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هذه هي الطبعة الأولى من مشروع الثقافة التقليدية في المملكة العربية السعودية. لقد 
بذلت دار الدائرة للنشر والتوثيق كل ما في وسعها لتخرج مجلدات المشروع على 
الشكل الذي يرضى عنه القارئ. إلا أن الثقافة ميدان فسيح من ميادين المعرفة 
وموضوع متداخل متشعب يصعب الإلمام به وحصره ه بين دَفْمَي مجلد أو عدد من 
الجلدات . إن مشروعا بهذه الشمولية وهذا السطموح وهذا التعقيد يحتاج إنجازه 
بالشكل الصحيح إلى عقود عديدة وأجيال متعاقبة وطبعات متوالية لسد النقص وردم 
الثغرات وتصحيح النطأ وتطوير المنهج وتلافي مختلف أوجه القصور. وأياً كان 
الأمرء يبقى عمل الإنسان ناقصاً مهما بذل من جهد لإتمامه» فالبدايات دائماً صعبة 
وشاقة. لذا فنحن بقدر ما نستدر عطف القراء ونأمل منهم الصفح عن الهفوات 
والأخطاء» فإنناء في عمل ضخم كهذاء بأمس الخاجة إلى آرائهم ونرحب بكافة 
ملاحظاتهم وتصويباتهم حتى يمكن الاستفادة منها في طبعات لاحقة 
كما نلفت الانتباه إلى آننا آوردنا فى نهاية كل مجلد قائمة بالصادر ذات الصلة 
عوضوع المجلد والتي تم الاعتماد عليها والتي يمكن للقاری الرجوع إليها للاستزادة. 
لکننا. جرياً على العادة التبعة فى تألیف الوسوعات» حاولنا التخفیف قدر الامکان 
من الاحالات إلى الراجع داخل النص واقتصرنا في ذلك على الحد الأدنى والضروري . 
أما تلك المصادر التي ترتب مادتها هجائياً مثل كتب الأمثال ومعاجم البلدان والقواميس 
فإننا أغفلنا الإحالة إليها داخل النص لعدة أسباب أهمها تعدد طبعاتها واختلاف 
الناشرين وسنوات النشر لكل طبعة ولأن مادة هذه المصادر مرتبة ترتيباً هجائياً يجعل 
من السهل على القاری تتبع موادها والعثور على بغيته فيها دون أن نشير له إلى رقم 
الصفحة . 
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و ۱ 
ات TT‏ 


سکینه (انظر الخطة آم الست) 
سل السلق یاعبوه (انظر غزتني شوکه) 


سس ۳ 
د للا نوها ۱7۳ 
نا اك الك eT‏ 
السوق (انظر أم ثلاث) 

الیارات ل ا 27 
السيعبّه 8 ... ......... 


شاتى غنمى (انظر يابونا جانا الذیب) 
الشاعور (انظر الدوامه) 
الشاه والا وردت (انظر البل وردت) 


الشقحه 


الشكله (انظر الشقص) 
الشكه (انظر أم الخطوطء المخطة أم السّت) 


الشكه أم الثمان (انظر المخطة أم الثمان) 


الشكوك 


(انظر انقو 


شيل العكه (نظر شلع القمر) 


الصافیه 


الصبّه (انظر آم ثلاث) 


صدناهم صدناهم ا و نو 


الصرقاعه (انظر الصرقعانه) 
الصر قعان (انظر الصرقعانه) 


الصر قعیه (انظر الصرقعانه) 


الصفر 000 


0 6 
۱ کک‎ ( EEE 


الصفيره (انظر الزميره) 
الصقله 
صليفيح (انظر شق القنا) 
الصوبه 
الصويبا (انظر الغبيان) 


ضالوه (انظر شرعت) 
الضمر (انظر الاضمار) 


طبق زيزي (انظر شلع القمر) 

طبق سكر طبق ملح (انظر شلع القمر) 
طبق لولو طبق مرجان (انظر شلع القمر) 
الطبّه (انظر الصقله) 

الطجنه (انظر أم اخطوط) 


طرباخ (انظر صفیح مليح) 
الطر باقه (انظر الصرقعانه) 
الصريئقه .ا E‏ 
الطرفشة (انظر السباحة) 
الطرح (انظر الطارحه) 
الطر طاعه (انظر الصرقعانه) 
قعش (انظر شرعت) 
الط Fe E‏ 6 2.2 3 
طره (انظر کلب رشید) 
طره وزره (انظر الطره» والشیر) 
الطش (انظر الغمیما) 


الطقطاقه (انظر الصرقعانه) 
طقطق (انظر طلع الهجانی) 
طقطق الجاني (انظر طلع المهجاني) 
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طَلِع الهجاني ET‏ 


الك "انر الراجیح) 
طوط (انظر شرعت) 


طير غیاره (نظر کلب رشید) 
طير من طك (انظر امقرنيك) 


الطيري (نظر الساري) 
طیری (انظر خنتیییرا) 
ع الباص الباص البصیصه 
عبد الروقى (انظر أم الزاكي) 
ا ”12 


اا (انظر البقره) 

العتبه (انظر أم اخطوط وحجله) 
عته (انظر حجله) 

عتیب (انظر حجله) 

عجار اللح (نظر شریخ الشرخ) 
العجیه (انظر الدوامه) 


العسكري والحرامي 


عشاشی بشاشی (انظر الغبيان) 


عصا صبيح (انظر عين صبيح) 
العظم (انظر الكدره) 

عظيم (انظر الشقحه) 

عظيم الخشخش (انظر عظيم سرى) 
عظيم ساري (انظر عظيم سرى) 


عظيم الطرف (انظر عظيم سرى) 


عظيم لوح (انظر عظيم سرى) 

عظيم وضاح (انظر عظيم سرى) 

عقد الغتره 00 
ب ال 000 
العكز E‏ 
عليك حليقه لو مقص لو موس 

اهب الات 5 
ا O‏ 


عندي ما دي TT‏ 
عوایر (انظر الأركان) 


العود (انظر احدل) 


العياج (انظر العرائس) 

العيد (انظر الحدل) 

العا او وب ISI SE‏ 
عيون البقر (انظر التيل» والمصاقيل) 
Ed‏ 

اا سس سسسب سس سیب 


الغطاوي (انظر الأحاجى) 
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الغمامه (انظر الغمیما) 
الغمایه (انظر کنیس) 
الغمه (انظر الغمیما) 
الغميًا (انظر الغمیما) 


¥ 


8 


الغميّان (انظر الغميما) 
الغميته (انظر الغمیما) 
الغميضه «انظر الغمیما) 
الغمیمی (انظر الغمیما) 


الفشك (انظر الصفر) 
الفشی (انظر سباق اللنجات) 


الفصيه 
الفطيع (انظر الطراطيع) 
الفك والتركيب 
الفلاتيه (انظر النباطه) 
الفلوق (انظر الشقص) 
فنجان (فنجال) القهوه 
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الفوازیر (انظر الاحاجي) 


الفو حجه و 
في رجلي شوکه (انظر غزتتي شوکه) 

E E القابه‎ 
02000 EET القادی‎ 
e Ss قاصه فُرباصه‎ 


قاطع الخيط الاحمر (انظر الغبيان) 
القال (انظر القابه) 


قال العلم وقوف 


القب (انظر امحدل) 
قبقب (انظر الحدل) 
القبه (انظر الحدل) 


قرقع احجلاني (انظر طلع الهجاني) 
القرقعانه (انظر الصرقعانه) 

القزله (انظر آم اخطوط) 

قزيز ياهندي ل سيم ب سس 


القطره (انظر أم ثلاث) الكرية إلى السبية eens‏ 418 


القطع الزوجيه موی مره مر 400 'العات الكرة م ب و40 
قطعنا راس النعجة (انظر الغبیان) كرة القماش و ا 321 
القفيّزي NES Wien‏ ده 
َل خلاص كلوها ل كن ناش 

لیس Oe‏ ار e‏ 
القلينه (انظر الحدل) كلب رشيد شن عو خی وم بط مو 42174 
القَمْرا ذم موجه نميو عو یل ES‏ م ا 
القواطى (انظر الطوابیق) الكلمات لمع أن جل موه عه عليه مرو 2428 
فوطی ۱ ات الکلوات#لتتاطعة ای م۳ 117 
لتیام بالعقال ...404 کم الخطوط (انظر عد وارکب) 

قيم قیم .۰۰۰۰ . 405 99 اي (انظر الققحه) 

429 . . بسانما...........‎ SST MM. کاسر عوده‎ 
430 .............. 9 Eo... كانت ل‎ 
GS AED SHES E < LTE. الكبابه‎ 

الكت e fe‏ اسه اسه a | LF‏ ی | 9-10 ۱ ۲۰۱۳ 
ال کي کي ۰.8۰ 411۳۱ کک ا و 

الکیش والذیب SI Ss: AEDES STONE‏ وی 
الكبّه 51 ۲ ٩ 5٩‏ 5 طا ۳ 32 :۰ :9 
الکبوت ل ل 3 3 اک ل ل OME‏ 
الکبیب (انظر الظیان) لآحوه OEE DETTE‏ 
الکبیش (انظر إصفر وانقر) اللال (انظر الراجیح) 

سا ع اللا یسب سپ بیس سب ست + 
الکتّاب مه مت و فم ون 16 اهر انشيياء وفك ی مق له 
اک ی لسرا 

لعبة الكراسي مع موم وب سین ار لجدرها ..........436 


اللحس (نظر الکبت) المخَطه أُمّ الثمان ا 


ال مومسم د لته اليف 00 
اللَرّم (انظر الکبت) الداوسه ی وروی وی 
لشراك مج مسو مون ومو جوج 1438 ٠‏ المداويم ا التوامه) 

اللصاق ................. 440 المدريهه (انظر المراجيح) 

اللصقه (انظر الصقله) المدوان (انظر الدوامه) 

اللقطه (انظر الصقله) الدود (انظر العرائس) 

اللقفه (نظر الصقله) الراجیح م ليه 
اللقيما.................. SIA.‏ ات تاه بر مر هه هه دوه 
اللميه ...۱ 0 اراز مه معا وه مه 
ليري (نظر الحدل) المرانی ِ« 7 
لبلوه ...6 442.۰ ار عظيم می) 

ما تعش .۰ . 443 9 ار ادران) 

............ 0 المبارزه (انظر المصاقره) المرتبه‎ 
FETE. FEN 2۳ از‎ ۳ ZS SRE. TLE E.E. A 
(e bl مود‎ Sh Eek O FC FE المثابره‎ 

SENI ES BEIT IE الجا‎ 

الحاذاه (انظر القفيزي) المرز (انظر التصویب) 

المحادّف .................. 446 الرقع 31 53 53 51 
ال ۱ ۰ .47۷0 # الروه#(انظر e‏ 

المحر (انظر القابه) المزاقيط (انظر الحامل؛ والصقله) 

محناب (انظر الشداخه) الزانده (انظر الطارحه) 

المحيبس (انظر ضاع الضاع) الزلام د س تست سس 
المخاطفه .................. 449 المزويقه (انظر الدوامه) 

المخراق (انظر الدبوس) مزيته (انظر النباطه) 

الخططه (انظر أم تسع) ساق لنخیل 1 
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RSE > الشرع‎ 


المشي على اليدين مق 


المعكاره (انظر الدبوس) 


المعول (انظر الدوامه) 
المغبطه (انظر النباطه) 


امس زو ی ی 


القراط (انظر الزلام) 
القطا انظر آم تسع) 
مقطار التسع (انظر آم تسع) 


مقطار الثلاث (انظر آم ثلاث) 


مقطار الثنعشر (انظر أمُ تُتَعش) 
مقطار الست (انظر آم سیت) 


المکاله 0000 


من ضربك (انظر الدبوس) 

من غزك یابکیره (نظر من دزك یاعجیلة) 
من رعك یامقروع (انظر الط فقة) 

من قلط «انظر امقرنيك) 

من هذا بابه EONS‏ ۷ 


میت) 


المناصعه الا ل ی ۱9 


الناقله (انظر الصاقره) 
الناهبیه (انظر العشر والعشرین) 
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المنزاه (انظر العكز) 


المنسيه (انظر المرتمه) 
المنطابه (انظر النباطه) 
الهابول (انظر الطوابیق) 
المهزام (نظر امقرنيك) 


المهن المتبادلة 25200 


الورش 000 


٩8 الاطه‎ 


النباله (انظر النباطه) 
النبيله (انظر النباطه) 


FE OE FE ال‎ 


النظافه (انظر القلاع) 
النط (انظر القفيزي) 
النطابه (انظر النباطه) 


النطه a eT‏ 
النعجه خسرانه پچ عيبي س 
ده NT TEE‏ 

النقز (انظر القفيزي) 
قش والاً غوج e‏ 
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نكيح (انظر البرجون) 


النيل (انظر العين) 
هب اهيب ايه ع وا و دا موود و ها RE‏ 


الهبع 7 0000 2*0 


لهدم والنور (انظر الحد) 
َو سلیسل (انظر جاكم سليسل) 
الهريرا (انظر الوشاشه) 


assess 0 الم‎ 


الوثبه (انظر القفيزي) 
الوراره (انظر الوشاشه) 


الوزيزا (انظر ختتيبيرا) 


وش يقول وش يقول 6 O‏ 


حي لو ميت) 
پا انا الت نا لني ST‏ 
نامه دو این ل لل SEI‏ 


لمهید 


مر الجتمع السعودي خلال العقود 
القليلة الاضية بتغیرات لم یشهدها من 
قبل» شملت مختلف ا الاجتماعية 
والاقتصادية والثقافية. وکان لتلك 
التغيرات الاثر الکبیر فى نقل هذا 
الجتمم نقلة حضارية مميزة» جعلت منه 
مجتمعاً ينعم ععظم ما حفل به هذا 
العصر من معطيات الحضارة الحديثة . 
وعلی الرغم من تعدد اشراب الايجابية 
الى آفرزتها تلك التغیرات» فقد كان 
EE 3 9 ۰‏ 3 +11 
السلبية التي شملت حيزاً لیس بالهین 
من جوانب الثقافة التقليدية للمجتمع 
السعودي» 1 حبی آص كيم لك 
ی ار اوس د ان 
في مخيلة وعقول البالغين وكبار السن 
في هذا المجتمع. وأما طفل اليوم» 
فأصبح في شبه قطيعة تامة مع تلك 
الجوانب الثقافية التي شكلت جزءاً من 


حياة آبائه وأجداده على مر العصور 
ا كي ولعل من آبرز تلك الجوانب 
الثقافية التى اندثرت -أو على الأقل 
00 على الإندثار من حياتنا العاصرع- 
تلك المناشط التى كان بمارسها آبناء 
الأمس بمختلف فئاتهم وأعمارهم في 
أوقات فراغهم. وهي. في مجملهاء 
تمثل عنصراً مرتبطاً ارتباطاً عضوياً بسائر 
عناصر البناء الاجتماعي والثقافي لجتمع 
الامطن ع ا 
٩3 ۱‏ و و ۱ ۱۱ 
ودلالات» انعکست بالضرورة على 
مجمل القيم والعتقدات والعادات 
والتقالید التی ان تظمت حولها كافة 
متاشط اياة التتوعةه لانسان الامس فی 
هذا الجتمع . 

ومن هتا جام هذف هذا الجلدء 
من مشروع توثیق الثقافة التقليدية بالملكة 
ال لسوت كيو مارا 
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تمهيد 


كل ما کن رصده. من تلك الألعاب 
التي كان أبناء هذا المجتمع يارسونهاء 
وتناقلتها الأجيال جیلاً بعد جیل» عبر 
العصور الماضية . ولكنها أخذت فى زمننا 
مار عي فا کین مو اا سا 
الاجتماعية شيئاً فشيئاء بفعل عوامل 
التغير الاجتماعي التي آتت على جزء 
ليس بالهين من الموروثات الثقافية 
والاجتماعية . 

وعلی الرغم من أن هذه الالعاب ما 
رال لها محبوها وممارس © فادها 
أصبحت تواجه منافسة ضارية من 


الألعاب الوافدة والمستحدثة ككرة القدم. 
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ومن هنا فالاهتمام بتوثيق هذه الألعاب 
وتدوينها يُعد مسئولية ومطلباً حضارياً 
ملحا لحفظ جانب من تراثنا الثقافى 
للأجيال القادمة. ولعل هذا المجلّدء با 
يحويه من توثيق ووصف لهذه الالعاب» 
يكون إسهاماً رائداً فى هذا المجال. إلى 
انب ذلك «الأمل مو فى آنا پو 
هذا العمل» بالإضافة إلى ذلك الهدف 
الرئیسی» مادة علمية جيدة عن الألعاب 
الشعبية في المجتمع السعودي» يستطيع 
الباحثون الاستفادة منها فى اجراء عدید 
من ات التحليلية فى مجالات 
كر علم التفس» وعلم الاجتماع 
والآنثروبولوجياء ونحوها. وسیشکل 
هذا العمل قاعدة بیانات» لل تلك 
الدراسات؛ لا تقتصر علی حتصر آکبر 
ولس e‏ رویز وید ۳۳۲ 
بل رصد لعدید من الظروف الزمانية 
والكانية التی كانت تمارس الالعاب فيهاء 
ووصف مقوماتها والکثیر من الجوانب 
البشرية والبيئية الرتبطة عزاولتها . 

ولا کان الهدف من هذا الجلد یتمثل 
في رصد الألعاب الشعبية التي كان أبناء 
الجتمم السعودي د دس ع 
لوجود العديد من الكتابات الباشرة وغير 
المباشرة حول الموضوع» فضلنا الجمع بين 


اللازمة لتحقيق هذا الهدف . وفى المراحل 
الله اة وهنا إلى كل نا 
هو موجود ومتوافر حول الوضوع یفن 
کتابات عن الالعاب الشعبية» سواء 
آکانت تلك الکتابات على مستوی 
الجتمع السعودي بأسره أم على مستوی 
المدن والناطق التابعة له . ورجعنا كذلك 
إلى الکتابات التي تدور حول موضوع 
الالعاب الشعبية في دول الخليج على 
وجه الخصوصء كالكويت والامارات 
العربية التحدة» والبحرین. وكذلك 
الدول العريية الأخرى بوجه عام» نظراً 
للتجانس الاجتماعي والثقافي الذي يربط 
هذه الدول بعضها ببعض . وقد قخض 
ذلك عن حصر مسميات الألعاب الشعبية 
التى تمارس فى المملكة وغيرها من الدول 
العربية» كما أمكن الوقوف على مدى 
كفاية المعلومات المتوافرة عن تلك 
الألعاب» فى تلك المصادر» ومعرفة 
THF‏ ا 
الوصف والتحدید فى تلك الألعاب» 
EI E‏ 
0 ع 
سي زا 
الشريحة من السکان دون سواهم» على 
اففراض آنهم مارسوا تلك الالعاب 


هید 


الشعبية في صغرهم» ولذا فهم آقدر على 


إعطاء معلومات دقيقة عنها . وكذلك تمت 


مقابلة العديد من الإخباريين الذين يمثلون 
مختلف مناطق المملكة» كما هو موضح 
في الملحق الخاص بذلك من هذا المجلد. 
وقد استخدم في تلك المقابلات دليل 
للمقابلة» شمل العديد من الجوانب 
الضرورية لوصف تلك الألعاب» وتحديد 
الظروف الزمانية والمكانية والبيئية المرتبطة 
بممارستهاء ورصد المنطقة أو المناطق التي 
عرفت فیها اللعبة» ونمط التجمع البشري 
الذي تزاول فيه اللعبة من حيث كونه 
بدوياً أو ريفياً أو حضرياً. 


ا 


لد | 
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وكذلك المكان الذیتزاول فلهء 
ووقت مزاولتهاء والخصائص السكانية 
لمزاولي اللعبة کاحنس» والعمر. كما 
طُلب من الإخباريين إعطاء وصف 
كامل لكيفية مزاولة اللعبة» يشمل 
ESD‏ لها وأعداد الشارکین 
شق NTE TL‏ 
LCF TIR‏ 
الفوز أو الخسارة وتوضيح ما ر کی 
E‏ مان شور عت 
ونحو ذلك ما هو ضروري لاعطاء 
وصف حى ودقيق للعبة وكيفية 
مزاولهاء كما حصالا فرق الف 
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في أغلب الأحيان على رسوم تقريبية 
من الإخباريين عن الأوضاع التي 
یتخذها اللاعبون في آثناء مارستهم 
للّعبة» ما یسهم في فهمها. 

ووفقاً لتلك العلومات فاننا نحسب 
آنا قد استطعنا -من خلال هذا الجلد- 
اعطاء وصف حي وشامل لكيفية مارسة 
اللعبة» مع تحدید كافة العناصر البشرية 
والظروف الزم‌انية والمكانية المصاحبة 
بمارستها. وذلك وفقا للقاعدتین 
الاساشتن الانشن : 
۱ وضع عنوان آساسي لكل لعبت 

وهو الاسم الذي عرفت به. وفي 


1" 91 1 یر 


حال تعدد الاسماء اختیر الاسم 
الذي اشتهرت به اللعبة فى آغلب 
EE EL E‏ و 
وذكرت فى مقدمة اللعديث عن 
اللعبة الأسماء المختلفة التى عرفت 
بها اللعبة في مختلف مناطق 
انلكف ) ركد يك الم نات 0۳۱ 
عرفت بها اللعبة قديا عند العرب» 
مع ربط كل اسم بالنطقة التي عرفت 
فيها اللعبة . وقد روعي -ما أمكن- 
ضبط الأسماء بالشکل ها يكن 
القاری من نطق اسم اللعبة النطق 


السلیم . 


۲ وصف اللعبة وصفاً دقبقاً شاملا 


هوري اوا :و کا توا 
الستخدمة والممارسين لها. يشمل 
ذلك تحديد ميدان اللعب» وعدد 
المشاركين فى اللعبة» وبيان قواعدها 
وقوانينهاء والأهازيج أو العبارات 
المصاحبة لممارستهاء مع تفصيل كيفية 
إجراء اللعبة. وكيفية تحديد الفوز 
و م از ۰ ۱۱ 
سرت | الأهازيج أو الأناشيد أو 
العبارات التی ينشدها أو برددها 
اللاعبون آثناء اللعبة کجزء منها کلما 
كان ذلك ممكناً. وفی حالة وجود 
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اختلافات في طريقة اللعبة حسب 

اللناطق» يذكر بعد الانتهاء من 

وصف اللعبة أوجه الاختلاف بين 

مناطق المملكة في مزاولتها. 

وقد روعي بشكل عام في وصف 
اللعية وحلیلها سهولة اللغة وخلوها من 
الالفاظ الصعبة ما یجعلها سهلة الفهم 
ل ا ا ر تساف المستويات 
والشازب الثقافية: 

وقد يحس قارئ المجلد بشيء من 
التشابه بين بعض الالع‌ابطظ آو التکرار 
لاجزاء منها» مع اختلاف في الاسم أو 
طريقة اللعب أو الممارسة؛ وما ذلك الا 
لاختلاف أسماء تلك الالعاب رز اها 
وربما لاختللاف الأهازيج الصاحبة لها 
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بين منطقة وأخرى. وقد أثبتت كل لعبة 
بمختلف صورها مراعاة للأمانة العلمية» 
وحفاظاً على خصوصية البيئات التی 
كارش ا واا لا ۱ 

كما ذيلت كل لعبة» فى الغالب» 
بأشكال ورسومات تین آهم عناضرهاء 
وتوضح كيفية مزاولتها والشارکین فیها 
وآبرز الارتباطات البيئية والثقافية لها . 

وقد بدآنا الكتاب بتعریف اللعب 
ووظائفه» وتحدثنا عن آنواعه. ولوصل 
الحاضر بالماضي تطرقنا إلى اللعب عند 
اللا ` 

ثم آوردنا الالعاب مرتبة وفقاً لترتيب 
العجم . وذيلنا الكتاب بقائمة الصادر» 
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لعل من المفيدء وقبل اللو 
الحديث عن الألعاب» أن نعرض مفاهيم 
اللعب المختلفة» ونقف عند أبرز دلالاته 
الرمزية والثقافية والاجتماعية» ثم نوضح 
أنواعه . 

مفهوم اللعب ودلالاته. تطرق عدد 
من الباحثين لتعريف اللعب في إطار 
جهودهم لدراسة هذه الظاهرة. ولعل 
من آبرز هذه التعریفات : 

- اللعب نشاط مرح يستحوذ على 
اهتمام اللاعيين» وغير مرتبط بتحقیق 
أي مصالح مادية» تتم مارسته بشکل 
منظم في إطار محدد زماناً ومكاناء وفقاً 
لقواعد محددة . ويترتب على هذا النشاط 
تكوين جماعة اجتماعية تسعى إلى إحاطة 
نفسها بشيء من السرية من خلال التستر 
والتنكر» نما يدعم الفوارق بينها وبين 
العالم الخارجي -عالم امد من حولها 
(Huizinga 1950)‏ . 


ف اللعية تفاط ذو کیا مت 
تتمثل آفي أنه نشاط حر من حيث 
المارسة؛ فصل لان مارسته عملية 
مقيدة بقيود الزمان والمكان؛ غير ثابت 
من حيث مسار اللعبة واتجاهاتها ونتائجها 
وحرية التصرف والتفكير من حل 
اللاعبین ؛ غير منتج بسبب أنه نشاط غير 
موجه لتحقیق مکاسب مادية؛ محکوم 
بقواعد محددة تنظم مسار اللعبة وآدوار 
اللاعبین. كما اله نشاط یفضی إلى 
القناعة بوجود عالم آخر -عالم المرح 
والمزاح- الذي يقابل عالم امد والنشاط 
الوجه بالضرورة للانتاج والاجاز 
(Caillios 1961)‏ . 

- اللعب يطلق على طائفة من 
الحركات الجسمية والنفسية» يندفع إلى 
القيام بها صغار بعض الفصائل الحيوانية» 
تحت تأثير ميل فطري» تنشأ هذه الفصائل 
مزودة به. وتختلف مدة بقاء هذا الميل 
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بحسب اختلاف هذه الفصائل فى أمد 
طفولتها فکلما طالت مدة الطفولة طال 
الزمن الذي تستغرقه هذه النزعة . ولذلك 
الانسان» آکثرها حظاً من الالعاب (وافی 
۸ )+ 

- الالعاب الشعبية نشاط بدنی 
جذور تراثية» نابع من ذات الفرد» دون 
إجبار خارجى» يحقق لذة للممارس 
ومتعة للمشاهد» ولا يتطلب قوانين 
معقدة (عفيفى ۱۶۱۲ :۱۱). 

وعلى كل حال فاللعب والحركة اتجاه 
فطري وتلقائي لدى أي كائن حي» حيث 
يعبر باللعب عن وجوده وکینونته وحيويته 
وحقه في إظهار هذه الحيوية وتفريغها 
سواء لما يجده فى ذلك من لذة كدو : 
أم لما فيها من لفت نظر الآخرين للقدرات 
العرفية آو البدنية التوئبة فیه - وحصوصاً 
إذا كان هذا الکائن ای انساناً. فحالة 
الجمود والسکون هی من طبيعة الجمادء 
آما الكائن الحى الذي یتغذی وینمو» 
فان له نزعة لا تقاوم في مارسة اللعب 
على نحو ماء فالحمل الذي یتقافز فى 
اشر بارا قر اليا اك قن 
سروره من خلال اللعب. ولا جانب 
الحقيقة إذا قلنا إن اللعب لدى الحيوان 
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غريزة وسر من أسرار الحياة على سطح 
هذه الأرض . وأكثر ما تتجلى غريزة الیل 
الى اللعب لدی الکائن ال وخاصة 
الانسان في أوقات شعوره بالأمن والشبع 
والتشاط » وفی بواکیر طفولته وعنفوان 
صباه آي قبل آن تجرفه اباة وتشغله 

وقد قصرنا الدلالة اللفظية لکلمة 
(شعبیة) -ولو مجازاً- على الوروث عن 
الاسلاف» حتى نخرج من مجال 
الدراسة الالعاب الرياضية الحديثة» التی 
دخلت الجتمم منذ آکثر من خمسین 
عاماً تتقريباً» وأصبحت أكثر شعبية 
(انتشاراً) من الالعاب الشعبية التوارثة . 
وربا تکون هذه الالعاب الحديثة من آهم 
عوامل اختفاء الالعاب الشعبية وعدم 
الاهتمام بها. كذلك يمكن تقیید مفهوم 
الالعاب الشعبية فى هذا البحث لینصب 
LETA IE‏ 
الأسلاف» المنطوية على نشاط بدنى 
حركي ذهني أو لفظي حر منظم . نشاط 
تتم مارسته في أطر زمانية ومكانية 
محكردف وفقاً لقواعد معروفة لدی 
اساي عي سسب md r‏ جر دس : 
المحيطة + وثراول (أو كان يزاول) بشكل 
عام على مستوى المجتمع أو الجحماعة 
التي تنتمي إليها اللعبة . 
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وتقييد الالعاب الشعبية بهذا الفهوم 
يتفق بشكل واضح مع ف لف من,هذا 
الشعبية التقليدية» التى انتقلت مره 

بية التقليدية» التي من ج 
إلى جيل. وقد يرى بعض المهتمين أن 
هذه الالعاب التقليدية غير مرتبطة بمصالح 
هذه الألعاب التقليدية يدي 13 الربح 
أو الخسارة المادية» كالرهان م ألعاب 
الرماية والسباق ونحو ذلك . ففى مثل 
تلك المسابقات كان يحق للاعب الفائز 
الحصول على مكاسب مادية من الللاعب 
الذي خسر في حلبة المنافسة . 

واللعب من الظواهر الاجتماعية التي 
حظيت باهتمام الباحثين فى مختلف العلوم 
الإنسانية» كالاجتماع والأنثروبولوجيا 


والسياسة والاقتصاد وعلم النفس والتربية . 
كما حظیت هه الظاهرة باهتمام المؤرخين 
الذين لم يغب عن بالهم رصدها وتوثيقها . 
1 گیاءوالشْعراء فاتخذوا ما یترتب على 
النافسة والباریات فى تلك الالعاب 
موضوعات یتغنون بها في التفاخر والدح 
اهز" ار كد ركم 

وتبعاً لذلك فظاهرة اللعب محاطة 
برصيد هائل من الادبیات الإبداعية 
والعلمية التي لن یتسع الجال في هذا 
الجلد لتناولها. ولکننا سنقدم نبذة يسيرة 
عن الابعاد الا جتماعية والثقافية للالعاب 
الشعبية وتفسیرها» ومن ثم ربطها 
بالاطار الاجتماعی والثقافی والبیئی الذي 
انبثقت منه. ` ا 

تعددت النظریات التی حاولت إلقاء 
الوه فلن قاف الع وة 
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وارتباطاته الاجتماعية والثقافية. ومن 
أقدم هذه النظريات ما يعرف بنظرية 
الترويح والاستجمام التي ظهرت على 
يد لازاروس Lazarus‏ عام AAT‏ م . 
تقول الشظرية إن اللعب یحقق وظيفة 
الترويح والاستجمام وذلك باراحة 
الاعصاب والعضلات من عناء العمل 
وأعبائه» فاللاعب وفقا لهذه النظرية 
يستخدم العديد من الطاقات العضلية 
والعصبية والنفسية غير تلك الطاقات التى 
يرهقها العمل» وعليه تجد الاجزاء المرهقة 
من جسم الإنسان فرصة للراحة» إذ 
تتخلص من الكثير من الأحماض والواد 
السامة التي تراكمت في جسم الإنسان 
نتيجة لضغوط العمل ومتاعبه (وافی 
۳۸ )۰ ۱ 

ومن هذه النظريات نظرية سبن‌سر 
561 المعروفة بنظرية فضل الطاقة أو 
النشاط الزائد عن الحاجة. وهی تنظر 
إلى اللعب باعتباره آلية لت خلص من 
النشاط آو الطاقة الزائدة التی لا بد من 
التتخلص منها. حتی یحافظ الکائن على 
تا ۱ 
اه 
بالکبار- للعب. إذ لا يجد الصغار من 
وسائل ينفقون فیها طاقاتهم سوی 
اللعب» بینما یوجه الکبار الكثير من 
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زودوا بهذه الحركات التلفائية غير الحدية 
(اللعب)» ليستطيعوا بواسطتها التخلص 
من تلك الطاقة التی يؤدي عدم الافراج 
عنها إلى مخاطر عضوية على جسم 
الانسان (وافی ۱۹۷۸: ۲ ۱۰۷-۱۰). 

ومن هذه النظریات أيضاً ما یعرف 
والتخلص من الیول الفطرية البدائية . 
وتقوم هذه النظرية على فكرتين 
آساسیتین : إحداهما تتصل بأصول آنواع 
01١‏ شاتها #تطورها. آما ثانيتهما 
فتتعلق بوظيفة ظاهرة اللعب . فقد أكدت 
هذه النظرية على تنوع الالعاب واختلافها 
باختلاف أعمار الاطفال. إذ تتطلب کل 
وجود صلة وثيقة بين ما يمارسه الأطفال 
من ألعاب» وبين تلك الأعمال الحادة 
التي كان عارسها الإنسان في مراحله 
التاريخية الاولی . 

فالفکرة الأول من النظرية تشیر الی 
الا رل با 
إلا تجسيداً ومحاكاة وتقليداً لظاهر النشاط 
والحدية التى يزاولها الإنسان خلال دورة 
الحياة. فاللعب يلبى عند الأطفال ميولة 


أسلافهم خصائص معينة» یرون أيضاً 
عنهم تلك المظاهر الحياتية (الأعمال 
الجدية المهمة)» التی ساعدت الإنسان 
على التكيف مع إطاره البيئي كالصيد 
والتقاط الثمار آو الزراعة ونحو ذلك . 
وتؤكد هذه النظرية على أن الیل إلى 
مزاولة هذه الأعمال والاستعداد لمزاولتهاء 
ينتقلان إلى الأطفال عن طريق وراثتهم 
لصفات النوع البشري. کما آن الیول 
تظهر لدی الأطفال مرتبة حسب ظهورها 
في النوع البشري. فینتقل إليهم عن 
الأدوار الأولى للانسان الیل إلى الصید 
والقنصء وعن الادوار التالية الیل ٍلی 


تربية الدواجن» وتکوین احماعات» ویناء 
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أو تأليف الاسر وتشیید المنازل» وإقامة 
الزارع . وينظر إلى هذه الميول» وفقاً لهذه 
النظرية» بوصفها أساس كل الألعاب 
لدى الأطفال. فهي التي تدفعهم للقيام 
بتلك النشاطات خر الد (اللعب يكافة 
آنواعه) والتی تمثل أو تلخص مجمل 
النشاطات امحدية الى مارسها الانسان 
غير العطتوز الناريقة ااك اا 
الأطفال في السنوات الأولى من حیاتهم» 
تعد امتداداً لتلك النشاطات الحقيقية التی 
مارسها الإننسان الأول في الراحل البدائية 
من تاريخ البشرية کالصید. والقنص» 
والتقاط الا أما ألعاب الأطفال فى 
السنوات اللاحقة لسنوات الطفولة البکرة 
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فهي امتداد لتلك النشاطات التي سادت 

فى المراحل اللاحقة للمرحلة البدائية من 
تاريخ البشرية . 

أما الفكرة الثانية التى دارت حولها 
هذه النظرية» فتتعلق بوظيفة ظاهرة اللعب 
التي تتمثل في تخليص الأطفال من هذه 
يول الوراثية» التي لم تعد تتناسب مع 
طبيعة الحياة العاصرة المتميزة بالعديد من 
TSS‏ 
نطاق التخصص وتقسيم العمل. 
فممارسة الأطفال لتلك ك ادنیل وسيلة 
لاشباع تلك الميول من جانب» والتخلص 
منها من جانب آخر. فممارسة الألعاب 
تغذي تلك الیول وتشبعها الامر الذي 
يفضي بالضرورة إلى تلاشیها تدریجیا 
بحیث تفقد قونها في توجیه سلوك 
الطفل . فالطفل الذي یارس في سنيه 
الأولى لعبة الصيد التی لا تخلو من 
القسوة على الحيوانات ا تلن 
بذلك كنار لله EE‏ ياك 
ال حلة البدائية. 

ومع تکرار مارسة هذا النشاط تقل 
تدريجياً آهمیته في نظره مع تدرجه 
العمري» حتی یقلع عنه نهائیا لانه لا 
یتناسب مع طبيعة الحياة التي یعیشها . 
فالإنسان لم يعد محتاجاً إلى الصيد لتأمين 
قوته» بل أصبح بدلا من ذلك ينظر إلى 
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ذلك النشاط بوصفه عملا غير إنساني لا 


ينطوى عليه من القسوة على الحيرانات 
والطيور الوديعة. ووفقاً لهذا النظور فان 
كل نوع من الالعاب يساعد الأطفال على 
التخلص من ميل أو آخر من هذه الميول» 
حتى يآتي على آخر هذه الميول في أواخر 
مرحلة الطفولة التى تمثل مرحلة التحول 
دة إلى الحباة الحديق» 
بعد أن تخلص -عن طريق الألعاب- 
ر و تو التي تتعارض تلبيتها 
ومتطلبات الحياة الجدية الراهنة (وافى 
۸ -۱۱۲). ۱ 

ومن تلك النظریات ما یعرف بنظرية 
الاعداد والتهينة حياة الستقبل لکارل 
جروس 615055 12311 ومفادها أن الوظيفة 
الأساسية للألعاب هى إعداد الأطفال 
وتهيئتهم لتحمل الأعباء التي تتطلبها 
حياتهم فيما بعد مرحلة الطفولة . فباللعب 
يتدرب الأطفال على الأعمال الجدية التي 
تتظرهم وتجعل منهم آعضاء نشطین في 


المجتمع . وتقرر هذه النظرية أن صغار 
اخس البشري واخيواني مزودون 
باستعدادات وراثية ومیول فطرية تتفق مع 
طبيعة حياتهم وتساعدهم على تنفيذ 
الأعمال الخاصة بهم إلا أن هذه الميول 
وتلك الاستعدادات والغرائز» تنشأ لدى 
الصغار ضعيفة غير قادرة على تحقيق 
وظائفها بالشكل المناسب . وتكون الحاجة 
لتدريبها وتهذيبها في أمور غير جدية 
بواسطة اللعب أمراً ضرورياً حتى تُعَرَرَ 
وتَقْوى على تحقيق الوظائف الأساسية 
ومنها العمل والنشاط الهادف. كذلك 
الحال بالنسبة للنوع إذ تطول تلك الفترة 
لدى صغار الانسان مقارنة بصغار الحيوان 
للسبب نفسه. وبوجه عام ترى هذه النظرية 
Î‏ يوون طسو | نطوية ف 72 
الالعاب التي تتجانس مع ما يقوم به الكبار 
من أعمال» وأن الفترة الزمنية لممارسة 
هذه الألعاب قد تطول أو تقصر وفقاً لطبيعة 
الطبقة والنوع الذي ينتمي إليه الصغار 
(وافى ۱۱۵-۱۱۳:۱۹۷۸). 
TEESE‏ رت 
7 العروفة بنظرية النمو اللفسی. اذ 
پر یا 
في تنمية أعضاء الجسم والجهاز العصبي 
ها عکن هذه الأعضاء من أداء وظائفها 
على الوجه المناسب. وعلى وجه 
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العموم» تقرر هذه النظرية أن الأعضاء 
في مرحلة الطفولة لابد لها من أن 
5ُستخدم أو تستثار بواسطة اللعب لكي 
تتطور وتقوى وتنمو» حتى تصبح قادرة 
على أداء وظائفها الطبيعية فى المراحل 
المتتالية من عمر الإنسان. فآداء تلك 
الأعضاء لوظائفها يساعدها على النمو 
المستمر. وترتكز هذه النظرية على الفكرة 
البيولوجية المشهورة القائلة إن وظيفة 
العضو تساعد على تكامله. فعلى سبيل 
المثال: عندما يولد الطفل يكون مخه 
غير قادر على أداء وظيفته العضوية 
لافتقاده للأغشية الميلينية» تلك الأغشية 
التی تنمو,تدریجياً عندما تتكرر استثارة 
المخ» بأداته لما بقوم به من وظاتف مما 
يجعل تلك الأغشية تنمو وتسهم في 
تكامل التكوين العضوي للمخ . وكذلك 
الخال في أعضاء الجسم الأخرى. فأصبح 
من البدهی آن مارسة اللعب بشکل 
متکرر يؤدي إلى نمو عضلات احسم؛ 
ما يؤدي إلى رفع قدرتها في تحقيق ما 
يناط بها من وظائف . ويتفق هذا تماماً 
مع ما يقرره علم وظائف الأعضاء الذي 
يؤكد على أنه كلما تكرر استخدام العضو 
لأداء وظيفة ماء ازدادت قدرته على 
آداتها. لآن تكرار الممارسة يرفع من 
اللياقة الجسمية والفكرية» ما يجعل أداء 
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الأعضاء لوظائفها أمراً ميسوراً. ومن 
هنا تلتقي هذه النظرية مع نظرية الإعداد 
والتهيئة للحياة» إذ كل منهما يركز على 
أهمية اللعب في جعل الطفل مهيئاً للقيام 
بأعباء حياة المستقبل . فاللعب يخلق لدى 
الطغل الاستعداد النفسی والحسمى 
الأعباء فی الراحل الللاحقة لمرحلة 
الطفولة (وافى ۱۹۷۸: ۱۱۷-۱۱۵). 

ومن هذه النظريات ما يعرف بنظرية 
التوازن» التي قدمها کونارد لانج Konard‏ 
6 ومفادها أن لدی الانسان ميولة 
متعددق بعضها يتم إشباعه وتلبيته من 
خلان الاعمال افاده للانسان» ویعضها 
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-الذي لا تلبیه تلك الاعمال الجادة- لا 
بد من تلبیته من خلال الالعاب وممارسة 
الهوایات التعددة. ومن خلال ذلك 
يتحقق التوازن بين قوی الانسان النفسية» 
الامر الذي ینعکس على صحته العامة 
ونجاحه فى تأدية ما يناط به من آعمال. 
فالطالب أو الموظف مثلاًء كلاهما لديه 
من الميول المتعددة والكثيرة ما لا عكن 
تلبيته من خلال ما يقومان به من أعمال 
حادة» بل لا بد لهما من مارسة هوايات 
TE ET ETE SE‏ 
كالصيد أو الجري أو السباحة أو ما شابه 
ذلك» حتی يشيعا فلك الیول الى لا 
توا اعد الیتما تاو مکی ار 


ذلك على توازنهما الشخصي والنفسي» 
ویساعدهما على تحقيق أعمالهما الحادة 
بكفاءة وفعالية فائقة . آما في حالة عدم 
تلبية تلك الميول» فإن أعضاء الجسم 
ستمر بحالة من عدم التوازن المتمثلة في 
ضحوف من الکبت والاضطرابات. 
ویلاحظ آن هذه النظرية لا تنظر إلى 
اللعيت وضف قاف اة ا 
الطفولة» بل تعد ذلك شيئاً ملازماً 
للإنسان في مراحل عمره كلها (وافي 
.)١١7 : ١9/4‏ 

ويتشابه مع هذه النظرية» إلى حد 
ماء ما يعرف بنظرية التنفيس أو التفريج 
أو التهدئة التي قدمها العالم كارت 6:1 
صاحب نظرية النمو ال سال الک ] 
ومفادها آن الانسان یل ال مضع 
بصفته وسيلة لتلبية العدید من استعداداته 
وميوله التي كبلتها وقیدت سبل الوفاء 
بها العديد من النظم الاجتماعية. ومن 
EAS‏ 212 1 زود بالیل 
إلى اللعب ليتاح له من خلاله أن يلبي 
ما قد يتعارض مع ما تفرضه النظم 
الاجتماعية من سلوکیات . فالیل للقتال 
قیدته النظم الاجتماعية ولکنها آباحته 
في حدود ضيقة› کالدفاع عن النفس 
والعرض والمال ونحو ذلك. ولذا 
ا تشاک خد ماع اال 


اللعب: مفهومه ووظائفه وأنواعه 


يلبي ذلك الميل ويرضيه بطريقة غير 
جدية» فتخف وطأته . ومثل ذلك ألعاب 
اللاکمة والسباق وغيرها من آلعاب القوى 
المرتكزة على فكرة التغلب على الند 
(وافى ۱۹۷۸: ۱۱۹-۱۱۷). 

هذه التظریات كلها دارت حول مام 
اللعب فى عند اتةه وها يديه اللعب 
للاعب نفسه. أي اقتصرت على الدوافع 
اسر رة والفسية الترتبة علی اللمب» 
أو الناتجة عنه دون الذهاب إلى ما هو 
آهم وآبعد من ذلك لاکتشاف ارتباطات 
اللعب الثقافلية والاجتماعية. ومن هنا 
نجد آن بعض العلماء» من بحثوا فى 
ظاهرة اللعب» يرى الظاهرة شيئاً أبعد 
نما دارت حوله تلك النظريات السابقة . 
ولعل آبرز من عثئل هذا الاتجاه عالم 
الانثروبولوجیا الفرنسي جوهان هوزینقا 
Johan Huizinga‏ . فقّد قدم في عام 
۸ م دراسة عن دور اللعب في الثقافة 
والحضارة» عارض فيها الأطروحات 
النظرية السابقة» وقدم تفسيراً ثقافياً 
للعب نظر فيه إلى أن الثقافة والحضارة 
بكاملها مشتقة ومتولدة عن اللعب 
(2-4 :1950 aعHuiin)‏ . فقد لاحظ أن 
جميع تلك النظريات عن ظاهرة اللعب 
لى ویر یرجه ا 
للظاهرة لتنفذ إلى دلالات آکثر آهمية ما 


43 


اللعب: مفهومه ووظائفه وأنواعه 


ات لوقاف وتان ولذلك 
وقف هوزينقا موقف الند من تلك 
النظريات؛ الي لم تستطع برؤيتها 
ومناهجها الكمية إدراك الابعاد الثقافية 
والحضارية لظاهرة اللعب. 

وقد وجد هوزینقا أن العديد من 
محاولات النظريات لتفسير ظاهرة اللعب 
اقتصرت على تحديد الوظيفة البيولوجية 
للعب. فهي تشترك في رؤية أو فكرة 
واحدةء هی افتراضها أن اللعب لا بد 
أن يقدم أو يؤدي شيئاً ليس ,هو اللعب 
فی حد ذاته» أي لا بد أن يكون له 
وظيفة بيولوجية. فجميعها تنطلق من 
السؤال القائل : لماذا يلعب الانسان؟ وما 
نتيجة ذلك له؟. وقد جاءت إجابات 
تلك النظريات -بطبيعة الحال- جزئية 
ومتداخلة مع بعضهاء بحيث لن يؤدي 
قبولها إلى الوصول أو الاقتراب من الفهم 
الصحيح لمفهوم اللعب ودوره الثقافي 
والاجتماعي . فجميع تلك النظريات لا 
HE‏ جزءاً من الإجابة» كما أن ما 
آتت به كل واحدة منها لا عثل تفسیراً 
حاسماً أو منافساً لغیره من التفسیرات 
الاخری لسائر النظریات البيولوجية. 
ومعنی ذلك أن قبول التفسیر الذي قدمته 
إحدى تلك النظریات لا عکن أن یعزل 
صحة ما آتت به بقية النظريات من 
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تسیر أو أن يضع أو يجمع تلك 
التفسيرات ويوحدها فى وحدة نظرية ذات 
مستوى عال تضم شتات سائر تلك 
النظريات البيولوجية والنفسية. وذلك 
ناجم عن اهتمام تلك النظريات المحدد 
اهية اللعب» وماذا یعنی للاعب» 
ومعالجة تلك الاسئلة بالطرق الكمية 
للعلوم التجريبية دون الاهتمام بادی 
ذي بدء بالجانب النوعي العمیق لظاهرة 
للع ب اي القيمة الحمالية العميقة 
للعب» الأمر الذي آدی بتلك النظریات 
إلى إهمال الوظيفة الأساسية للعب . 
و انل هو /المتعة والمرح والناحية 
#2 اب متتل حظها من 
ا ال تلك النظريات 
لبیولوجیة» فی حین آن تلك الابعاد عثل 
محور الوظائف النوعية والثقافية لظاهرة 
لت 

ومن هنا یری هوزينقا أن تلك 
النظريات» فيما قدمته من تفسيرات 
بيولوجيةء لا تستطيع الإجابة عن أسئلة 
من مثل: لم يحبو الطفل سعیدا؟ ولم 
پنسی القامر نفسه في غمرة اللعب؟ 
وغيرها من الأسئلة التي تتطرق إلى 
الجوانب النوعية للعب کاللهو» والسرورء 
ا وهی ملع الي 
والاستیعاب» وغيرها من العمليات 


الترتبة على اللعب» التي يرى هوزینقا 
نها تمثل ابموهر الحقيقي لقيمة اللعب. 
وفي ضوء هذا الفهم أسس هوزينقا نظرية 
ثقافية للعب تقاوم جميع النظريات النفسية 
والبيولوجية وتنافسها. نظرية مفادها أن 
اللعب هو العامل الحوري الذي تكونت 
من خلاله الثقافة والحضارة الإنسانية بشتى 
اها رون كن فلن أن للم ف 
قبل الشقافة» بل صاحب نشأتها 
وترعرعهاء وانتشر منذ البداية من خلالها 
حتی عصورنا المتأخرة.. ویری هوزینقا 
أن اللعب لم يترك مظهراً من مظاهر 
الحياة إلا غزاه وتخلله شأنه شأن اللغة» 
والقانون»› والطقوطاآ 3 واه :۳ 
والحرب» والفنون» ونحو ذلك. 

وقد دلل هوزينقا على رؤيته بالكثير 
من الشواهد فی تلك الجالات الستفاة 
HL‏ اضرا اون 
ومن الأمثلة التى قدمها للتدلیل على أن 
جميع مظاهر الثقافة هي استجابة لعامل 
NEN MEET‏ 
ELE EDENE‏ 
والتفاهم والتعليم وإصدار الأوامر. فاللغة 
مكنت الإنسان من التمییز» والتعبير عن 
الأشياء وتسميتها. وبتسمية الأشياء اهتم 
اسان بها و لیف كانها,. قحلم 
يلقي الإنسان خطبة فهو يستخدم العديد 
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من العبارات التجريدية» وخلف كل تعبير 
مجرد تكمن أوضح الاستعارات» وكل 
استعارة لا تعدو أكثر من تلاعب 
بالالفاظ . فتعبير الإنسان عن الأشياء 
وتكوينه للمفاهيم المحددة لها أمر خلاق 
تتجلى فيه الروح المعنوية» كما هو الحال 
فى ممارسة الإنسان للعب. وكذلك هو 
الحال فى الطقوس والشعائر الخرافية لدى 
یی ات البدائية التي تمارس بروح 
اللعب ومعنوياته» ما يضمن الامن 
والسلام من الخاطر . وعلیه فان الانسان 
ف لفته وتصورانه يخلق عالا شاعريا 
ثاني إلى جانب العالم الطبيعي بواسطة 
الروح العنوية والرح ونحو ذلك من 
اخوانب الترتبة على اللعب . 

ومن هنا فان هوزینقا يرى أن أصول 
العوامل الغريزية للحياة التحضرة مثل 
ار سنا Np CS‏ 
والنظام والتجارة والربح والفن والشعر 
واحکمة والعلوم تعود جميع جذورها 
إلى الروح الاساسية للعب. مؤكداً في 
كل ذلك أن روح النافسة الرحة -کدافع 
اجتماعي- أقدم من الثقافة ذاتهاء كما 
أنها سبيطرت وتسيطر على جميع مظاهر 
للياتق. فالشعر قد ولد فی اللعب وازدهر 
فى االله كما ا اش نیو 
وجا رات واشکال عليه ماش 
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من المنافسات. وكذلكابنيت قواعد 
الحرب على أغماط اللعب. ومن هنا كان 
علينا أن نستنتج أن الحضارة في أشكالها 
ومظاهرها الأولى كرجه للوجود في 
شکل لب أو کلب كما أنها لم 
تفارقه أبداً (173 :1950( . 

ويؤكد هوزینقا أن الجتمع الروماني 
ما كان له أن يعيش من دون الألعاب» 


فهى ضرورية لوجوده. لأنها آلعاب" 


مقدسة. كما أن حقوق نی 
مارستها كانت حقوقاً دينية. فوظیفتها 
الرئيسية ليست مجرد الاحتفال بالثروة 
التى حققتها المجتمعات المحلية» بل فى 


تقوية وتعزيز ما يضمن الثروة مستقبلا 


بواسطة تلك الطقوس والشعائر. كما 
يؤكد هوزينقا على وجود عنصر اللعب» 
بوضوح شديد في الآداب والفنون 
الرومانية (166 :1950) . 


وإذا كان اللعب هو الذي شكل 
الحضارة الإنسانية فى عهودها القديمة حتى 
القرن الثامن عشر» فما دور اللعب في 
عصرنا الراهن؟ يثير هوزينقاء في نهاية 
كتابه» هذا السؤال لیوضح أن اللعب؛ 
منذ القرن التاسع عشرء فقد العديد من 
عناصره التى كانت تميزه فى القرون السابقة 
(190 :1950) . ويؤكد أن الرياضة فى الحياة 
الماع الغاصرة احتلت مکانا جانيا 
أو جزئيا مستقلاً عن العملية الثقافية. 
فالمنافسات العظيمة في الثقافات القديمة 
15 ر صفها/ جز من الاحتفالات 
الدينية» وكان ينظر إليها كنشاطات 
ضرورية لتحقيق السعادة والصحة. أما 
في عصرنا الراهن فان هذه الرابطة 
والعلاقة الدينية الالعاب قد ضعفت ا 
حد كبير» حيث آصبحت الرياضة دنيوية 
لا دينية ولیس لها أي رابطة عضوية ببناء 
الجتمع » خصوصاً بعدما ثررت وفرضت 
من قبل الحكومات. ومهما كان من 
تطورات في مجال الرياضة والتشجیع 
علیها. فان هوزینقا يرى أنه لا الالعاب 
E‏ نویه د ات گنه 
الامريکية» ولا النافسات الرياضية الدولية 
قد تمكنت. ولو فى حدود ضيقة» من 
تحويل الرياضة إلى نشاط إبداعي أو خلاق 
للثقافة . فعلى الرغم من أهميتها للاعبين 


والشاهدین» ظلت الرياضة عقیمة 
بسبب تعرض عنصر اللعب العروف قدياً 
إلى ضمور وتلاش كلي في زمننا المعاصر 
(198 :1950) . 

ويؤكد هوزینقا في کتابه على أن 
لفان للشب عفن أن لق از 
توجد في ظل غياب عنصر لعب محدد؛ 
لاطبا شرك سينا عدون وقد 
على ضبط الذات وعدم الخلط بين مزايا 
واتجاهات اللعب مع الأهداف العالية 
والسامية. فالحضارة إذن تتطلب لعباً 
عادلاً» وما اللعب العادل سوى شكل 
من أشكال الإيمان العميق بالمساواة معبر 
يكون اللعب قوة خلاقة للحضارة فلا 
بد أن يكون عنصر اللعب خالياً من أي 
اه اعد ا Boge‏ دبرا يسدر 5 
معايير خاطتة أو خفية محددة عقلياً أو 
إنسانياً أو عقائدياً. وألا يكون غطاء 
لأهداف سياسية أو ستراً لمظاهر خاطئة 
ما يبعد اللعب عن صبغته الأساسية التى 
مشلت قدیاً العامل الحوري الذي 
ترعرعت حوله المتضارة والثقافة الانسانية 
(211 :1950) . 

وظائف اللعب. كانت تلك آهم 
النظریات الى حاولت تفسیر ظاهرة 
اللعب. ومهما يكن بینها من تشابه أو 
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اختلاف» فالامر المؤكد هو أن اللعب 
يعد من الظواهر الاجتماعية والثقافية التى 
لم تخل منها حضارة أو ثقافة معينة عبر 
مراحل التاريخ الإنساني. فقد لازمت 
ظاهرة اللعب الانسان فى مختلف مراحل 
عمره» ویذکر فى هذا الضلد أن الألعاب 
بدأت (وجدت) مع وجود الانسان» 
وواکبت نشأته وصاحبت تطور حياته فى 
جاه زرحا ما میتفر لله ونر 
وکهولته. فحیثما وجد الانسان آحس 
بحاجته إلى اللعب» سواء آکان طفلاً آم 
شاباً آم كهلاًء لأن اللعب يمثل جانباً 
مهما في حياة الفرد وتکوینه» فضلاً عن 
2 عبات رغباته» لما له من 
اة تعود على الأفراد 
والجماعات بالنفع والفائدة (الطابور 
۰ )+ 

ويؤكد علماء الاجتماع 
والأنثروبولوجياء الذین اهتموا بتفسیر 
الظواهر الاجتماعية من خلال آثارها 
ووظائفهاء أن وجود أي عنصر ثقافي أو 
ظاهرة اجتماعية فی ثقافات مخت افة 
16 رک ۱ 
على إيجابية ذلك العنصر الثقافي للابنية 
الاجتماعية الى وجد واستمر فيها. 
اهنا اف اف ال کد کر 


على ظاهرة اللعب التي لم تخل منها 
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حضارة إنسانية في أي مكان أو زمان. 
ومن هذا المنطلق نجد أن العديد من 
الكتابات التی تناولت ظاهرة اللعب تؤكد 
عل ورد اتید هيد الو نالفي ای 
والتربوية والثقافية والاجتماعية للعب. 
التحليلى والشمولی لوظائف اللعب. إلا 
أننا سنكتفي بالإشارة السريعة إلى أهم 
تلك الوظائف. 

فعلى المستوى النفسي يؤكد العديد 
من الدارسين أن للعب آثرا عمیقاً فى 
ینمی العديد من العلا اله ة 
کالانتباه» والملاحظةء ر ال 
والتفکیر السریع وتنمبة الخيال» وتقویه 
اس النغمي» وقوة الذاکرة» وتطور 
العاطفة. کما يقوي الثقة فی اللفس 
وتحقیق الرغبة في التعبير والرغبة في 
التقدیر . كما يجد الفرد فى اللعب متنفساً 
وفرصة للتعبیر عما یختلج في النفس 
ما يؤدي به إلى الشعور بالسعادة والسرور 
وبعث روح الکفاح والعمل فینعکسل 
ETE‏ ه11 تا 
یشکل اللعب عنصراً مهماً في طرد الملل 
وابعاد الکلل بتخلیص الانسان من الطاقة 
الزائدة» وتخفیف العناء من الاعباء 
اليومية للحياة. كما أن للعب أثراً فى 


3 


N 
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تشكيل الشخصية التکاملة للفرد 
وتنمیتها . ولهذا كله فالالعاب (في ري 
من واه اس وب عم 
وسائل العلاج النفسي» وهي |ذا أحسن 
استغلالها آعادت التوازن إلى شخصیات 
الصبية الذین فقدوها لسبب من الأسباب 
وقضت على کثیر من العقد النفسية التی 
تتولد عادة في الصبية الذين ينشأون في 
فت YE‏ أو فى بيئات فاسدة) 
E‏ ۷). ويؤكد بعض 
الد عل اتفاق : 
علماء امس والتربية المحدثين 
على أن اللعب يعتبر ضرورياً للأطفال 
لا سيما فى سن الطفولة المتأخرة. 
ات الخاصة بعلم النموه 
E hpg‏ اکتشاف 
شخصية الطفل ومعرفة اتجاهاته 
المستقبلية في فترة مبكرة. . كما يعتبر 
الب مزشرا نمرفة تركية الطفل 
ومحدداً لعرفة مزاجه» كما أنه کن 
من خلاله کشف الهوایات والیول 
والاجاهات والرغبات (الطابور 
لتا )ي 
أما علی الستوی التريوي فقد 
لوحظ أن الالعاب -نظراً لا تحمله وتقوم 
عليه من القیم والمعاني الحميدة والسامية- 
ذات فوائد تريوية وعائد ایجابي آخلاقي 


وتعليمي» حيث تنمي في 


في الصبي العاني 
السامية کالامانة والشجالة والصدق . كما 
أن لها فوائد تعليمية» حين يتعرف الطفل 
على الحياة من حوله من خلال ما تحمله 
أو تحتوي عليه الألعاب من قواعد ومعان 


لا بد منها (الطابور ۰ ۳ کما 
يساعد اللعب على النمو الخلقي والبدني 
والجمالي للأطفال» ویکسبهم العدید من 
ارات . وعکن ملاحظة ذلك من خلال 
نط رر للم دى انال ۲ اسف 
مراحل النمو . وتختلف الوظائف التربوية 
للعب باختلاف طبيعة الالعاب ذانها. 
فهناك آلعاب تنمي في الصبيان القدرة 
على الابتکار» وعکن ملاحظة ذلك من 
خلال قیام الصبي بصنع آلعابه وتطویرها 
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والتفان في اختيار أدواتها وتمييزها عن 
أدوات غيره. وهناك ألعاب تساعد على 
غرس العاني الطيبة والحميدة کالامانة 
والصدق لدى الصغار من خلال التزام 
تلك الالعاب المتميزة بدقة قوانينها وتعدد 
أدوارها. كما أن منها ما يعوّد اللاعبين 
الصبرَ والمثابرة أثناء مارسة اللعب» 
كالعاب القوی التی تتطلب من اللاعبین 
قوة جسمية ولياقة بدنية» تقوم بدور کبیر 
في الفوز بها کالسباق والصارعة . ومنها 
ما یعوّد اللاعبین قوة العزيمة وضبط النفس 
والحرأة وعدم الخوف والإقدام كتلك 
الألعاب القائمة على البحث عن الأشياء 
فى حلك الظلام أو في الای ومنها ما 
یعود الطفل الاعتماد علی النفس کألعاب 
السباحة والغوص فى الاء. كما أن منها 
ما یساعد على النمو الثفافی والعرفی 
لدی الأطفال كألعاب الاحاجي والالغاز . 
لصعوبة مخارج حروفها. کالالعاب 
اللفظية التی قد یستخدمها أحياناً الکبار 
چ اوک ار سس جردت دنا 
الثطق لدی صغارهم في سن مبکرةه 
حمل الاطفال الذین یعانون من معن تلك 
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الشکلات على ترديد كلمات من هذا 
النوع من شأنها التخفيف من معاناة 
آطفالهم منها مستقبلا. ومنها ما یساعد 
على تنمية بعض العملیات العقلية 
وتطویرها کالتفکیر والترکیز واللاحظت 
مثل الالعاب التی تنمی الفراسة والقدرة 
على الحدس والتخمین . ومنها ما یدرب 
على الدقة والنافسة البناءة وتقوية حاسة 
الیو والتمسنه کاب ارس 
والتصویب. كما أنه عن طریق اللعب 
يستطيع الانسان اکتساب ية من 
الخبرات والمواقف والتدرف علی تبادل 
الأدوار والأوضاع المختلفة» کالادوار 
القيادية في مقابل التبعية» وأوضاع النصر 
والربح في مقابل أوضاع الهزيمة 
والخسارة. وينطبق ذلك على معظم 
الالعاب ذات الطابع الجماعي والتنافسي . 
ومنها ما ينمي مهارات الخفة وتقوية 
العضلات وتنمية الهارات الجسمية - 
علاوة على الترويح والاستجمام» خاصة 
للكبار الذین ينفقون جل وقتهم سعياً 
خلف مقومات احياة المعيشية . 

أا عله یی الا ااي فد 
أصبح من المسلم به أن ظاهرة اللعب تحقق 
العديد من الوظائف الاجتماعية المهمة 
في تماسك المجتمع وتعاضد آفراده. 
فالطابع الجماعي المميز لغالبية الالعاب 
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وخاصة تلك الالعاب المتعلقة بمراحل 
النضج والرجولة» وكذلك الفرق 
الرياضية» تساعد على تخلى اللاعبين 
فى حلق جماعات اتان وغاسك 
مضطراً للالتحاق بها لتحقيق ذاته من 
ما وليحق مكانة بينهم با يبرزه 
من مهارات تميزة من جانب آخر. ومن 
هنا يكتسب الطفل النزعة الجماعية» مما 
يشكل مدخلا له للاندماج» أو لتشربه 
عضواً فيهاء ما ينمي فيه احترام حقوق 
غیره. کما آن ف انخراط الطفل فی 
التعاون والتعاضد والتضحية مع الا خرین 
في سبیل تحقیق الأهداف التي يرتبط 
الوصول الما مار ام غيك» إذ با 
ذلك للطفل على أن التعاون مع الآخرين 
ms‏ ا وان le‏ سس 

وإذا كان اللعب يمقل الوسيلة التی 


شمی روح التعاون والتعاضد لدى 


الصغار فان اللعب ذاته پساعد أيضاً 


على بناء العلاقات وتقويتها وإذابة الفوارق 
الاجتماعية بين البالغين. 
ويوجد كثير من العوامل في حياتنا 
العصرية تدعو إلى تفرق الناس في 
جماعات متباينة نتيجة اختلافهم في 
الحالة الاقتصادية والمركز الاجتماعي 
والجنس والتعليم والثقافة» وينجم 
عن هذا بذور الشك وعدم الثقة 
والتباغض بينهم» ما يوجد التباعد 
ويضعف من وحدة الهدف . فاللعب 
يخلق حالة عامة من ال النيجة 
للمشاركة فيه» فتختفي الفوارق 
وتتلاشی بين اللاعبین سا اختلاف 
شرائحهم وانتماء‌اتهم الاجتماعية . 
ولا يوجد وسيلة آقوی من اللعب 
لدعم الصداقة والتفاهم بين الناس . 
كل هذه القوی بلا شك تؤدي إلى 
غاسك ووحدة الجتمع (خطاب 
لحن مه رضم" 
ومن الآثار الاجتماعية للعب ما يؤدي 
إليه من احترام القانون. فيتعلم اللاعبون» 
من خلال اللعب» آن الخرلة الفردية فى 
الحياة مقبدة بقیود القانون الذي اف 
إلى خدمة الجتمع بقدر محافظته على 
التوازن بين حقوق الفرد وواجبات 
الآخرين في أي عملية اجتماعية. 
فاللاعب بارس اللعبة آخذاً في اعتباره 
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القواعد النظمة لها وآن سلوکه یعتبر 
مقبولاً بمقدار انسجامه مع الأعراف التي 
تقتضيها اللعبة . ومن أبرز وظائف اللعب 
الاجتماعية أنه یساعد على تحقيق الضبط 
الاجتماعي بقدر ما یسهم به في شغل 
أوقات الفراغ لدی الناشتة» التي يشكل 
عدم شغل فراغها سبباً مهماً في تفشي 
آشکال الانحراف والسلوك الاجرامی . 
«والدن التی تکثر بها الاندية واللاعب 
تفل فيها جرائم الشباب» (الأفندي 
5 : )۰ كما يؤكد بعض الباحثين 


3 
أنه : 
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لما كان اللعب مهماً فى بناء الأخلاق 

القويمة» فهو لا شك يقتل عناصر 

الجريمة في النفوس. ولذا فان 

فسات الها رما ات 

تهتم باللعب باعتباره حليفاً قوياً. 

ولا كانت الرغبة في اللعب قوية 

عند الشباب» تلحتيال ظهور 

الجريمة في المجتمعات التي تنتشر 

فيها فرص اللعب آقل بكثير من 

المجتمعات التي تقل فيها هذه 

الفرص . وقد ظهر من تحليل ٠‏ 

حالة لانحراف اللأحداث أن 7/٩۰۷‏ 

منها فقط كانت فرص اللعب ميسرة 

لها. ويقرر السئولون عن الأحداث 

أن كثيراً من الجرائم والانحرافات 

تعزى إلى قلة فرص اللعب (خطاب 

.)۲۳ ۱ 

بل إن إتاحة فرص واسعة للعب » علاوة 
على ذلك» ذات جدوی اقتصادية مهم 
إذيشير بعض الدارسین -مؤكداً على الأهمية 
الاقتصادية للعب- إلى أن المؤسسات 
والهيئات التي تدعو لتشجيع اللعب تؤكد 
أن التوسع في إنشاء الأندية الرياضية» مهما 
بلغ من التكاليف» يوفر الكثير من النفقات 
المادية المخصصة لبرامج مكافحة الانحراف 
واحریة وذلك نا لوحظ من انخفاض 
معدلات الجريمة والانحراف فى الدن التی 
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تنتشر بها النوادي والمؤسسات الرياضية 
(قطات: ۶۱۵۱۱ ٤‏ 

ومن الأهمية الاجتماعية لظاهرة 
اللعب تعبيرها عن البيئة الاجتماعية التي 
ارس فیهاء بکل ما فیها من عادات 
واعراف وشقالید. وکذلك ارتباطها 
و چ ( ماص 
التكيف) للبيئة الاجتماعية بقدر ما تتطلبه 
ف الاب الحم من رات امه 
مشتقة مباشرة من البيئة المحيطة» مما يدل 
عا امل يك الالعاب مع الإطار 
الاجتماعي والثقافي الذي نشأت فيه . 

أنواع الالعاب. تتعدد الالعاب وتتنوع 
ر 

الألعاب الذهنية: تشترك الألعاب 
الذهنية فى اعتمادها على عملية أو أكثر 
من عملیات الادرالك الختلفة کاللاحظت 
والتذک وتداعی العانی» والتفکیره 
والتحلیل» والتعلیل» ER‏ 
والاستدلال» CEE EE BE‏ 
E EE ES‏ 
واحذر» ونحو ذلك. فهي غثل» في 
RIT‏ | شير زر 
غالبا للاعب الأكثر حذراً وفطنة 
والاسرع بديهة ودهاء. وفي بعض 
الالعاب من هذا الشوع» یحاول کل 
لاعب استخدام قدراته في إيهام منافسه 


وتضليله ومراوغته ومخادعته حتى يتمكن 
من التغلب عليه. وفي بعضها شحذ 
لقدرات الحفظ والاست رل والتذكر 
السريع» فیحالف الفوز اللاعب الاکثر 
قدرة على حفظ ما تم من حرکات 
ونحوها في كل جولة من جولات 
اللعبة. ومن الخصائص العامة لهذه 
الالعاب عدم اقتصارها على جنس بعينه» 
ذ مارس من قبل فن کلیهماه 
خاصة من هم في الراحل المتأخرة من 
الطفولة» والراحل العمرية اللاحقة بها؛ 
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ويمكن أن تدرج تحت هذه الفئة ألعاب 
الورقة مثل البلوت والكنكان. 

الألعاب اللفظية : تعتمد معظم ألعاب 
هذه الفئة على الفصاحة والقدرة على 
نطق الكلمات والعبارات ذوات المخارج 
اللفظية الصعبة أو التشابهت» وكأن هذه 
الألعاب تقوم بوظيفة تدريب أعضاء 
النطق على أداء المهام المنوطة بهاء خاصة 
لدی الأطفال. ومعظم العبارات 
المستخدمة في هذه الألعاب تمثل أصواتاً 
ذات مقاطع مجردة من المعاني» يطلب 
من الاطماك. فى المراحل الأولى 
لنموهم. ترديدها وتقليدهاء ما يؤدي 
اٍلی تدریب آعضاء النطق لديهم على 
القيام بوظائفها العامة. كما تساعد هذه 
الالعاب علی الاکتشاف البکر لعیوب 
النطق عند الأطفال» وذلك یساعد آسرهم 
علی مراعاة تلك النواقص» ومحاولة 
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تلافيها قبل استعصائها. من خلال 
مطالبتهم لأطفالهم بترديد مثل تلك 
العبارات حتى يتعودوا على النطق 
الصحيح للالفاظ ذات المخارج الصعبة» 
أو الكلمات التنافرة. 

وقد تضمنت أشعار العرب الأوائل 
ضروباً من هذه الألعاب اللفظية مثل قول 
الشاعر: 
وقبر حرب بمكان قفر 

وليس قرب قبر حرب قبر 

كما أن جزءاً من هذه الألعاب يقوم 
على ترديد بعض العبارات الكثيرة المتوازنة 
موسيقياً التي تساعد على قياس قوة 
الذاكرة وسرعتها لدى الأطفال. 

ولعل أبرز ما يميز هذا النوع من 
الكبار هم فى الغالب الذين ينطقون. 
الأطفال» E‏ الأطفال بعد ذلك. 
كما أنها لا تقد تقتصر على جنس بعينه» بل 
يلعبها كلا الجنسين من الصغار. 

ألعاب المحاكاة والتقليد : سا 
الفئة مجموعة من الالعاب التي تشترك 
فيما بينها في قيام اللاعبين الصغار 
بمحاكاة أو تقليد بعض مشاهد الحياة 
اليومية والآدوار المختلفة للبالغين. كما 
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والضعفاء » وبين الأخيار والأشرار. 
وهي بذلك كله تحمل معاني اجتماعية 
وثقافية متنوعة؛ ففیها عاط الأ طقال 
منڏ نعومة أظفارهم بطبيعة الحياة 
الاجتماعية التى تنتظرهم عندما 
يتحولون إلى مراحل النضج والرشد 
(الأسود ۱۹۹۱: 1۱-۵۵). 
إن من هذه الالعاب ما یخرس القیم 
ینفرهم من آماط مختلفة من السلوکیات 
المنبوذة بقصد تجنيبهم لها 00 
والأدوار التي يرونها ويعايشونها في 


ا 
ونتميز هذه الألعاب» بشکل عام» 
بارتباطها بالصغار اک مر لاك ون 


كما آنها لیست مقصور:ة علی جنس 
بعینه » إذ تزاول من قبل انسین. ومن 


للاحظ آ6 من ها الالعاب ما سمي 
اسماه ای ات ورعا يدل ااك على 
ارتباطها بعالم الأطفال بشکل مباشر دون 
سواهم. كما أنه من اليسير والسّهل 
إسقاط الأدوار التى یقلدها الأطفال على 
ایو ات يدون سر اقا 

الالعاب الحركية : تتمثل هذه الفئة 
من الألعاب فى تلك الالعاب التی 
فارستياة غالا الأطفال ا 
الجنسين. وقد تكون بين الطفل وأحد 
والديه» أو بينه وبين إخوانه الكبار. آما 
بعد مرحلة الطفولة» فتصبح ألعاب 
الرقص أكثر ارتباطاًبالفشتیات منها 
بالفتیان. ویهدف هذا النوع من 


اللعب: مفهومه ووظائفه وآنواعه 


الالعاب» غالباًء إلى إدخال البهجة 
والفرح والسرور في آنفس اللاعبين. 
وتعتمد هذه الالعاب فی الغالب» على 
la‏ اک له ذا برق سیخ 
من الحركات الرئيسية النتظمت يؤديها 
الأطفال جماعياً. وی صاحبها ترديد 
مشترك الجموعة من العبارات ذات 
القاطع التناغمة بنغمة واحدة. وتحمل 
تلك العبارات» فى آکشر الاحیان» 
مجموعة من العاني والرموز الثقافية التي 
تؤكد على بعض القیم. أو تصور 
9 ال مختفة من الحياة الاجتماعية 
بكل ما تحمل من انسجام وتوازن أو 
صراع وتخیر . 
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ألعاب الفراسة والتخمين: يندرج 
تحت هذه الفئة عدد من الألعاب يشتوك 
معظمها فى اعتمادها على بعض القدرات 
الذهنية لدی الاطفال کاحذر والفطنة 
والدهاء والقدرة علی الکر والخادعة. 
كما يركز بعضها الآخر على الحدس 
والتخمين والاحتمالات ونحو ذلك من 
الآمور التي تبعل الفوز باللعبة أمراً غير 
مشيهونت. ٠‏ اا اا 
في تحديد الفائز. 

وهذا النوع من أكثر الألعاب انتشاراً 
فى المملكة. ويدل ذلك» بلا شك» على 
ما لمهارة الفراسة من الي ا 
فالأشخاص الذين يتحلون بهذه الصفة 
يتميزون» عادة» بدرجات عالية من 
الفطنة والدهاء. نما يجعل آراءهم 
وأحكامهم على الاشیاء تحظى بالكثير 
من القبول والترحاب . وقد رفع من شأن 
الفراسة» أن الحياة التى عاشها الأولون 
عبر القرون في الجزيرة العربية كانت حياة 
صعبة» محفوفة بالكثير من مخاطر البيئة 
الاجتماعية التي تفرض على الإنسان أن 
یکون ا وقادراً علی تحمل الأوضاع 
لبي r a‏ 

ومن هنا جاءت ألعاب الفراسة جزء 
من الثقافة الاجتماعية التى تعبر عما 
للفراسة من قيمة ثقافية وحضارية في 
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حياة الإنسان. وهى ألعاب كأنما تعد 
الناشكة للقيام بأدوار جسيمة تتطلبها الحياة 
في مراحل النضح والرجولة» ما يجعل 
تحولهم من حياة الصبا والشباب إلى ما 
بعدها من مراحل أمراً ميسوراً. فيصبحون 
أكثر قدرة على مواجهة الكثير من المخاطر 

ويندرج تحت هذا النوع عدد من 
الألعاب التي تعوّد الناشئة قوة الحدس 
والتخمن والاحتمالات والتوقع» ۳۹ 
يفيدهم في حياتهم. ویساعدهم على 
ولا وسائل مواصلات حديثة . إضافة 
إلى أن هذه الألعاب ثُربي فيهم الإيمان 
بالقدر خيره وشره. كما تريهم أن الإنسان 
مهما حاول وفكر وقدر» فالنتائج ليست 

آلعاب الهارات: شل هذه اف تة 


مهارات محددة تعتمد على الدقة 
لا بد أن يدرب علیها من قبّل من 
بعل نواه ورن ا لكان ا 
ينطوي على عدد من الادوار والشروط 
التى لا بد من أخذها فى الاعتبار عند 
الألعاب عن الألعاب الذهنية» من حيث 
نوع المهارة المطلوبة . ففي حين تتطلب 
الألعاب الذهنية مهارات عقلبة صرفف. 
يلاحظ أن المهارات !اس فى الجابي 

كما يلفت النظر آیضاً عدم ارتباطها 
بجنس محدد أو سن معينة بل ب يشترك في 


e Sl: biel el‏ النساء والرجال» 
ei e e‏ رت 
الالعات" الهادئة التي لا تتطلب مزاولتها 
د فد وم أو آماکن محددة» 
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بل يمكن أن تزاول داخل البيوت وخارجها 
وفى الطرقات والساحات. وبعض هذه 
الألعاب يغلب عليه الطابع الفردي» خاصة 
ما يزاوله الأطفال منهاء فى حين يغلب 
على بقیتها الطابع الجماعي» خاصة ما 
یزاوله الشباب والشابات. 

آلعاب الرمي والتصویب : یقصد 
بالعات ای بو اصروب تللق ااب 
التى تعتمد المنافسة فيها بين اللاعيين» 
على مدى الدقة والمهارة والقدرة على 
تسديد الاهداف. بأسرع وقت أو بأقل 
المحاولات. فيحدد المتنافسون هدفاً أو 
آکثر» كقطعة خشب أو حجر ونحو 
ذلك» أعلئ بعد مسافة يتفقون علیها. 
ثم يتناوب اللاعبون في رمي ذلك 
الهدف . بحجارة ونحوهاء والفائز منهم 
هو من یتمکن من إصابة الهدف من آول 
مرة أو بأقل الحاولات. 

وتعد آلعاب الرمی آکثر الالعاب 
شهرة» ما يدل على آهمية الرمي في 
IF 1| 1415‏ 1 | 
الروي عن الخليفة عمر بن الخطاب * 
إذ يقول «علموا أولادكم السباحة والرماية 
وركوب الخيل»» كما فسرت كلمة (القوة) 
في قوله تعالى #وأعدوا لهم ما استطعتم 
من قوة ومن رباط الخيل» (الأنفال: 
٠‏ بالرمي. فبالرمي يستطيع الإنسان 
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تأمين بعض حاجات قوته» وذلك 
باصطياد الطيور والحيوانابظ لزية. كما 
أنه وسيلة مهمة للدفاع عن النفس أو 
النيل من العدو فى الحروب والمنازعات . 
فلا غرابة» والأمر كذلك» أن نجد عدداً 
ليس بالهين من الالعاب الشعبية يصور 
تلك الأهمية» وينمى قدرات الأطفال 
والشباب علی و حياتية وأمنية تتطلبها 
مراحل النضج والرجولة . وتجدر الاشارة 
هنا إلى أن هذه الفتة من الالعاب آکثر 
ارتباطاً بالذكور منها بالنسای وهذا يدل 
على أن مهمة الدفاع وتأمين القوت لحياة 
الأسرة هى من الوظائف الرئيسية للرجال 
دون 0-7 

آلعاب القنص والصید: تندرج تحت 
هذه الفئة الألعاب التى بمارسها الصبیان 
والشباب والرجال بشكل عام» 
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لاصطياد الطیور الصغيرة والموسمية» 
کالعصافیر والغرانیق واطمام. وکذلك 
صغار الحيوانات» کالارانب والضبان 
والیرابیع ونحو ذلك . 

وقد تکون بعض وسائل الصید 
وطرقه الواردة في هذا النوع من الالعاب 
ألعابًء من قبیل التعبیر الجازي لا 
اشقیقی . دنك أن من هذه الاکعاب ما 
كان 5 فعلاً بوصفه وسيلة من 
وسائل تأمين القوت لدى بعض الشرائح 
الاجتماعية» وخاصة التي تعيش في 
البادية أو فى القرى . لذا فان ممارسة هذه 
الأنواع لا يكن عدها من قبيل التسلية 
فقط ‏ بل عمل جاد يستهدف تأمين ما 
يحتاج إليه الإنسان من قوت وغذاء. 

ويلفت النظر أن هذه الالعاب تشترك 
مع ألعاب الرمي والتصويب في ارتباط 


مزاولتها بالذكور غالباً» ولكنها تنفرد عنها 
بأنها أكثر انتشاراً بين الشباب والرجال. 
أما الصغار فليس من المعتاد مارستهم 
إياهاء لما قد يترتب على ذلك من مخاطر 
إذا مارسها من لا يجيدها. وتأنی معظم 
ل وت 
لوط o‏ نا سوط زره 
آلعاب القفز: E‏ مجموعة 
من الألعاب التئ يشكل الوئب أو القفز 
الكتم كر لر ۱ ۱ لاله 
از ER EE‏ 
وخفة الحركة لتحقيق الفوز فيها. 
وألعاب القفز» بشكل عام» تحمل 
في طياتها ما للقفز من آهمية في الحياة 
العملية للإنسان الريفي والبدوي. وسبب 
ذلك أن ما يقوم به من أعمال يومية 
پتطلب القدر: على القفز وحفة المرکة 
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لذا جاءت هذه الألعاب امتداذا لمهارات 
الوثب والقفز. فالفلاح يحتاج إلى أن 
يقفز تجنباً للماء أو الترع المائية عندما يسقي 
الأشجار والنباتات . وربا احتاج أن يقفز 
فوق أكوام مخلفات الأشجار» من شوك 
أو جذوع أو سعف نخيل يابس ونحو 
ذلك. مما لا تخلو منه احقول والزارع . 
كما أن البدوي في الصحراء لا بخلو 
سيره وتنقله من مکان لاخر من القفز . 
فقد یحتاج بين الفينة والاخری. لتجاوز 
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بعض المسافات قفزگ كأن يقفز من ضفة 
واد أو جرف سيل أو حفرة إلى الضفة 
الأخرى؛ وكأن يفاجأ بوجود حشرة أو 
اک نی رازه ر کت ل 
ها يضطره إلى القفزء يمنة أو يسرة. 

وعلى الرغم من قلة هذا النوع من 
الألعاب» يلاحظ أن منها ما أخذ طريقه 
في الرياضة البدنية الحديثة» كالقفز 
الا وق الياناه» قفن 
الحواجزء وقفز الحصان» واللوثب 
الثلاثى . وكل ذلك يدل على آهمیتها. 
وأكثر هذه الألعاب أكثر ارتباطاً بالذکور 
منه بالإناث» وبالشباب والكبار دون 
شتا 

الالعاب المائية: يندرج تحت هذه 
العت عدة آلعاب» یشکل الاء و الرطوبة 
(التّر) آحد العناصر البيلقية الاساسية 
لزاولتها. وتتنوع هذه الالعاب ما بين 
السباحة والعوم في البحار والعیون 
والابار» واستعراض مهارات العوم 
والغطس والبحث عن الاشیاء الفقودة 
فى قیعان الابار والعیون» وتقاذف الكرة 
IEMA TF‏ 
سطح الماء. ومنها ما يحاكي القرصنة 
في البحرء كما أن منها ما يعتمد على 
تشکیل الخصرة والثازل من التراب بعد 
سقوط الأمطار. ومنها ما یقوم على 
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سا الل د :قرول ال ار کات 
عوك 

وتعك آلعاب العوم والسباحة 
والغوص» على وجه اخصوص من 
آکثر الالعاب انتشاراً خاصة فى فصل 
كو وم رد ذلك إلى انتشار الابار 
في الناطق الريفية وال‌ساحلية . وقد مر 
نا الاشر الروي عن عمر بن الخطاب 
* في ذلك. ونلاحظ أن معظم هذه 
الألعاب مرتبط بالشباب الذكورء فيما 
عدا السباحة التی CES‏ 
لول 1 3 

آلعاب القوی : عثل هذه الفثة عدد 
كبير من الألعاب» النى تتطلب القدرة 
على التحمل والصبر. وتعد القوة 
الجسمية آبرز خصائصها. 

ويعد هذا النوع من الألعاب» من 
آکثر الالعاب الشعبية انتشاراً ومارسة. 
وفی ذلك دلالة على ما لتنمية القوی 
اا هه ی 0 لشم 


المحلية . إذ تعد القوة والصبر والتحمل 
وإذا أخذنا في الحسبان انعدام الأأمن 


والاستقرار في الجزيرة العربية» في 
الفترة السابقة لقيام العهد السعودي؛ 
كاك ا 
يتطلب قدراً هائلاً من القوة الجسمية 
الى تساعد الانسان علی حمل الاثقال 
والشي واحري في الأماكن الوعرة 
وكذلك اعتماد الناس في اتصالاتهم 
على المشي والیوانات» یتضح سر 
انتشار تلك الالعاب وآخذها قدراً كا 
من الاهمية بین شراتح الرجال 
والشباب . وقد حث الاسلام على تنمية 
اتوي سمي ققد فان الرسول 
جر «المؤمن القوي خير وأحب إلى 
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TY | E 


ان امن الضعیف. وفى كل 
خلیوا. كط ا مارس الرسول كي 
وصحابته» رضوان الله علیهم» ضروباً 
من ألعاب القوى كالسباق والمصارعة 
ونحو ذلك. 

ای A‏ ددرت | 
أن قضایا الدفاع والحماية» وسواهما من 
الأمور الحياتية التي تتطلب القوة 
اطسمبة» هی من الهمات الملقاة على 
عاتق الرجال ولیس النساء. 

ألعاب الطاردة: تمثل هذه الفئة 
مجموعة كبيرة من الالعاب . وهي تشترك 
مع ألعاب القوى عموماً في اعتمادها 
على السرعة وقوة التحمل . الا أنها 
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المراوغة. فعنصر المراوغة» في هذه 
الألعاب يمثل الأساس الذي يميزها عن 
سائر ألعاب القوى . 

ولعل انتشار هذه الألعاب يعود إلى 
ما تحمله من معان ورموز اجتماعية . 
ففضلاً عن أنها من الألعاب التي تساعد 
على تنمية القوى الجسمية لدى الشباب» 
فهى أيضاً تنمی لديهم القدرة على 
الراوغة والافلات أو الد لتخلص من 
طبيعة الحياة الا جتماعية للأسلاف. التی 
كانت تندر فيها مظاهر الأمن والا ستقر ار 
بسبب السلب والنهب والغارات الفردية 
والجماعية والسرقة ونحو 94-6 كافة 
إلى اعتماد الناس على أنفسهم في الدفاع 


عن ذواتهم وممتلكاتهم» عرفنا سر انتشار 
مثل هذه الألعاب. فمعظم هذه 
الالعاب» تنطوي على فرار اللاعبين» 
أو بعضهم» في حين يتعين على بقية 
اللاعبين ملاحقتهم للإمساك بهم . ومثل 
هذه الألعاب غثل» إلى حد ما دور 
اناق ار تاه الذي توق على 
حقوق غيرهم» ثم يلوذون بالفرار حين 
اكتشافهم . في حين يقوم المعتدى عليهم 
بمطاردتهم والإمساك بهم» وهو أمر 
ينطوي على #کثیر من المراوغة . ومن 
ثم فان طبيعة الحياة الاجتماعية» التى 
5 اند تلُطلب العديد من هذه 
الالعاب» /لاعداد الناشئة وتعويدهم 
على القيام بالادوار الضرورية لحياة 
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ومن اللاحظ أن هذا النوع من 
الألعاب أكثر ارتباطاً بالذكور منه بالاناث» 
وبالفئات الشابة أكثر منه بالأطفال. ومرد 
ذلك إلى ما تتطلبه هذه الالعاب من قوة 
جسمية عالية» قد لا تتوافر لدی الاناث 
أو الصغار» على وجه اخصوص . كما 
تتميز هذه الالعاب بممارستهاء غالبا لبلا 
في الليالي المقمرة. 
وط بالالعاب عادات تال اس 
أسماء خاصة بهاء منها علی ‏ ادل - 

فكوك : تتعلق هذه اللفظة غالا 
بالالعاب الثنائية مثل أم تسع أو الطبة» 
فالغلوب يطلب من الغالب أن يفك 
عنه الْقْرعه آي الهزيمة. ولا تنفك الا 
أن تدحل فى شخص آخر آو فی 
ابلیس. ویکون الفکوك بآن یعقد 
الغالب خنصره بخنصر المغلوب» ویهز 
يده وهو يردد ثلاث مرات «فکوك 
فكوك فکوك» تطلع منك -أي القرعه- 
وتدخل بابلیس ولا يفكهن حدید ولا 
بدید ولا عبید تطارد من بعید» . وقد 
يرغب الغلوب في إدخال القرعه 
بشخص آخر يحدد اسمه فاذا علم 
ذلك الشخص غضب وآصابه الهم 
وطالب بالفکوث. 

وحين یکثر النتظرون حول لاعبین 
یلزم أن يحل محل آحدهما واحد» 
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فان من يريد أن يكون آول من يلعب 
يضع يده فوق رأس اللاعب الذي له 
الدور في اللعب وج بها رأسه وهو 
يقول «حنخُوس مقّطْم الروس». وكل 
من يحسس رأس أحد يأخذ الدور بعده 
فى |العيه. 

۱ ختاماء لابد من الإشارة إلى أن 
من بین الالعاب الواردة فی هذا الجلد 
آلعاب لم تكن معروفة في الجتمع 
اگوی وإنما حلت عليه خلال 
العقود الخمسة الماضية. فمع الاستقرار 
السياسي والاجتماعي وشروع الدولة 
فی تطبییق خطط التنمية» ابتداء بالتوسع 
في افتتاح المدارس والخدمات الصحية 
ونحوه. وفد إلى المجتمع السعودي 

شرائح سکانية متنوعة من 8 9 
an PEE‏ سال امد از 
المجتمع السعودي مع بعض هذه 
الشرائح» مجموعة من الظواهر 
الاجتماعية والثقافية والسلوکية. وتعد 
هذه الالعاب من آبرز الدلائل علی هذا 
الاحتكاك والتواصل الثقافی . 

ونلاحظ» بشکل عام» أن معظم هذه 
الالعاب قد وفدت إلى المملكة على وجه 
المتصوهن من الاقطار الغربية الجاورة. 
وتعد أكثر هذه الاقطار ثرا هى تلك 
الاقطار التي قدم منها آعداد كبيرة للعمل 


63 


اللعب: مفهومه ووظائفه وأنواعه 


فى الدارس وال-تشفیات» حلال 
الستبعينيات والثمانيئيات الهجرية» کمصر 
وبلاد الشام والسودان. 

وقد انتشرت هذه الالعاب» بادئ ذي 
بدء» في الراکز الحضرية على وجه 
توص کباش که و 
ورا بو تعره ومد الک 
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أن هذه المدن شكلت» منذ البداية» مناطق 
استقطاب للوافدين . كما أنها تمثل المراكز 
ا حضرية التي شهدت التوسع في الخدمات 
التعليمية والصحية» مقارنة بالمناطق 
الريفية . ويّلاحظ أن جزءاً ليس بالقليل 
من الألعاب المستحدثة» هو في حقيقة 
الأمر امتداد أو تطوير للألعاب الشعبية . 


اللعب عند العرب 


مارس العرب فى الجاهلية والاسلام 
بعض الالعاب الشعبية» على الرغم من 
قسوة الحياة. 
العلومات عن آلعاب العرب قدیا. 
هذه الکتب أن یتبین بوضوح أن بعض 
الألعاب الشعبية المعروفة لدينا اليوم يمكن 
الس ناس gf‏ ود یو امد و 
على الرغم من بعض الاختلاف في 
بعضص الألعاب أو أدواتها أو آدائها 

والحقيقة أن بعض الالعاب الشعبية 
التي تمارس اليوم» من قبل سكان الجزيرة 
العربية» ألعاب ذات جذور تاريخية. 
فالأجيال المعاصرة ورثت كثيراً من عادات 
نع عرد جع رده جاص سس 
خلال التربية والتنشئة الاجتماعية. وإذا 
كان تقادم العهد ورياح التغيبر قد غيرت 


غلرس فى اقب الزمانية السالفت فان 
وض هذه الالعاب قد قاوست» 
بشکل أو آخر» عوامل التغیر» وبقیت 
تصور جزءاً من ثقافة الأسلاف. 

وبطبيعة الحال فان بعض هذه 
الالعاب».السی أحذت عن الاسلاف؛ 
کان نتاجاً لثقافتهم وتعايشهم مع البيئة 
التى وجدوا فيهاء وبعضها الاخر قد 
بخود انسقل آنبهم 2 اک ا 
بالشعوب الْجاورة» کالفرس والیونان 
والروم وغیرهم. 

والالعاب الشعبية» بقدر ما تعکسه 
من صورة عن ثقافة المجتمع أو الجماعة 
التي تمارسهاء قد تکون. في كثير من 
الأحيان» هي نفسها نتاج وحصيلة لتكيف 
ذلك الجتمم أو تلك الجماعة مع البيئة 
الح زان هرت كما عرق 
ذات طبیعة عة خاصة. فندرة الات 
وتقلب درجة الحرارة بارتفاعها الشدید 
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اللعب عند العرب 


صيفاً وانخفاضها شتا أدى إلى قلة 
الوارد» وفرض على سكانها حياة صعبة 
قائمة على التنقل طلباً للكلا والاء 
والأمن. فنتج عن تكيف العربي مع هذه 
الظروف الصعبة نوع معين من الثقافت 
بجا فى ذلك الالعاب. فحياة التنقل 
والترحال جعلت العربي يتعلم فنون 
ركوب الابل والخيل ويمارسهاء لآنها 
وسيلته الوحيدة للتنقل بحثاً عن الاء 
والكلاً. كما أدت قلة الموارد إلى المنافسة 
بين القبائل المتعددة للسيطرة على هذه 
الوارد. وتلك المنافسة ك فا ولدت 
الشجار واحروب بين القبائل . لذلك 
تعلم العربي الفروسية والرماية من أجل 
محاربة الخصوم. 

ان کثرة مخاطر الاعداء من البشر 
والحيوانات الفترسة -إضافة إلى شظف 
العيش وقلة موارده- جعلت العربي يتعلم 
الجري والعدو والرمي والقفز ويتفوق 
فيها. فهى وسائله للتخلص من تلك 
الخاطر» وللخصول علی القوت. فبها 
یصطاد ما يسد رمقه من الظباء والطیور 
وغیرها» وبها كذلك يقاتل أعداءه من 
سس برچ درس و سیر 

ولقد كان على العربی : 

آن بتعلم الرمي من اجل آن یدافع 


عن عرينه» وکان لا بد أن يجري 


66 


وراء فريسته بين الفيافي والقفار» 
فتعلم العدو -بتخفيف الواو- وكان 
لا بد آن يتعلم الفروسية حتى يواجه 
الغازين وبستطیم شن الخروات: 
لكنه لم يمارس الرمي بوصفه نوعا 
من آنواع الرياضة؛ بل مارسه من 
أجل أن يصطاد فريسته ويتغذى بها . 
ولم يمارس العدو لأن العدو عنصر 
مهم من عناصر ألعاب القوى» بل 
مارسه ليمكنه من الركض والجري 
وراء عدو وخلف فريسته. ولم 
يمارس الفروسية لينافس غيره في 
مضمار السباق» بل مارسها لكي 
يجهز على عدوه ويتعقبه في كل 
مكان. فالعربي مارس أنواعاً من 
الرياضة ولكن لم يمارسها باعتبار 
أنها من آنواع الرياضة» بل مارسها 
على اعتبار آنها مطلب ملح ن 
مطالب حياته الخشنة (ساعاتى 
ند :)1 ۱ 
ومع مرور الایام وزيادة الاستقرار» 
آصبحت هذه الالعاب وغیرها» كالمصارعة 
والسباق» جزءا من قافة العربي . وصارت 
توفی وتارس من أجل ال ترفیه والتعق 
(ضافة إلى الهدف الذي نشأت من آجله. 
ولهذا یری ساعاتی من خلال حدیثه عن 
الرياضة عند العرب آنه: 


يمكن تقسيم الألعاب الرياضية في 
العصر الجاهلى إلى قسمين: آلعاب 
ذات لخبي و اجتماعية 
فرضتها طبيعة الحياة وشظف العيش 
كالفروسية والرمي مثلاً... وألعاب 
خفيفة جاءت كرديف للألعاب 
الضرورية ... كالمصارعة وسباق الإبل 
والقارعة بالسیف» وهي اما لتقضية 
وقت الفراغ» آو لاستکمال مهارات 
الدفاع عن النفس لدی العربي 
(۵۶:۱6۰۲). 
وکانت الفروسية. وما زالت» من 
آشهر الالعاب التي مارسها عرب اححزيرة 
منذ القدم. وقد ولعوا بها ولعاً شدیداً 
إلى درجة آنهم کان وا یتعهدون آبناء‌هم 
منذ الصغر ویعودونهم ویدربونهم على 
رکوب الیل . ویعدون ذلك شرفاً عظیماً 
یباهون به . وكثيراً ما آشادت آشعارهم 
بالفروسية» التي كان من آعلامها عنترة 
بن شداد وامرؤ القيسء الذي برع في 
الرمي بالنبال والسهام والصيد إلى جانب 
الفروسية . وكذلك الشنفرى الذي يعد 
من آشجم فرسان الصعاليك. فوق آنه 
سيا سس اد اس رس چرس سس ری دب 
الأساطیر فقيل إنه كان یسابق الریح 
وکانت الیل لا تلحقه حتی آصبح 
مضرب الثل . فيقال «أعدى من 


الشنفری». قیل إنه قد بلغ من شدة 
عدوه» أن المرو -وهو نوع من الحصى 
الملون القوي- إذا اصطدمت به قدماه 
وهو يعدو تقدح منه النار» ويتطاير 
الشرار» ویبدو أن هذا آتی من قرول 
الشنفری فى لاميته الشهورة مصوراً هذا 
المشهد: ۱ 
إذا الأصفر الصّوان لاقى مناسمی 
تطاير منه قادح مكدر 
كما يروى: 
أنهم ذرعوا خطاه مرة فوجدوا أول 
نزوة (خطوة) من نزواته إحدى 
وعشرين خطوة (ثمانية آمتار 
ونصف) والثانية سبع عشرة خطوة» 
والثالشة خمس عشرة خطوة. . . 
وكان يفاخر أنه يسبق أسراب القطا 
الطائرة إلى الماء فیشرب قبلها ويترك 
لها فضلته (ساعاتي ۱8۰۲ :11). 
ومهما يكن من آمر هذه الروایات 
فهی تشیر الی آن الشنفری كال عداء 
ما ید وال ردان 
آماالرمي والصید فشاً مرتبطین 
بالفروسية» ومکملین لها. وفي الاثر 
الروي عن عمر بن اخطاب # قوله 
«علموا أبناءكم السباحة والرماية ورکوب 
الخيل». وکان العرب قدیاً یستعملون 
السهام والحراب في اصطیاد الحيوانات 
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اللعب عند العرب 


سريعة الجري» إضافة إلى استخدامها في 

قتال الخصوم في المعارك والحروب. كما 

ادما شيل ف المطاردة رال وان 

على الظباء وغيرها من أنواع الصيد. 

وروضوا نوعاً من الكلاب (كلاب الصيد) 

بارخ و ادها ۱ 

ت ا 9 رتشا 

وغيرها (ساعاتى .)۷۱-٦۸:۱٤۰۲‏ 
كبا کا بجر الباشات نی 

الرمي» واشتهر عنهم نوعان من هذه 

المسابقات: 

) مسابقات الرمى لابعد 188 

ب) مسابقة إصابة الاهداف» وتتقسم 
إلى ثلاثة آقسام: 

)١‏ البادرة: الفائز بها من بصي الأهداف 
خمس مرات من عشرين رمية قبل 
e‏ 

۲) المفاضلة : الفائز فيها من فضل صاحبه 
SSE CS E‏ 
من عشرين رمية فقط . 

۳ الحاطة: الفائز فیها من مکن من 
EET EEL‏ 
یتفق علیها من عدد معین قبل النافسة 
رو عن ري انك 
آما الصارعة فقد تفنوا فیها» وآقاموا 

الباریات لها في محافلهم وأسواقهم» 

کسوق عکاظ وغیره. وکانوا یتبارون في 
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ذلك ويعدونها ضرورية للفارس» لأنه 
ربما اضطر إليها للدفاع عن نفسه والإجهاز 
على عدوه فيما لو أصيبت فرسه. وقد 
تنوعت حركاتها وطرقها فمنها الشغربية 
وهي لي رجل الخصم بالرزجل في محاولة 
لقهره وطرحه. فتقول حيتئذ شغربته أي 
شقلبته شقلبة... ومن صورها الظهارية 
وهي أن يصرع إنسان آخر بالظهر ... 
ف اغا اليش ومن المي عن 
المغلوب والركوب عليه. . . ومغالبته 
حتى يقهر ويستسلم (ساعاتي ۲ ۱8۰: 
۲ ومنها التؤْطبة وهي الصرع على 
القفا. ومنها الشغلقة وتتمثل في مسك 
اخصم من الخلف وصرعه. ولبعض 
السکات والصارعات مصطلحات تعرف 
بها. فمثلاً إذا قام اللاعب برفع الخصم 
ثم آلقاه على الاارض وصرعه يقال انشز 
به» وإذا وضع رأس اخصم تحت إبطه 
وصرعه فیقال «تعرقه». آما إذا رفع 
الخصم ثم طرحه على الأرض وقام 
بالضغط عليه بشدة فبقال «(عفسه» 
EL‏ ۱۳۵:۱۹۸۶). 

وارتبط بالمصارعة والفروسية أنواع 
أخرى من الألعاب» كالمقارعة بالسيف› 
وسباق الابل الذي کان» وما برال: 
بحظی باهتمام کبیر» وان كان یلقشی 
منافسة شديدة من الفروسية. ولهذا فقد 


اعتنى بالابل وأقيمت لها التدريبات 
والتمرینات من أجل اعدادها للمساهمة 
في الحروب. ولعل من أهم هذه 
التدريبات إقامة السباقات الدورية. 
ويضاف إلى هذه الألعاب لعبة الربع وهي 
لعبة رفع الأثقال المعروفة اليوم. وكان 
العرب يستخدمون الاحجار الكبيرة الثقيلة 
فى هذا اله ےن ارات ند 
التسابقین والابطال في القدرة على رفع 
تلك الأحجار (ساعاتى ۲ 2/12 
.)٤‏ ويروى أن أول مسن زاولها هو 
جابر بن عبدالله الانصاري (ا خطیب 
۵۶ :۱۳۱). كما كان من آلعابهم ما 
يسمى الدحو. ویروی أن الحارثة بن آبي 
رافع قال: 
کت ا و و و از 
سر از 4 لسرا سيان ! 
كنا نحفر أدحية كأدحية بيض النعام 
ونضع عليها سارية» ثم نبعد عنها 
مسافة طويلة ونسوي الرمل فنضع 
عليه كرة من الخشب» وربما وضعنا 
جارك ريلك ان 2ك للدت 
وهي عصا من اخشب معقوفة 
م 
ويهوي بها على الكرة» فما تت 
على شيء إلا سحقته. ثم نجري 
بالك راا فا ما اف اا 


اللعب عند العرب 


من السارية رفعناها» وان سقطت 
الکرة فى الادحية عد ضاربها غالبا 
(الخطيب 0۱۳5:۱۹۸4 
ومنها أيضاً (السباحة). فقد مارس 
العرب أنواعاً من السباحة» کالسباحة الحرة 
والسباحة على الجانبين» وعلی الظهر . 
ومنها البارزة بالسیف حيث تعد من 
آحب آنواع الرياضة عند العرب. وقد 
مارست نساء البادية قدعاً البارزة فين 
الأعرامن والمناسبات. وكان يطلق على 
لعب النساء بالسیف الثقاف. بينما يطلق 
النقاف على لعب الرجال بالسيف. 
والمبارزة هي الأصل في لعبة الشيش 
المشهورة اليوم (الخطيب 175:19/85). 
ولا جاء الإسلام أبقى على بعض 
الالعاب التی كانت موجودة فی 
اللجاهلية» ولكنهنا هبت ونظمت 
لتتمشی مع التعالیم والقیم السمحة التي 
جاء بها. ففی مجال الفروسية مثلگ 
وضع نظام هذب هذه اللعبة والرياضة 
العریقة» لتکون مجالاً للتنافس الشریف 
بعیداً عن العداء والشغب . فاخلى بين 
التسابقین وآنصف بین الیاد» وعدل 
فى السافات والقدرات . وما جاء فى 
هذا النظام : ۱ 
)١‏ لا يجوز أن يجرى السباق إلا بين 
الخيول التي هي من طبقة واحدة من 
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اللعب عند العرب 


ناحية السن والدم والحجم والتدريب 
وها إلى خر 

۲) اعتبار تساوي موقع الحوافر على خط 
واحد أساساً فى ابتداء السباق» 
كسباق الجري في هذه الأيام» ووضع 
عضا ص فى نهاية السافة کدی 
على النهاية» وللفائز الأول الحق في 
أن ينتزعها ويحرزها لنفسه» ومن 
هذه الحقيقة ورد المعنى الاستعاري 
للفوز بقولنا «حاز قصب السبق» . 
وقیل فى بعض الروالظ !1 نة 
النهايات بالأعناق والرژوس فی 
الخيلء وبالخفاف ا ٠٠‏ 

۳) تحديد ثلاث مسافات لللیاق ‏ وتعین 
الجياد المتسابقة على هذه المسافات 
AE‏ 

SE عدم جواز اشتراك الامیر‎ (E 
المنوط به تقدیم جوائز الفائزين في‎ 
. السباق‎ 

٥‏ حدید عشرة خيول للسباق» وفي 
بعض الروایات سمح باشتراك اکثر 
من عشرة. _ 

7 النهي عن الب في السباق» وهو 
الوقوف في طريق الفرس آثناء 
السياق. 

۷ النهي عن الجتّب» أي السباق 
تاه ا كب ها رك 
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الآخر الجانب له» وفي الحديث «لا 

جب ولا جلب یوم الرهان» . 

وقد طبتق هذا النظام في الدينة النورة 
لول مرة آمام الرسول وف بغية وضعه 
في حقل التجربة» حتی یکون هذا السباق 
قدوة لكل سباق لاحق (ساعاتي ۱6۰۲ : 
۸۸-۷ . 

ومع زيادة الاستقرار والاحتکالك بين 
القبائل. داخل ازيرة وخارجها؛ 
والاتصال بالشعوب الآخری. سواء مع 
الفتوحات الإسلامية آم قبلهاء زاد عدد 
الالعاب وتُوْسّع في ممارستها. كما أن 
کت راث قلت لنا بعض هذه 
الالعاب قمعت طائفة منها بعض 
۷ 1 3 : نقد آورد آحمد تیمور 
في مولفه لعب العرب ما يقرب من مائة 
وخمسین لعبة من آلعاب العرب قدياً. 
مرتبة ترتیب حروف العجم على النحو 
التالی : 

أبو الرياح» أربعة عشرء 
ال ا 1 ]قير ايك ! 
البرطنة» برید» بنات قضامء البقيري» 
البکسة. البنات» البوصای التدبیح 
یت يم ييح زاس سس 
الشواقیل؛ جبي جعل» الجعاجرء 
الجعريء جلخ جلب الجماح» 
ای ا ی ا 


الحزة» حمدان قوم صل» الحوالس» 
الحوطة. حي بن موت. اخاتم 
الخذرة» الخذروف» خراج» الضریج؛ 
الخطرة» الخطة. الدارة» داش ودوشنة» 
دبي حجل » الدباخ» دبح » الدبوق» 
دحندح» الدخيلياء» الدرقلة أو الدركلة» 
الدستین الدستبند» الدسة الدعکست 
الدعلة الدکن الدمق الدوامته 
الدوبارکة» الذرافات الات 
الرباریب الربيعة» الرجاجة. الرقاصف 
الزحلوفة» الز حلوقة» الل الرلخة 
السحارة» السدرء السدوء سفد اللقاح» 
السلفت شاذکلی» ج الك جة 
الشحمتة. الشطرنط 0ر ع 
الشغزبية» الشفلقة» الصدرء الصراع 
ال »واس تيور ونر ا 
الطت. الطريدة الطواحة عرعار) 
العسر» عظم وضاح. العفقت العقة» 
العلاج» العیاف. الغمیصای فاصة 
فرفاصة» الفاعوس. الفسفسی. 
الفنزج» الفيال» القبق» ال قجقجت 
TEL‏ ار 
E‏ 
له لت لک الک ۳ 
الکرج الکرك الکرة» الكعب» 
اللبخة اللوثت الجذای الخاسات 
الخراق» مداد قیس الدارای الرصای 


. 


اللعب عند العرب 


ekê ad‏ القلة» الطخت 
المكعبة» المهزام» المواغدة» الميجار أو 
المتجارء النردء النفاز» النواطة» النواعة» 
الهبهاب» اليرمع . 

ومن يستعرض هذه الألعاب وما ذكر 
غتها فى كنب التراث» نجد أن كيرا 
منها ما زال ارمس الیوم» وبالاسم نفسه 
في بعض الاحیان. من ذلك مثلاً لعبة 
الأرجوحة التي وصفها ابن منظور بأنها 
«خحشبة يوضع وسطها على تل» ثم 
يجلس غلام على أحد طرفيهاء ويجلس 
غلام آخر على الطرف الآخرء فترجح 
الخشبة بهماء ويتحركان» فيميل أحدهما 
بصاحبه الآخرا . 

ويتضح من هذا الوصف أنها لعبة 
المرجحانة أو الروجحان أو المرجيحة التى 
يلعبها الصبيان في العصر الحاضر في 
كثير من مناطق المملكة» ولكنها قد 
طورت وعملت آدواتها من الحديد ووضع 
لها مقاعد فى كلا الحانبين . 

وکذلك لعبة حي بن موت» التي 
ورد فى وصفها تیموز بآنها: 

ما ی اه ان بو 

ثوباً تحت الرمل ويهال على آحد 

يستر الثوب وهو تحته» ثم ینادونه: 
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اللعب عند العرب 


الصبي ثوباً يحول بينه وبين الرمل 

ثم يدفن في الرمل . 

ويتبين من هذا الوصف أن لعبة حي 
بن موت هی اللعبة الشعبية المعروفة الآن 
في أغلب مناطق المملكة والخليج» 
ويطلق عليها أبو سبيت حي لو میت» 
آو آبو مالك حى والاً هالك» وسيرد 
وصف لها . 

وورد وصف للعبة ما زالت موجودة 
حتی الآنء وهی لعبة اخذروف التی 
جاء في لسان العرب آنها: 

عوید مشقوق في وسطه ا ا 

وید فی‌سمع له حنين وهو الذي 

یسمی الخراره. وقيل/ ار ۹۱ 

شيء یدوره الصبي بخيط في يده 

فیسمع له دوي . وآورد بیتاً لامری 

القیس في وصف فرسه یقول : 
AAJ IR‏ 

وما تزال هذه اللعبة من الألعاب 
الشعبية المشهورة التي تمارس اليوم في 
كثير من مناطق المملكة. ويطلق عليها 
اخذروف آو الوشاشة آو الا وسیرد 
وصف لها . 

ومن ضمن الالعاب عند العرب قدياً 
لعبة عظم وضاح. وهي -حسب ابن 
منظور- «لعبة لصبیان الأعراب» یعمدون 
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إلى عظم أبيض فيرمونه في ظلمة الليل» 
ثم یتفرقون فى طلبه». وکانوا يضغروله 
فیقولون : عظیم وضاح قال الشاعر ؛ 
عظیم وضاح ضحن الليلة 

وذکر الجاحظ في کتابه الحيوان أن 
عظيم وضاح هي أن «يؤخذ بالليل عظم 
أبيض» ثم يرمي به واحد من الفريقين» 
فإذا وجذه واحد من الفريقين ركب 
أصحابه الفریق الآخر من الموضع الذي 

وهذه اللعبة» كما سنری لاحقاًء ما 
©" الالعاط الشعبية المشهورة فى 
أو عظيم ساري . 

ومنها الأنبوثة. وهی حسب 
تیمور- من ألعاب الصبيان؛ إذ يحفرون 
حفرة» ومن ثم يدفنون فيها شيئاً» والفائز 
هو من يتمكن من العثور عليه وإخراجه . 
وصفها ابن منظور بأنها «لعبة يلعب بها 
الصبيان» يأخذون عوداً في رأسه نار 
فيديرونه على رؤوسهم). 

وكذلك لعبة التدبیح» وجاء فى 
وصفها حسب ابن منظور أيضا- 


«يطأطىء أحد اللاعبين ظهره» بيئما يأتى 
لاعب آخر وهو يجري من بعيد» ومن 
ووبار وو ا تدرف 
بهذا الاسم إلى وقت قريب في المنطقة 
عارع الشرخ الى تعرنها یوم ف 
هذه اللعبة» إن لم تكن هي ذاتها. 

ومن ذلك أيضاً لعبة جبى جعل» 
وهى من ألعاب الصبيان. قال ابن منظور 
ایضع الصبي رأسه على الأرض» ثم 
ينقلب على الظهر» . 

ومنها الحوالس وهي -حسب تیمور- 
من آلعاب الصییان . وتتمثل فى أن تخط 
في كل بيت خمس بعرات» وبين هذه 
الأبيات توضع خمسة أبيات 2 
فيها شيء ومن ثم يجر البعر إليهاء وكل 
خط منها حالس . وقد ورد الات التالی 
ادك ا 

أخو خرق يلهيه ضرب الحوالس 

ومنها اخطرة» وهی أأضا حسب 
تیمور- من آلعاب الصبيان» وتتمثل فى 
دب سیم سس ی تسب 
آحد اللاعبين بهذا الخراق خلفه إلى 
الفریق الآخرء فان عجزوا عن الامساك 


اللعب عند العرب 


به آعادوه الیه» وان آمسکوا به رکبوا 
على ظهور أعضاء الفریق الثاني. قال 
مخاریق بأآيدي لاعبی نا 
وتلعب اخطرة اليوم في كثير من 
مناطق الملکة» ويطلق علیها الهبم أو 
الزقواية . علماً آنها عرفت باسم الخطره 
فى النطقة الجنوبية . 
ومنها الدارة» وهي -حسب الرجع 
الاق - هين ألعاب الصبیان حيث 
لین صان القرفصاء وظهراهما 
ملتضفان . ثم يدور بقية الصبية حولهماء 
محاولين ضربهماء بينما يحاول الجالسان 
الإمساك بهم. فإذا تمكنا من الإمساك 
به » وهكذا. 
ومنها آبو رياح : وهي من آلعاب 
الصبيان وتسمى أيضاً طرادة الريح» 2 
حسب المرجع السابق أيضا- ورق يوضع 
على قصب فيدور. 
وما تزال هذه اللعبة تمارس حتى اليوم 
ومنها سفد اللقاح» وهي كما عرفها 
ابن منظور بأنها (انتظام الصبيان بعضهم 
إثر بعض » كل واحد آخذ بحجزة صاحبه 
من خلفه) . 
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اللعب عند العرب 


ومنها المُميّرَى أو النقزة» وجاء فى 
وصفها في لسان العرب أنها امن لعب 
الصبيان الأعراب» ينصبون خشبة ثم 
يتقافزون عليها». وقد تعددت ألعاب 
القفز الشعبية» فمنها الترهاز والمحاداة 
وغيرهما: 

ومنها المفايلة» وهي -حسب المرجع 
السابق- «لعبة لفتيان الاعراب بالتراب» 
يخبئون الشيء في التراب» ثم يقسمونه 
بقسمين. ثم يقول الخابئ لصاحبه: في 
أي القسمين هو . فإذا أخطأ قال له : فال 
رأيك» قال طرفة: 
يشق حباب الماء حيزومها بها 

كما قسم الترب المفايل بالید» 

وما زالت هذه اللعة غار 495 | 
مناطق الملکة ومن أسمائها اوه 
e,‏ 

ومنها الََیری وهي شبيهة بلعبة 
المغايلة. وصفها ابن منظور بأنها : 

لعبة الصبيان. وهي كومة من تراب 

وحولها خطوط . وبقر الصبيان أي 

لعبوا الب یأتون إلى موضع 

قد خبئ لهم فيه شيء فیضربون 

بأيديهم بلا حفر يطلبونه؛ قال طفيل 

الغنوي يصف فرساً: 
آبنّت فما تقك حول متالع 

لها مثل آثار الب‌قر ملعب 


74 


ومنها الربيعة» وهي -حسب تيمور- 
حجر يتنافس اللاعبون في رفعه في 
استعراض لشدة اللاعب وقوته. وهی 
لعبة الربع التي ذکرناها سابقاً. ولا تزال 
هذه اللعبة حية ومشهورة» وتعرف في 
بعض المناطق بالروزه. وتعد الان من 
آشهر آلعاب القوی وتعرف برفع الاثقال. 
وجاء في الخصص لابن سیده: 

ا والقلةاتعرواة نلعي بها 

الصبيان. فالعود الذي يضرب به 

لقلاك/والقلة خفيفة- الخشبة 
رة الا تنصب. ويقال لها 

أيضاً المقلاءء وأنشد: 
كأن نزو فراخ الهام بینهم 

نزو القلات زهاها قال قالینا 
والقلو: رميك ولعبك بالقلة» 
وذلك أن ترمي بها في الجوء ثم 
تضربها بمقلاء في يدك. وهي 
خشبة قدر ذراع» فتستمر القلة 
ماضية» وإذا وقعت كان طرفاها 
ناتئين على اللأرض» فتضرب أحد 
طرفيها فتستدير وترتفع في الهواء 

فتستمر ماضیة. 

ومن هذا الوصف ال وجز يتبين أن 
لعبة القب أو الحدل أو البير المعروفة 
اليوم» كما سيرد وصفها لاحقاًء هي 
لعبة القلة أو شبيهة لها. 


ومنها الكعب» وجاء في الخصص 
لذن مت ها ليق العاب ايان 
وتجامح الصبيان: رموا كعباً بكعب حتى 
يزيله عن موضعه». وتسمى اليوم هذه 
اللعة الكعابه آي الكغوب». 

ومنها الكجة» ويروى -حسب ابن 
منظور- أنها من آلعاب الصبيان وتتمثل 
في أن «يؤتى بخرقة فتدوّر (تلف على 
شكل كرة) ومن ثم يتقامرون بها . 

ومنها لعبة الضب . وقد آورد الجاحظ 
في کتابه الحيوان أن لعبة الضب تتمثل 
في أن يصوروا الضب في الأرض 

ثم يحول واحد من الفريقين وجهه. 

ثم يضع بعضهم بده علی شيء من 

لضب . فیقول الذی 17 1 : 

آنف الضب. أو عين الضب» أو 

بر ور از و و درس 

الضب على الولاء حتی یفرغ . فان 

أخطأ الحول وجهه ما وضع عليه 

الفریق یده» رکب ورکب أصحابه . 

وإن أصاب حول وجهه الذي كان 

وضع يده على الضب» ثم يصير 

هو السائل . 

ومنها أيضاً لعبة البنات» وهي 
-حسب تیمور- ثماثيل صغار تلعب بها 
الصبایا . وهذه اللعبة تسمی الیوم العرائس 
ا 


اللعب عند العرب 


ومنها الجعرى» وفيها -حسب ابن 
منظور- يقوم صبّان ویحملان صبياً 


آخر بأیدیهما. وتسمى هذه اللعبة اليوم 


في بعض مناطق المملكة غزتني شوكه. 

ومنها الراية» و با ور 
من ألعاب الصبيان» يصنعونها من الورق 
الصيني أو من الكاغد وتجعل لها الأذناب 
والأجنحة. وتعلق فى صدورها 
الجلاجل» وترسل يوم الريح بالخيوط 
الطوال الصلاب . 

ومنها لعبة دحندح» وذكر تيمور بأنها 
من ألعاب الصبيان» يجتمعون 
ويقولونهاء والذي يخطئ يقوم ويحجل 
على رجل واحدة سبع مرات : 

ومنها كذلك الدوامة» وهی سب 
ا ال ا اا ا ت 
الأرض فتدور . قال التللمسن في عمرو 
بن هند : 
| ات اش # کل 3 1 کل کر 

وم اب ضل ول اش وورنق 
راا صودو الشرفات مسق 

یس للك ۵ | 
يالب سسا سيت وا سے ا 

والبدو من عان ومطلق 
وتظل في ذوآامة اال 

ESSE مولود‎ 
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اللعب عند العرب 


فلئنبقيت لتبلة 0 
أرماحنا منك الخنق 

الشهورة حتى اليوم» وتحمل الاسم 

لشاعور في بعض الناطق. کا تسمی 

فى الق یزان 

الموجز. أن حيزاً للعب كان فى حياة 
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العربى». على الرغم من شظف الميش 
القاسية التي وُجد وعاش فيها. فقد مارس 
عرب الجزيرة منذ القدم العديد من 
الألعاب التي استوحوها من بیتتهم » أو 
نقلوها من الثقافات الجاورة. وتركوا 
لنا رصيداً وافراً من هذا الجزء المهم من 
الثقافة الذي نجد امتداده الواضح في 
الات الشعية . 


و 
مارس هذه اللعبة فى مناطق متعددة 
من الجزيرة العربية . وقد عرفت بعددٍ من 
السمیات . فهی تسمی فی جازان (متا 
والا من ابش الاغّی)» وتسمى في مكة 
المكرمة (يَابُو حسين معا ا فو | 
اا ت حك و منت) انا 
ا ات . آما في القصیم فان اسمها 
یو مالك حي ولا هالك)؛ كما تسمی 
(سّیّت حي أو ميْت) في الامارات. . وهي 
من الالعاب التي كانت تمارس منذ قدیم 
الزمان من قبل عرب الجزيرة العربية» 
وكانت تسمى (حي بن مَوت). 
وك الصبیان هذه اللعبة في أي 
وقت» ولكن یلزم لأدائها توافر لاعیّن 
على الاقل» وأرض رملية سواء في البر 
أو علی الشاطی*. 
تبدأ اللعبة بأن يحفر اللاعبون حفرة 


في الرمل» بحیث تتسع لأن یضطجع 


او مش 


فيها اللاعب . بعد ذلك تجرى القرعة» 
ومن تقح عليه يضطجع في الحفرة» ويقوم 
بقية اللاعبين بإهالة الرمل عليه وتغطيته . 
نا تغطيته بالرمل يقولون من فترة 


ی «آبو سشبیّت حي ا مَيتْ) أو 
یو مالك حي وال هالك» أو «ياسبيت 
انت حي والاً میت» حسب النطقة . فاذا 
قال «حی» استمروا فى تغطيته بالرمل» 
إلى أن يقول «میت» أو «هالك». وهذا 
إشعار بأنه لم يعد يتحمل مزيداً من الرمل 
والاختناق» وحيتتل يبدا اللاعبون بإزاحة 
الرمل عنه » ليحل محله لاعب آخر» 
وهکذا. 

ویحاول اللاعب التحمل آطول فترة 
ممكنة. ولهذا فان بعض اللاعبین» من 
هذا النطلق» يكابر ولا يقول «ميت» أو 
«هالك». ولكن عندما يرى زملاؤه علامة 
الاجهاد الشدید عليه» كبحة فی صوته. 
فانهم یکفون عن ردمه بالرمل ویزیحون 
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أبو سثبيّت حي لو ميت 


اللعبة على تنمية القدرة ءا سر 
أطول فترة ممكنة» وهو آمر يعد ضرورياً 
فى حاجه مستمرة للصید من البحره 
وا ستخراج اللژلق ونحو ذلك. 


أو 
(انظر أُمْ الراكي) 
أبو مالك حر والاً مالك 
(انظر آبو سبيت حي لو میت) 
أبي عيدي 
ال ال 
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أجيب ا خيّر إلى آمي 

من ألعاب الصغار في القطيف . 
تبدأ اللعبة بأن ينقسم اللاعبون إلى فرق 
هو نقطة البداية. وتقف الفرق على 
هيئة قاطرات» فيصطف لاعبو كل فرقة 
واحداً خلف الآخر. بحيث يقف الأول 
من كل فرقة على خط البداية. ثم 
المربعات متساوية العدد وفى نهايتها 
توضع طاقيه. وعند الإشارة ينطلق 
اللاعب الأول من كل فرقة فيقفز في 
المربع الأول» ثم ينتقل إلى مربع آخر 
وثباًء حتى يصل إلى الطاقية» فيأخذها 


الا حاجي 


آجیب الخيّر إلى آمَّي 


إلى اللاعب الآخر الذي يليه في فرقته . 
فينطلق اللاعب الثاني من كل فرقة وثباً 
ليضع الطاقيه كما كانت ويعود مسرعاً 
فيلمس اللاعب الذي يليه . فینطلق 
اللاعب الثالث وثباً من مربع إلى آخر 
حتى يصل إلى الطاقية فیآخذها ويعود 
بها مسرعاً ويسلمها إلى اللاعب الذي 
يليه. وهكذا تستمر اللعبة. والفرقة 
الفائزة هي التي تسبق كل الفرق الأخرى 
فى أداء هذه العملية أولاً (آل عبدالمحسن 
27 55 اه 


الأحّاجى 


و 
جمع آحجة . جاء في لسان الى ب 
س 3 که مه 1م 0 ۰۶ 7 
أن الأحجيّة والحجيًا: لعبة وأغلوطة 


الإجابة فقد احتجى . 

قال الشاعر: 
فناصيتي وراحلتي ورحلي 
العامة في الجزيرة العربية» ويطلق عليها 
العامة أيضا اسم الغطاوي» وتسمى 
الحنادي في جنوب المملكة . وهي ألغاز 
يقولها الصغار والكبار لبعضهم للتسلية 
واختبار الفطنة والذ‌کاء» وهی » غالبا 
من صياغة الكبار» وتنقسم إلى 
فسمين : 
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الا حاجي 


القسم الأول: الالغاز النظومة شعراً. 

القسم الثاني : آلغاز ذات طابع نثري 
یغلب علیها السجع» وغالباً ما یتعاطاها 
الصغار» مثل قولهم : 

«سلسله فى سلسله فى كل بلاد 
مرسلة» ويقصد به أسراب النمل. 

(وش اخضر بالسوق احمر بيد 
امك؟» ويقصد به الحناء. 

«وش احمر فصعلته. . إذا اوجع 
امك بلّته؟) ویقصد به الخاتم . 

(وش قبر مجصص» به الروح 
تنفس؟» ويقصد به البيضة . 

«عريان» ویکسی الأوطان» ويقصد 
به الابرة. ۱ 

(عمی يارجب» شفت العجب. 
الکفن حلاوه» والیت خشب» ویقصد 
به التمرة والنواة. 

(آمیمتی عوجا ساق. وان حركته 
قالت: طاق» ویقصد به البندقية . 

«أسود ليل ما هو ليل» له جنحان 
ما هو طيرء له حوافر ما هو خيل» 
ویقصد به بیت الشعر. 

«آسود سويداني» بالسوق لاقاني 
عمامته دم ود پر ری TE‏ 


الباذنجان . 
«يرقى رویان» ویحول عطشان» 
ويقصل به الدلو . 
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«أطول طويل» ولا له فيّه) أو اوش 
شي طويل» ولا له ظلال؟» ويقصد به 
الحادة أو الطريق. 

(يشرب شرب الخروف» ولا له جلد 
ولا صوف» ويقصد به العجين. 

«أنشدك یاب عن علم لفی تو 
صیاح بلا ذیره» ومشاعیل بلا ضو؟) 
ویقصد به الرعد والبرق. 

(شي يدور ولا یتعب» ویاکل ولا 
E‏ ویقصد به الطاحون. 

«ذكر دخل بانثی » من وين ما راحت 
يتليها» ويقصد به الخيط والابرة. 

(وش غنيمات بيض» وشاويهن 
لقلق؟» ويقصد به الأسنان واللسان. 

«هندي في دکانه» يُجَرْجَر بمصرانه) 

«شي ترفع رجل يدخل نصهء ترفع 
رجلين يدخل كله» ويقصد به السروال. 

(آحمر أحمرانى» معلق فى 
السوانى» يامين حبنى واشتهانى» فك 
الكيس واشتراني» ويقصد به اللحمة. 

ابیت فوق بيت» وفوق البيت بیت» 
وفي آخر البیت عطار يبيع فلفل حار» 
ویقصد به العقرب . 

«شي يمشي ویذفن أثره» أو شي 
يعشى ويدفن جرنه) . ويقصد به المخيطء 
وهو إبرة الخياطة كبيرة الحجم . 


«جَلة جَلّيتها وا صبح الصبح ما لقیتها» 
والجلة هی مخلفات الإبل التى كانت 
تستعمل وقوداً بعد تجفيفهاء ۳ اصريٌ' 
صرّیته واصبح الصبح ما لقیته». ویقصد 
بالاحجيتين النجوم في السماء . 

«طاسة طرنطاسه فى البحر غطاسه) . 
ویقصد بها الشمس. أو (طاسه ف بطن 
طاسه بالبحر طماسه). ET‏ 
البصلة . 

«طاسة طسطاسه بال« لت 
داخلیّه لولو وطالعيّه نحاسه». ويقصد 
به ثمرة الرمَان. 

«عکوّز بکوّز في کل بلاد مرکوز). 
أو قشر البطیخ معلق بالصرانیخ» 
ویقصد به القمر . 

«انشدك عن سیع العیزا وابسمیل 
الاویضح؟». ویقصد به الثریا والقمر . 

«أنشدك عن شي عشي ویتحزم؟) 
ويقصد به المغزل. 

«رجله فى البيت ولحيته فى السوق» . 
ويقصل به المرزام . 1 

«آسود واسیود» مثل ال برد واقف 
عند الباب يترزق الله) . ویقصد به العقرب . 

(آربعه مع آربعه تطارحوا ذ فی الزرعه 
معهم صبي دوبلي یطرح مطاریح اربعه» ‏ 
ویقصد به المنجل (الحش) . ولها روایات 
آخری مثل : 


الأحاجي 


«أربعه مع اربعه تدرّجوا بالزرعه 
معهم صبي دورجي يدرج دريج الاربعه») 
و«أربعه مع اربعه تقابلوا (أو تغامزوا 
أو تطامروا أو تغاضبوا) في المزرعه» 
معهم صبي دوبلي يضرب مضاريب 
اربعه) . 

«حدجه بدجه تلحق الخطار فى 
الدرجه» . ویقصد به العين والاصابة بها 
(النظل) . 

(دنانتی دنیتها من ذا الحبل لیذا 
احبل» مصكوكة الحجلين غالية الثمن» . 
ویقصد به الفرس 

(غنمناً سود» في البطحا رقود» لا 

تنهض ار ولا تقرض العود». ویقصد 

به القمل . 


(قصرنا جديد» ومليان عبيد» جداره 


آملس ومفتاحه حديد» . ويقصد به البطيخ . 


وتروى أيضاً هكذا «قبة خضرا مليانة عبيد» 
الفعل فعل الله والمفتاح حديد). أ 

أيش أطول طويل» ولا يلمس 
بطن الحمار؟» 254002 ۱ 
الحادة . 

«طير طارء م الخطارء ذنيبه ريش 
وراسه نار» ویقصد به البندق. 

اكل الدبش يسمنن» وهن يضعفن» 
أو «أنشدك عن بكرتين ركابهن واحد 
ولا يردفن» ويقصد به النعال. 
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الا حاجي 


«غنيماتي سود وشاویهن عود؛ 
والی مشی الُود» کثرن الغنيمات السود» 
ویقصد به القلم واحروف أو الکلمات . 

«آصباعي أصفر» ولا هو صخیف 
اا ال 15 الجر فالتا اف 
أديني بوسه» وفصخ القميص» ويقصد 
به الموزة . 
وهناك نوع آخر من الأحاجي يشتمل 

على الحل» ويقصد فيه السائل إلى 
اختبار أو قياس ذكاء من يسال وفطنته» 
ومن آمثلة ذلك: 

«وش اسود طالعیّه» أبيض داخلیّه» 
القدر بالنعجه؟» وال القدر . 

ابنت عمران مين آبوها؟» أو وش 
اسم آبوها؟» والحل عمران . 

«محوی ملوى» الزنييل یلتور» والحل 
انر 

«(سود عينيهاء عوج قرنيهاء العنز 
لا هداك الله» والحل العنز . 

ویوجد نوع ثالث من هذه الأحاجي 
يتمثل في السؤال والجواب في عبارات 
مسجوعة . وتتطلب سرعة الرد وحضور 
البديهة» ومن أمثلة هذا النوع : 

«حجاك ما على الدراج؟». فيرد 
الصبي الآخر «بيض مراج» . 

«حجاك ما على الرشا؟». فيرد «ابن 
جبر يدن العشا) . 
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«حجاك ما على السريح؟). فيرد 
(عصیفیر يصيح) 
«وش بالدار؟» فيرد عليه (جمل هدآر) 
«وش بالقام؟» فيرد عليه «شویّب 
م 
(وش بالعنّة؟) فيرد عليه عجوز مكتنة») 
«وش في الطلاع؟» فيرد عليه «قطو 
يجر کراع» 
«وش على المعشش؟) فيرد عليه 
«قطو تراش ا 
«وش فى المثعب؟) فيرد عليه «قطو 
یلعب) ۱ 
«وش فى اللَّزا؟» فيرد عليه «قطعة حزا» 
(وش 5 التینه؟» فيرد عليه «عبدتنا 
المتينه) 
الوش تحت العنبه؟» فيرد عليه «کلب 
راز ذنبه» 
(وش في الدرج؟» فيرد عليه (تیس 
عرح) 
ارش في الفرجه؟" فیرد علیه (عبد 
له زرجه) 7 «الحمةٌ خراجه» 
(وش بالحوي؟ فيرد عليه «تیس قوی» 
«وش بالقاعه؟» فیرد عليه ازبیل فقاعه» 
اوش فوق الزرنوق؟» فيرد عليه 
(فرخ غرنوق) 
«(وش فى اللصب؟» فيرد عليه «(حزمة 


4 


E: 


قص) 


«وش فوق الحال؟» فيرد عليه «ابن 
بر يُربْ سحال» 
«وش ورا الباب؟» فیرد عليه «عبد 


يصلخ ذباب» 


(وش فى الیصه؟) فيرد عليه «(عجوز 


منتصه) 
(وش في الساس؟» فيرد عليه «زبيل 
نحاس» 


!وش وش؟ فيرد عليه (عظيم هش» 

(وش تحت الحلوه؟» فيرد عليه «مربط 
فلوه» 

«وش تحت الخضريه؟) فيرد عليه 
«مربط جنیه) 

«وش على العده؟» فيرد عليه «عجوز 
متده) 
منطقة الباحة بقولهم «حكواكم الله» مثل 
قولهم «حکواکم الله عن شي يشي 
ویهل شيبه» والقصود به هنا الرحا 
(القويعي ١5١5‏ ج۲: 6 ۰۱۰-۰ 
ومصادر أخرى) . 
إخدي ادي 
القويعية» ويمكن أن تؤدى بشكل فردي 


إخدي اندي 


صغيرتين من الحجرء تضع الفتاة 
القطعتين في راحة يدهاء ثم تقذف 
بإحداهما إلى آعلی» وتبقى القطعة 
الأ ف يدها واد ةا اة 
التي رمتها تقوم بقذف الثانية بالطريقة 
نفسها وتستعد لامساك الاولی . ومرة 
اش ا 
بالأولى مع الاستعداد لإمساك الثانیف 
وهكذا تستمر في حركة دائبة بحيث تكون 
إحدى القطعتين فى نزول» والأأخرى فى 
. اول اللاعبة أن لا يحدث 
تصادم بين القطعتين وألا تقع إحداهما 
على الأرض. فإن حدث ذلك تكون 
اللاعبة قد أخفقت وينتهى دورها. فإن 
كان هناك أكثر من لاعبة» فإنهن يتبارين 
أيهن تستطيع الاستمرار في اللعبة لمدة 
أطول. وأثناء اللعبة تردد الفتيات 
الأهزوجة التالية : 

«إحدي ابدي» جيت من الشام على 
EEE EEE ES‏ 
ني» حطيت جلیده لي مقي». 
SER‏ را لق 
الحركة والتركيز في متابعة قطعتي الحجر . 
ولعل القارئ يدرك تشابهاً في اسم هذه 
اللعبة وأهزوجتها مع لعبة (حلیّه بُدَيّه) 
وأهازيجهاء مع فارق شاسع بين اللعبتين 
من حيث أداؤهما وطبيعتهما. 
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اخلل حالل 


احلل حالل 

هذه اللعبة تمارسها الفتیات من سن 
السابعة إلى اخامسة عشرة. قدا اللعبة 
حين تتقابل ثلاث أو آربع فتيات ومعهن 
الخرز (الحل)» وتقول |حداهن «احلل» 
فان ردت الباقیات «حالل» يكن بذلك 
قد آقررن ببدء اللعب . فتجلس بعض 
الفتيات بالقرب من بعضهن. وتترآسهن 
اللاعبة التی قالت «احلل». ویکون 
بيدها وا موه يساوي عدد اللاعبات 
اللاتي أمامها. فتضع الرقيسة الخرز 
«الحل) فى أحد هذه الخيوط بحيث 
يكون عدد الخرزات النظو کون ثلاث 
إلى خمس خرزات» ثم تضع الخرز 
النظوم في راحة يدها مع لف أطراف 
جمیع اليوط على السبابة» ثم تضم 
كفها مخفية ذلك الخرز والخيط الذي 
نظم فيه عن أعين اللاعبات. ثم بعد 
ذلك تخرج يدها وكفها مضمومة 
للاعبات» وتأذ اللاعبة الولی الخبوط 
مجتمعت وتختار منها خيطاً واحدآ 
هو الذي تعتقد آنه الخيط الذي يحمل 
الخرزات التي نظمتها الرئيسة. فتنظم 
اللاعبة الأولى خرزة أو خرزتين حسب 
ما اتفقن علیه» وبعد أن تنتهى ينتقل 
الدور إلى اللاعبة التي تليهاء وهكذا 
حتی تنتهي جمیع اللاعبات . 
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فتفتح الرئيسة كفهاء وكل واحدة 
من اللاعبات ممسكة بخیطها الذي 
اعتارته . فاذا وجدت اللاعبة آن خرزها 
الذي نظمته انضم إلى الخرزات التي 
نظمتها الرئيسة عند بدء اللعب» تكون 
بذلك هي الفائزة . وتأخذ جمیع الخرزات 
التى نظمتها بقية اللاعبات والرئيسة. 
وتقول اللاعبة الفائزة «قبیتکم». وتستمر 
اللعبة حتى ينتهى الخرز المخصص لأعب . 
واللاعبة السفائزة هى التى تحصل على 
اک م ارز . ۱ 


احوح حاحوني 
(انظر حبا حبا حوني) 


آرسلنا الطیر 
(انظر العین) 


الارکان 

من آلعاب الصبیان الجماعية العروفة 
في بعض نواحي سدیر» وتسمی في 
المنطقة الشرقية (عوایر). ولعل سبب 
التسمية یرجع إلى أن كلمة (رکن) أو 
(زاوية)» تعرف عند عامة المنطقة 
الوسطى والشرقية ب(العاير) لأن 
اللاعبين يقفون فى أركان أو زوايا الغرفة 
أو الحارة . ۱ 


يلزم لأداء اللعبة خمسة آولاد» 
وغرفة من غرف المنزل أو مربع يرسم 
على الآرضن .. تجری القرعة بن امس 
ومن تقع عليه يقف في الوسط. والاربعة 
الباقون يقف كل واحد منهم في ركن 
من ارکان الغرفة آو (الریع). وصفة اللا 
أن يسعى کل لاعب من الاربعة إلى 
تغيير مکانه بحیث يحاول كل منهم أن 
يحل محل اللاعب المقابل» بينما يحاول 
اللاعب الذي يقف فى الل لأ ا 
أحد الأركان أثناء هذه العملية. فإذا غك 
من ذلك فإنه يبقى في ذلك الركن» على 


الاركل 


حين ينتقل صاحب الركن إلى الوسط» 
وهكذا تستمر اللعبة (السليم EEN‏ 
۹ 


اركب ماشي 
(انظر عد وارکب) 


ارکضوا جاکم آبو حجله 


(انظر احجله) 


الارکل 
(انظر الشیر) 
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أزبير 


أزبير 


از حه 

لعبة (ازگه) من الألعاب الشعبية 
بشکل جماعی فى كل الاوقات . 
وصفتها أن ینقسم اللاعبون إلى فريقين 
متساویین فى العدد» وجری القرعة 
تغطى آعینهم» وفریق (طام)» وهم 
الذین یقومون بتغطية أعين خصومهم. 
بعد ذلك یجلس آفراد فریق مطموم على 
الآرض ۰ وخلف کل منهم لاعب من 
فریق طام . ثم یضع کل لاعب من فريق 
طام يديه على عيني لاعب من فریق 
مطموم» أي الذي یجلس أمامه. حتی 
لا یری شيئاً. ثم يحدد آفراد فریق طام» 
وباشارة بینهم لاعباً منهم ليقع لاعباً 
ثم یعود إلى مکانه. بعد ذلك يسألون 
رأسه بقولهم «من قنعك يامقنوع؟» فإذا 
استطاع معرفة من قئعه فان آفراد فريق 
طام يقولون «حَدّر فوق» فتتبادل المراكز 
والأدوار» ويصبح فريق طام مطموماً. 
وفريق مطموم طاماً. أما إذا لم يتمكن 
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|8 نا E‏ وك 
۱ ةا | اا 
عت 


وه )اد 
a.‏ اڪ 3۳ با و : 
ك 


ازلجه 


اللاعب المقنوع من معرفة من قنعه 
فان آفراد فریق طام یقولون «ازلجه» 
ویقومون بالضغط على أعين فریق 
مطموم بشدة. وتعاد اللعبة حتى يتمكن 
من يُضرب من أعضاء فريق مطموم من 
معرفة من ضربه. 
دانسا اث اد زارد سس 
القنوع معرفة من ضربه (قنعه) ملع 
فى ذلك بعدة آمور؛ کقوة الضربة 
وطريقتهاء وخفة حركة اللاعب إلى غير 
ECS A‏ 


الاسح 

بس اس بح وس ری 
احنوب. أو (عميّان) في بعض مناطق 
الحجاز. يمارس الشباب في منطقة القصیم 
وغیرها من المناطق لعبة الاستح في الليل» 


غالباً على ضوء القمر. ولكنها تلعب 
أيضاً فى النهار» عند توافر ثمانية أو 
عشرة من اللاعبين. 

وتبدأ اللعبة بإجراء القرعةه ومن 
تختاره القرعة تغلمط عيونه أي تعصب 
عيناه بلف غترة أو نحوها على عينيه 
وربطهاء بحيث لا يتمكن من رؤية بقية 
معصوب العينين ويفحج رجليه أو يفشح 
أي يباعد بين رجليه . وعلی مسافة» بعيدة 
بعض الشىء » يقف بقية اللاعبين» وقد 
كوروا غترهم (لفوها علی شکل کرات 
صغيرة). ثم يقذف كل منهم بغترته من 
بين» أو قرب رجلي اللاعب معصوب 
العينين » ثم يجلس مكانهاء فإذا جلس 
آخر لاعب بعد رمی غترته آعطی 
آحدهم -عادة قائد الفريق- إشارة 


e ٠‏ گ‌ 
إش تشربون 


كالصفير» مثلا . ويبدأ اللاعب معصوب 
العينين البحث عن بقية اللاعبین» وفي 
اللاعبين شش أي لمس اللاعب 
معصوب العينين كلما اقترب منه. 

وهكذا تستمر اللعبة حتى يتمكن هذا 
ذلك ينتقل الدور إلى اللاعب الممسوك 
فتعصب عيناه» وهكذا. وواضح أن هذه 
اللعبة مبنية على قوة اللاحظت حيث 
يحاول اللاعب معصوب العينين أن يتنبا 
بمكان بقية اللاعبين من خلال الصوت 
الصادر عن حركتهم أو ضحكهم آثناء 
عملية المطاردة (العواد /ا-5١:‏ 55» 
ومصادر أخرى) . 
اه وگ 5 
بس سربول 

من ألعاب الصبيان المعروفة فى 
الهفوف» بالمنطقة الشرقية. وهي من 
الألعاب ا جماعية . وتتمثل اللعبة فى أن 
واحد متجهين وجهة واحدة. ثم يقول 
أحدهم «إش تاكلون؟» أي ماذا تأكلون؟ . 
فيردون عليه الحم الطيور» فيقول «إش 
تشربون؟» أي ماذا تشربون؟ فيردون عليه 
«نقيطة عسل» بعد ذلك يقول لهم «منين 
المر؟» أي من أين الممر أو العبور؟ فيردون 
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عليه مشيرين إلى اسم آحدهم. كأن 
یکون بينهم خالد» فیقولون «خالد» آي 
من عند خالد. ثم يردد اللاعبون» في 
حرکات متمایله «خلد له» ويمرون من 
بين يدي خالد. محاولین تحریکه شيئاً 
فشيئاً مع كل دورة» حتی یدیروا وجهه 
إلى كيه العاکسة لتلك التی یقف علیها. 
فاذا E‏ ذلك» انتقلوا الی لاعب 
آخر . NTE‏ 
اصفر وائقِر 

اصفر وانقِرْ أو الكبيش من الالعاب 
الشعبية التى يتطلب أداؤها وجود مكان 
فسیح. وقكتن مارستها بعدد آقله ستة 
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لاعبين. تبدأ اللعبة بعد أن بختار أحد 
اللاعبين عن طريق القرعة ليختفي ريثما 
يغطي بقبة اللاعيين أجسامهم بالكامل 
برداء» ويصبحون في وضع يصعب عليه 
مم ۳ .خم سح وم 
للاعب الختفی بالظهور والاقتراب من 
بقية اللاعبین» ليسألهم» الواحد تلو 
الآخرء قائلاً «اصفر» فیصفر «وانقر) 
فینقر . وخلال ذلك يحدد من توقع أنه 
عرفه» ويناديه باسمه. فإن كان الاسم 
الذي حدده صحیحا أي إذا تمكن من 
معرفة اللاعب» فانه يضربه بقوة بالمرقع 
-وهو فوطة أو غترة مبرومة على هيئة 
سوط أو حبل- حتى يصل إلى الهر وهو 


مكان يحدد مسبقاً ومن يصل إليه يكون 
بمنجاة من الضرب . أما إن كان الاسم 
غير صحیح؛ فان اللاعب الغطی. الذي 
قکن من إخفاء شخصیته يكون هو 
الضارب بالمرقع للاعب المنادي ضرباً 
شديداً» جزاء لعدم تمكنه من معرفة الاسم 
الصحيح لهذا اللاعب الذي اختاره من 
اللاعبين المغطاة أجسامهم ثم يتبادلان 
الأدوار (عفيفى :١517‏ 4۳). 


الإضمار 

يطلب فيه الأول من الآخر أن يضمر 
رقماً معيناء ثم يطلب منه إضافة مثله 
إليه ويسمي صاحب هذا المثل من 
الحاضرين» ثم يدفع إليه رقماً معلوما. 
ويطلب منه ضمه إلى ما قبله من آرقام» 
ويطلب منه إلغاء نصف المجموع ورد 
الرقم المضاف الأول إلى صاحبه» وأخيراً 


انا نکم 


يخبره بآن الباقي معه هو كذاء ویذکر 
رقما معینً؛ فیذهل الضمر من الاکتشاف. 

والواقع أن الأول لا تهمه الارقام 
ولكنه يحرف أن النتيجة النهائية هى» 
دوماء أن البلغ الباقي هو نصف الرقم 
العلوم الذي دفعه إليه» فلو آضمر ۱۰ 
وآخذ من صاحبه ۰ ودفع له مبلغاً 
معلوماً هو ٦‏ فیکون الجموع ۰۲۲ فاذا 
لك الصف فى 3# ورد عفر 
صاحبها بقي معه ۳ وهو نصف البلغ 
العلوم المؤدى البه . 


اطرح وازکب 
(انظر عك واركب) 


و 
| قو ۳ ود e‏ 


لعبة أعقبونا ونُعقبِكُمء أو (التَغْريْر) 
أو (ازيَيْر)» أو (خبيّات الفاز) من الألعاب 
الجماعية التي يمارسها الصبيان والصباياء 
كل على حدة» في كثير من مناطق 
الملکة. ومی تلعب فی اللیل» خحاضة 
ES‏ و اي لله 0 
ولاداء هذه اللعبة ینقسم اللاعبون إلى 
فريقين كل فريق مكون من ثلاثة إلى 
ستة لاعبين. 

وتبدأ اللعبة بان يتجه كل فريق إلى 
جهة عكس التي ذهب إليها الفريق 
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اون نکم 


الاخر. ثم يخط آفراد کل فريق خطوطاً 
أكواماً من التراب. ویحاول کل فریق أن 
تكون هذه اخطوط آو الا کوام قدر 
العثور عليها من قبل الفريق الثاني . 
خلف الجدران أو الصخور ونحو ذلك . 
بعد ذلك ينادي كل فريق على الآخر 
(انتهیتم ؟» أي هل انتهيتم؟ . فإذا كانوا 
قد انتهوا» يرد كل فریق بصوت مسموع 
«خلاص» آي نعم قد انتهینا. ثم ینادی 
مرة أخرى «اعقبونا ونعقبکم». فيذهب 
كل فريق إلى ميدان الفریق الآخرء 
للبحث عن الخطوط أو الاکوام» سح 


أو إزالة ما يجدونه منها. ويحاول كل 
فريق أن ينتهى قبل منافسه. فاذا انتهی 
-على حد تقديره- من مسح الخطوط 
أو نسوية الأكوام ينادى «خللاص» إشارة 
إلى الانتهاء» أو «انفقعت البيضة» إشارة 
إلى إزالة جميع الخبيات . بعد ذلك يذهب 
أفراد الفريقين معاً» بوصفهم نة تحکیم» 
إلى میدان آحد الفریقین» ویبدآون 
تمسح . وبطبيعة الحال فان آعضاء کل 
فریق یعرفون آماکن کل خط أو كومة لم 
لصالح الفریق الذي توجد بیدانه . ثم 
تنتقل اللجنة إلى میدان الفریق الثاني لتقوم 
بالعملية نفسها. 
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والفريق الفائز هو الذي أزال أكبر 
عدد من خطوط أو أكوام الفريق الآخر. 
غير أنه فى بعض المناطق» كما فى وادي 
الدواسر» تذهب نة التحكيم أولاً إلى 
ميدان الفريق الذي أعلن الانتهاء. فإذا 
كان صادقاً» بمعنى أنه قد أزال جميع 
أكوام الرمل (الخبيات)» فإنه يعد هو 
الفائز. أما إذا لم يكن كذلك فإنه يعد 
مهزومآء حتى وان كان الفريق الثاني لم 
سح جميع الأكوام أو الخطوط 
(السویداء ١5.‏ ۰۳۲۹-۳۲۸ 
والميمان ۱۶۰۳ : 55). 


افتح الباب - ما نفقح 

هذه ال لعبة من اليا ام ۲۱۱ 
1 اط GE SEIL‏ 
متماسكى الايدي» مكونين دائرة» يقف 
واحد منهم في وسطها. ويحاول هذا 
اللاعب التحايل على اللاعبين والخروج 
من الداثرة علی غفلة منهم» وهم 
یحاولون منعه. وفی آثناء المحاولة پردد 
CENET ES‏ تکان لفرال 
اللاعب الذي في الوسط «افتح الباب» 
فيرد عليه بقية اللاعبين وهم یرفعون 
أيديهم ويخفضونها في محاولة لاستفزازه 
«ما نفتح». فيقول الذي في الوسط 
«اعطيك تمر فيرد عليه بقية اللاعبین «ما 


اقلب السيئيف 


نفتح» فيقول «آعطيك طحین» فيردون 
«ما نفتح) . 

وهكذا تستمر اللعبة والصبي الذي 
في الوسط يقوم بحركات تموبهية» 
محاولاً أن يجد فرصة كي يفلت منهم . 
فإذا تمكن من الخروج والوصول إلى 
الدعی -وهو مكان يحدد قبل بداية 
اللعبة- دون أن يلمسه أحد اللاعبين يكون 
في مأمن» ويُعد منتصراً» وينتهي دوره» 
لینتقل,الدور» أي الدخول فى وسط 
تلك ر لاعب آخر. ` 

وتعتمد اللعبة على الفطنة» بحيث 
يستطيع اللاعب تحديد النقطة التي يمكن 
أن ينفذ من خلالها دون أن يتعرض لمقاومة 
صعبة » أو يتمكن آحد من إمساكه . فقد 
يرى أن أحد اللاعبين غافل» وأن المسافة 
بينه وبين اللاعب الذي يليه واسعة مثلاگ 
وغير ذلك من نقاط الضعف التى يمكن 
أن يستغلها لصالحه. أ 


اقلب الف 

لعل سبب تسمية هذه اللعبة بهذا 
حال استلقائه الی اخلف بالسیف 
القلوب. ومعنی «اقلب» غيّر وضع 
الشيء راسا لے وی وهي من 
الألعاب التى عارسها الصبيان والفتيات 
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في جنوب المملكة» وربما في مناطق 
أخرى . وصفتها أن يوضع عود كبريت» 
أو أي شيء صغير الحجم على الأرض» 
ثم يستلقي اللاعب على ظهره وينحني 
بجسمه» ورآسه إلى اخلف» معتمداً على 
يديه ویقوس ظهره. لكي یلتقط ذلك 
الشیء بغمه . ویتطلب ذلك قدرا کبیرا 
من مرونة الجسم والعضلات . 


امس بعیره 


(انظر اخطفه) . 


إلى جاك ابرزدي 
هذه لعبة من آلعاب التعجیز اللفظی 
وتعرف أيضاً باسم الى جاك الضب 
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وعارسها الکبار غالباً مع صغارهم في 
بعض مناطق المملكة. فیقول الكبير 
للصغیر «الی جاك الضب. . يرطع . . 
يرطع من تعشیه؟» فیقول الطفل على 
سبیل الثال «عمر» فیقول والده أو أي 
يرطع . . من تعشیه؟» فیقول الطفل اسماً 
من الاسماء التى یختارها وعادة یذکر 
اسماً من أسماء إخوانه أو أصدقائه آو 
أقرانه» «سعید» مثلاً»ء فيقول الرجل 
سيم رس ناي يي والدي. .ما 
يسعد. . إلى جاك الضب يرطع يرطع 
من تعشیه؟». وهکذا إلى أن یکتفی 
الطفل من هذه اللعبة . 


ويقولون في بعض مناطق المملكة 
مثل وادي الصفراء «إذا جاك احبرشی 
يرشي وش تحط له في جرابه؟» فيرد 
المسؤول مختاراً كلمة صعبة التخريج 
«أحط له دشيشه» أي جريش» فيقول 
السائل «يامدششك المدشش» لى جاك 
ا لحبرشي يرشي وش تحط له في جرابه؟» 
وتستمر اللعبة حتى يوفق المسؤول كلمة 
يصعب تخريج اسم منها يستخدم للدعاء 
على المسؤول مثل «یامسدششك 
الدشش ...» وعندما ظهرت الکوکا 
کولا استخدم اسمها للتعجیز» فکانوا 
یقولون «يامكوكلك الکوکل)» وتحدث 
صعوبة في النطق بها كأن تنطق. مثلا 
«ياملكلكك الک لکك. یامک لکلك 
الکلکل) . 

ومثل ذلك» «لی جال اطبردي 
يردي ويش تعشیّه؟». ولهذه الصيغة من 
اللعبة قصة یتناقلها بعض کبار السن» 
وهي أنه في الفترة التي كان فیها زمام 
الامن منفلتاً قبل آن یستتب علی ید اللك 
عبدالعزیز -يرحمه الله- كان لكل قببلة 
منطقة تسيطر عليها وتعدها حمى لهاء 
وتفرض على من يمر في طرق هذا الحمى 
رسماً من مال أو طعام أو نحوه تأخذه 
لقاء تأمين الطرق وحماية الحاج أو 
الا وکان ها تاكلم ا یی 


الا 
الشرط أو العشاء. وکانت تقوم بهذا 
العمل مجموعة من رجال القبیلة تکمن 
للقادمين والسالکین» ومع کل رجل من 
هذه الجموعة جراب یجمع فيه ما 
یحصل عليه» ثم یجلبون ما جمعوه إلى 
شیخهم أو رئیسهم لیقوم بتوزیعه علیهم 
حیث يأخذ كل منهم عشاء لقاء ما قام 
به من جهد . وفي آحد الایام آرادوا اقتسام 
الغنيمة ولکن اطبردي» وهو واحد منهم 
كان غائباًء فألحوا على رئیسهم بتقسیم 
الحصول» فقال لهم «وإذا جانا احبردي 
يردي ويش نعشیه؟) فرد عليه أحدهم 
انعشیه كذا وكذا» واستمر رئيسهم يقول 
لهم الواحد بعد الآخر «وأنت» إذا جاك 
اطبردي يردي ویش تعشیه؟» وكان قصد 
وماج (ضاعة السوقت حتی یصل 
البردي من غیر آن یشعر جماعته ضضص 
الانتظار . 


و 
الام 
من الالعاب المشهورة» خاصة فى 
النطقة ابمنوبية . ویلزم لاداء اللعبة ستة 
آحجار صغيرة وآربعة لاعبین» کل اثنين 
منهم یکونان فريقاً. تصف الاحجار 
في صفين متوازیین على الأرض» 
وتجرى القرعة لتحديد الفريق الذي یبدا 
اللعب. 
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آم الاولاد وام العيال 


وبعد تحديد الفريق الذي یبدا 
اللعب» سك أحد اللاعبين إصبع 
زميله بید» ويؤشر بإصبع يده الأخرى 
على الأحجار» وهو يردد «أمك .. 
أمك». وعند الاشارة إلى حجر معين 
يضغط اللاعب على إصبع زميله إشارة 
إلى أنه قد اختار هذا الحجر ليكون أماً 
له مع الاستمرار في تكرار هذه العملية 
عدة مرات للتمويه على أعضاء الفريق 
الثاني . ثم يتوقف اللاعب عن الإشارة» 
ويطلب من الفريق الثاني تحديد أم 
زميله. ويدير اللاعب وجهه. بحيث 
لا يمكنه رؤية الاحجال 3 سوف 
یحددها الفریق الثانی . اعد أعضاء 
الفريق الثاني ثلائة حجار» يتوقع أن 
تكون أم لاعب الفریق الاول منها. 
وبعد تحديد الأحجار يدير لاعب الفريق 
الأول وجهه نحو اللاعبين. فان كانت 
آمه من ضمن الأحجار التي حددها 
أعضاء الفريق الثاني» قال له زميله «أمك 
سري بها» آما إن لم تكن من بينهاء 
فإنه يقول له «أمك مكانها» فإذا كانت 
مه قد «سري بها» فعليه أن يختار أماً 
غيرهاء فيشير إلى أي حجر من 
الأحجار المتبقية أمام اللاعبين. فإذا كان 
هذا الحجر من ضمن الأحجار الثلاثة 
التی سبق وان حددها أعضاء الفریق 


94 


الثاني» تنتقل اللعبة إلى الفریق الثاني . 
أما إذا لم يكن من ضمن تلك الأحجار 
الثلاثة فإن اللعبة تبقى لدى الفريق 
الاول» وتحسب له نقطة. وكذلك لو 
كانت آم لاعب الفريق الأول ما تزال 
مكانها فان اللاعب يشير إليها» وتحتسب 
نقطة لصالح فریقه (العواد ۱۰۷ : 
CEE‏ 


اَم الاولاد و 1 العيال 
(انظر یابونا جانا الذیب) 


دی ما 


میا الالعاك المشهورا فى الب 
مناطق المملكة . ولها عدة أسماء أخرى 
من أشهرها َم دصي صو أ 
القطواط). (الخططة)» (الصيه)ء 


(مقطار 00 ٠‏ (لستوق)۰ (القطره) 


(المقطا). وهي قريبة الشبه بلعبة (أَمْ 
ميلك از وقد وخ ال اة عمل الاسر 
رقعتها مرسومة على إحدى الصخور 
في جبال دوس» ورجح آنها لعبة القرق 
أو الفط العروفة عند العرب منذ القدم. 

ولعبة أم تسع من الألعاب الثنائية» 
ويلعبها الكبار والصغار. وتتطلب اللعبة 
رسم ثلاثة مستطيلات أو مربعات 
بمقاسات مختلفة» ويوضع كل مربع 
داخل الآخر (الأوسط داخل الكبيرء 
والصغير داخل الأوسط). وهي ترسم 
على الأرض أو على ورقة أو صحيفة 
ونحوها. وتقطع أضلاع هذه الربعات 
من منتصفها بأربعة خطوط. يصل كل 
منها ما بين منتصف أحد أضلاع المربع 
الخارجي وما يقابله في المربع الداخلي . 
كما تتطلب ثماني عشرة قطعة من حجر 
صغير أو نحو ذلك من النوى وغيره. 
ويحضر كل لاعب تسع قطع بشرط 
أن يكون هناك تمايز أو اختلاف بين 
قطع اللاعبین» كاختلاف الحجم أو 
اللون حر إلا ايكون اك لسل أو 
اختلاط بين الأحجار. ويجري اللاعبان 
القرعة لتحديد من سيبداً اللعبة منهماء 
وبعد ذلك تبداً اللعبة بآن يضع كل 
لاعب بالتناوب قطع الحجر في زوايا 
المستطيلات أو تقاطع الخطوط . فيضع 


م تيع 
اللاعب الأول عند البداية قطعة ثم 
ينتقل الدور إلى اللاعب الثانى» 
وهكذا. ويحاول كل لاعب أن يضع 
تا مرت کل على عا ا على 
حين يحاول اللاعب الآخر أن يحول 
بينه وبين ذلك بوضع قطعة من قطعه 
بینها . فإذا عکن لاعب من صف ثلاث 
قطع من قطعه ووضعها في صف أو 
على کارا کے اج 
عن پخر اللاعب ا 
قطحه» وتوضم في وسط المستطيل 
الداخلى (النار)» ولا يستخدمها فى 
اللعبة مرة أخرى» فيصبح لعبه بعد 
ذلك بعدد آقل من منافسه مما يحد من 
فرصة فوزه. 

وبعد النزول» آي إكمال وضع 
القطع» يبدأ اللاعبان» بالتناوب کذلك» 
عملية تحريك القطع. وتُحرك في كل 
مرة قطعة واحدة» وفى هذه اخطوة أيضاً 
EER EE 9 25‏ 
ا E‏ ا ENE‏ 
الوفگ تفه أن یوق متفه عر] كد 
و MR‏ 
ثلاث قطع علی خط واحد خسر 
اللاعب الاخر قطعة یختارها الفائز من 
قطع منافسه التي بری فیها حطورةه 
بحيث يعيقه عن صف ثلاث قطع على 
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خط واحد. ومن الكلمات التى يقولها 
اللاعبون في هذه اللعبة في بعض المناطق 
«مقطار» آو «ملطاخ» ا هت وه رو 
ثلاث قطع من قطعه على خط واحد» 
فإذا حرك إحدى هذه القطع بغية إرجاعها 
إلى مكانها فى النقلة القادمة فإنه يقول 
(مفساح) . فإذا تمكن اللاعب الآخر 
من نقل إحدى قطعه بحیث تعيق 
اللاعب الأول فانه یقول «ملداد». آما 
إذا استطاع اللاعب وضع قطعه على 
خطین بحیث تکون لدیه فرصتان للفوز 
فانه یقول لنافسه «مخیار». فاذا تمكن 
من صف الأحجار الثلاثة قال «طخه» 
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آو «اقفشه» آو «مقطار» آو (ملطاخ) . 
وهکذا تستمر اللعبة حتی يخسر آحد 
اللاعبين قطعه کلها» أو یری أنه لا 
جدوى من المواصلة لأنه خسر كثيراً من 
قطعه» فينسحب . فيكون هذا اللاعب 
المنسحب أو الذي فقد قطعه هو الخاسر . 
ومن شروط هذه اللعبة في بعض مناطق 
المملكة فى حال قرب فوز أحد اللاعبين 
وذلك بصفه ثلاث قطع متتالية أن ينبه 
منافسه لذلك. 

فاللعبة تحتاج إلى تان وفطنة» ورسم 
استراتيجية للهجوم والدفاع . وقد تستمر 
اللعبة الواحدة فى بعض الأحيان وقتاً 


طويلاً (العمار :١50‏ ۰۱۱۳-۱۱۲ 


ومصادر أخرى). 
م م 
ام ثلاث 

تمارس هذه اللعبة فى آغلب مناطق 
الیل ات اسا اشرق ف 
أشهرها (الصّبه)» (الستوق) (مقطار 
التَلاآث) و(القطره) و(سطيّع) و(الصَبي) . 

وهذه اللعبة من الالعاب الثنائیته 
يلعبها الصغار والکبار. وتتطلب اللعبة 
رسم مربع على الأرض» أو على ورقة 
أو نحوهاء تقطع أضلاعه من منتصفها 
بخطين متعامدين يتقاطعان في وسط 
المربع . وستة أحجار صغيرة » أو نحو 
ذلك من النوى» أو أعواد صغيرة» لكل 
لاعب ثلاث قطع بشرط أن يكون هناك 
تمايز أو اختلاف بين قطع اللاعبين في 
اللون أو الحجم أو النوع» حتى لا يحدث 
خلط أو لبس أثناء اللعب؛ فيختار أحد 
اللاعبین اصی والثانی النوی مثلگ 
وتبدأ اللعبة بجلوس اللاعبین متقابلين» 
ومع كل منهما القطع الخاصة به وبينهما 
المربع (اللعب). وتجری القرعة لتحديد 
من يبدأ اللعب أولاً. 

بعد ذلك يقوم اللاعبان بالتناوب 
برضع قطع اسجر في الزواء وملشقى 
اخطوط » فيضع اللاعب الأول قطعة. 


3 
ی 


ثم ینتقل الدور إلى اللاعب الثاني » وهکذا 
حتی یضعا جمیع ما معهما من آحجار . 
وخلال وضعهما للأحجار يحاول کل 
منهما أن يضع قطعه الثلاث على خط 
واحد» فى حين يحاول كل منهما أن يفسد 
على منافسه حطته وینعه من تحقیق ذلك» 
بوضع إحدى قطعه بين قطع الآخرء 
a‏ 

وبعد إكمال وضع ما معهما من 
قطع» يبدأ کل 9 وبالتناوب» 
بتحريك قطعه . يحرك في کل مرة قطعة 
واحدة فقط » محاولاً أن يصف قطعه 
فى صف واحد. كما یحاول» فى الوقت 
نفسه» عق منافسه عن تحقيق ذلك. 

فإذا تمكن آحدهما من وضع قطعه 
على خط مستقيم» سواء أثناء عملية 
وضع القطع أو أثناء عملية التحريك 
(اللعب). فإنه يفوز باللعبة» وتكون له 
نقطة» على حين يكون اللاعب الآخر 
خاسراً وتسجل عليه نقطة» وهكذا تستمر 


اللعبة را و1 E‏ ۰۱۰۳ 
ومصادر أخرى) . 

س ر 

ام ند 3 


من الألعاب الذهنية المعروفة» 
وتسمى أيضاً (مقطار التعشر) أي الاثنا 
عشر » رین به إلى عدد الأحجار التى 
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أ المخطوط 


يستخدمها كل لاعب . وهله لعبة ثنائية 
يلعبها الكبار» وتعد إلى حد كبير تطوراً 
للعبة (أم تسيع). ولا تختلف عنها إلا 

فى أنها محتوي على أربعة مريعات 
بمقاسات مختلفة 3» یوضع بعضها داخل 
بعض» بدلاً من ثلاثة مربعات. ثم 
تقطع أضلاع هذه المربعات من منتصفها 
بخطين مستقيمين» أحدهما آفقي 
والآخر عمودي» ويتقاطعان في مركز 
هذه المربعات. وكذلك في استخدام 
كل لاعب لاثني عشر حجراً بدلاً من 
تسعة أحجار. أما القطره» وهى أن 
يأخذ اللاعب حجراً من أحجار زميله 
ويخرجه من اللعب» ويعرف أيضاً 
بالملطاخ فتتحقق بصورتين: إحداهما 
مكر SE TD‏ قطع 
من آحجاره على آحد الأضلاع الستة 
APATE ESL‏ 
ا لخطوط الاربعة الموصلة بين الأضلاع 
المتوازية . 

وفي بعض المناطق» يترتب على 
الفوز في لعبة من آلعاب المقطار الأربع 
3 تلا میت ام تسم ی تنعش) 
أن يقدم اللاعب الخاسر 1 للاعب 
الفائز» كقطعة من الحلوى مثلاً. ورعا 
بدلاً من ذلك يضرب اللاعب الفائز 
اللاعب الخاسر عدداً من الضربات بعصا 
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أو نحو ذلك حسب ما تم الاتفاق عليه 
بينهما قبل بداية اللعبة. 
و وى 
آم الخطوط 

من الالعاب الشعبية المغروفة فى 
آغلب مناطق الملکق ولكن مع اختلاف 
سيط في التسمية. ومن أسمائها 3 
NE‏ و(العتبه)» و(الشكه): 
و(الطجنه) . وقارسها الفتیات الصغیرات 
وكذلك الصبیان وان كانت آکثر ارتباطاً 
بالفتیات . وتودی اللعبة بطریقتین 
آولاهما تتمثل في أن يُرسم مستطیل على 
الأرض ویتسم إلى آربعة مستطيلات 
متساوية» وفي اللتصف يفصل بينها 
خطان متوازيان» بينهما مسافة عشرين 
سنتمتراً تقريبا. وتعد هذه المسافة استراحة 
للاعب أو اللاعبة. 

تبدأ اللعبة بإحضار قطعة عظمء 
من ضلع بقرة أو جمل. أو قطعة من 
الخشب أو الحجر. فيرفع اللاعب الذي 
وقعت عليه القرعت إحدى رجلیه 
ويرتكز على الاخری. ويبدأ برمي قطعة 
العظم في المستطيل الأول بيده. بعد 
ذلك يقفز عليهاء ثم يحاول أن يخرجها 
من المستطيل الأول إلى مكان البداية 
عن طريق دفعها بإصابع رجله التي 
يحجل عليها وهو على الهيئة نفسها. 


ثم يرميها في المستطيل الثاني ويخرجها 
منه إلى مكان البداية» بالطريقة نفسهاء 
ثم ينقلها إلى المستطيل الثالث . وهنا 
يحق له أن یستریح في منطقة 
الاستراحة. ثم يخرجها مروراً بالستطیل 
AEE IE‏ مسکان 
البداية . فينتقل إلى المستطيل الرابع . 
وفي جميع المراحل لابد أن يستخدم 
طريقة الحجل وأن لا يطأ أحد الخطوط . 
فمن وقع في أحد هذين المحذورين 
يخسر اللعبة» وينتقل الدور إلى اللاعب 
الآخر. وهناك طريقة للعبة» تتمثل فى 
احتفاظ اللاعب بالعظم أو غيره بين 
إصبعين من أصابع قدمه التي يحجل 
عليهاء أثناء إخراجها من المستطيلات» 


أ الخطوط 


وأما الطريقة الثانية» وتعرف فى 
القطيف بالحجله أو القَزْله. فتتمثل فى 
۳-3 مستطيل كبير على ب ثم 
یقسم هذا الستطیل إلى تسعة مستطیلات 
صغيرة ومتساوية. ویژتی بقطعة حجر 
صغيرة مدورة ورقيقة» أو قطعة خشب» 
آو خحزف» آو نحوه تسمی الشیر. تبداً 
اللعبة بأن یقف اللاعب. خارج 
الستطیلات. ثم يقذف القطعة داخل 
المستطيل الاول . بعد ذلك يرفع إحدى 
قدميه ويحجل على الأخرى إلى 
الستطیل الول» ليخرج القطعة. ثم 
یضربها بقدمه إلى الستطیل الثاني فالثالث 
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أ الخطوط 


فالرابع ... وهكذاء حتى ينهي جميع 
الستطیلات . ولكن إذا لامست قدمه 
الرفوعة الارض» أو وقعت قطعة الشیر 
على آحد الخطوط أو خارج الستطیل 
القصود. ينتهي دوره وينتقل اللعب إلى 
اللاعب الآخر. آما إذا أتم هذه المرحلة 
بنجاح» فإنه يقف آمام المستطيلات في 
مكان البداية» مديراً وجهه» بحيث تكون 
المستطيلات خلف ظهره» ويرمي بالقطعة 
إلى الخلف نحو المستطيلات . فاذاوقعت 
في أحدهاء فإن هذا المستطيل يصبح 
ملكاً له (بيتاً له) ويضع علامة تدل 
على ذلك. وهكذا يستمر اللعب 
بالطريقة نفسهاء ليملك أكبر عدد مکن 
من الستطیلات» حتى يصعب اللعب 
على منافسه. فاذا تغکن من ذلك عد 
هو الفائز . ويحق له أن یجمع الصبیان 
ليطلعهم على الشهد الذي يمسك فيه 
أذن منافسه لیطلب منه آن یقلد آصوات 
٩ 212 9 55 5 j‏ 8 ۱ 
CYS ۳‏ 
وامافی از فسمی قذه اللعلة 
باسم (بر پر6. وتبد عادق بالقرعة 
بعد أن يتهياً اللاعبون ویتم تخطیط اللعب 
على شکل خمسة مستطیلات طول کل 
مستطیل متران وعرضه متر واحد ولکل 
مستطیل اسم یطلق علیه. فالستطیل 
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الأول» پسمی حادي والثانی ثانی والثالث 
أو الملينه » والخامس بر بر أو بر بر عجم» 
وأحياناً تزيد مقاسات المستطيل» وخاصة 
الرابع والخامس» ويوضع على الثالث 
خطوط أخرى للدلالة على أنه بيت النار 
الذي لا يجوز أن يستريح فيه اللاعب 
ولا يضع الحجر في وسطه. 

الستطیل الأول من مسافة متر تقريباً ثم 
يقفز بقدم واحدة بحيث يطأ الحجر الذي 
وضعه» والأخرى يرفعها. وان رمی 
الحجر ووقع الحجر على الخط أو لامست 
قدمه الخط أو أنزل قدمه المرفوعة يعد 
مهزومآ ويطلق عليه كلمة «ميت» 
ويأخذ دوره اللاعب الاخر . فهي لعبة 
فردية ولا حصر لعدد اللاعین فیها 
فیمکن آن تودی اللعبة بائنین آو ثلائة آو 
1ه 2غ در 11د اك 
انتهى الللاعب من الستطیل الأول يعود 
إلى خط البداية بعد قفزه بقدم واحدة 
ووقوع قدمه على الحجر يأخذه ویر میه 
خط البداية إلى الأول ومن الأول إلى 
الثاني ثم يحاول إخراج الحجر بقدم 
واحدة بحيث يتعدى الأول ثم يقفز 


بعد رمي الحجر في وسطه يقفز من 
خط البداية إلى الأول ثم الثاني ثم 
يتجاوز الثالث لأنه بيت النار لا يستراح 
فيه ثم يقفز إلى بيت الراحه من البيت 
الثاني ويضع قدميه ویستریح» وبعدها 
يحاول إخراج الحجر من الرابع إلى خط 
البداية بقدم واحدة» وبعد أن يأخذ قسطاً 
من الراحة يعود من حيث أتى فيتجاوز 
بيت النار إلى الثاني ثم إلى الأول ثم 
إلى الحجر ليقفز عليه» وأخييراً يحاول 
رمي الحجر في وسط البيت الآخر 
الخامس المسمى بر پسر پر عجم 
ویبداً بالقفز من الأول إلى الثاني إلى 
الرابع» ثم يستريح» ثم يقفز على الحجر 
إلى الخامس ويحاول إخراج الحجر من 
الخامس إلى خارج الملعب ويأتي قافزاً 
على قدم واحدة متجاوزاً بيت النار إلى 
الثاني فالأول» ثم إلى الحجرء ولابد 
آن تقع قدمه على الحجر. وهنا يفوز 
اللاعب. وبهذا الشرح تتضح لنا الأشياء 
الممنوعة في اللعبة وهي ما يلي : 

. ملامسة القدم لأي خط من اطوط‎ )١ 
. وقوع الحجر على الخط في أي بيت‎ )۲ 
ا[ وزج عي سيد سس یتست سب‎ 

النار) أو وقوع الحجر بهذا البيت. 
) ملامسة القدم الأخرى الأرض» إلا 
إذا كان فى بيت الراحه. 


1 الزاكي 


ه) إمساك الحجر بين (صبعي القدم لرفعه 
معه وهو يقفز دون رميه ثم القفز 
عليه . 

5) رمى الحجر باتجاه معاكس لنقطة 
البداية . 
أما الأشياء المسموح بها فهي ما يلي : 

)١‏ استبدال قدم مكان أخرى لتعب 
الأولى. وذلك بشرط أن يكون فى 
نقطة البداية أو فى (بيت الراحه). 

۲) الماح للاعب بالقفز على قدميه 
وذلك عندما يكمل آخر بيت. 

۳ السماح له با لجلوس أو الوقوف في 
بيت الراحه كما يريد. 

٤‏ السماح له بالوقوف على قدم واحدة 
فى البیت الأول والثانی والخامس» 
کما یسمح له بالاتجاه وبا وشمالا 
حفاظاً على توازن جسمه. 


أ الاي 

من الالعاب العروفة فی مناطق مختلفة 
E (۱ ٩ NEN‏ 
المنطقة الجنوبية» و(عبذ الرتژقي) في جنوب 
وتران رك ايف DN‏ 
عَمُود) أو (الرَيّراء) أو لیر في منطقة 
خائل ولک كب ) فى الهقوف و(راعن 
الذلول) فى النطقة الشمالية: وهی من 
الا العروفة شا ای بسن 
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0 الزاكي 


دول الخليج العربي» إذ تعرف في الإمارات 
باسم (كوكو حَمَامَه) . وهي لعبة يمثل الطفل 
أحد طرفيهاء أما الطرف الثانى فيؤديه أحد 
الأبوين الأم أو الاب. وكيفية ممارستها 
تتمثل في أن تستلقي الام. أو الأب على 
الظهرء وتعلق الطفل بأرجلها سک 
بركبتيها. وتحتاط الأم فتمسك بيديه خوفاً 
عليه من الوقوع» ثم ترفعه إلى آعلی 
وتنزله إلى آسفل مع كل توقيفة في كلامهاء 
حبث تنشد بعض الا ه ازیج لتسلية 
الصغیر . وتختلف هذه الأهازيج حسب 
النطقة التی تغارس فیها هذه اللعبة» ففی 
عض لباق تردد الأم آثتاء ا 
الأهزوجة الآنية : 
أم الزاكي ويش عك 
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بول < م اه 
- وفي بعض مناطق نجد يقال: 

قفرصنن وجريش 

وش إن لات نة 

و < كك + حاشسي 
- وفی جنوب نجد» تردد الام على طفلها : 

ا والا اب وك 

ومع كل مقطع ترفع الأم طفلها إلى 
الاعلی » ثم تهوي به مسرعة» حتى إذا 
وصلت إلى القطع الأخير «والا آبوك» 


قامت بانزاله على أحد الحانبين الأيمن 
منها أو الایس وهكذا. 
وفى المنطقة الشرقية تقول الأهزوجة: 
«رانه زانه زانه» ثم ترفعه وتنزله 
«والحلوة في الدانه" ثم ترفعه وتنزله 
وهکذا إلى آخر الأنشودة التی تقول: 
لهك شه سك 
واللحخلووه فى الدانه 
وعمامتهمطويه 
طواهها ما طواها 
طواها في البريه 
ب ارم انا ا له 
حدايقههالوسيعه 
وفي نهاية الأنشودة توقفه إلى أعلى 
وهي تقول له: 
«تبفی قرش لو روسبه؟» 
ثم تبداً بدغدغته ليبدأ الطفل 
بالضحك ‏ ثم ينزل قلیلاً وبعدها یعود 
من جدید وهکذا. وفی الهفوف پردد 
الأب أو الام مقولة اليالكوكسي . . شلني 
واطیح على البطيخ». 
أما فى منطقة حائل فتقول الأهزوجة: 
اوت ست اس ست مس و 
ارمع ا هوه 
اليا تود 


سس بر حح هرر 


أما فى المنطقة الشمالية فتأتى الأهزوجة 
على شكل حوار بين الأم» أو الأب وبين 
الصغير إذ ينادي الأب ابنه فى حال رفعه: 

«ياراعى الذلول» . . ۱ 

فيرد اأص (هاه) 

یخفضه وهو لا يزال على ساقيه 
قائلاً «ويش تدوّر ...؟» أي عم تبحث 
فيقول الصبي «مشيط مريّني» وذلك 
تصغيراً أي أبحث عن مشط أمرأتى . 

فيرفعه والده وهو يقول هو بالمراغة 
الدنيا أو بالمراغة القصيا؟» أي هل مشط 
زور لطر E‏ ليور تسرام بموقع 
مبرکها الاقصی .؟ 

فیقول الصبی «بالمراغة القصيا. .» 

فیقول والده حینشذ يوصيه «تری 
قدامك حدیرا. . ومدیرا وکلابا معقر . . 
وبیوتاً مجدر. .» 

ويظل یرفعه ويخفضه بکلمات 
مشابهة لکلماته السابقة يحذره من خطر 
الطریق الذي آمامه وعند نهاية اللعبة یقول 
له بعد أن يوصيه (... مير جود ٠...‏ أي 
لا تسقط ثم يقذف بطفله بالجهة التي 
هي جهة رأسه وهو مستلق* وهكذا. 
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أم الزبيده 


ما في نواحي المنطقة الجنوبية من 
المملكةء فتردد الأم أو الأب أثناء اللعبة 
الأهزوجة التالية : 
م تاها ساني البرعيان 
عيبن قسمك تحت البرمه 
ومع نهاية الأنشودة يدغدغ الشخص 
الطفل وهكذا. 
وفي الإمارات تقول الأم : 
كلهاالصبي مايستحي 
ييران (جیران) السو ما حايزو 
عيسووه سراق ©0 
عيسوه سراق ال الا 
تن کا ج ا کا 
4( 9۶ 8 دن رسن 
(الطابور ۱۹۹۰: ۰۲۸۲ ومصادر 
أخرى) . 


أم الز بیده 
HED‏ 


مج 


من الالعاب النتشرة فى مختلف 
مناطق الملکة. وتعرف في بعض 
مناطق المملكة ب(مقطار الست). وهی 
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لعاقاية» ها الكبار وااضار وق 
كان آکثر من يمارسها الصغار. وتعد 
اللعبة تطوراً وامتداداً للعبة أم ثلاث . 
وتتطلب آم ست رسم مربعین» آحدهما 
داخل الآخرء على الارض أو على 
ورقة أو صحيفة ونحوها. ويوصل كل 
ضلعين متوازيين من كلا المربعين بخط 
مستقیم . ويحضر کل لاعب ست قطع 
ا أو نحو ذلك من 
النوی وغیره. ويشترط أن يكون هناك 
ات لاعن سراء : في الحجم 
أو اللون أو الصنف كما في آم ثلاث 
وآم تسع» حتى لا يحدث لبس أو 
اختلاط بين الأحجار. ويجري اللاعبان 
القرعة لتحديد من يبدأ اللعب أولاً. 
وتبدأ اللعبة بأن يضع كل لاعب 
AE IT‏ یی أو 
ملتقى الخطوط . فيضع اللاعب الأول 
قطعة. بر ی اللاعب 
الثانی» وهكذا. ويحاول كل لاعب 
آن یضع ثلاناً من قطعه علی ضلع 
واحد» أو قطعتین على آحد المخطوط 
الاربعة التی تصل کل ضلعين متوازیین. 
£ و سح re IT‏ 2 ع رديت یمد 
بيده وبين ذلك بوضع قطعة من قطعه 
بينها. فإذا نجح لاعب في صف أو 
وضع ثلاث من قطعه على ضلع واحد» 


أو قطعتين على أحد الخطوط الموصلة» 
يخسر اللاعب الآخر واحدة من قطعه. 
حيث توضع في وسط المربع الداخلي 
(النار)» ولا يستخدمها في اللعبة مرة 
أخرى. فيصبح لعبه بعد ذلك بعدد 
أقل من قطع منافسه ما يحد من فرصة 
فوزه. 

وبعد أن يتنهيا من النزول» أي وضع 
القطعء یبدا اللاعبان» وبالتناوب 
كذلك» بتحريك القطع» وفي كل مرة 
تحرك قطعة واحدة. وفی هذه الخطوة 
ایض یحاول کل م شك ناهن 
من قطعه على ضلع واحد أو قطعتین 
على أحد الخطوط الوصلة للضل عین . 
كما يحاول فى الوقت نفسه اعاقة منافسه 
عن تقیق ذلك. وکلما عکن اللاعب 
من صف ثلاث قطع على أحد الأضلاع 
أو قطعتين على الخطوط الموصلة» يخسر 
اللاعب الآخر نقطة. ويحاول اللاعب 
أن يأخذ من منافسه القطعة التى يرى 
فیها خطورة» فیفیقه عن صف ثلاث 
قطع على ضلع واحد أو قطعتین على 
آحد الخطوط الوصلة. ومن الکلمات 
التي یقولها اللاعبون في هذه اللعبة في 
بعض الناطق كلمة امفساح». وهي تشير 
إلى أن القائل على وشك أن يتمكن من 
صف ثلاث من قطعه في ضلع واحدء 


3 
ام ست 


أو قطعتین فى آحد الخطوط الوصلة بين 
الأضلاع المتوازية. وكذلك كلمة 
«مقطار» أو «ملطاخ» إذا تمكن فعلاً من 
ذلك. وهكذا تستمر اللعبة حتى يخسر 
أحد اللاعبين قطعه» أو يرى أن لا 
جدوى من المواصلة» لأنه خسر كثيراً 
من قطعه فينسحب . فيكون اللاعب 
اسف أن الى فنك هاش 
للناسر» والفائز هو منافسه. 

وقد پتفان بعض اللاعبین في مارسة 
هذه اللعبة» عندما یجمع بين عمليتي 
الفساح والقطار في آن واحد» أي یجعل 
ليتمكن من صف ثلاث من قطعه على 
أحد الاضلاع وصف قطعتين في أحد 
الضلعين المتماسين مع الضلع الأول. فإذا 
بدأت اللعبة حرك إحدى القطع الواقعة 
في منتصف أحد الضلعين» ونقلها إلى 
منتصف الضلع الوازي له من المربع 
الآخر. فيصبح في وضع بستطیع معه 
أن يقطر فى کل مرة عندما يحين دوره» 
وذلك بتحريك القطعة التي تقع في نقطة 
ماس الضلعین إلى وسط الضلع الذي 
يد سي r‏ حيس Lg per‏ 
الوصل بين ضلعي المربعين» ويستطيع 
أن يأكل إحدى قطع منافسه ويضعها في 
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1 الظهر 


النار. كما يستطيع عندما ياتي دوره في 
اللعب إعادة القطعة التى حر كها فى المرة 
الاضية لی مکانها» وبذا یکون قد کن 
من صف ثلاث قطع على ضلع واحد» 
ما هکنه من أكل أو إحراق إحدى قطع 
منافسه . وبهذه الطريقة یستطیع الاتیان 
على قطع منافسه في زمن وجیز فیتمکن 
من الفوز عليه . 


ع 
ولاه 


1١ 
0 
مت‎ 
€ 


من الألعاب المعروفة في المنطقة 
الجنوبية من المملكة. وهى من الألعاب 
الجماعية» ويمارسها الصبيال ك الساحات 
الكبيرة داخل الأحياءء ل فی كان 
فسیح. لان اللعبة ت طلا ابحري 
والطاردة . ویلزم لاداء اللعبة توافر سبعة 
احجالم انمجال الم n‏ 
الطوب أو نحوها بحجم راحة اليد 
تسمی قطعة احجر الفرش وكرة صغيرة 
تصنع من القماش تلف باحکام 
وتستخدم للتصویب والإطاحة باحجر . 

وتبدأ اللعبة بآن ینقسم اللاعبون إلى 
فريقين متساویین في العدد» ومن ثم نجری 
القرعة لتحدید من يبدأ اللعب . والفریق 
الذي تقع عليه القرعة یکون هو الفریق 
الهاجم. والآخر يقوم بدور الدفاع عن 
الحجر. بعد ذلك ترسم داثرة صغيرة وترص 
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داخلها الأحجار السبعة بعضها فوق بعض . 
وعلی مسافة عشرة آمتار تقريباً» يقف 
اللاعبون ليبدأ أعضاء الفریق الهاجم؛ 
واحداً تلو الآخرء برمی الحجارة الرصوصة 
ات »مار ابن إسقاطها : 

فإذا أصاب أحد اللاعبين الحجارة 
وسقطت . أو سقط بعضهاء فان أعضاء 
الفريق الهاجم يحاولون إعادة صف هذه 
الحجارة ووضعها على بعض مرة أخرى . 
على حين يحاول أعضاء الفريق المدافع 
إعاقتهم ومنعهم من ذلك» وذلك برميهم 
بالكرة. فإذا أصيب أحد أعضاء الفريق 
المهاجم بالكرة في أي جزء من جسمه 
فإنه يخرج (يسقط) من اللعبة. غير أنه 
يحق له الرجوع إذا تمكن زملاؤه من 
صف الحجارة السبعة فوق بعضها. 
كذلك فإنه يحق لاعضاء الفريق المهاجم 
صد الكرة بالرأس ومحاولة إبعادها قدر 
الاٍمکان» حتی یتمکنوا من صف 
احجارة. وکلما تمكن آعضاء الفریق 
الهاجم من صف الحجارة سقط لاعب 
من الفريق المدافع . فاذا تمكن الفریق 
الهاجم من إعادة بناء احجارة دون أن 
یصاب آحد آفراده» تحسب له نقطة ویعید 
اللعبة مرة أخرى . آما إذا أصيب آفراده 
من قبل الفریق المدافع» فان اللعب ينتقل 
إلى الفریق الدافع . وتتبادل الادوار 


فيصبح الفريق المهاجم مدافعاً والفريق 
المدافع مهاجماً. وهكذا تستمر اللعبة. 
وفي النهاية تحسب النقاط» والفریق 
صاحب النقاط الاکثر هو القريق الفائز. 
والتشابه واضح بين هذه اللعبة ولعبة سبع 
الور یمان ا ا 
ومصادر أخرى) . 


أم عويدات 
(انظر أم تسع) 


أم غريبين 
(انظر أم تسع) 


امقرنيك أو (طیّر من تَطك)» وتسمی 
أحياناً (خياسوه)» و(عرست)۰ من 
الألعاب الشعبية العروفة منذ القدم. 
وكانت تسمى ب(المهزام)» وهي لعبة من 
آلعاب الصبیان فى القطيف . 

لآداء ھا و ا و غر 
فيغطى رأس أحد اللاعبين بحيث لا 
يستطيع رؤية بقية اللاعبين. ثم يضع 
هذا اللاعب رأسه على فخذ لاعب 
آخر يكون جالساً على الأرض . ثم يبدأ 
اللاعبون القفز فوق ظهر اللاعب المغطى 
رأسه. وكلما قفز لاعب سل اللاعب 


امقرنيك 


الغطی بقولهم «طیر من تَطك؟2. فإذا 
أخطأ في معرفة اللاعب القافز فإنه يبقى 
مكانه» آما إذا عرفه فان بقية اللاعبين 
يقومون بمطاردة اللاعب القافز» 
محاولين اللحاق به وضربه. فيجري 
اللاعب مسرعاً ومراوغاً للافلات من 
اللاعبين» والعودة إلى اللاعب الجالس» 
فإذا وصل إلى المكان الذي يوجد به 
اللاعب الخطی واللاعب الال 
(الحلس) أو (المد)» فانهم یضعون عليه 
الغطاء وتستمر اللعبة. 

وهذه اللعبة مشهورة في القصيم 
باسم (من قلط). وطريقة اللعبة أن تجری 
القرعة بين اللاعبين» ومن تقع عليه 
القرعة يتمدد على الأرض بحيث يكون 
بطنه على الارض وظهره إلى اعلی» 
اف الحكم رآس برچ سیب ] 
يرى» ثم يبدأ اللاعبون بالقفز فوق 
اللاعب واحداً بعد الآخر» وكل لاعب 
يقفز يحاول لس اللاعب التمدد من ظهره 
أو من ساقه وذلك بواسطة رجله» وبعد 
كل قفزة يسأله الحكم «من قلط؟) فاذا 
استطاع تحديد الاسم الصحيح للاعب 
الذي قام بالقفز فوقه فإنه يحل محله 
وإذا لم يستطع التحديد فإنه يستمر في 
مكانه وهكذا (آل عبدالمحسن ۰ ۱۰ : 
۰۱۳۲-۰۱ ومصادر آعری). 
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2 
آمك وخحذ 


مك وخِذ 

من آلعاب الرمي التي تعتمد على 
الها فى السديه والضويبا» وكذلاك 
حماية الهدف. ويلعبها الشباب فيما 
بعد سن الثالثة عشرة. وقد عرفت 
هذه اللعبة فى منطقة احوف؛ 
ور إلى حدما مع لعبة الحدل 
فى بعض الخصائص . وأمك فى اللعبة 
هي الحفرة التي يتعين على اللاعب 
ا والتفانى فى ذلك کما لو 
كان يحمى أمه فعلاً. أما كلل خل) 
فتعنى استعد للتصدي للعصا المرمية 
نحو الام. 


تمارس اللعبة في میدان فسیح نهاراً» 
في الأيام التالية لنزول الطر» نظراً 
لرطوبة الارض واعتدال الجوء ما یجعل 
للعب متعة خاصة . وتتطلب مارستها 
ما بين آربعة إلى ستة لاعبین» وجمع 
من التفرجین لتشجیع اللاعبین على 
تحقیق الفوز. ویختار أحد اللاعبین» 
ما بالقرعة أو بالاتفاق» لیقوم بدور 
حامي الای ویقف بقية اللاعبین على 
خط يبعد نحو خمسة عشر متراً عن 
حامي الام . ویکون دورهم قذف الام 
بصا قصيرة) بطول خمسة عشر 
سنتمترآ» یحملها کل واحد منهم 
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وتعرف بالحاح. أما اللاعب حامي 
الا فيحفر حفرة قطرها لا يقل عن 
خمسة عشر سنتمترآ» وبعمق لا يقل 
عن عشرة سنتمترات تقریباً. وتعد هذه 
احفرة عثابة الام التي يتعين عليه حمایتها 
من عصی اللاعبین . فیقف حولها وبیده 
عصا غلیظة بطول سبعین سنتمترا 
تسمی الطفّه . 

وتبداً اللعبة برمي کل لاعب من 
اللاعبين» الثلاشة أو اله الاح 
الخاص به» واحداً بعد الآخر نحو حامی 
لام ویتعین على حامي الم صد احاح 
وکلما صد الحاح کان على صاحبه 
احضاره . فاذا مضی وقّت فی حدواد 
ثلث ساعة تقریباً وهو یصد داج 
القذوف إليه» يعد قد حمی آمه 
(الحفرة). ویطلب من آحد اللاعبین 
الذين يرمون الحاح أن یتبادل الدور معه» 
فيحل كل منهما محل الآخر. ويعد 
حامي الأم فائزاً وشجاعاً لأنه تهكن 
اد ا ار 
المرمية عن أمه. أما إذا أخطأ حامي 
الأم في صد واحد من الحاحات أو 
بعضها» وجب عليه الذهاب للإتيان 
بها ورميها نحو أصحابها والعودة مسرعاً 
نحو الحفرة. وفي هذه الأثناء يهجم 


اماه انغی لقمه 


اللاعبون على الحفرة (الام). ويقومون 
رموه نحوه ولم يتمكن من صله بالط . 
فان تمكنوا من العبث بالأم قبل تمكنه 
من اعادة احاح لصاحبه برميه نحوه 
يعد حامى الام مهزوم لانه لم یتمکن 


ماه اغى لقمه 
اه ابغي لقمه من الأهازيج التي 
تلقن للأطفال الصغار لتعويدهم على 
النطق والكلام» وتمارس في القطيف. 
وصفتها أن تجلس الأم طفلها بجانبهاء 
وتجلس القرفصاء وتردد على مسمع منه 
العبارات التالية : 
E‏ نف اف لكك شه 
الك ع »2 53 | E e‏ 
والبرمه تبغي حطب 
و و ا EE‏ 
وان جضل بضي فلوم 
یا 0 
والحداد يبغي فلوس 
والفلوس عند العروس 
والعروس تبغي رجل 
والرجليبغي ولد 
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آمّاه اقري القرآن 


والولديبغى حليب 
تا ایس هس ار 
والبقريبغي حشیش 
وشيش من الحبل 
واللجحبل يبغي مطر 
ار مو صاخ 
لااالهاإلالل تاه 
لاال !| + إل اا 
وتستمر الأم تلقن طفلها هذه العبارات 
على مدى آیام . وطفلها يرددها من بعدها 
إلى أن يتمكن من حفظها رها بنفسه 
على أمه وإخوته. وتنمي هذه الأهازيج 
لدى الطفل مهارة النطقء وملکة الحفظ 
علاوة على ما تحمله من معان ورموز 
ثقافية واجتماعية تنمي احس الجماعي عند 
الطفل . فهي تعرض الحياة الاجتماعية على 
الطفل وتصورها كشبكة من العلاقات التى 
تعدد فيها الأدوار وتتنوع فيها الأعمال 
J)‏ عبدالحسن ۲ DE‏ ۲۳۳). 


9 2 u 
ماه افری القران‎ 

لعبة أمّاه اقري القرآن من الأهازيج 
الشعبية التى يؤديها الأطفال» وتعرف 
فى القطيف . وصفتها أن يقف الأطفال 
متشابكي الأيدي ثم يتمايلون في حركة 
راقصة سهلة وخفيفة مرددين العبارات 
التالية : 
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.)۲۳۰ :١5.05 اعبدا#صسن‎ ١ 


؟ م 

من آلعاب الصبيان في الرس . ويلزم 
لاداء لعبة امیر امير وجود فريقين متساويين 
فى العدد» ولکن ليس هناك حد معین 
لعدد الافر اد . ولكل عضو من الفریق 
الأول فریق أ ملگ زمیل یعرفه من 
الفريق الشاني» فريق ب. فعلى سبيل 
أ. عندئذ يقوم من يقابل محمد في فريق 
ب» وهو علی. بالانحناء على نحو 
الرکوع في الصلاة» واضعاً يديه على 
ركبتيه . فيركب محمد على ظهره» وفي 


SEES 


اسر امثر 


البلدان ولا يعرف هذا الاسم الذي اختاره 
إلا هو والحكم. فيقول الحكم مخاطباً 
الراكب محمد (إمير امير) فيرد عليه 
الراکب «راکب حمیّر» ثم کسال الحكم 
الراکب قائلاً «من اين جیت؟» فیقول 
الراکب» محاولا أن يصيب الاسم الذي 
اختاره المركوب «من بلدة...» ويسمى 


3 


بلدة. فإذا كان الاسم الذي قاله الراکب» 
موافقاً للاسم الذي اختاره المركوب لنفسه 
استمر الراکب. وان کان غیر ذلك نزل» 
مک 

وفي الغالب يتفق اللاعبون على 
ديد عا ميدن جل رتكا روف نو ی 


وذلك م لعملية التخمين» ومعرفة 
اسم البلد الختار (الرشيد .)٩۲ :١5 ٠‏ 
إن ن ن ن 

هی لعبة کان مارا ااال فی 
مكة الکرمة وفي الدينة المنورة» وتقوم 
على التعمية والايهام من جهة» وعلی 
الفراسة من جهة آخری. وصفتها أن 
تقابل مجموعة من الأطفال أو الصبیان؛ 
ویکوون حلقة قد لا يزيد أفرادها عن 
أربعة. يطأطىء أحدهم رأسه» ثم 
3 رب أحدهم على مؤخرة رقبته 
(العلبا)» وبعد ذلك يرفرفون جميعهم 
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آنا ابُوكم واو دنه 
بأيديهم بمحاذاة آکتافهم في صورة تشبه 
أجنحة النحل وهي تحوم على الزهرة؛ 
محاولين بذلك إيهام المضروب لكي لا 
يعرف من ضربه۰ ويقولون أثناء ذلك 
بصوت جماعى يشبه صوت النحل «إن 
3ن ذ» وعدونها. 

وعلی الضروب أن یستخدم فراسته 
في معرفة من ضربه بالتحديد. فإذا لم 
يتمكن من معرفته عاد إلى طأطأة رأسه؛ 
فيُضرب مرة أخرى› وهكذا تعاد اللعبة 
عدة مرات» حتى يُعْرف الضارب» فيحل 
محل المضروب. وتستمر اللعبة بهذه 
الصورة حتى يقرر اللاعبون إنهاءها 
(الخويطر ۰۱8۱۱ ج۳: ۸۰). 


آنا ابوكم وابو دبّه 

من الالعاب E E‏ الفتیات 
من سن سبعة آعوام إلى ثلاثة عشر عاماً. 
وقارس هذه اللعبة فى الأماكن الفسيحة 
الخالية من إل والحجارة» وما يؤذي 
آقدام اللاعبات. وأكثر ما تمارس فى 
العصر ووقت ا وتتطلب مارسة 
هذه اللعبة وجود عشر لاعبات فاکثر . 

تبداً اللعبة بآن تختار اللاعبات منهن 
من تقوم بدور الام ومن تقوم بدور 
الذئب» آما بقية اللاعبات فانهن يمثلن 
دور الحملان (الخرفان الصغيرة) . 
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تصطف اللاعبات واحدة تلو 
الأخرى فى صف واحد» بحيث 
تتقدمهن الأم. وتمسك اللاعبة الأولى 
بثياب الأم من الوسطء وتقف اللاعبة 
الثانية خلف اللاعبة الأولى ممسكة بثيابها 
من الوسط» وهکذا يتكون الطابور الذي 
يشبه الطابور الصباحي في المدارس 
ولکن بآعداد فردیة. آما الذئب فیقف 
آمام الام -التي تقوم بدور الدفاع عن 
صغارها- بمسافة مترين أو ثلاثة» ویقول 
«أنا ابوكم وابو دبّه) أي صاحب بطن 
كي بعضل مناطق الحجاز يقول 
«آنا ابوكم وابو شوشهء وآكل البنت 
النقوشه) . 

فترد الحملان بقيادة الام قائلات 
(یاجعل قليبك اْیّه) . 

ثم تقول الأم «أنا آمکم أحميكم) . 

فترد الحملان علیها قائلات «لبّي 
قليبك ياأمنا) . 

ويتكرر ذلك عدة مرات» وفى أثناء 
تکرار الانشودة يودي الذتب 2 
یراوغ بها الام» كما تؤدي الام حرکات 
مراوغة لحماية أطفالها من ال 
وتستمر هذه الحركات الهجومية من قبل 
الذئب والدفاعية من قبل الا حتى 
اسن الذئب من الإمساك بأحد 
الحملان» فيقوم بهجوم مباغت هدفه 


تشتيت الحملان عن الأم» وبذلك يتسنى 
له القبض على أحد الحملان. ويعد 
الحمل القبوض عليه (ميتاً). وتستمر 
اللعبة حتى يأتي الذئب على جميع 
الحملان با فيها الآم. 

وتنتهي اللعبة بفوز الذئب» إذا مکن 
من القضاء على الأم وصغارهاء ويتحقق 
فوز الأم عندما لا يتمكن الذئب من 
القبض عليها أو على أحد صغارهاء 
وذلك برجوعهم إلى الميدان الذي بدأت 
منه اللعبة . ثم تعاد اللعبة حسب رغبة 
اللاعبات فى استمرار اللعب. 


5 و 7 مرو و و و۳ ا 
آنا امكح حمیٹکم وان ابُوكم كليتكم 
من الألعاب ال ال ةا 
القويعية وهي صيغة أخرى من اللعبة 
السابقة (آنا ابوكم وابو ديّه)» وهي من 
ألعاب الفتيات الجماعية» ونودی عادة 
بعد المغرب أو قبيل الظهر عند رعى 
الغنم حين یکون هناك وقت للعب. 
وصفتها أن تقف إحدى الفتيات» وتمثل 
دور الم وتقف بقبة الفتيات خلفها ما 
عدا واحدة تقف آمامهن وتلعب دور 
الاب . بعد ذلك تقول الام «آنا امکم 
حمیتکم» ویقول الأب «أنا ابوکم 
کلیتکم» آي أكلتكم . ویحاول الاب أخذ 


إحداهن» على حين تحاول الام الدفاع 


آهزوجة العید 


عنهن وحمایتهن ومنعه من الوصول 
إليهن . فإذا تمكن الأب من إمساك إحدى 
الفتیات» فإنه يضعها خلفه. وهكذا 
تستمر اللعبة حتى يتمكن من إمساك 
جميع اللاعبات . عندها تتبدل الأدوارء 
فتأخذ الام دور الأب ويأخذ الأب دور 
الأم» وهكذا. 


أهزوجة العيد 

من عادات الأهالى فى غامد 
وزهران» أن يشترك كل سبعة فى ثور أو 
( البحه بعد صلاة عيد الأضحى 
أضحية عن المشتركين» وكان كل واحد 
يقوم بتغذية الأضحية أياماً مساوية لكل 
واحد من رکاء» وفى الليالى التى 
تسبق یوم العید یتجمع الشباب ویقیمون 
العرضة الشعبية وهم یطوفون طرقات 
القرية» والقصاند التی يرددونها تکون 
استهزاء بأضحية بعض آهل القرية» 
والأضحية تسمی العید فى غامد 
وزهران» ویبحث انشتباب عمن یصتع 
لهم قصيدة ساخرة من آحد آهالي القرية 
ومن ذلك قولهم: 
سره سس تا :وا سل 

کن الماع ما عضو 
خحذي كراعينه قواعد 


وكرشسة جبسة 1 
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الاولى 


وبعد أن يحفظوا القصيدة» القصيدة الأولى وهكذا حتى تذبح 
ينشدونها في العرضة ويتجهون للبیت الاضحیات. 
المقصود بالسخرية» وعندئذ يتولى أهله 
الرد بقصيدة مماثلة ما مدحاً فى الاولى 
أضحيتهم أو استهزاء باضحية صاحب (انظر الشقحه) 
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الباكوره 
(انظر القابه) 


البحاریر 

(حرب الیعاد) من الألعاب الشعبية ا 
تتطلب قدراً من الفطنة . ويلزم لاداء اللعبة 
وأداة لرسم اخطوط كعصا أو قطعة 
حجر. ولأداء اللعبة ينقسم اللاعبون إلى 
فريقين متساويين فى العدد. بعد ذلك 


تُجرى القرعة لتحديد الفريق الذي یبدا 
اللعب ٠.‏ ولنفترض أن القرعة اختارت 
فريق أ» عندئذ يقوم أعضاء الفريق 
بإغماض أعينهم» وينتشر أعضاء الفريق 
ب في الملعب (الیدان) لرسم خطوط 
متفرقة ومتباعدة على الأرض. وبعد 
انتهاء أعضاء فريق ب من وضع الخطوط 
یبدا أعتضكء فریق آ بالبحث عن هذه 
الخطوط ومسحها. وفی آثناء ذلك يردد 
آعضاء فریق أ «عمل ... عمل». ويرد 
عليهم آعضاء فریق ب «لا يقل ... لا 
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لته 


يقل». وفي الباحة پردد الفریق أ (حرب 
لیعاد» ويرد علیهم الفريق ب «باشق 
القربه) . 

وعندما یعلن آعضاء فریق أ الانتهاء 
من مسح ما وجدوا من خطوط. يأني 
آعضاء فریق ب الذین وضعوا الخطوط 
لعاینتها» فإذا كانت جميع الخطوط قد 
مسحت » فان فريق أ يعد فائزاء ويتبادلان 
الآدوار» فيقوم أعضاء فريق ب بإغماض 
عيونهم» ويتولى أعضاء فريق آرسم 
لوطه فاا 

وتعود هذه اللعبة مارسیها علی الدقة 
والفطنة والحرصء. إذ يبذل اللاعبون 
مجهوداً في وضع اخطوط في أماكن 
يصعب العثور عليهاء ويبذل أعضاء 
الفريق الثاني مجهوداً في التحري عن 
الماکن غیر الواضحة. التی زعا" تکون 
lA AR‏ 

وتبدو هذه اللعبة شبيهة بلعبة (اعفبُونا 
ونعقبکم) سابقة الذكرء إلا أن اللعبتين 
تختلفان الاختلاف . . ففي لعبة 
(اعمبُونا ونعفبكُم)» يضع كل فريق خطوطاً 
أو أكواماً كما يقوم كل فريق بعملية 
اكتشاف خطوط وأكوام الطرف الآخر. 
أما في هذه اللعبة» فوضع الخطوط يقوم 
به أحد الفريقين» ويتعين على الفريق 
الخصم القيام بعملية الاکتشاف . 
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البَحَّه 
من العاف الفتیات فى منطقة سدیر)» 
وبعض المناطق الأخرى» وهي من آلعاب 
الرقص. ويلزم لأدائها وجود فتاتين 
تجلسان متقابلتين في وضع القرفصای 
ل نهنا حرا ار از قري 
وآثناء الجلوس تضم كل منهما 
ذراعيها حول نفسهاء ثم تبدآن بالقفز 
المتمايل» متجهة كل منهما نحو الأخرى 
(البوبحه)» وهما ترددان العبارات التالية : 
بحي بحي ياسوهده 
ياظبي في نفووهه 
هو ض سققانا دوح دوح 
زب دتنا کب ر السقدوح 
بحيتيودررتني 
یه جح لخي ةا 
أو 
شلوولايالعليوته 
0 ار ولك ES‏ شك 
مزينبالروميه 
ومئُطبّقٍبالزوليه 
وبعضهن يقلن : 
بح بسح 
Se =‏ 
ولاايسلقى في الذسح 
ولات قل وله 


إلا جز ودراععه 
وشمومهالاعه 
خطبت عيال عمي 
لى زل وزوالي 
وعلى حصرات عمان 
قال اطحنیي طحنته 


قال سوي سويته 
راح نسادی عطاره 
اه اد وا سد ا ا 
4 ار لا اس 
2 رها ام الء شل 
قلت والله مهوب اخير مني 
87 8 2 3 3 
EES EET‏ 
بار جو ي اا اگ 
يصيدالصيدكله 


ولا يطعم چان 
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اله 


عسساهالسمالسايل 
وال حر الاير 
دردع دردع و اذاو ان 
قلت اطعمنى قال ماناب 
دردع دردع و صري 
قلتاطعمنى قال شوي 
طاح في الدب 
وانك سر ق يله 
فتاه ال سومته ا ار 
قلت اطعمني قال عظامه 
قلت اهرشها هرش الفاره 
أو 
ببس 
عسىابيي مايذبح 
واي علق بالذبح 
وب E‏ او اا کے 
هس ۰۰ هيه 
اللي RAN:‏ يعن 0 
رقريطه راع اھ ا عر 
E EEE EET‏ 
وكمهامتنقوش 
سین ہا سس عا سس اناا ےو 
أو 
بحيّهوالبخت ليه 
وعشى الخطار خنينيه 
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تیوه ام اسب E‏ 


۱۹ : ١5-5 (السليم‎ 


النذه 

من الألعاب المعروفة فى المنطقة 
الوشكلى مرو شین اة الوب لدا 
بالد: الفحش . وفلان بذ اللسان» والمرأة 
بذيّة... من البذاء وهو الکلام القبیح». 
ولعل هذه اللعبة قد حملت هذا الاسم 
سب بصایجها من شحناء. والبذه 
كلمة عامية تعني الفحش والقبح في القول 
7 

وتتطلب اللعبة إحضار ثمانية عشر 
حجراً صغيراًء بحيث يكون لكل لاعب 
تسعة أحجار. وتبدأ اللعبة بآن يُحفر في 
الآرض ست حفر صغیرة؛ كل اده 
منها على خط مستقیم موازية الثلاث 
الاخری. ثم یجلس اللاعبان متقابلین 
على جانبي الحفرء لكل منهما اخفر 
الثلاث التي تلیه . وتوضع الأحجار في 
الحفرء ثلاثة أحجار لكل حفرة. ويبداً 
اللعب بالتناوب» فيأخذ اللاعب الأحجار 
من إحدى حفره ويوزعها على بقية الحفر؛ 
كل حفرة يضع فيها حجراً. ويكسب 
كل لاعب الأحجار التي تقع في الحفرة 
المقابلة للحفرة التي ينتهي فيها آخر 


حجر في يده. وهكذا تستمر اللعبة إلى 
أن تتتهي الأحجار من الحفر. افليحسب 
كل لاعب ما كسبه من الأحجار . والفائز 
هو من كسب حجارة أكثر. 

ولذكاء اللاعب وخيرته دور كبير فى 
الفوز فى هذه اللعبة» الأ اختبار ۸۸۱ 
التى يبدأ منها له تأثير فى الفوز أو لفسارة 
لطبو gs‏ ا و اد 
أخرى) . 


البراميل والجذوع 

من ألعاب الصبیان» وتمارس في 
القويعية وغيرها من مناطق المملكة . وهي 
من الألعاب التي تؤدى في النهار» حين 
یتوافر الضوء الکافی لمارسة اللعبة بشکل 
عمج زد و سس ونون 
شارك فیها أكثر من لاعب كان الحماس 
والاستمتاع أكثر. ويلزم لأداء اللعبة توافر 
براميل بعدد اللاعبين. وكان اللاعبون 


البربر 


ى الاضی يستخدمون جذوع النخل 
اليابسة» فیقطعون آجزاء منهك ثم يزيلون 
الکرب لتسهل دحرجتها . 

تبداً اللعبة بآن يقف کل لاعب على 
برمیل » أو قطعة من جذع نخلة» وقد 
وضعت هذه البرامیل أو قطع جذوع 
بواسطة آرجلهی وذلك بالشي على 
البراميل أو قطع جذوع النخل في اتجاه 
حرکة أقدام الللاعبين إلى الخلف» 
لتتدحرج البرامیل أو جذوع النخل إلى 
البراميل» أيهم يصل الحد المتفق عليه 
أولا. وأحياناً يتعاقب اللاعبون على 
برميل واحد ويتبارون أيهم يستطيع 
سس كيداني لاطول مسافة. 
E‏ 

وتحتاج اللعبة إلى قدر كبير من المهارة 
والقدرة علی التحکم وضبط الأعصاب 
فى عملية الدحرجة. حتی لا تزل قدم 
اللاعب أو يختل توازنه» فیقع على 
ا 
للإصابة . 


البربر 


(انظر الشقحه) 
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اجون 


رر و 


لبرجون 

من آلعاب الصبیان الثنائية» وعرفت 
باسم البرجون في بيشة وبعض نواحي 
احجاز» وتسمی فی وادي الدواسر 
وبعض نواحي جد (نكيح). وکلمة نکیح 
مأخوذة من الفعل تكح التي تعني في 
الفصحی علق كما في قولهم (تناکحت 
الاشجار» أي علق بعضها في بعض أو 
وقع بعضها على بعض» ومن هنا جاء 
مفهوم النكاح . ومن معاني هذه الكلمة. 
الوقوع» في مثل قولهم «تكح المطر 
الأرض» أي وقع عليها. 

وتتمثل اللعبة فى أن يختار صبّان 
حجراً مستديراً (مروه) ثرا 
ويسمى الصول. وتبدأ اللعبة بأن يرمي 
اللاعب الأول الذي یتحدد بلاق 
أو القرعة» مروته بقوة نحو اللأرض» 


بحيث تندفع إلى الامام. فإذا استقرت 
رمی اللاعب الشانی» من الکان نفسه 
الذي رمی منه اللاعب الأول» مروته 
فحن فر ماش ن غاا سيد[ 
نقطءة على اللاعب الاول. وهنا یبدا 
اللاعب الثانى اللعبة هذه المرة» ولکن 
من الوقع نفسه الذي استقرت فيه مروة 
اللاعب الأول. فبعد رمى اللاعب الثانى 
لمروته بالطريقة نفسها واندفاعها إلى الأمام 
واستقرارهاء يقوم اللاعب الأول بأخذ 
مروته من الارض ويرمي بها نحو مروة 
منافسه . فإن تمكن من إصابتها سجل 
نقطة على منافسه والا تعين على 
اللاعب الثاني في هذه ال حالة أن يتقدم 
نحو الموقع الذي استقرت فيه مروته. 
ليأخذها ويرمي بها مروة منافسه من الوقع 
انعد از تا 
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وتستخدم هذه اللعبة كتسلية لقطع 
المسافات الطويلة بين المساكن والمزارع عند 
الذهاب إلى المزارع أو العودة منهاء كما 
يستخدمها الرعيان فى البادية لتابعة 
مواشيهم. وبعد قطع المسافة يحصر 
اللاعبان عدد النقاط التى سجلها كل واحد 
على الآخرء والفائز هو من يحصل على 
عدد أكبر من النقاط . واللاعب الماهر هو 
الذي يحاول رمي حجره في البداية بقوة» 
ليندفع إلى مسافة أطولء ما یجعل الامر 
صعباً أمام منافسه لإصابته. كما أن هذه 
الرمية تعينه في إصابة مروة منافسه لانها 
ستقع في الغالب على مقربة من الهدف . 

وهناك تشابه بين هذه اللعبة ولعبة 
لمصاقيل والستّيل اللتين سيأتي الحديث 
عنهما. 
رت 

من الالعاب الشهورة فی جازان. 
ویلزم لاداء اللعبة وجود فوطه آي ازار 
Fg‏ رما زه مه 
اللاعبین من الصبیان أو الشبات . قلف 
آحد اللاعبین (یبرم) الفوطة حتی تکون 
على شکل سوط أو حبل» وتسمی مرقع 
أو برقع . ومن هنا أتت تسمية اللعبة. 
بعد ذلك يطلب من اللاعب الثاني فتح 
كفه ثم يبدأ بضربه على راحة یده. فإذا 


ریم ریم انش 


هی تا يده اسكمر قن شب ا 
آما إذا آتت الضربة على الذراع (ذرعت) 
ا اليه او را یاه 
فان الدور في اللعب ینتقل إلى اللاعب 
الضروب فيأخذ الفوطة ويبدأ بضرب 
الأول إلى أن يخطئ. وهکذا. 


۵ ۵ ۵ 2 ه 


ريم ریم اش 

لعبة ریم ریم یش من آلعاب الصبیان 
الجماعية. وصفتها أن یجلس صبی على 
الأرض» متكا بجريدة من النخل في 
[ یجلس/ بجانبه مساعده» أما بقية 
اللاعبین فی‌جلسون أمامهماء على بعد 
خطوتين أو ثلاث» مشكلين نصف دائرة 
205 سمعون الهمس الداثر بين 
اللاعب المسك باغريدة ومساعده. بعد 
ذلك يتفق اللاعب ومساعده روا 
لون من الالوان. ثم يمد اللاعب يده التي 
بها الجريدة وير آمام الجالسين واحداً 
واحدا» وهو يردد ابرم ریم إنش؟» وهي 
عبارة تعني السؤال عن اللون الذي تم 
احتیاره. فمن عرف اللون السري الذي 
اتفق عليه» آعطاه اللاعب الحريدة لیقوم 
بضرب الجالسين عن ينه وشماله» وهم 
یفرون منه» وهو یطاردهم حتی یقول له 
الرئیس «حلق» إشارة للتوقف . وعلیه عند 
سماعها أن یتوقف مباشرة عن ملاحفتهم 
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اضر 


وضربهم. فإذا ضرب آحد اللاعبین» ولو 
ضربة واحدة بعد سماعها فان بقية اللاعبین 
الطاردین یجتمعون عليه ویضربونه بأكفهم 
البسوطة على ظهره» حتی یتمکن من 
اللجوء إلى الرئيس» الذي يتولى حمایته 
من انتقامهم (علام ۲ ۱6۰ : ). 


البْصیّق 

لعبة شعبية معروفة في الرس» وهي 
سهلة الاداء . ویلزم لتنفيذها تباذ قطعة 
عظم مستديرة الشکل تؤخذ من ورك 
جمل» وعصا ولاعبین علق ول . بان 
اللاعب العصا بیده» ويرمي قطعة العظم 
في الهواء» ویضربها بالگ یله 
اللاعب الثانى ليؤدي الدور نفسه» بعد 
دنب یط مواد شون الات چان 
ضرب القطعة» والمكان الذي سقطت 
فيه بعد ضربها . فاذا بلغت القطعة اد 
التفق عليه أو نجاوزته» يعد اللاعب الأول 
أو فريقه فائزاً. والجائزة أن يركب الغالب 
على ظهر الغلوب حتى يوصله إلى 
الميدان» أي المكان الذي ضرب القطعة 
e‏ ۱ 


ت 


بطه 
من آلعاب الصبیان» واشتق اسمها 
من طريقة لعبهاء التي تتطلب من اللاعبين 
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أن يقلدوا حركات البطة فى المشى. وكما 
هو معروف. فالبط ليس من الطيور 
الشائعة في قرى المملكة وبواديهاء بل 
هو أكثر شيوعاً في الريف المصري . لهذا 
ربما تكون هذه اللعبة من الألعاب التي 
قدمت من مصر. وصفتها أن يجتمع 
اللاعبون فيجلسون القرقصاء» على حط 
مستقيم» يكون هو خط البداية» وأيديهم 
على رکبهم . وعندما یبدا الرئيس في العد 
ویصل الی الرقم ثلاثة» ینطلق اللاعبون 
ویبدآون في القفز مع الحافظة على وضع 
الايدي فوق الرکب. ومن یتوقف عن 
القفز أو يرفع يده عن رکبته أو يستوي 
واقفاً يخرج من اللعبة. ويستمر اللاعبون 
بالقفز بتلك الطريقة حتى يصل أولهم 
إلى خط النهاية» فيعد فائزا. وهناك طريقة 
اسر الل رار سان د 
اللاعبون وكل لاعب فاحج رجلیه» أي 
مباعد بينهماء مقلدين مشية البطة إلى أن 
يصلوا إلى خط النهاية . وينطبق على هذه 
الطريقة قانون الطريقة الاولی نفسها. 


(انظر صفيح مليح) 


البعاسیس 


من الألعاب التي يزاولها الصبيان قبل 
سو الما ری ریت با اف إشارة إلى 
العبارة التی يرددها اللاعبون آثناء اللعب . 
فیسأل من عليه الدور من یقابله من أعضاء 
الفریق الثاني «بعت عفشك؟» أي هل 
بعت عفشك؟ ليجيب عليه بالایجاب 

تجتمع مجموعة من الصبية في حدود 
عشرة» وينقسمون إلى فريقين. ويجلس 
أعضاء كل فريق مقابل أعضاء الفريق 
الآخرء تفصل بينهما مسافة قصيرة 
بحدود خمسين ستتيمتراً تقريباً. بعد ذلك 
يتبادل اللاعبون الاسماء» فیستعیر کل 
لاعب اسم اللاعب الذي يجلس آمامه . 
فإذا كان محمد یجلس آمام صالح» فان 
محمداً يصبح اسمه صالحاًء ویصبح اسم 
صالح مدا و ثم تجرى عملية 
القرعة لاختيار أحد اللاعبين للقيام بدور 
السائل؛ فإذا وقعت القرعة» على سبيل 
المثال» على محمد الذي أصبح اسمه 
فيما بعد صالحاء فإنه يقول لمن يقابله 
e TE‏ صالح الذي 
أصبح اسمه فيما بعد محمدا (نعم). 
فیقول محمد (علی من؟) فیقول (علی 
سعيد». فیذهب محمد ويسأل سعيداً 
(بعت عفشك؟) فيقول انعم فيسأله 


اليه 


الول فیقول «لعمره. قیذهب إلى عمر 
الأسئلة والدوران على اللاعبین ما داموا 
لم يخطئوا في الا سماء المستعارة . ومن 
یخطیء يصبح مهزوماً. وهنا يتعين تحديد 
لاعب آخر بالقرعة ليقوم بدور السائل» 
الستعارة لجميع اللاعبين فإنه ينجو من 
الهزيمة :. وتجرى القرعة لتحديد سائل 
آخر . وهكذا يمر دور السائل على جميع 
للاعبین من کلا الفريقين. وفي النهاية 
تحصتی عدد مات الهزائم التي تعرض 
لها أعضاء کل فریق على حدة» والفریق 
الفائز هو الذي يرتكب عدداً أقل من 
شطع (عفیفی 101 cen‏ 


البعه 

(انظر الحدل) 
اليه 

من الألعاب المشهورة» خاصة فى 
E O‏ 
للعبة توافر مکان فسیح» شییه بملعب 
كرة القدم» ومجموعة من اللاعبين. 
ينقسمون إلى فريقين متساويين: فريق 
آ» وفريق ب مثلاً. ثم یسم الميدان 
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الیش 


إلى نصفین» ویکون لكل فریق نصفه 
الخاص به» كما یتخذ کل فریق باباً من 
الشجر أو نحوه» على شکل الرمی 
في كرة القدم» ویسمی هذا الباب 
المورد. تبدأ اللعبة بآن یقوم آحد آفراد 
فريق أ بمحاولة الورود. ويعني ذلك 
أن يتجه نحو ملعب الفریق ب مراوغاً 
ومحاولاً الوصول إلى ملعبهم والدخول 
من بابهم . وأفراد فريق ب» في الوقت 
نفسهء يحاولون الدفاع عن بابهم. 
وصد لاعب الفريق أ ومنعه من 
الدخول» وذلك بضربه أو لمسه من 
كتفيه . فإذا تمكن لاعب الفريق أ من 
الإفلات من الفريق ب» ودخل في 
بابهم» أي تمكن من الورود» يكون قد 
سجل نقطة لفریقه. آما إذا تمكن فریق 
ب من لسه أو ضربه» فانه يقف مکانه 
ولا يتحرك مطلقا. ومن ثم ینطلق 
اللاعب الذي لمسه من فریق ب. باتجاه 
ملعب الفريق آ للدخول في بابهم. 
فإذا تحكن من الدخول سجل نقطة 
لفريقه ب . أما إذا تمكن أحد أفراد فريق 
ف ' د فعليه أن يقف مكانه دون 
حرکة بينما یتحرر لاعب فريق أ الذي 
كان قد توقف. ومن ثم ينطلق هذا 
الللاعب ومعه اللاعب الآخر من فريق 
أ الذي لس لاعب فريق ب. ويحاولان 
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الدخول في باب فريق ب وتسجيل 
تفه لتیار فاد عم لاهسا من 
ذلك » سجلت نقطة لفریق آ» آما إذا 
تمكن لاعبو فریق ب. من لمسهماء 
فإنهما یقفان دونما حركة» وينطلق لاعبا 
فريق ب اللذان تمكنا من إيقافهماء 
إضافة إلى لاعب فريق ب الموقف 
سابقاً» محاولين أن يدخل أحدهم في 
باب فريق أ لتسجيل نقطة لفريقهم . 
وهكذا تستمر اللعبة. والفريق الفائز 
هو الذي يحرز أكثر عدد من النقاط 
۲ ۸:.۷: .“-ال؛ عفيفى 
5 ۱0۱۰ ۱ 


۳ 
(البَقره)» في منطقة حائل والقصیم 
|i‏ لصا سد ] مد ۲ سب 
الالعاب الشعبية التی بارسها الصبیان 
في الليالي الظلمة أو التي يكون فیها 
ضوء القمر غیر ساطم» وخاصة في 
الليالي التي تقام فیها حفلات الزواج . 
وسبب ذلك آن اللعبة تعتمد علی ادا 
ار 
وصفتها أن یتمثل صبیّان في هيئة 
رتم ومن کل رت اللغية اا 
بان یقف الصبی الاول» ویسك بیدیه 
کتلة من الملابس وضعت على شکل 


رأس بقرة» ويركع حاسراً ثوبه عن 
رجليه إلى ما فوق الركبة» وهو بهذا 
يمثل الحزء الأمامى من البقرة. أما الصب 
الآخر فيأتي خلفه في هيئة ركوع واضعاً 
يديه على ظهر الصبى الذي أمامه رافعاً 
ثوبه إلى ما فوق الركبة» وهو بهذا يمثل 
الجزء اخلفي من البقرة. بعد ذلك 
يُغطيان بقطعة قماش سوداء (جلال 
آسود)» أو عباءة» بحيث لا تظهر إلا 
آرجلهما. ثم يمشيان في الشوارع على 
هيئة بقرة» مصدراً الأمامى منهما صوتاً 
يشبه خوار البقرة. (الغنايم :١5-5‏ 
۰ ومصادر آخری) . 


بل احجر 

هذه لعبة من آلعاب المحاكاة یلعبها 
أطفال البادية غالباً وبالأدوات التوافرة 
في بیئتهم ؛ إذ یقوم الطفل بجمع عدد 
من الأحجار یتصور بها أشكالاً معينة» 
وهي مثلثة الشكل غالباً وبحجم راحة 


البل والا ؤرّت 


اليد فیصفها على الأرض حسب الهيئة 
التي يريدها ويسميها حسب أشكالها 
وأحجامها بأسماء إبل والده التي 
و 
نمثلا ورودها ومبارکها . 


البل والا ردت 

وهی لعبة تلعب بعد صلاة العشاء 
ویقوم بلعبها من هم بين سن الخامسة 
عشرة إلى العشرين من الشباب» ويفضل 
أن تكون فی الليالى المظلمة . 

ال ليه اللعبة أيضا (الشاه والا 
وردت) وطريقتها أن يقف خمسة 
لاعبین خارج أرض الملعب وخمسة في 
الب وتوضع ني الملعب 
علامه» مثل ملابس أو آي علامة أخرى 
الملعب «البل والا وردت» فيقوم الذین 
داخل اللعب بنطحهم أي بمجابهتهم 
بقولهم ١منهي‏ بعینه» فيقول أحد الخمسة 
الذين هم خارج الملعب «بعين...) ويسمي 
نفسه . فيقوم الخمسة الذين داخل الملعب 
بالبحث عن الشخص الذي سمى نفسه 
للميراد على العلامه داخل الملعب» 
فيحمى اثنان من الخمسة الذين داخل 
اللعب العلامة وثلاثة يطازدوة الشخص 
الطلوب ویبحئون عنه بين اشمسة الذین 
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البلبول 


يردون على الملعب باتجاه العلامة. فيكون 
صد وهجوم» وإذا وقعوا في الشخص 
الطلوب يقومون بضربه على ساقه 
بسيقانهم فقط فيخرج الخمسة الذين وقع 
المطلوب فيهم» وإذا نجح في الوصول 
إلى العلامة خرج الخمسة إلى خارج 
اللعب ليقوم الخمسة الآخرون بالهمة 
بها ركد 


لرل 


البثدق 

هي لعبة تصنع من أعواد شجر 
الخروع الذي يعرف في منطقة الباحة باسم 
الجارء وأعواد الخروع على شكل قصب. 
فتؤخذ قصبة طولها عشرون سنتمیتر 
وتتقب من الداخل طولیاً حتی تکون 
على هيئة آنبوب یتسم لمرور البعرة» ثم 
السوسي ویصنع على هيئة مسواك طویل 
ويجري إغلاق طرف الانبوب ببعر الخنم 
الصلب حتی یکون محكماً تماماً» ویحقن 
الأنبوب بالبصاق ثم یکبس بالسواك مرات 
متلاحقة حتی يحتقن الأثبوب» وآخر 
كبسة تکون قوية فتنطلق البعرة من موقعها 
بقوة وحعدث صوتاً کصوت البندقيق 
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واللاعب الاهر هو الذي تحدث بندقیته 
صوتاً أعلى. 
من آلعاب الفتیات ابحماعية القدعة 
العروفة في سدیر. وتؤدي اللعبة ثلاث 
فتیات على آرض مستوية . وتصور هذه 
اللعبة تنافس الزوجات على الزوج. 
وفیها تمثل الفتاة الأولى» وعادة تكون 
أكبرهن سنا دور الزوجة الأولى» وتمثل 
الفتاة الثانية دور الزوجة الثانية» أي 
الزوجة الجديدة» على حين تمثل الفتاة 
لثالثة دور الزوج. فتقف الزوجة الثانية 
إلى جانب الزوج» وتقف الزوجة الاولی 
على بعد آربعة آمتار تقريباً. ثم تودي 
الزوجة الاولی رقصة معينة» ترفع فیها 
يديها عالياً» مصفقة مع ایقاعات 
الأنشودة أحياناء وأحياناً أخرى تفرك 
أصابعهاء أو تصدر صوتاً يشبه الفحيح 
مع الصفيرهء كرمز لإغاظة الزوجة 
الجديدة» مرددة العبارات التالیق» وهی 
تتقدم نحو الزوجة الثانية : ۱ 
ات ا تمس و لس و 
الع ير مس سوسس کے ا 
پات ا 
آخذه ماتاخذينته 


حصی‌ونرب 

وبعد ما تنتهى من تردید هذه 
العبارات» تكون قد جا 
الزوجة الثانية . فتتثر تراب على رأسهاء 
ثم تمسك يد الزوج وتنصرف به. 
وبذلك تنتهي اللعبة (السليم ١1505‏ : 
۱۷۷-۵ ). 


البو 


بی 

البوح أو (الودع) ويسمى (طش 
البحر) و(البن)» هو الصدف المستخرج 
من البحرء يستخدم في لعبة شعبية في 
منطقة جازان تتطلب قدراً من الدقة فى 
الرمي والتصویب . ويلزم لأداء اللعبة 
وجود آربعة إلى ستة لاعبين من الشباب» 
كل لاعب معه مجموعة من البوح أو 
الودع وقيسان. والقيس أكبر من البوح 
ويحشى بالقار حتى يصبح ثقیلك 
ويستخدم أداة لإصابة البوح . 

تبدأ اللعبة بأن ترسم خمسة خطوط 
متوازية على الأرض» ومن ثم يصف 
على كل خط خمس حبات من البوح؛ 
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البتوح مع الزلاحيف 


وعلى بعد خمسة أمتار تقريباً يرسم خط 
يكون هو منطقة الرمي . ويقف اللاعبون 
على الخط ونجری القرعة. ومن تقع عليه 
القرعة يبدأ اللعب. فيرمى الصف الأول 
من البوح بقيسه مستخدماً السبابة. فإذا 
أصاب واحدة من الصف يصبح الصف 
كله له أي يأخذ الحبات الخمس 
الموضوعة على اخط» ومن ثم يرمي 
الصفيه الا وه ااب واد ا 
كل ما فى الصف» وهكذا. آما انا 
فلم يصب شیتآ فإن الدور ينتقل إلى 
اللاعب الذي بعده. 

وهكذا تستمر اللعبة. وإذا أفلس 
لاعب. بمعنى أنه لم يكسب شيئاً وخسر 
كل ما معه من البوح» فانه يضع قيسه 
الذي يستخدمه في الرمي مكان البوح. 
والقيس غالي القيمة» إذ يساوي خمس 
حبات من البوح. ولهذا يحاول كل لاعب 
ما آمکنه الاحتفاظ بقیسه. والفائز | 
اللعبة هو من یکسب عدداً أكبر من البوح 
(الیمان ۱۶۰۳: ۰۲۰ ومصادر أخرى). 


پلزم لاداء هذهاللبة لاعبان آو آکتره 
كل لاعب يحضر مجموعة من البوح؛ 
وقطعة معدنية مربعة الشکل تستخدم في 
ا 
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ترسم دائرة قطرها حوالي نصف متر 
على الأرض» ويرسم بها خط يقسمها 
إلى نصفين متساويين» ثم يصف البوح 
على هذا الخط . وعلى بعد خمسة آمتار 
تقريباً يرسم خط الرمي» ويكون موازياً 
للخط المرسوم بوسط الدائرة. يقف 
اللاعبون على مقربة من الدائرة وتجرى 
القرعة لتحديد اللاعب الاول . ثم يرمي 
اللاعبون قطعهم المعدنية» الواحد تلو 
الآخرء محاولین أن تكون على خط 
الرمى أو قريبة منه ما أمكن . فتقاس المسافة 
بين كل قطعة وخط الرمي» وصاحب 
أقرب قطعة من الخط بخن الدور الأول 
في عملية رمي البوح داخل الدائرة» يليه 
صاحب المركز الثانى» وهكذا. 

ثم يقف اللاعبون على خخط الرمي 
ويحاولون إخراج البوح من الداثرق 
وذلك بالترتيب : الأول ثم الثاني وهكذا . 
وكل لاعب يكسب البوح الذي يتمكن 
من إخراجه خارج الدائرة ويستمر في 
اللعب ما دام مستمراً في إخراج البوح 
من الدائرة حتى يخفق. عندها يعطى 
اللاعب التالی الدور وهکذا والفاز هو 
اللاعب الذي یکسب ویحوز آکبر عدد 
من البوح . 

وتشبه هذه اللعبة لعبة الکعابه من 
حيث كيفية اللعب» ولا تختلف عنها 


إلا في استخدام البوح بدلا من الکعابه 
(عفيفى :١5١١7‏ ۳۵). 


البور 
(انظر احدل) 


البير 
(انظر الحدل) 


شاه 
من الالعاب الأهازيجةة إل تصاخت 
حفلات الزواج» وهي منتشرة في العیص 
بالنطقة الغربية. وغارس عند بدء حفل 
الزواج» وذلك لاظهار الفرحة والسرور. 


الیشانه 


فیقف آحد الاشسخاص بجوار الراية 
الخاصة بالناسبة» وهی غالباً جريدة نخل 
حضراء منتقاة يعلق بآعلاها قطعة قماش 
وتنصب في موقع الاحتفال وعسك بها 
المنشنك) ويقول «ياساعة الرحمن» ياساعة 
| > عسانا فم ان ك الساعات». 5 
ی في آبر ثم 
یصطف الحاضرون في صفوف للر قص 
صانی الا بالغصايب 
النورة یحتفلون بعودة احجیج وبخاصة 
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الصرارة منهم» وهو الذي يؤدي فريضة 
الحج لأول مرة» فيقف المنشد بجوار الراية 
قائلا : 
مااع فته اساغة لصتم 
عسی ساعتنا في آبرك الساعات 
ويام الوليدالصغيّر 
ابشري بسلامته 
اب از رابوم ا 
فى طرف عمامته 
ويلتف من حول المنشد ل0 
وعند الانتهاء من النشيد تا ا لري 
والحمص» فيتسابق الاطفال لالتقاطها. 
وكذلك تنتشر البيشا ۱۱ لته 
كما ينطقها بعضهم. في مناطق وادي 
الصفراء ووادي الفرع» من ضواحي المدينة 
النورق وتتتشر أيضاً في منطقة رابغ وما 
حولها. وتقال في الافراح کالزواج 
والختان. ففي بداية الزواج أو ختان 
الأطفال تکون هناك مراسیم من بينها 
البیشانه أو البیشنه اذ ی صطف الرجال 
ویتقدم آحدهم قائلاً بصوت مرتفع منخم 
(ياساعة نوم. . ياساعة الرحمن» فیرد 
الرجال: یاییه» فیقول «یام الولید ابشري 
بسلامته» فيرد الرجال «ياييه» . 
فيقول: ليا جا للولد عشرين عام 
فيقولون: ياييه 
فيقول: ولا ينطق كبار المجرمات 
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فيقولون: يايبه 

فيقول: ما ينفقد وان قيل روح 

فيقولون: يايبه 

فيقول: ولا ينفقد وإن قيل مات 

فيقولون: يايبه 

وهنا تنتهي مراسيم الراية التي كانت 
إيذاناً بإعلان المناسبةء» وقد تسبق البيشانة 
بدق الطبول أو رمى البارود دون رصاص 
بالینادق دعوة للحضور (السنانی ۱2۱۰ 
٩‏ ور أخرى). ` 


بیضه وت 

الألعاب|المعروفة فى الجوف» 
يي )على الفطنة والفراسة. 
رسيا الصبیان والصباياء من هم دون 
سن الثالثة عشرة» كل جنس على حدة. 
وأكثر ما تمارس اللعبة نهاراً أو فى الليالى 
القمرة. ۱ 

ك في خارشسنها سه لاعن ؛ 
ينقسمون إلى فریقین. ثم تجرى القرعة 
بين الفريقين لتحديد أيهما يقع عليه دور 
الدس والاختفاء» وأيهما يقع عليه دور 
اكتشاف الشخص المختفى . وصفتها أن 
یذهب الفریق الذي وقع علیه دور 
الاکتشاف بعیداً عن آنظار الفریق الذي 
وقع عليه دور الدس . وبعد اختفاء فریق 
الااکتشاف عن الانظار» يختار لاعبو 


فريق الدس آحدهم ليختفي . فيستلقي 
على الأرض ووجهه إلى الاعلی» ثم 
يغطى كافة جسمه بقطعة من القماش أو 
بطانية» بحيث يصعب التعرف عليه. 
ويتولى اللاعب الثاني الوقوف على مقربة 
منه. ويذهب اللاعب الثالث ليختفى 
خلف حاجز أو نحوه. وعند توقع أعضاء 
فریق الاکتشاف. أن كل لاعب من 
لاعبی الفریق النافس قد أخذ موضعهء 
يصرخون باعلی أصواتهم قائلين اپیضه 
ولدت؟». أي هل ولدت البيضة؟ ويعنون 
پذلك هل انسهی كل الاعب منکم من 
أخذ موضعه؟ فان كانوا لم ينتهوا بعد 
أجابوهم بقولهم «ته) أو «إلى هالحين» 
أو «اصبروا شوی» أي انتظروا. فإذا أخذ 
كل واحد منهم موضعه» صرخ اللاعب 
الواقف إلى جوار اللاعب المندس قائلاً 
(بَيْضه ولدت» وهنا يقبل أعضاء الفريق 
نحو اللاعب المغطى بالبطانية واللاعب 
الواقف إلى جواره» ويأخذون فى التمعن 
والنظر إلى البطانية محاولين التعرف على 
اللاعب من خلال طوله أو عرضه . فإذا 
عرفوه قالوا للاعب الواقف الی جواره 
«هذا فلان) . آما إذا لم یتمکنوا من معرفة 
اللاعب من خلال الشکل الظاهري 
لجسمهء فيطلبون منه أن يصفر . فیقولون 
له (صوفر» فيصفر. فإن لم يتمكنوا بعد 


لته 


الصفیر من معرفته یطلبون منه أن یطنقر» 
والطنقرة صوت یخرج من خلال تمرير 
اللسان بقوة على اللثة. فان مکنوا من 
معرفة اسمه» قالوا للاعب الواقف إلى 
جواره «هذا فلان». فان كان توقعهم 
صحيحاً عندئذ یحق لهم تبادل الدور» 
أي يحل كل فريق محل الآخر. أما إذا 
كان توقعهم غير صحيح فيكون فريقهم 
هو الخاسر. ويترتب على ذلك أن يحتفظ 
كل فريق بدوره» وتعاد اللعبة من جديد. 
وقد يشترك في اللعبة أكثر من فريقين» 
بحيث يسند عن طريق القرعة دور الدس 
لأحخد الفرق الشلاث. ويتولى الآخران 
8 99 عن اللاعب الندس. 
000 2 4 بعد سماعهما عبارة «ينضة 
ولدت» من الفريق الأول أن يتجها إلى 
اللاعب المندس. ويقف الفريقان 
متقابلين» يفصل بينهما اللاعب المندس» 
ويقومان بعملية التخمين والتوقع كما 
سبق . وتشبه هذه اللعبة لعبة (اصفر 
وانقر) مع بعض الاختلافات في 
قانون اللعبة والجموعات الشارک 2 
في آدائها . 


اله 
القصيم . ويلزم لّداء هذه اللعبة وجود 
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البيوت 


لاعبیّن؛ ومجموعة من نوی التمر أو 
قطع حجارة صغيرة. 

يحفر في الأرض ثماني حفر 
صغيرة» بعمق خمسة ستتمترات تقریباً» 
آربع حفر من کل ناحبة. وتقع كل 
حفرة خلف الاخری» بحیث تکون 
احفر متوازية . ویتقاسم اللاعبان الحفر 
فیکون لكل لاعب آربع حفر علی حط 
واحد. ویحضر كل لاعب مجموعة 
من النوی» أو حصیات ا 
وصفتها أن يقف اللاعبان على بعد 
مسافة آمام احفر» بحيث تكون الحفر 
بعضها خلف بعض» ليبداً اللاعب 
الأول برمي النواة أو الحصية بواسطة 
الابهام محاولا أن تسقط في حفره. ثم 
يلعب الثانى وهكذاء بالتناوب . وکل 
لاعب يكسب ما يقع في حفره من 
نوی أو حصيات» ومن يكسب آکثر» 
أو يكسب جميع النوى أو احصی. 
يكون هو الفائز. 

أما في الشماسية» بمنطقة القصیم 
فتؤدى اللعبة بطريقة تختلف بعض 
الشیء اد یرمی اللاعب الاول نواتین 
في حفرة صغیرة . فإذا استقرت |حداهما 
في الحفرة والثانية خارجهاء يتعين على 
اللاعب الثاني أن يَصفً النوى» بادئاً 
من الحفرة التي استقرت فيها النواة حتى 
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موقع النواة التي خارج الحفرة. ويصبح 
هذا النوى المصفوف كله من نصيب 
اللاعب الاول . آما إذا استقرت کلتا 
النواتین داخل الحفرة أو خارجها. فان 
الدور ينتقل إلى لاعب آخر وهکذا. 
والفائز هو من یخرج من اللعبة بكمية 
أككر مين الوق الول 2155 ا 


۱ ومصادر آخری) . 


البیوت 


(انظر الشقحه) 


بیوت الرمل 

بي ألبنات والاولاد المائية 
لض المناطق ._ويختلف 
اسمها من منطقة إلى أخرى. ففي 
القطیف ۰ من المنطقة الشرقية» يسمونها 
بیوت الرمل» كما تسمى (حصن سعود) 
في بعض نواحي المنطقة الجنوبية» بينما 
تسمى في بعض نواحي نجد (اخریْقا) 
SOD‏ وادي الدواسر . وتسمی 
(التخجيه) في الأفلاج» و(امجاوي) في 
سدیر. وتارس هذه اللعبة في مواسم 
هطول الامطار أو على ضفاف الأودية. 
وقد تمارس في غير موسم الامطار أو 
على مات ا و ا 
أو الفتيات الاء على التراب أو الرمل 


بيوت الرمل 


بيوت الرمل 


فيصبح المكان صالحاً لممارسة اللعبة. 
فيشيد البنات والاولاد الصغار القلاع 
واحصون. ویتنافسون في طول احصن 
آو القلعة. وهي لعبة معروفة في معظم 
آنحاء العالم . ففي المناطق التي تتوافر 
ا{ او ار ۲3 
والعیون أو ما شابه ذلك» عارسها 
الاطفال طوال العام. آما في الاماکن 
ات له غاا بارون 
زا تا a‏ 
حجاب بن نحيت عندما یتذکر طفولته 
وهو يلعب مع محبوبته : 
ذكرت ذيك الليالي يوم كنا اقصرا 

يوم الطفوله تغنينا مع لحونها 


نبني ليا جا المطر بيوتنا من الثرى 
واهلى قبل ما پنادونی ينادونها 
وفي الإمارات يسمونها لعبة 
وجا قم ار أدب اود 
یعطونها اما محددا بل یطلقوق علیها 
آسماء متعددة طبقاً لنوع الشيء الذي 
یتفقون علی عمله من التراب آو الطین . 
وغالباً ما يردد الأطفال بعض الأهازيج 
آثناء اللعب واقامة بیوت الطین. فف 
بعض قری الناطق البلضويية مثلا 
تردد البنات آثناء الللعب الاهزوجة 
التالية : 
نبني حصن ونعلویه 
ياتى سعود ویسکن فيه 
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بيوت الرمل 


ثم يقمن بهدم تلك الحصون أو 
البیوت لیبدآن من جدید وهکذا. 
وتوضح هذه اللعبة أن البنت منذ صخرها 
تتجه إلى ما يحقق أحلامها رمزياً» ویظهر 
ذاتها كأنئى» حيث تهيئ نفسها كأم وربة 
بيت . وغالباً ما يصاحب ذلك بعضص 
الالعاب التمثيلية» كتمثيل التزاور بين 
الجارات فى تلك البیوت» أو إقامة 
الأعراس أو ما شابه ذلك. ومنهن من 
تتفنن في ذلك» فتستخدم آواني الشرب 
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الصغيرة (الغضار) وتضع الرمل فيها 
وتضغطه ضغطاً شديداً» ثم تقلب الاناء 
إلى الأسفل فيتولد عن ذلك شكل ترابي 
متراكم ومتماسك. وقد يبني الطفل 
غرف منزله من ذلك التراب الضغوط 
فتأتي في شكل متجانس إلى حد كبير. 
وكثيراً ما يتنافس الأطفال فيما بينهم أيهم 
يستطيع تشييد أحسن منزل مقارنة 
پللاحرین (آل عبدالمحسن ٠٤١١١‏ : 
۷۱ وقتصادر أخرى) . 


° 2 
3 6 


6 
من الالعاب التى تار مقا لشي 

مع أطفالهن الصغار لتسليتهم وإدخال 
البهجة والسرور إلى نیم تدع 
هذه اللعبة فى المدينة المنورة لعبة (إيش) . 
وصفتها أن تغطي الام وجهها بكفيهاء 
ثم تكشف وجهها بسرعة قائلة «تاه 
تيه» . فيأخذ الطفل فى الضحك» وتعيد 
الأم اللعبة مرة آخری. بعد ذلك يأخذ 
الطفل الدور فيخفي وجهه بکفیه» ثم 
یکشف وجهه فجأة مردداً «تاه تیه» 
وتضحك الم وهکذا. وفي بعض 
را را ۳ CE‏ 
بكفيها والکشف بسرعة عنه «دا» بدلا 
عن «تاه تیه» كما فى المنطقة الحنوبية» 
أو عبارة «بخ) أو دي ۱۹ 3 المنطقة 
الوسطى أو كلمة «إيش» كما فى المدينة 
انر (ل غ الجن ۰۱۶۰۹ ۲۳۵ 


ومصادر أخرى) . 


كر بیوت الرمل) 


حقرص عقرص 
(انظر حدارجی بدارجی» وحدیه بدیه) 


التحکاة 

من آلعاب الفتیات» وتلعبها فتاتان. 
وصفتها أن تجمع |حداهما كومة من التراب» 
ويفضل التراب الندي؛ وتضرب عليه بکفیها 
ثم تبداً بتقسيمه بحيث يحاكي آفراد عائلة 
من العائلات دون ذکر آسماء ؛ وعلی اللاعبة 
الثانية أن تکتشف آسماء الاشخاص من 
حجم الاقسام وعددها فان عرفت لعبت 
وان أخفقت لعبت الاولی مرة آخری. 


الترقيص 
الأطفال» فقد وردت في آکثر من مرجع 
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الترقیص 


آشعار خاصة بترقیص الأطفال 
ومداعبتهم. تقول إحدى العربیات» وهي 
هند بنت آبي سفیان ترقص ابنها عبدالله 
7 الحارث : 

تس کت دسا ۱ 

تسيب اسل ال 

وقد وردت آهازیج خاصة بترقیص 
الأطفال في آغلب مناطق الملکة. 
ويأتي الترقیص على عدة آوضاع . منها 
الترقیص بالايدي فترفع الام الطفل 
وتخفضه (تَرَقَمْهُ)؛ ومنها الترقيص 
بالأرجل فتمد رجليها على الأرض 
وهي جالسة وتضعه عليهماء 
وتژرجحه إلى الامام والخلف . ومنها 
أن تستلقي على الاارض وتثني ساقیها 
وتضع الطفل آسفلهما له ثم 
تخفضه» وهذه تسمی الزیزاء أو الزیزان 
وغیر ذلك من الأوضاع . وخلال ذلك 
كله تردد الام الأهازيج التي يطرب لها 
الطفل» وينتشى لسماعهاء وتدخل 
الغبطة والسرور ۳۳ وقد يحاول 
الط فل تقلیدها آئناء الناغاة. ومن 
الأهازيج التي هد في مثل هذه 
الأوضاع في منطقة حائل» إذا كان 
الطفل ذكراً: 
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والمسعادة هي طرف الغترة من 
الامای والغترة لها مسعادتان» آي 
طرفان. ويمحش أي يمسح. 

وقد يذكر اسم الطفل نفسه بدلاً من 
(سالم» ک«صالح» أو أي اسم آخر يلائم 

ومن الأهازيج : 

للم دی شوله 

ال ال روحم واه 

آما إذا كان الطفل آنثی» فتکون 
الأهازيج مختلفة با يلائم الوضع» 
ا 

دا E‏ عد ا ا ا 

وان لهل السكري 

من ذاق حبك ياسلمى 

صاايماف طري 

والسميل هو الرمل الناعم النظيف 
في مجرى الاء؛ ومن الأهازيج : 


ترديد البلابيل والعصافير 

من الألعاب التى يمارسها الذكور 
الشباب في القطيف في فترة ما بعد العصر 
إلى قبيل غروب الشمس» حين تخف 
الحرارة ويميل الحو إلى الاعتدال والبلابیل 
جمع شعبي لبلبل. وهي لعبة صيفية 
تتزامن مع موسم تكاثر العصافير 
والبلابل. وعرفت اللعبة باسم ترديد 
البلابيل والعصافير» لأنها تعتمد على 
اصطياد بلابل أو عصافیر صغيرة 
وتعويدها وتدريبها على الطيران لمسافة 
معينة» حتى إذا تجاوزتها وقعت عند مكان 
محدد بجدار أو خشبة أو عصا أو جذع 
نخلة» ونحو ذلك . وال ال ۳۳ 
اللاعب العصفور أو اللا الصغير بخ 
رفيع في رجله» ويكون الطرف الآخر 
من الخيط بيد اللاعب» حتى يضمن عدم 
إفلاته منه . فإذا تم تدريب الطائر الصغير 
تدريباً كافياًء عندها يستغني اللاعب عن 
هذا خط 1 

غارس هذه اللعبة مجموعة من 
اللاعبین» فيحضر كل لاعب بابلا أو 
عصفوراً صغيراً قد قام بتدريبه تدريباً كافياً» 
آي قام بتعويده على التحليق مسافة معينة 
والهبوط في مكان محدد» بعد قطع تلك 
المسافة من دون أن يكون مقيداً بخيط أو 
نحوه. تبدأ اللعبة بأن يتجمع اللاعبون» 


با 


تردید البلابیل والعصافیر 


ومع كل لاعب بلبله أو عصفوره اخاص 
به» في میدان فسیح فیحددون مکاناً معيناً 
لهبوط العصافیر والبلابل بعد (طلاقها 
من نقطة البداية التي يتجمع عندها 
اللاعبون ومعهم المشاهدون والبلابل 
والعصافیر. فتتجه الطیور بعد اطلاقها 
نحو الکان الحدد لهبوطها» بینما اللاعبون 
والتفرجون على اللعبة يجرون تحتها 
فرحين ومسرورين با بحدث» حتى تهبط 
فى المكان المحدد لها. 

العصافير أو البلابل» فلا يهبط فى المكان 
المحدد له كبقية الطیور» بل يستغل فرصة 
إطلاقه؛ وهو غير موثق باللخيط» ويذهب 
حيث يشاء. ويكون الهرب نتيجة لعدم 
التدريب الكافى من قبل صاحبه ما يؤدي 
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الترهاز 


باللاعبین الآخرين والشاهدین إلى 
الضحك من صاحبه والسخرية منه 
واطلاق النکات . والشهد قريب غا 
يحدث بين الصقارین من الرجال حين 
یشمتون بالصقار الذي یفقد طیره آثناء 
(الهدد) أو التدريب» فیتندرون به في 
مجالسهم ال دال ا 


.)۲ 1-۳ 


الترهاز 

لعبة شعبية تتطلب قدراً من اللياقة 
البدنية والقوة المحسمية. فكلمة (ترهاز) 
تعني القفز أو الوثب فوق الاشیاء المرتفعة . 
وليس هناك عدد معين من اللاعبين يلزم 


لأداء اللعبة . وتجری اللعبة فى مكان تتوافر 
فيه مرتفعات من حجارة» أو خشب» أو 
جدار» أو شجر ونحوه. يبدأ اللاعبون» 
بادی ذي بدءء بالتتابع في القفز فوق المرتفع 
الأول» ومن يتمكن من ذلك ينتقل إلى 
مرتفع يكون أكثر صعوبة وهكذا. أما من 
لم يتمكن فيحاول القفز فوق مرتفع أقل 
علواً ومن لم يستطع يخرج من اللعبة. 
والفائز هو من يتمكن من أداء أعلى قفزة . 
والوثب العالی العروف الآن ليس سوى 
خط مطور من التّرهاز. 

ولعبة الترهاز شبيهة بلعبة مفافر 
الستواقيی غير أن الأخيرة تؤدى في المزارع 
من قبل آبناء الفلاحين غالباً» حيث تتوافر 


الترهاز 
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السواقی . أما التُّرهَاز فتؤدى غالبا فى 
الو آو الساحات القريبة من البلك, وکلا 
اللعبتین تتاجان إلى قدر من النشاط 
والقوة البدنية» كما آنهما وسیلتان لتنمية 
تلك القوی (عفیفی ۱۶۱۲: ۰۱۳۳ 
ومصادر آخری). ۱ 


التصویب 

من الالعاب التی تعتمد على الهارة 
والدقة في إصابة الهدف . وتسمی هذه 
اللعبة في المنطقة الجنوبية (الناش) أو 
من الألعاب القدعة وتعرف بالرمي أو 
الرمايه. ولا تزال تعرف بهذا الاسم 
من الرجال أو الشبان ومعهم بنادقهم. 
فيضعون على مسافة يتفقون عليها هدفاًء 
فلا از سح او أله وهو علبة أو 
قطعة حجر أو نحوه» فك مكان یز 
كمرتفع ونحوه» بحيث يكون بارزاً 
بالتناوب واحداً تلو الآخر بالتسديد نحوه 
ورميه ببنادقهم . وقد يكون الرمي بواسطة 
النباله أو النباطه . والفائز هو من يتم> ۰ 
من إصابة الهدف (الشبح) من طلقة 
واحدق أو من يتمكن من إصابته أكثر 
من غيره. 


التصويب فى الماء 


التي مارسها وبرع فيها العرب منذ القدم 
فبها السابقات الرسمية وغير الرسمية. 


التصويب فى الماء 

من الألعاب التى تعتمد على المهارة 
والدقة فى إصابة الأهداف المتحركة. 
وصفتها أن يحضر اللاعبون علبة كبيرة 
فارغة» بارتفاع عشرين ستتيمتراً تقريباء 
| أ وها لاء . بعد ذلك يضعون علبة 
صغيرة جداً» مفتوحة من أعلاها مغلقة 
من آسفلها بداخل العلبة الكبيرة» بحيث 
6 الصغيرة محاطة بالاء 
ومتحركة فيه. ثم يبدأ اللاعبون برمي 
العلبة الصغيرة بقطع حديدية خفيفة 
ودائرية الشكل محاولين إدخالها فى العلبة 
الصغيرة. والفاتز هو من يتمكن من 
إدخال أكبر عدد من الدوائر الحديدية 
داخل العلبة الصغيرة (القعود ۱۶۱۱ : 
RN‏ 

وهناك صورة آخری للتصويب في 
الماء . وصفتها أن يجتمع عدد من الصبيان 
أمام حفرة كبيرة يصل قطرها من عشرين 
إلى أربعين متراًء وذلك بعد هطول 
الأمطار فتكون الحفرة ممتلئة بالاء . وعادة 
تتجمع هذه المياه في الحفر الموجودة على 
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مقربة من مشارف القرى» وهي حفر 


كانت مصدراً للطين الذي يستخدمه أهل 
القرى مادة للبناء. ومن طبيعة الأرض 
الطينية أنها تتشقق في شكل مربعات 
ومستطيلات عندما تجف» بعد مضي 
يومين إلى أربعة أيام من هطول الطر 
عليها. وبعد أن يتجمع الصبيان يقوم 
كل منهم بقلع عدد من تلك القطع الطينية 
المربعة والمستطيلة» ثم يتنافسون فيما بينهم 
في رمي تلك القطع داخل الحفرة المملوءة 
بالماء بطريقة أفقية تجعل القطع الطينية 
تلمس سطح الماء ثم تقفز عدة مرات» 
تماماً كما يحدث للزوارق المائية عندما 
تمخر مسرعة في البحر. ويعد الصبي 
الفائز هو من يتمكن من رمي القطعة 
الطينية فی احفرة» بحیث تقفز آکثر عدد 
مکن من القفزات قبل آن تتوقف 
وتغوص في الماء . وكذلك يُعد فائزاً من 
يتمكن من رمي القطعة الطينية في الاء 
لتقفز على السطح عدة مرات» وتخرج 
من الضفة الثانية للحفرة دون أن تغوص 
في الماء . وقد تستخدم في هذه اللعبة 
قطع صغيرة من الحجارة المسطحة في 
حجم راحة الید» وتسمى (حيوف). 


(أنظر الزميره) 
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ر 
لعبة شعبية معروفة في بعض نواحي 
النطقة الغربية . وهي تلعب في النهارء 
لذن أبناء البادية يقضون بها وقت فراغهم 
عند رعيهم للأغنام والإبل. ولا يشارك 
ل ا 
وصفتها أن يتفق الشباب على القفز 
فوق شجرة صغيرة يكون ارتفاعها حوالي 
للق ےتقریباًء ل 
والذي يستطيع القفز فوقها يعد 
رن ن سط انش 
و عش دوش البسيلة التي 
تؤثر على سير اللعبة. 
کک ار فيب يُقفز عليها 
الغضاء والعاذر» والازطی» والحمُض 
الکبیر» وبعض الأشجار الصحراوية 
ا O NEI‏ 8۱). 


التغرير 
(انظر اعقبونا ونعقبكم) 


تقدر تقول؟ 

۳ جمل متصلءة ذات کلمات 
تتشابه حروفهاء يژدي نطفها متتابعة إلى 
تداخلها. وصفة لعبها أن يسأل شخص 
شخصاً آخر قائلاً اتقدر تقول؟» ثم یسرد 


له العبارة بسرعة فان تمكن الشخص 


السئول من نطقها مرات متتالية بدون 
خطأ عد فائزاً» ومن آشهر العبارات: 

«فيه رجال راح للسوق» شرى قرد 
وقرده» ذبح القرد والقرده» حط لحم 
القرد في قدر القرده» وحط لحم القرده 
في قدر القرد» وما يدري وش اللي 
استوی لحم القرد في قدر القرده وال 
لحم القرده في قدر القرد» 

«ورا البيت وبر ومروء المرو مرمر 
الوبر» والوبر مرمر المرو) 


«ورر ورا ورره» والورره ورورت 


للجحرء والورر ورور وراها» 

«أرنبي ترندبندقت. لين جاها 
المترندبندقون وترندبندقوها» 

«لى تیسین» واحد قفعن قفز» 
وواحد ترتن نفش» قفعن قفز يقفز على 
قفا ترتن تفش»2 وترتن تفش يقفز على 
قفا قفعن قفز) 

«ياراع الشاظ والشمشاظ والمقص 
وشمشاظ ومقص ومقراض» ثم اعطيك 
شتا لو کہ ادك ومتخصاك 
ومقراضك» 

(خیط حرير على حيط خلیل» 

رم هش هة ١‏ تنا أحلى من شااكث 
شجرتکم» عشان شجرة مث نا 


تقدر تقول؟ 


0 3 | شامي » وړ > ۱ 3 > ما 
مشمشها شامی» 

ا 50 بشع 
ھک کے کا 

وتروى هكذا: 

EES 
خمش خشم خميس . 4 خمشة خشم‎ 
حبش » وايّا خمشة خشم خميس‎ 
احسن»‎ 

إغدا ليه مخطی بالغطاء حلو الغطا 
عن غدا عطيه واعطوا عطيه غداه» 
(القويعى ۱8۰۵: .)١1١5-١١8‏ 

ومنها «ذبح عبقر بقرتناء وبقرة جارتنا 
طلعت مرقة بقرتنا أحلى من مرقة بقرة 
جارتناء أكل عبقر لحم بقرة جارتنا» 

) مس زرع سیب 3 غنم میب 
ما تاكل 9 حشيشش 4 قام حشر حش 
اخشیش)» (السالی ۷۶۱۰: ۲۶ ۰0۲ 

ومنها «داب يطرد في الغما ضاطور» 

احورش و آخس احوشه) 

(شجرة مد بأرض تهعلخت 
بس سم هعلخه وسنة تطلع هعلختین» 

_«الشثه تنتش التيس» والتسن بسن 
الشْكّه) 

«عنزي حرتا رتا جما كرتاء جاها 
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از ۰ 
ع نیح 
م ر 


البرتا ا جما الكرتاء من يد معزاي الْيرات 
اليرت الحم الكرّت» 

«طبق طبقنا طبق فوق طبق طبقكم» 
يقدر طبق طبقكم يطبق فوق طبق طبقناء 
مثل ما طبق طبقنا طبق فوق طبق طبقکم» . 

اسا لضي وال ا 
والمقص واللاقیط. أعطني شيطك 
تقاط وك اتات نو 
یجی شیطنا وشملیطنا ومقصنا وملاقیطنا 
آرد لك شیطك وشملیطك هاف 
وملاقيطك یاصاحب الشیط» والشیط 
عود طویل يستخدم للضرب. 

«حك كفك بکفك. فلعل كفك 
ينفك لك آفسنستبکتکنفتموها). 


اموا * وامو مو 


مم شم اله 


ماستشتش» ماستشتش» ماستشتش 


خشب اس حمس E‏ 

وغیرها من العبارات التی تختلف 
ب الوه ات ای 1 ۱ 
ات که رها اب از 
فاعرفوها وإن کنتم حمیرا فانکروها. 
تک 


(انظر شریخ الشرخ) 
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تلفون 

محاکاته» .ورها کانت البداية بایعاز من 
المحاكاة إلى لعبة عارسها الصغار من 
لو وصقفيا أن خمد الصغال إلى 
علبتي صلصة فارغتين» ثم يصلون بينهما 
بخیط . بعد ذلك يتحدث الطفلان 
بالعلبتين من غرفة إلى آخری» آو من 
جدار إلى آخر. وقد يكون الطفلان» 
أحياناً فی مكان واحد» ينظر أحدهما 
إلى الآخر وهو يحدثه. 


لتق 
من آلعاب الصبيان في الق طیف» 
ویلزم لأدائها وجود لاعبین فأكثر» وكرة 
صغيرة تعرف بالتوفه . يبدأ اللعب بآن 
ترسم علامة على حائط» أو خشبة تثبت 
بحامل» ثم يرمي اللاعب الکرة الصغيرة 
مصوباً على العلامة. فان آصابها حق له 
إكمال اللعبة وفقاً لا يلى : 
SENET‏ اصا الاك 
مرات ويمسكها (یلقفها) في كل مرة. 
۲) يقذف اللاعب بالکرة إلى آعلی ثلاث 
مرات ويمسكها (یلقفها) في كل مرة. 
۳ يرمى اللاعب الكرة تجاه ال علامة 
الرسومة عشر مرات محاولاً إصابتها 


في كل مرة. فان وفقافي ذلك أكمل 
اللعب» وذلك برمى الكرة إلى أعلى 
مرة ثانية إلى أعلى ومن ثم الجري 
خلفها وإمساكها (لقفها) بيديه. فإذا 
وفق اللاعب وأدى كل ما تقدم بنجاح 
احسبت له نقطة . آما إذا#الخطا فی 
دی ااانه ل ال 
وینتقل الدور إلى اللاعب الذي بعده . 
۲ : ۱۵ 10۱ 


اليل 

التيل جمع تيله والتيله كرة صغيرة 
جداً كانت تصنع من الحجارة قدیا أما 
الآن فإنها تصنع من الزجاج الملون وتعرف 


الیل 


یرون . وتسمی اللعبة في بعض 

لناطق (عيُوئن البَقّر) . وهي من آلعاب 

الصبيان المعروفة . 
وهناك عدة طرق مشهورة للعبة التيل 

وهى (ایلول)» و(الثلت) و(الکون) 

آو (السکوین)» و(طريِقة البصرین) 

و(افلاس). واليك طريقة قة لعب کل 

ا 

أ) اليلول: في هذه الطريقة يضع كل 
لاعب تيلتين بجانب بعضهماء 
ولكنهما يبعدان مسافة عن تيل 
اللاعب الآخرء بحيث تكون تيل 
أحدهما وراء تيل الآخر. وعلى 
گنتلد بالاتفاق بين اللاعبين» 
يقف اللاعبون وتجرى القرعة . ويبداً 
من تقع عليه القرعة» بمحاولة إصابة 
تيل لاعب غيره. فإذا أصابها يعطيه 
صاحب التيل المصابة تيلتين مما 
بحوزته» ويستمر اللاعب في رمي 
تيل بقية اللاعبين بالطريقة نفسها دون 
أن يرجع إلى خط الرمي» بل يرمي 
من الکان الذي وقفت عنده التيلة 
التي يرمي بهاء حتى يخطئ. فاذا 
أخطأً انتقل اللعب إلى اللاعب الذي 
ار 

ب) الكل : آما لعبة التيل بطريقة الثلث 
أو الدائرة أو نحوهما فتتمثل في أن 
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يحضر لاعبان أو آکثر عدداً معنا 
من التيل» ثم يرسمان شكلاً هندسياً 
على هيئة دائرة أو مثلث أو مربع أو 
مستطيل على الأرض . ويُرسم داخل 
الشكل خط مستقيم يخترق الشكل 
من النصف» ليكون الخط الذي 
توضع أو ترص عليه التيل المتفق 
عليها من قبل اللاعيين. وعلى بعد 
حوالى أربعة أمتار من ذلك الشكل» 
يرسم خط» بطول متر أو مترين» 
حسب علد اللاعبين» ووظيفته 
تحديد الموقع الذي يقف عليه 
اللاعبون للرمى أو التسديد نحو 
الأهداف» ويسمى | 17107 ابا 
الرمي. ثم يضع كل لاعب عدداً 
معيناً من التيل » ائنتین أو ثلاثاً حسب 
عدد اللاعبين. فإن كثر عدد اللاعبين 
اكتفى بعدد قليل من التيل» وان قل 
عددهم وضع عدد أكبر وهكذا. 
ويتم وضع هذه التيل على شكل 
سلسلة على الخط المرسوم داخل 
الشكل الدائري . ثم يجتمع اللاعبون 
عند الشكل» وبيد كل منهم تيلة 
E‏ 
مصقالاً ويبلغ حجمهاء عادة» أربعة 
أو خمسة أضعاف حجم حبة التیل 
العادیة» وتستخدم للرمي . فيرمي 


کل واحد منهم صوله وهو واقف 
حول الدائرة باجاه خط الرمي» 
وذلك لتحدید من يلعب أولا وثانياً 
وهکذا. وبطبيعة الحال ستنتشر 
حبات التیل الکبيرة ما بین الشکل 
الهندسي وخط الرمي بعضها قريب 
من خط الرمى وبعضها بعيد وهكذا. 
وتحدد آدوار اللاعبین وترتیبهم عقدار 
القرب من الخط . فاللاعب الذي 
وقعت تيلته على الخط يعد اللاعب 
الأول الذي يرمى بتيلته (مصقاله) 
قبل زملائه إلى الهدف. وهو التيل 
لعل الداثرة آو الثلث» أما اللاعب 
الذي يليه فهو اللاعب الذي وقع 
مصقاله أقرب من مصاقيل البقية إلى 
الخطء وهكذا الثالث والرابع. عند 
ذلك یجلس اللاعب لدفع صوله 
بابهام يده أو بسبابتها إلى التیل 
الموضوعة على الخط . فما تمكن من 
إخراجه من التيل خارج الدائرة فهو 
له. ويستمر في ذلك ما دام في كل 
مرة يتمكرا من إضابة إكُدى التبلات 
أو بعضها وإخراجها من محيط 
الدائرة. أما إذا دفع بتيلته إلى الدائرة 
ولم يصب أياً من التيل الوضوعة 
فيهاء فهنا يفقد الدور ليعطيه للاعب 
الثانی» وهکذا. ویحدد الفوز هنا 


عقدار التيل التى يتمكن أحد اللاعبین 
أو بعضهم من إصابتهاء وتصبح ملکاً 
له. وبعد إخراج آخر تيلة من الدائرة 
كل مرة عن المرات السابقة نظراً لعدم 
رغبة بعض اللاعبين في المواصلة أو 
لنفاد ما بأيديهم من تیل . 

ج) الكون أو التّكويْن : فى هذه الطريقة 
يحفر اللاعبون حفرة صغيرة في 
الأرض. وعلى بعد مسافة قصيرة 
محددة من الحفرة يقف اللاعبون 


لیرمی کل لاعب تبلته» محاولاً آن 
اا مقر جيه وس اوسن 
تكون قريبة منها بقدر الإمكان. وإذا 
انتهى اللاعبون من رمي تيلهم ولم 
يسقط منها شيء في الحفرة» يبدا 
OS CD‏ كد زجع AE‏ 
الکان الذي استقرت فیه محاولا 
ستاطها فی اسف فاذا لطت 
وضع يده على حافة الحفرة وبداً في 
رمى تيل بقية اللاعبين محاولاً 
إصابتها. فإذا رمى الأولى وأصابها 
فإنه يكسبهاء ويستمر في رمي بقية 
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التيل . أما إذا أخطأ فان اللعب ينتقل 
إلى اللاعب الثاني ليلعب بطريقة 
اللاعب الأول نفسهاء وهكذا تستمر 
اللعبة. واللاعب الذي تُصطاد تيلته 
يخرج من اللعبة» حتى تنتهي اللعبة 
على لاعب واحد يكون هو الفائز. 


د) طريقة البحرين: في هذه الطريقة يقف 
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اللاعبون أمام جدار على مسافة يتم 
الاتفاق عليها فيما بينهم. بعد ذلك 
يرمي كل لاعب تيله» وأحياناً يرميها 
مرة واحدة محاولاً أن 0 التیل 
التي أمام الجدار. فإذا تمكن من إصابة 
تيلة» ولو واحدة» فإنه يكسب جميع 


التيل التى كانت آمام الجدارء أي 
التي تم رميها. 


بلعهنا الضییان ف ااق ف 
وصفتها أن يضع اللاعبون تيلهم 
في حفرة واحدة. ثم يمسك كل 
لاعب تيلتين عا بقی معه واحدة 
فوق الأخرى» ويقذف بهما على 
التيل التى فى الحفرة . فحبات التيل 
التي يصيبها وتخرج من الحفرة» 
تعد من کسبه وتصبح ملكاً له. 
وهكذا تستمر اللعبة بالتناوب بين 
اللاعبين . 


ثلاثه طواویس 

من الألعاب القائمة على مهارة 
التسدید أو التصویب. کما تتطلب نوعاً 
من الهارة في الجري والرواغة . يمارسها 
الشباب من تتراوح أعلك ]كل ما بن من 
العاشرة إلى سن الا رع 
وسميت بهذا الاسم إشارة إلى العلب 
الثلاث الفارغة التي تستخدم في اللعبة 
کهدف للتسدید . وکانت سر علب 
الصلصة (معجون الطماطم) ماركة 
الطاووس » ومن هنا آنی الاسم . 

وتمارس اللعبة في ميدان فسیح؛ 
ويشارك فيها نحو عشرة من اللاعبين» 
وتوضع العلب بعضها فوق بعض» 
وترسم حولها دائرة قطرها متر واحد. 
بعد ذلك تحضر كرة صغيرة من الكور 
البلاستيكية الصلبة (الصب)» وقد تكون 
الكرة مصنوعة من القماش بعد لفه لفاً 
قوياً. وتستخدم هذه الكرة لرمي العلب 


شارك رادو اد ا 
مستقيم مواز للدائرة» على بعد ستة إلى 
عشرة أمتار منهاء ليكون بمثابة خط 
الرمي. ثم تجرى عملية توزيع اللاعبين 
على فريقين متساويين» بواقع خمسة 
لاعبين لكل فريق. وعقب ذلك تجرى 
القرعة بين الفريقين لتحديد الفريق الذي 
يقوم بدور الرمي» ليقف آفراده على خط 
الرمي» في حين يقف أعضاء الفريق 
الآخر بالقرب من الدائرة الموجود بداخلها 
۱ 3 

وتبداً اللعبة بأن عسك أحد أعضاء 
فريق الرمي بالکرة» وبقية زملائه 
واقفون إلى جانبه» ثم یرمیها بقوة نحو 
TILT‏ 
من اسقاط العلب الثلاث کلها لاذ 
هو وبقية زملائه بالفرار» ویأخذ آحد 
أعضاء الفریق الآخر الکرة ویلاحق 
أعضاء فریق الرمي لاصطیادهم واحداً 


147 


ليوات أو ارینب 


ت 


وا ومن أصابته الكرة gis‏ 
ولكن إذا استطاع أي من أعضاء الفريق 
الرامی الوصول الی الدائرة واعادة 
العلب الفارغة إلى وضعها الأول» 
یکون قد سجل نقطة لصالح فریقه 
ویحق لفریقه التصویب مرة آخری في 
الجولة التالية. آما إذا لم یستطع آحد 
منهم إعادة العلب إلى وضعهاء أو تمكن 
لفريق الآخر من اصطياد جميع أعضاء 
الفريق الرامي» فهنا يتعين على الفريقين 
تبادل الادوار» بحيث يكون دور الرمى 
هذه المرة للفريق الآخر. والفائز منهما 
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هو من يحصل على نقاط أكثر (عفيفي 
ود يد عه 


تلیثوّات أو ارينب 

هذه لعبة تعليمية تساعد أطفال 
البادية على تعلم الحساب والعد وذلك 
قبل انتشار التعليم ومكافحة الأمية» 
وتعرف بأكثر من اسم » وحسب اقتضاء 
السجع المصاحب فمعنى ثليثوات هنا 
هو جمع اسم الرقم ثلاثة مع تصغير 
هذا الجمع حسب اللهجة. وصفتها 
أن يضع والد الصبي إصبعه البنصر 


والسبابة على التراب ثم يضع أصبعه 
الوسطى آمامهما وهي أيضاً في الأرض 
ثم يسيّر أصابعه على الأرض فيسير 
البنصر والسبابة معا ثم الوسطی» 
وهكذا خمس مرات» وهو یردد هذا 
السجع : 
ين ي غدلي ثوات 
أنااعد ل يشوات 
وكان اللاش مكذبنى 
اعد الدراهم .د 
وإذا ما انتهى منها رجع UES‏ 
أصابعه على الأرض فوجد خمس عشرة 
خطوة. 
آما لعبة ارينب (تصغير أرنب)» 
فصفتها أن يفحص والد الطفل التراب 
ويقوم بتمهيده بقدر ذراع. ثم يقول 
له» مشيراً بأصبعه باتجاه ما مهده من 
اللغرااب 7 
UU F4 HY TA 7‏ 
وع قيب وعقيبين 
قصوهن واللحقوهن 
وإلى هي العويشره والشنيّتين 
وقد يعمد أحد الصبية إلى جدار 
طینی حدیث البنیان لا یزال اندي اي 
فیفرد من آصابعه الوسطی والسبابة وینقر 
بهما على الجدار ثقراً مزدوجة» كل زوج 
منها فوق الآخر مباشرة» وهو يردد: 


تن وافرد 


ومعنى الأهزوجة أن عدد أزواج 
الثقّره والتی مثلنا لها بالنقط الزدوجت 
عشر الا ائنتین» أي ثمان. 


تن وافرد 

نيال الاطفال العروفة فى 
۷ ورن سن العاشرة. وکلمتا (ن 
واثرد) تدلان على الأعداد» فالأولى (ْن) 
تعني التثنية » و(افرد) تعني الافراد. وفي 
القطيف يقال ل وفرد). 

ارس هذه اللعبة لاعبان» 93 
تتطلب شخصاً ثالثاً يقوم بدور الحكم» 
في حين يتفرج الآخرون على مجريات 
اللعبة . يأخذ الحكم كمية غير معروفة 
شيء آخر مشابه له ويضعها في يله. 
إحدى الكلمتين تن أو افرد ليكون نصيب 
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الثور والبقره 


الاختيار يأخذ الحكم الحب اثنتين اثنتين 
حتى يآتي على آخر حبة. فان بقيت 
فى ينه حبة واحدة خة اللاعب الذي 
اختار كلمة (افرد) فائزاً. آما إذا لم يبق 
شيء من الحب في یده» ع اللاعب 
الذي اختار كلمة ثن هو الفائز» وقد 
تعاد اللعبة مرة آحری» ولكن بكمية 
مختلفة من الحب عن المرة السابقة» 
وهكذا (آل عبدالمحسن :1١5-١5‏ ۰۲۳۰ 
ومصادر أخرى) . 

وتوجد لعبة شبيهة بهذه اللعبة في 
منطقة الباحة تحمل اسماً خر وهو 
البعاسيس أو المكاماة وبمادة أخرى وهی 
حبوب تكون في شجيرات ترعاها 
الأغنام تسمى أركوض» وتكون داخل 
قرون تشبه قرون الفاصوليا والفول 
والبازلاء. يبحث الصبية في مراح 
الأغنام عن تلك الحبوب التي تخرج 
مع مخلفاتها (البعر) أو (البصر) وتكون 
صلبة وملونة بحجم حبة البن» وآلوانها 
صفراء وسوداء ومائلة الی الازرق 
وبنية» فیجمعها الصبية ویحافظون علیها 
لشغفهم بأآلوانها الزاهية» ویسمونها 
بعاسیس» ولهذا السیب فهم پلنبون 
هذه اللعبة لزيادة حصيلتهم منها 
ویخصونها بکیس من القماش لحفظهاء 
وعادة ما يلعب هذه اللعبة اثنان من 
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الصبية وثالث يمثل دور الحكم وذلك 
لفض النزاع حال الا ختلاف ویقف بقية 
الصبية متفرجين ومشجعین . 

یقوم حد اللاعبين بإدخال يده فى 
كيس البعاسیس ثم یخرجها مقبوضة 
على كمية من البعاسیس مجهولة العدد 
ثم یسأل اللاعب الخصم «کام؟» یقصد 
کم في يدي» فیرد عليه الاخر بقوله 
«فرد» أو «لام» والفرد ما لا یقبل القسمة 
فهی الاثنين ومضاعفاتها» ثم یفتح يده 
ویبداً العد فان كان ما في يده طابق ما 
قاله الآخر آصبح من حت الآخر آخذ 
ما في ید الأول والا فالرابح هو الاول» 
وهکذا تلعب هذه اللعبة حتی پنسحب 
O . 3۱۶۲‏ 


الثور والبقره 

لعبة شعبية يشترك فریقان من 
الصغار فى آدائها» دون أن یکون هناك 
خش كن لهك أذ اذ ی 
أعضاء كل فريق على حدة بحيث يتقابل 
الفريقان. ثم يقف لاعبان في مكان 
وسط بين الفريقين» ويبعدان حوالي ستة 
أمتار عن كل من الفريقين» ويمسكان 


رداء» غترة أو نحوهاء فيما بينهما 
ويفردانها بحيث تشكل حاجزاً بين 
الفريقين . بعد ذلك يعطيان إشارة معينة 
لأحد الفريقين» لیتقدم لاعب من ذلث 
الفريق وهو يمشي على يديه ورجليه 
(يحبو) حتى لا يراه أعضاء الفريق 
لشاني» حتى يصل إلى اللأعبّين 
الواقفين. وفي أثناء ذلك يقوم اللاعبان 
الواقفان بإعطاء إشارة أخرى لأعضاء 
الفريق الثاني ليتقدم منهم لاعب بالطريقة 
نفسها. ثم يَستّآل اللاعبان الواقفان» كل 
واحد من اللاعبيّن الجالسين همساً عن 
اسم اللاعب الآخر الذي خلف الغترة . 


الثور والبقره 


لم يعرفهء لى اللاعبان الممسكان 
بالغترة اللاعب الذي عرف خصمه» 
ثم طلبا من اللاعب الآخر (الخصم) أن 
يعطي رجله للاعب الذي تحت الغطاء 
حتى يمسكها. ثم يآتي بقية أعضاء الفريق 
لضرب اللاعب حتی یتمکن من نزع 
رجله والافلات من اللاعب ال مغطى 
الذق تحت الخترة. آما ]ذا فشل کل من 
اللاعبین فى معرفة خصمه» فاللعبة 
تبطل» ویطلب منهما العودة إلى 
فریقیهما ليآتي غیرهما وهکذا (القويعي 
1٩ :‏ 8. 

وتمارس هذه اللعبة بطريقة آخری في 
القطیف» وتسمی خاست عروستي . 


الثور والئقره 
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الثور والبقره 


وصفتها بهذه الطريقة هي أن ينقسم 
اللاعبون إلى فريقين» ولا يشترط عدد 
معين للاعبين . ويبدا الفريق الذي وقعت 
عله القرغة نله هة لجن اقآ 
برداء أو بشت أو ما شابه ذلك » ویختبی: 
الفريق الثاني تماماً ولا یسمح لهم برؤية 
الفريق الآخر حتى يتمكنوا من إحكام 
تغطية لاعبهم. فإذا انتهى الفريق من 
تخبئة اللاعب» سمح للفريق الآخر 
بالعودة . فيصطفون في صف واحد» ثم 
يتقدم رئيسهم إلى الشسخول اللخطى» 
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ویساله بعض الاستلت فی محاولة 
للتعرف عليه من صوته. فان استطاع 
معرفته قال «آنت فلان». فان كان 
التخمین صحيحاً انتهت اللعبة وحسبت 
نقطة» وان أخطأء. مد اللاعب الغطی 
يده وأمسك برجل رئيس الفریق الآخرء 
ونادى بأعلى صوته اخاست عروستي» . 
فيبدأ الفريقان بالجري» وتحاول الفرقة 
للخل الامساكك بالثانية» وتحاول الفرقة 
الثانية أن تقذ رتیسها من الورطة التي وقع 
فیها (آل عبدالسن ۱۰ : ۱۸۸). 


جاکم الذیب جا 
(انظر يابونا جانا الذیب) 


جاكم منلیّمیل 

من الالعاب التی على السرعه 
والقوة والقدرة على الراوغت وتسمی 
في الباحة (لسع وساري) وفي المنطقة 
الشرقية (هدو سليسل) يلعبها الشباب 
من تجاوزوا سن الخامسة عشرة» وسميت 
اللعبة بهذا الاسم إشارة إلى العبارة الأولى 
التي يطلقها الحكم. من بين جملة 
عبارات أخرى لاحقة. وسليسل هو 
اللاعب الذي يقع عليه دور المطاردة في 
A‏ 

وتتطلب مارسة هذه اللعبة ميداناً 
فسيحاً» أرضاً خالية ما قد يؤذي آقدام 
اللاعبين من الحجارة أو الشوك أو نحو 
ذلك . ويشترك فى غارستها مجو ة 
من اللاعبين في حدود خمسة. اة 


أحدهم» ويكون غالباً أقلهم قدرة على 
السرعة والمراوغة» ليقوم بدور الحكم. 
فيقف في مكان يعرف بنقطة البداية . ثم 
تجرى القرعة بين بقية اللاعبين الأربعة» 
لتحديد من يقوم بدور سلیسل . ويتعين 
على سلیسل. بعد اختياره» أن يقف 
عند نقطة البداية إلى جوار الحكم وربما 
ربطه إليه بحبل أو غترة. أما بقية اللاعبين 
الثلاثة» فيقفون صفاً واحداً على مسافة 
لا تقل-عن نلاین.مترا. -ویشیرظ أن 
یفصل بين كل لاعب وآخر مسافة في 
حدود خمسة أمتار. وتبدأ اللعبة بأن يرفع 
الحكم صوته مردداً مجموعة من العبارات 
بأداء عذب» فیجیه اللاعبون الثلاك بعبارة 
INN‏ 

لحكم: جاکم سليسل جاكم 

فيجيبه اللاعبون الثلاثة : هدّوه 

- أكل عشاكم 

- هلوه 
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جاكم سلیسل 


- زعب برشاكم 
5 هوه 


> سج برام 

حت اوه 

- قطع رشاکم 

- هاگره 

- هذا هو جاكم 

- هلثوه 

وعقب العبارة الأخيرة «هذا هو 
جاكم» ينطلق سليسل في اتجاه اللاعبين 
الثلاثة» الذين يفرون من وجهه كل 
واحد منهم في اتجاه معاكس» للوصول 
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إلى نقطة البداية. فان تمكن (سلیسل) 
من اللحاق بأحدهم ولسه قبل وصوله 
إلى خط البداية» يتبادل اللاعب 
الملموس» في الجولة التالية» الدور مع 
سليسل . أما إذا لم ينجح في ملامسة 
آحد منهم » فتعاد اللعبة في الجولة التالية 
من دون أي تغيير فى أدوار اللاعبين. 
وتستمر اللعبة علی هذا الراك 
وسلیسل مستمر فى آداء دوره عند إخفاقه 
في ملامسة أي من اللاعبین» ما لم یتبادل 
الدور مع من تمكن من لمسه منهم (الیمان 
۲ ۰۳۲-۲ ومصادر آخری). 


الجاله 
(انظر الفخ) 


جانا ارئب 

من آلعاب الفتیات الصغیرات» ولها 
طابع اجتماعي استعراضي . وهي تعتمد 
على الهارة في التناغم بين الحركات 
وبين المقاطع الشعرية التي ترددها 
الفتيات أثناء تأديتها . وتمارس هذه اللعبة 
نهاراً في ميدان فسيح أمام جمع من 
الفتیات . وتتطلب مارستها فتاتین 
متکافتتین من حيث الطول» الامر الذي 
یساعد على انسجام تحركهما 


تا اه I ROO ag‏ 
له عر يه م ر ہہ کک کا کی کک ےا کی پو ےک ی یی م ا سے بر 


hila ا ال ا‎ Sm AE a 


ييا يي یک لسع پک ی رب ان ہک اد می ہا کی ري ری ا 


جانا القرب 


ودورانهما» وکآنهما جسم واحد. وتبداً 
اللعبة بآن تشبك الفتاتان آیدیهما 
ببعضهاء اليد الیمنی بالید اليسرى 
واليسرى باليد اليمنى» مسندة كل منهما 
دائري . وبانتهاء أبيات الأهزوجة تنتهي 
اللعبة : فتترك إحدى الفتاتين دورها فى 
اللعب لإحدى المتفرجات لتواصل مع 
زميلتها اللعبة بالطريقة نفسها. وتقول 
كلمات الأهزوجة . 
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كلت الشیهم ا 

)۸٩ :١5-07 (القویعی‎ 

وتؤدى هذه اللعبة فى ال غا 2 
«جاك اخبرتي يرتي ويش تحط في 
جرابه؟» حيث يجلس الأطفال على 
هيئة دائرة ويتفقون على بداية اللعبة 
وویحددون من يسال ومن یجیب . 
فیقول السائل «جاك احبرتی یرتی . 
ويش تحط في جرابه؟» فیقول الجیب 
«فلان» يختار آحد اللاعبین ليخرجه 
عن الداترة وهکذا یخرج. فیعاد السوال 
عليه ویختار انیا وثالثاً فاذا أخطأ واعتار 
آحدهم مرتين فانه يخرج ویستبدل 
پاخر . 


جب لو کتب 
(انظر الشير) 


الجده 
(انظر الداسيسه) 
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جدیر 

من الالعاب العروفة فى دارین بالمنطقة 
الشرقية» وتسمی (القرعَى) في القطیف . 
یا ار در با امد 
في فصل الصيف متی ما توافر ثلافة 
لاعبین فاکثر. ولاداء اللعبة تحفر تسع 
عفر صقر (كانات )ف E‏ 
لاعب ثلاث حفر. ثم يوزع اللاعبون 
تسعين حبة من نوی التمر أو الخوخ أو 
اللوز أو أحجار صغيرة ونحوهاء على 
الحفر بواقع عشر في كل حفرة. 

يبدأ اللاعب الأول برفع النوى الموجود 
في إحدى حفره ثم يوزعه على بقية الحفرء 
منجهاً يميناً. يضع في كل حفرة حبة 
واحدة» بحيث يكون في كل حفرة إحدى 
عشرة حبة ما عدا التي بدأ منها. وبعد 
توزيعه النوى ووضع آخر حبة في الحفر» 


إذا كان مجموع النوى في الحفرة عدداً 


فردياً فإنه يخسرء وينتقل الدور إلى لاعب 


آخر . أما إذا كان العدد زوجياً فإنه يكسب» 


رك اك نار لك ييا 
فإن لخبرة اللاعب ومعرفته باللعبة دوراً 
كبيراً في تحقيق مكسب أكثرء إذ إنه 
سيعرف الحفرة التي لو بدأ منها لانتهى 
بعدد زوجی . وهكذا تستمر اللعبة بتعاقب 
الادوار بيت اللاعبين» والفائز هو من 
يكسب أكثر. وه له اللعبة شبيهة بلعبة 


جذب المفارخ 


(الحالوسه) المشروحة في موضعها (آل 
عبدالمحسن 1505: ۱۲۹-۱۲۷). 


وهي صيد الطاییر أي صغار 
العصافير قبل أن يكتمل نموها وتستطيع 
الطيران. فیبحث الأطفال عن آعشاش 
العصافير التى تكون عادةً بين سقوف 
المجابيية وهی اع اللبيدوت أن 


الساجد الشیدة من خشب الاثل وجرید 
النخل» آو جدران المنازل من اخارج» 
وجدران القلاع من الخارج والداخل إذا 
كانت مبنية با حجارة كما فى بعض مناطق 
جنوب المملكة؛ حيث تضع العصافير 
بيضها في مواسم تفريخها. ويستخدمون 
لذلك عسبان النخيل بعد تجفيفها قلیلا 
وتجريدها من الخوص أو ما يشبهها من 
اخضان الا جار 
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جفاخه 


باخل ال ااج ار الا 
ويمسكه بيده من سفله ثم يرفعه حتى 
يفيل کے لاني إلى مان العا + 
ويأخذ في ليّه وبرمه حتى يلتوي عليه 
العش با فيه من عصافير صغيرة. بعد 
ذلك يجذب العسيب إلى أسفل فيسقط 
الع عا هه وقد کون ما نی العدن 
من فراخ لا يزال حواقل» وهي الفراخ 
قبل نمو ريشهاء وبالرغم من ذلك فإنهم 
قد يأكلونها. 


جفاخه 

من الألعاب المعروفة بالمنطقة 
الشرقية. وتستخدمها الأمهات لترقيص 
أطفالهن الصغار وإدخال البهچة والسرور 
إلى نفوسهم . وكلمة جفاخه مأخوذة من 
كلمة الحفخه. التي تعني في عامية 
لقطیف التصفیق بالیدین . واللعبة مزیج 
من الکلمات والتصفیق التبادلین بين الام 
وطفلها. وصفتها أن تجلس الام على 
الارض مقابلتة لسطقلها الستغیر وتقول 
«جفاخه لبابا» أي التصفیق لباب ثم 
تصفق بیدیها» فیصفق الطفل أيضاً ویقول 
«بابا» . ثم تقول الام «جفاخه للماما» 
أي التصفيق للماما ثم تصفق بيديهاء 
فيأخذ الطفل فى التصفيق ويقول «ماما». 
فتقول الام بعد ذلك : 
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ا ا ا ت 
أما الطفل فيردد مصفقاً «جفاخه ... 
جفاخه) . 
وفي نهاية كل مقطع تصفق الام كما 


والحبابه يقصد بها الجدة. وهکذا 
مع انتهاء كل مقطع تشترك الأم والطفل 
في التصفيق. وبعد الانتهاء من المقطع 
الأخير الخاص بالجدة» ترفع الأم طفلها 
إلى الاعلی وتدور به عدة مرات» ثم 
تنزله علی الارض . وعکن أن تعاد 
اللعبة مراراً (آل عبدالحسن ۱۶۰۱ : 
(1-o‏ . 


ف 

من آلعاب الصبیان فی الهفوف. 
ومسو جات لي سردي 
صغيرة بعمق خمسة سنتمترات تقريباً إلى 
جانب جدار» ويبعد عنها التراب. بعد 


0 سم و‎ 2 e 
ذلك تحضر مجموعة من نوی الخوخ‎ 


(العنقيش)» ويقف اللاعبون على بعد 
خمسين سنتمتراً تقريباً من الحفرة ليرمي 
أحدهم (ينبط) النوى بواسطة الابهام نحو 
الحفرة» رامياً في كل مرة حبة واحدة. 
فإذا سقطت النواة فى الحفرة» فإنه يكسبها 
وتصبح ملكاً له» بكر ۷/۳ 
يخطيع. أما إذا أخطأ فالدور ينتقل إلى 
اللاعب الذي بعده» وهکذا. وكل لاعبٍ 
یکسب من النوی ما يستطيع أن يسقطه 
في الحفرة. 


من ألعاب الصبيان» وسبب التسمية 
ونسبتها إلى مكة غير معروف . أما جفیره 
فهي تصغير جفره وكهني حفرة في 
بعض اللهجات المحلية فى المملكة» 
وهي من فصيح العامة . فقد ورد في 
لسان العرب لابن منظور «الجفرة: 
ا لحفرة الواسعة) . وتمارس هذه اللعبة 
وهي غالبا تمارس من قبل لاعبین اثنين. 
وصفتها أن ايحنثر اللاعبان حفرة 
صغيرة» ثم يحضرا حبتين من نوی 
اس دس سا مرس سس 
اللاعب الأول النواتین باتجاه احفرة» 
وتتطلب اللعبة أن تسقط نواة داخحل 
الحفرة والأخرى خارجها. فان استطاع 


اللاعب أن یفعل ذلك كان فائزاً 
وتقاس السافة التي تفصل بين موقع 
النواة التي خارج الحفرة وحافة احفرة. 
وعلی قدر طول هذه السافة یکون 
اللاعب منتصراً. ویتم العد برسم 
خطوط في يد اللاعب الفائز. ومن 
ت ناهد 6اط انار لا عیشت 


ما يحرز اللاعب من خطوط. يأخذ 
مقابلها من النوی . ولهذا یتجمع 

اللاعبين قدر كبير e‏ آما اذا 
وق كلتا ألينواتين داخل الحفرة» أو 
وقعتا خارج الحفرة» فإنه لا يحسب 
للاعب أية نقطة» ويعد خاسراً وينتقل 
اللعب إلى اللاعب الآخر (العواد 
و 


لعل سبب تسمية هذه اللعبة یعود 


إلى اللفظ الذي يستخدمه اللاعبون أثناء 


اللعبة» إذ يقول اللاعب «جك الخشبه) 
آي الت الك. وصفتها أن يجلس عدد 
من اا دراد علی شکل دارو ومعهم 
الخشب ویناولها لاخر وهو یقول : 
«جك الخشبه» وعلی الشخص الذي 
یتناول منه الخشبة أن يرد عليه بقوله «من 
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ذي خشبته؟) فيرد عليه الأول «خشبة 
على جاعسيشيج): 

ویجب آذ یتم ذلك بصورة سريعة 
حتی يقع أحد اللاعبین في خطأ النطق» 
أو يتلعثم. فیجتمع عليه اللاعبون 
ويضربونه ضرباً غير مبرح. وهكذا 
تستمر اللعبة. 

ويتضح من اللعبة أنها تهدف إلى 
کے نيك للق اللاكيين کہا 
القدرات اللغويتة. والقدرة علی 
الاستجابة السريعة» إذ یتعین على 
الشخص أن يتناول الخشبة بسرعة فائقة. 


وفى الوقت نفسه يردد عبارات معينة 
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دون أن یخطی فى اللفظ (القويعى 


(VA : ۱۶۰۵ 


ا للدي 

اديه انا لخو لعبة تعتمد علی 
القوة» ولهذا فهي من ألعاب الشباب 
والكبار. وهي كذلك من الألعاب 
لثنائیت» وتلعب عادة فى وقت الظهيرة 
أيام إل وتستخدم فیها قطعة مدورة 
بحجم آکبر من البيضة» تؤخذ من عظم 
راس ورك البعیر (اِلدته). 

وصفة اللعبة أن يقف اللاعبان كل 
منهما على خط مستقيم» وبينهما مسافة 


الجلدیه 


عشرين إلى خمسين مترا» ویحمل كل 
منهما عصا غليظة معقوفة الرأس . يبدا 
اللاعب الاول بضرب القطعتة 
(الجلديه)» مسکاً العصا بکلتا يديه حتی 
تکون الضربة أقوى. وهدفه إرسال 
القطعة آطول مسافة هکنة» محاولة 
ایصالها إلى خط صاحبه. ویحاول 
خصمه إرجاعها من دون أن تصل إلى 
خطه. فإذا تمككن آحدهما من إيصال 
القطعة إلى ما وراء خط خصمه» دون 
ازج ESE‏ أو تتدحرج عليهاء 
بضربة واحدة» تحتسب له نقطة. ويقوم 
المتفرجون بدور الحكم بينهماء فيقف 
اثنان منهما موازيين لخطي اللاعبين. 


وهكذا تستمر اللعبة والفائز هو من 
يحصل على نقاط آکثر . 

ومن الواضح أن هذه اللعبة تشبه» 
OEE ean‏ ۱ 
اللاب فن £ ن ۱:۰۳ 
ی 1 


الیل 

تلعب في بعض قری الدينة النورة 
یا O‏ اللي رای UE‏ 
عندما یصاب آحدهم في عينه» فإذا 
صادف في يوم من الأيام أن ظهر نتوء أو 
حمراق را أو ا كين وق رقف عه 
تجمع الأطفال في الحي أو القرية وعصبوا 
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الجماح 


عينيه وقادوه من بيت لبيت يدقون 
الأبواب» وأمام كل بيت يرددون جميعاً 
آهز وجة خحاصة قائلین : 

والا رمینازقه 

آي : عذرته. 

ویکون أحد الأطفال قد عبأ ذیل 
ثوبه من روث الحمير فان خرجت المرأة 
وأعطتهم نما في بيتها من حب أو سكر 
أو أرز غادروا البيت إلى اخ« وان 
طردتهم أو نهرتهم أو لم تجبهم آخذوا 
يرمون بروث الحمار في فناء البيت وعلى 
بابه» وهكذا يتجمع لديهم أصناف شتى 
من الدخن والذرة والشعير والارز 
والسكر والشاي وبعد انتهائهم من 
الطواف يعمدون إلى مكان فسيح ويآتون 


بقدر ويطبخون ما تحصلوا عليه 
ويأكلونه» ويتركون بعض الأكل حاراً 
ليضعوا لقمة حارة على عين المريمض 
بعد آن بطر حوه أرضاً. ويعصبون هذه 
اللقمة الحارة على العين الري ضة 
لاعتقادهم أنها تشفيه. 


الجماح 

من آلعاب الصید الل ا ا 
الصبيان . وهي سهم صغير مدور الرس 
وليس له نصل» یوضع على رأسه تمرة» 
ثم يرمى به الطائر فيصيبه ولا يقتله 
حتى يستمكن الرامي من أخذه حياً. 
ويستخدم الصبيان هذا السهم في الصيد 
وفي التدريب على الرمي» وهو شبيه 
بالنبل (علام 1407: .)١9‏ 
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جمال الملح 

(انظر شلع القمر) 
ایح 

هي لعبة خاصة بالبنات في غامد 
وزهران. وصفة لعبها أن قابل فتاتان 
وکل واحدة منهما جالسة القرفصاء 
ومتحفزة للقفز من غير أن تقف. ثم 
تقفز كل واحدة باتجاه الااخری وتقول 
الأولى: 

فترد الأخحرى: 

الصبي لي رالا م لك 

والقحم هو الرجل الكبير السن. 

وقد تتغلب إكواهما علا 
الأخرى بقياس المسافة المقطوعة بالقفز 
وعند التساوي تصبحان متعادلتين. 
ومن الأهازيج الخاصة بهذه ال لعبة 
أيضاً : 

ومهرةتتغ ازل 

ا ا ا تت 

مین ا متكا ااا 


الجنط 
(انظر الدتانه) 


ابمني 


الى 

eS‏ اللاعب طباقه» 
أي غطاء إناء ثم يدخل رآسه في كيس 
من القماش» ويشد على وسطه ويشد 
إلى الوسط أيضاً عصا تمثل اليدين 
ویلبس الثوب» أو الكوت بحيث يجعل 
العصا في موضع اليدين» فيبدو شكل 
اللاعب ضخم الرأس قصير القامق 
ويجب أن يكون اللاعب خفيف الحركة 
إذ عليه أن يقوم بحركات سريعة كالقفز 
ي تلعب هذه اللعبة فى 
حفلات الزواج والحفلات الدرسية. 
ك من الأماب العروفة فى مناطق 
حتف من ند . ۱ 
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جود أمك 


جود مك 
(انظر الرومح) 


و لاه 
جیّب القَحفِيه باعبود 

سمیت اللعبة بهذا الاسم نسبة للأداة 
الستخدمة فيهاء وهي القحفیه التي تعني 
(الطاقیه) أو الکوفیه بلهجة أهل القطيف 
وجيب تعنى أحضر . وتشبه هذه اللعبة 
وصفتها آن ينقسم اللاعبون إلى فريقين» 
للآخرء بحيث يبعد الخطان عن بعضهما 
الطرفين. ثم ترسم دائرة صغيرة في 
الوسط بين الخطين فى النتصف تماماء 
وتوضع فيها الطاقية. وبعضهم يضع 
هذه الدائرة كما في لعبة خطف العلم. 
فريق» ليقف إلى الجهة اليمنى لفريقه» 
بحيث يكون كلا اللاعبين متقابلين. أما 
في لعبة خطف العلم فيقوم بتحديد هذين 
اللاعبين الحكم من خلال مناداته على 
اللاعبين برقم وضع سلفاً من قبل الحكم 
الذي يحمله اللاعب الآخر للفريق 
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الخصم وذلك بشكل سري لا يعلمه إلا 
الحكم. وعندما تعطى الإشارة لبدء 
اللعب» يجري اللاعبان كلاهما بأقصى 
سرعتهما بانجاه الطاقية» والذي يستطيع 
الوصول إليها قبل الآخر يخطفها ويعدو 
بها مسرعاً إلى فريقه. وعلى خصمه» 
عد لك مساو له الأفساك بد وميه 
من الوصول إلى فريقه. فإذا استطاع 
إمساكه أو لمسه» ع اللاعب الذي معه 
الطاقية مهزوما أما إن لم يستطع الخصم 
الإمساك باللاعب الذي معه الطاقية أو 
لمسه» احتسبت نقطة على الفريق الآخر. 
ولكن إن سقطت الطاقية وأخذها الخصم 
وعاد بها إلى فریقه فانها تحتسب لهم 
نقطة. ومعنی ذلك أن اللاعب الذي 
یستطیم الوصول بالطاقية لی فریقه من 
دون أن يترك اخصم سك به أو یلمسه 
يعد فائزا. وعادة ما پردد الأطفال آثناء 
آدائهم للعبة العبارات الآتية : 
جيب القحفيهياعبود 
جيب القحفيهياعبود 
وخصة رئخصه مس 
ل اه 
(آل عبدالحسن ۲ ۱۰: ۲۲۵-۲۲۳) 


بلینکو 


(انظر سباق اللنجات) 


الحاجيه 

من الألعاب الحماعية المشهورة فى 
بادية الشمال ویودیها الصبیان . ولادانها 
تحفر حفرة في آرض منبسطة. ویحفر 
داخلها حفرة آصغر . ثم یوضع حجر 
مدور (حاجیه) على جانب الحفرة 
الكبيرة. ليرمي اللاعب حجراً آکبر من 
الحاجيه نحوها لاسقاطها فى الحفرة 
| لحب 3 سحت تتدحرج رع ا حفرة 
الصغيرة. ويتبادل الصبيان الدور في 
اللاعبون» الذين تمكنوا من إسقاط 
(الحاجيه) داخل احفرة» ظهور اللاعبین 
فيحملهم هؤلاء بدورهم ويوصلونهم 


احاح 
(انظر الحدل) 


حارسنا موتعي 

من آلعاب الشباب العروفة فى 
القطيف . وتعني عبارة حارسنا موئعي » 
بلهجة آهل القطيف» حارسنا واع ویقظ . 
بدا العبة بنقسام اللاعبين إلى فريقين» 
كل فریق يضم آربعة لاعبین وحارساً. 
ويتوزع الفريقان على ساحة الملعب» 
بحيث يقف كل لاعب من كل فريق 
مقابلاً لاعباً من الفریق اخصم وهو 
اللاعب الذي يتعين عليه مطاردته آثناء 
مطلمة بقف فبها اخارسان. AN‏ 
بأن يتقدم آعضاء الفریقین» کل نحو 
الآخر فى المنطقة الخاصة به» بحیث 
به مطاردته ولمسه من الفريق اخصم وهو 
اللاعب الذي يقابله في الفريق الخصم 
فلا يحق له أن يطارد غيره. آما الحارسان 
فيحق لهما لمس أي لاعب من لاعبي 


165 


حَالّه ماه برتقاله 


حارستنا موتعی 


الفریق اخصم وکل لاعب پلمسه آحد 
اراس یخرج من اللعبة . ولهذا يأخذ 
اللاعبون حذرهم من اخارسین آثناء 
مطاردتهم للخصوم. ومع استمرار اللعب 
یتداخل الفریقان . فالفریق الذي يستطيع 
أن يخرج خصمه» من خلال تمكن لاعبیه 
من مطاردة وملامسة لاعبى الفريق 
الج 5 DECI‏ 
عبدالحسن ۰3 ۱٤‏ : ۱۸۲-۱۸۱). 


حاله ماله برتقاله 
سمت هذه اللعبة بهذا الاسم 


166 


وهی «حاله مَالّهِ برتقاله». وكانت هذه 
اللعبة خاصة بالبنات في القطيف» إلا 
أنها في الوقت الحاضر تلعب من قبل 
الئولاد آیضاً بعد آن آدخلوا علیها بعضص 
التطویر. وصفتها إن تقف البنات فی 
صف واحد أو في خط مستقيم» ثم تأتي 
إحداهن وتردد «حاله ماله برتقاله» سيلى 
ميلي رف . : 

ومع كل كلمة تشیر إلى واحدة من 
الفتيات» فاذا انتهت من كلمة رف فانه 
يتحتم على الفتاة الشار إليها الخروج من 
اللعب. ثم تستمر اللعبة وفي كل مرة 
تخرج فتاة حتى لا يبقى إلا واحدة 


الْحَالُوسه 


حاله مَالّه برتقاله 


وبهذا تعد هی الفائزة . آما الأولاد فانهم 
اللاعبین ويضربهم حتى يصلوا إلى مكان 
معين يطلوٌ عليه الحلس . ثم يعودون 
من جديد» وهكذا. 

وفي بعض الناطق من اللملكة تمارس 
08 اللعبة» ولکن یستخدم اللاعبون 

«عقره بقره قال لي ربي عد العشره» 
واحد» ائنین » فب أربعه» خمسه» 
سته ) سبعه » ثمانيه » نسعه » عشره) ومن 
يقع عليه الرقم عشرة يخرج من اللعب . 
وتشبه هله اللعبة لعبة (عقره بقره) إلى 


حد کبیر ویبدو أن إحداهما تطورت عن 
الأخری (آل عبدالحسن ۱6۰ : ۲۱۳- 
۶ ومصادر آخری) . 


م و 

الحالوسه 

من الألعاب المعروفة في القطيف. 
وهي من الألعاب الثنائية . ویلزم لادائها 
حفر أو بيوت» واحضار مائة وأربعين 
قطعة من الودع وهو نوع من القواقع 
البحرية» أو النوى ونحوه. 
ا حفر» فيوضع في كل حفرة عش 
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قطع . ویبداً اللاعب الأول بأخذ قطع 
الودع التي في إحدى حفره» فیوزعها 
على بقية الحفر متجهاً إلى الیمین . 
ويضع في كل حفرة واحدة إلى أن 
ينتهي ما بيده. فإذا كان عدد القطع في 
الحفرة التي انتهى بها زوجياً فانه 
یک وا ی ۱ 
والفائز هو من يكسب أكثر (آل 
عبدالسن ۱6۰1 ۰۱۸۱-۱۷۹ 
والطالوسة من الآلعانه المعروفة مد 
القدم» فلقد كان صبيان عرب الجزيرة 
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قديماً هارسونها ويطلقون عليها الحوالس . 
يقول أحد شعرائهم في ذلك : 
آخو خرق يلهيه ضرب الحوالس 
ولعبة الحالوسه -حسب تيمور- 
شبيهة بلعبة جدیر إلا آنها تختلف عنها 
فى عدد اللاعبين وعدد الحفر. أما 
الفكرة فواحدة. وهذا النوع من الألعاب 
یعتمد علی ذکاء اللاعب وخبرته فی 
اختيار نقطة البدء (الحفره) التى تمكنه 
من الكسب بصورة أفضل ومن تم الفوز 
فى الل 


الحامل 

من الانعاب التي عاريسها كلد 
الجنسين» ممن تتراوح آعمارهم ما بين 
الثامنة إلى الثانية عشرة. وتعرف بهذا 
الاسم في وادي الدواسرء إلا آنها 
عرفت أيضا باسم الزاقیط» كماهو 
الحال في حوطة سدير. . غير أن اسم 
لزاقیط ارتبط في الغالب باللعبة العروفة 
بالصقلة. ولعل إطلاق اسم المزاقيط 
على لعبة الحامل مرده وجود بعض 
التشابه بين الصقله التي عرفت في بعض 
الناطق بالمزاقيط كما في حائل وبين لعبة 
الحاملء وذلك مرإ كلت الادوات 
الستخدمة في اللعبتين؛ وهي مجموعة 

من الحصى » وكذلك في قذف احصی 
والتفاطه. إلا أنه فى الحقيقة يو جد 
اختلاف جوهري في كيفية اللعبة وتحقيق 
الفوز فيها 

ولعل كلمة الحامل مأخوذة من الفعل 
حمل. وسمیت بذلك لان اللاعبین 
عندما یقذفون باحصی إلى الاعلی. آثناء 
مارسة اللعبة» یتلقفون آظر فدر فكن 
مر ذلك ات و بكفوف أيديهم . أي 
يحملون بكفوفهم ما تمكنوا من التقافه 


قبل وقوعه على الأرض. 
با 


اشر 


مارستها آکثر من ذلك . یجلس اللاعبان 
(آو اللاعیتان) مستقابسلین حت ظا 
الأشجار أو حیطان النازل» على آرض 
لينة أو رملية» بعد أن یجمع کل منهما 
عدداً معیناً ومتساویاً من الحصى الصنغار 
الستدیر» يبلغ في الغالب ما بين ثمان 
إلى عشر حصیات . وقد یکون العدد 
آقل من ذلك في حالة مزاولة اللعبة من 
قبل آکثر من لاعبین . ثم يجري اللاعبان 
القرعة بینهما لتحدید من يبدأ اللعبة آولاٌ. 

وبعد انتهاء عملية الاقتراع يضم 
اللاعب الأول حصیات منافسه ویضعها 
وت يده أیمنی أو اليسرىء حسب 
مقدرته في استخدام إحدى يديه. بعد 
ذلك يقذف جميع الحصيات إلى الاعلی» 
لمسافة ما بين خمسة عشر إلى عشرين 
سنتمترآ ثم يبسط کف يله ویدیره 
بسرعة» بحيث يصبح ظهر كفه إلى 
CEY‏ وذلك لیتمکن من التقاف آکبر 
عدد مکن من احصیات قبل سقوطها 
على الارض. وبطبيعة احال یتمکن 
اللاعب من التقاف بعض امحصیات 
ونظراً لکثرة عدد ی و فسوف تتناثر 
البقية على الأرض. ثم یقذف احصی 
من على ظهر كفه المبسوطة إلى الأعلىء 
بالسافة نفسهاء ثم يدير كفه بسرعة 
لیصبح بطن الکف إلى الاعلی» ر 
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الحامل 


التي كانت على ظهر يده قبل سقوطها. 
وبطبيعة ال حال سيتمكن من الإمساك بعدد 
معين من الحصى حسب مقدرته. 
وحسب سرعته وخفة حركة يله. 

ثم يأخذ اللاعب حصاة واحدة من 
الحصيات التي تمكن من الإمساك بها 
ويرمي بها إلى الأعلى وفي الوقت نفسه 
يحاول أن يجمع أكبر عدد من الحصيات 
على الأرض قبل أن يعود ويتلقف الحصاة 
من الهوای ثم يأخذ الحصاة الثانية ليفعل 
الشيء نفسه ويستمر في ذلك حتى تنتهي 
الحصيات التي بیده» أو يآتي على جميع 
الحصيات المتناثرة على الأرض . فان تمكن 
من التقاط جميع الحصيات التناثرة على 
الأر ضور فائزا» آما [ذا انتهت احصیات 
التي تمكن من الامساك بها وبقیت بعضص 
اللصیات التناشرة علی الارض» فان 
اللاعب الثاني يجمع ما تبفی من 
احصیات ويضعها في إحدى کفیه 
ويلعب بها مثل ما فعل زميله وبالطريقة 
نفسها حتى يأتى عليها أو ينتقل الدور 
إلى اللاعب الأو ل ببقاء بعض الحصيات 
التناثرة على الارض. أو بموته أي ارتكابه 
أحد الأخطاء التى يترتب عليها انتقال 
الدور إلى اللاعب المنافس . ومثال ذلك 
أن تسقط إحدى الحصيات التى يرمى 
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بها إلى الأعلى قبل تمكنه من الإمساك 
بها» أو لا يستطيع الإمساك بأي من 
الحصيات بعد رميها من على ظهر يده 
إلى الأعلى . 

وبعد الانتهاء من الإمساك بجميع 
احصیات یعید اللاعبان اللعية» ولکن 
هذه الرة بعدد مختلف من الحصى عن 
الرة الأولى» إذ یجعل اللاعب الذي 
حصل على عدد آقل من احصی ۰ جمیع 
حصیاته رهن اللعب . آما اللاعب الذي 
فاز بأكبر عدد من احصیات فان عليه أن 
يضع العدد نفسه الذي وضعه زميله. 
ويحتفظ ببقية احصیات كرصيد. ويبداً 
اللعبة هذه المرة اللاعب الذي تمكن من 
الإمساك بآخر حصاة من الحصى المتناثر 
I SU CE TE N a‏ 
الطريقة حتى يآتي آحدهما على حصيات 
الآخر كاملة» أي حتى يتجمع جميع 
الحصى لدى أحد اللاعبين. فيعد هذا 
اللاعب هو الفائز وله الحق. مقابل فوزه» 
آل غت اللاعقل الثانق عدداً من 
ECELE‏ 
يكرا 

أما فى حائل فإن اللاعب الذي 
وقعف غه الشرعة فبك امس ارت 
الخمس ويقذفها في الهواء قلیلاً ويفرش 
ظهر كفه تحتها لتفريق الحصيات؛ ثم 


يختار واحدة منها (المزقاط) ويطلب من 
خصمه تعيين خاله أي إحدى الخصيات 
إذ يحاول تعيين الخال من احصیات القريبة 
من المدخل أو القريبة من أختها بحيث 
پلمسها خصمه إذا حاول ادخال انها , 
وهنا يقوس اللاعب أو اللاعبة يده 
الیسری واضعاً السبابة فوق الوسطى 
ويجعلها مع الإبهام على الأرض . ويبداً 
بقذف الزقاط إلى أعلى وإدخال ا ات 
من خلال القوس واحدة واحدة ثم اثنتين 
اثتتين ثم ثلاثاً دون أن يلمس الخال. 
فإذا لمس الخال سقط قل اللعب‌ساو 
إذا سقط المزقاط قبل |[ كل لضاف 
سقط حقه فى ال 0 ون ۷6 
العملية يقذف المزقاط فیآلهواء» ویدخل 
الحصاة من بوابة الب شمه التي هي کف 


حامی شانه 


اليد الیسری. ثم یلقف المزقاط قبل أن 
يسقط على الأرض . وللعبة قوانينها 
التعارف علیها. 


حامی الشاه 
(انظر الزقوه) 


من آلعاب الصبیان فى جازان» 
ویشترط فى هذه اللعبة آلا يقل عدد 
اللاعبین ع أربعة» ولا تستخدم فيها 
اي آدوات. وهم اللعبة على النحو التالي : 

ترسم دائرة على الأرض» ثم تجرى 
القرعة لتحدید اللاعب الذي يقوم بدور 
الشاة واللاعب الذي يقوم بدور الحامي . 
يقف اللاعبان داخل الدائرة» ويحاول 
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حاميه 


اللاعبون خارج الدائرة لس الشاة» 
وا حامي ینعهم فإذا استطاع أحد اللاعبين 
لس الشاة طارده امحامی» فإذا لق به 
ولسه أو استطاع الحامي لس أي لاعب 
قبل أن يلمس الشاة آصبح ذلك اللاعب 
مهزوماء وعليه الدخول في الدائرة والقيام 
بدور الشاة» وهکذا تستمر اللعبة حتی 
يحدد اللاعبون انتهاء اللعب (عفیفی 
در اب 


حامه 


هوه 


من ألعاب الصبيان في القصيم» كما 
تمارس أيضاً في مناطق أخرى. وهي 
تمارس غالباً في المساء . ويشترط في هذه 
اللعبة أن يكون اللاعب عداء ماهراً وقادراً 
على المراوغة» كما يشترط تساوي 
الفريقين فى العدد. 

وصفتها أن ينقسم اللاعبون إلى 
فريقين متساويين» ثم يرسمون دائرة 
كبيرة تتسع لكل لاعبي الفريق الذين 
سيكونون بداخلها. ثم يحدد اللاعبون 
خطاً للآمان» يسمونه المدعى» يبعد عن 
الدائرة فرابته ماه متر آو اكد يك 
اتفاق الفريقين. فیدخل آحد الفریقین 
إلى الدائرة» ویبقی الفریق الآخر 
خارجها. وعندما يبدا اللعب» يهاجم 
الفريق الذي يقف خارج الدائرة الفريق 


172 


الذي داخلها فيحاول كل لاعب خارج 
الدائرة أن يلمس أي لاعب داخل 
الداترة. فإذا استطاع لاعب خارج الدائرة 
لس لاعب داخلها صاح باعلی صوته 
ا وذنك کی يحثر زسلاهه 
ویشعرهم باه لس اس اللاعبین داخل 
الداثرة . عند ذلك يهرب الفریق الهاجم 
باجاه خط الأمان (الدعی)۰ ویخرج 
الفريق المدافع من الدائرة ويبداً في 
ملاحقتهم لمنعهم من الوصول» وذلك 
بمحاولة لمس أحدهم. فان استطاعوا 
لس أي لاعب من أفراد الفريق المهاجم 
قبل الوضول إل المدعى» كان الفريق 
الهاجم مهزوماً»ء وتبادل الفريقان 
الآماکن . وان لم یستطیعوا» حسبت 
للفریق الهاجم نقطة واستمر اللعب كما 
کان» حيث يعود كل فریق إلى مکانه 
السابق. ثم يستمر اللعب حتى يمل 
الفريقان ويقررا إنهاء اللعبة . 


وهذه اللعبة تساعد أفراد القرية على 
تحديد الآفراد البارزين في مجال العدو 
والراوغة والسرعة. ومن یشتهر منهم 
بذلك تكن کا خاصة بين الاب 
أو الصبيان وكل أفراد القرية . وقد يستفاد 
من مثل هؤلاء الأشخاص فى المناسبات 
التي تقتضي إرسال شخص للابلاغ عن 
أمر ما بسرعة فائقة» أو لنجدة شخص 
أو نحوه (لقويعي ۱6۰۵: ۸۳-۸۲ 
وعفیفی ۱8۱۲: ۱۰). 


خاي 

تعرف اللعبة بهذا الاسم في بعض 
نواحي القصيم وحائل . كما تعرف باسم 
آخر في بعض نواحي نجد» وتسمى 
(احوح خاحونی) . وهي من آلعاب البنات 
وتلعب غالباً في النهار» إلا آنها أيضاً قد 
تلعب ليلاً في الليالي المقمرة. وهي لا 
تحتاج إلى أي أدوات» مثلها مثل معظم 
ألعاب البنات» ولكنها تعتمد على قدرة 
تحمل الدوران المستمر» وعدم الشعور 
بالدوار والدوخة. وقد اشتق اسم اللعبة 
من العبارات التي ترددها اللاعبات. 
وصفتها آن تقابا فسانان ےک 
بالايدي» متقاربتي القدم ین متباعدتي 
النحرین . ثم تدوران بسرعة |حذاهما 
حول الا خری . وکلما طالت مدة الدوران 


حَبا حَبا حوني 


زادت السرعة» ما يحتم سقوط إحدى 
الفتاتین . والتي تستطيع منهما الثبات مدة 
أطول من الأخرى تعد هي الفائزة . 

فإذا سقطت إحدى اللاعبتين حلت 
فتاة أخرى من الجالسات محلهاء أو 
قامت هي مرة آخری إذا كانت ترید 
مواصلة اللعب . وتردد الفتاتان آثناء 
الدوران الاهزوجة التالية : 

عيبا مش تیا ا 


يامقطعي وهلالي 


علی النحو التالي: 


احتاله 


سميتهالدرعيه 
طارت مع الطیاره 
دخلت ب جحير الفاره 


وفي بعض مناطق نجد تردد اللاعبتان 


الأهزوجة التالية ة 


رح سرخ عدصت ١‏ سر خر كك 


وا سد اس ا وم ۱( ۶ | 


ت 1 . 2 ومصادر أخرى) . 


۹ 
من الالعاب آو الطرق التی 
پستخدمها الصبیان للصید. خاصة في 
فصل الصيف والربیع. وهي تُنصب 
في الصباح أو بعد العصرء في الأماكن 
التي توجد بها الطيور أو العصافيرء 
كالمزارع . وصفتها أن يضع الصبي خيطاً 
رفيعاً حول مدخل عش الطائر» ويربطه 
على نحو يمكنه من الامساك بالطائر 
عند السخب (تكاكة). فيضع الصبي 
في العش بعض الحبوب أو نحوها طُعْماً 
للطائر. ثم يختفي الصبي في مكان 
قریب هسکاً بطرف افیط . وعندما 
پدخل الطائر رأسه لیلتقط احب. 
يسحب الصبي طرف الخيط فیضیق حول 
عنق الطاشر وبذا یتمکن الصبي من 
ازور ود اا سن ١‏ جد ور 
۱۳۵-۳۶). 
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اا 


وقد بدأ الجيل الجديد من صيادي 
الضبان استخدام طريقة مشابهة في 
صيدها . فيضع الصياد حبلاً على شكل 
تکاکه» ويكون من الحبال القوية» حول 
اب خو القت . ثم يربط طرفه الآخر 
بحجر يوضع قريباً من الجحر ويكون 
وم يجنم فإذا جاء الضب ليدخل 


الجحر انتك عليه الحبل فر فيجر الحجر معه 
ما یجعله لا یستطیع التوغل داخحل ام 
ولا یستطیع الخروج منه . 


أما إذا جاء لضب ۵ ل ا 
يدعو إلى سقوط الحجر في مدخل بيت 


حبة الجلار 

يارس هذه اللعبة الصبيان والشبابت 
الذكور بمنطقة العرين ٠‏ بقحطان» وفي بلاد 
غامد وزهران. وهی من الالعاب ال 
يكن مارستها في معظم الاوقات . 
وتحتاج هذه اللعبة إلى مهارة ولياقة» كما 
أنها تحناج إلى جدار غرفة أو ما شابه 
ذلك . تبدأ اللعبة بأن يسند اللاعب ظهره 
| احدار» ثم يحني جسمه إلى الامام 
الجدار معتمداً على کفیه فقط. إلى أن 


حح خوح 


یصبح وجهه مقابلاً للجدار بحیث یصبح 
رأسه إلى آسفل ورجلاه إلى آعلی . ثم 
یحاول أن یقترب من الجدار إلى أن يلصق 
به» ويصبح بطنه وصدره ملتصقين 
بلداو كذلك. .بعد ذلك متا رل تقبيل 
الجدار بفمه» وهو آمر لا يمكن القيام به 


إلا إذا استطاع اللاعب إلصاق جسمه 


بالجدار ماما وتساعد هذه اللعبة على 


تیمية انهارات اس والبدنية لد 


الشاگي والقدرة علی الاتزان ومحاولة 


التحکم في العضلات . 


من الا لعاب الخاصة بالفتیات فى 
بعض نواحي نجد ۰ وهي تلعب في داخل 
البيوت» وفی الاماکن الغلقة بعيداً عن 
أنظار الآخرين. وهي لعبة جماعية؛ لا 
يشترط فيها عدد معين . وصفتها أن تجتمع 
الفتيات اللاعبات فى شكل حلقة» بحيث 
قسك كل فتاة يد الأخرى. وتبدا اللعبة 
بأن تردد الفتيات فى صوت واحد: 

3 سے ال حك اكات 

حت ستيه مرحت مت 

E ees SEE TE GS 

ص و 

ويقفزن مع كل صوت قفزات 
خفيفة» سبع مرات. وفي نهاية القفزة 
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السابعة» يفردن الحلقة وذلك بفرد 
أيديهن بعضهن عن بعض» ويشكلن 
صفاً واحداً مستفتونا: ثم تلوي كل 
واحدة منهن يدها لتدخل بجسدها من 
تحت يدها ويد جارتها الممسكة بها ثللاث 
مرات من اليمين إلى الشمال» ثم ثلاث 
مرات من الشمال إلى اليمين. ثم يغلقن 
الحلقة مرة آخری» ويبدأن القفز من 
جديد وهن يرددن عبارة (حبح حوح)؛ 
ثم یجلسر في لحظة واحدة وي یصفش 
بأكفهن وهن جلوس مرددات «حبح 
حوحي امي وابویه یابعد روحي». ثم 
ینهضن ویقفن فجأة مکررات الحركات 
والكلمات نفسها آربع مرات (السویداء 
(T€. 1.۳‏ 
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إلا أن وقتها فى القرى يختلف عنه فى 


2 


حشه 

هذه التسمية هی الشائعة فى منطقة 
نجد » واشبشة من الا 
اللمس» وهي من الالعاب التي یلعبها 
لكر و الا اک ما EET‏ 
بعض المناطق مشتركة في سن معينة» 
وتمارس لعبة الحبشة في جميع الأوقات» 
لك فى قاين کے اف انعانا فى 
ية: أو فى اوقات العصرء 
اا يدن يرمكن أن تلعب فى آي 
وقت. ولا يكاج اللاعبون إلى أي 
آدوات» كما لا پشترط فیها عدد معین 
من اللاعبين» إلا أنه ي يشترط في اللاعبین 


القدرة على سرعة الجري والمراوغة . 


وصفتها أن يحدد اللاعبون مكاناً 
يكون خط النهاية ثم ينتشر اللاعبون 
على مسافات تتراوح ما بين ثلاثين 
الى خمسبین سافن ذلك المكان. 
وعندما يأخذ كل لاعب المكان الذي 
حدده تعطی إشارة البدء. فيحاول كل 
لاعب أن يلمس أحد اللاعبين من 
دون آن الآخرين من لمسه. 
واللاعب الذي یلمس لاعباً آخر یقول 
له (حبش» فینسحب اللاعب اللموس 
من اللعب» ویعود إلى نقطة النهاية . 
وهکذا یستمر اللعب حتی لا یبقی في 
الساحة سوی لاعبين فقط » کت 
بینه ما تنافس حتی یلمس آحدهما 
الآخر آولاً لیکون هو الفائز (السویداء 
FAS E‏ 


الحبله 


الحيله 

من ألعاب الفتيات المعروفة على نطاق 
واسع في أغلب مناطق المملكة . ولأداتها 
طريقتان: يلزم الأولى منهما وجود ثلاث 
فتيات وحبل مصنوع من ليف النخيل أو 
نحوه. تمسك لاعبتان بطرفي الحبل كل 
منهما بطرف وتحركانه بطريقة أسطوانية» 
وتقف الفتاة الثالثة فى الوسط بين 
الفتاتین» محاولة قفز ال كلما اقترب 
من اگضی . أي آنها تقفز وتسمح للحبل 
بالمرور من تحت قدمیها» ومن فوق رآسها 
صانعاً داثرة علیها» وهکذا. وتعْد الفتاتان 
قفزات الفتاة الثالثة. فاذا أخطأت أو 
اصطدم الحبل بساقیها عند مروره بالقرب 
من الارض. تخسر الفتاة دورهاء وینتقل 
الدور إلى فتاة آخری. 
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احجاوي 


أما الطريقة الثانية فیمکن أداؤها بلاعبة 
واحدة؛ تمسك الحبل من كل طرف بيد 
وتديره حول نفسها من أعلى إلى أسفل 
وهي تقفز» بحيث يكمل دورة. فيمر 
الحبل من فوق رأسهاء ثم تقفز لتسمح 
بمروره من تحت قدميها ويلف من خلف 
ظهرها ليكمل دورة» وهكذا. 


الحجاوي 

من آلعاب الصغار المشهرر ت10 
وصییان» في سدير. 9و دی في 
الساحات داخل القرية أو احی» حيث 
یتوافر الرمل بعد سقوط الطر. وصفتها 
أن يشكل اللاعبون الرمل بأيديهم 
ويوزعونه طبقاً لأحداث القصة التى 
يحاكونها في المنزل أو الغرف أو 
لكان El‏ الواقع لينسجم 
مع أحداث الحكاية المستمدة من الأحداث 
اليومية في القرية» أو من خيال اللاعبين. 

ويلزم لادانها توافر رمل» حيث 
يشكل اللاعبون أكواماً صغيرة من الرمل 
بحجم قبضة اليد. كل كومة تمثل فرداً 
من أفراد أسرة ما. فالكومة الكبيرة تمثل 
احد. والکومة ا يدب پو ت 
وهكذا. ويميز اللاعب الأكوام التي ترمز 
إلى الذكور من آفراد الأسرة عن تلك 
التي تشير إلى الإناث» فيضع علامة أو 
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خطاً بإصبعه مثلاً» على الأكوام التى 
قثل الاناث» وتبقى التى تمثل الذكور 
من تشکیل هذه الا کوام بعدد آفراد الااسرة 
التى فى ذهنهء يقوم بسؤال (نحجية) 
خصمه عن هذه الأسرة» أي يطلب منه 
معرفة هذه الأسرة التي مُث أفرادها بأكوام 
الرمل . فإذا تمكن اللاعب الثاني (اخصم) 
من معرفة هذه الاسرة فإنه يأخذ الدور 
7 کرام قشل أسرة ری 
ومما تجدر الإشارة إليه أن هذه اللعبة 
القرية» وقدرة كل منهم على معرفة 
الآخرء وعدد آفراد أسرته وخصائصهم 
الااجتماعية (السلیم ۱6۰ : ۱:۷ 


الحجر 
(انظر القرش) 


ححر/ ورقه/ مقّص 

تبدأ هذه اللعبة بآن یتقابل لاعبان 
أو لاعبتان» ثم يقول کل واحد منهما 
فى الوقت نفسه إحدى الکلمات 
الشلاث الاتبة «حجر) أو «ورقه» أو 
(مقص». وهو يشير إلى كل واحدة 


منها بالید. وان صادف وقال احد 
اللاعبین أو اللاعبات «مقص» وقال آخر 
(ورقه» فاز الذي قال «مقص» لأن القص 
يقص الورقة» ويكسب اللاعب نقطة . 
ثم تعاد اللعبة من جديد؛ فإن صادف 
وقال آحد اللاغيين«ورقه» وقال الآخر 
«حجر) خسر الذي قال «حجر» لأن 
الورقة تخطي الحجر. ثم تعاد اللعبة من 
جديد؛ فإن صادف وقال أحد اللاعبين 
«حجر» وقال الآخر «مقص» خسر الذي 
قال «مقص» لأن الحجر يكسر المقص 
وهكذا. وتنتهى اللعبة عندما يتعب أحد 
اللاعبين» أو يحقق أحدهما مجموع 
النقاط التى حددت للفوز فى بداية 
اللعبة. وهذه اللعبة كم الالعاب التس 
تعتمد علی تلطع وسرعة البديهة el!‏ 
درجه کبيرة. 


والحنوبية» وتسمی آیضاً (ازکضوا جاكم 
MM RODE‏ 
۱ ةكت 
حا ع دايع يورت لصوا 
«حجل المقيد يحجل ويحجل حجلاً 
وحجلاناً أي رفع رجلا وتريث في مشيه 
على رجله . 


حجّل محجل 


تشم ال تانب اة 
وتودی غالبا فى الازقة (السکك). أو 
فى البرحات الصغيرة داخل الاحیاء. 
' ولاداء هذه اللعبة یجتمع الأطفال 
في برحة أو أي مكان فسيح داخل الحي 
أو الحارة ثم يقومون بخط دائرة صغيرة 
علی ار رصن تسين الستراح. وحول 
الستراح تخط دائرة كبيرة تسمح بحركة 
اللاعبين کمبدان للمطاردة. بعد ذلك 
تجرى القرعة» ومن تقع عليه يدخل في 
الستراح» ويخرج منه وهو يقفز على 
رجل واحدة (يحجل). ويدخل الدائرة 
الكبيرة لمطاردة اللاعبين وهو يحجل 
محاولاً لس أحدهم» وهم بدورهم 
يحاولون الفرار والتخلص من اصطياد 
اللاعب لهم. فيركضون يمنة ويسرة 
ولكن بشرط عدم الخروج من الدائرة 
الكبيرة. فإذا شعر اللاعب الذي يحجل 
بالتعب» فإنه يعود إلى المستراح لیستریج» 
إما بالوقوف على رجليه أو بالجلوس . 
ثم يعود ويدخل الدائرة الكبيرة حاجلاً» 
محاولاً لس أحد اللاعبین. وهكذا تستمر 
اللعبة حتی یتمکن من لس آحد اللاعبین؛ 
أو يخرج آحدهم من الداثرة خطأ عند 
محاولته الفرار. فإذا نجح اللاعب الحاجل 
في لمس أحد اللاعبين أو خرج أحد 
اللاعبين من الدائرة فإن هذا اللاعب الذي 
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تم لمسه أو خرج من الدائرة» يأخذ دور 
اللاعب الذي كان يحجل» وينضم ذلك 
اللاعب إلى بقية اللاعبین في الداثرة. 


حط 
اشتق اسم هذه اللعبة من طريقة 
لعبهاء وهي الحجل على الرجل. وهي 
تسمی بذلك فی به ض آجزاء ال 
الجنوبية» وکذلك بعض الناطت لق ل 
من المملكة كالمنطقة الشرقیة» وتسمی فى 
بعض اجزاء نجد عه وذر كلق آعری 
العبه أو عتيب من العتب في بعض 
اللهجات » وهو القفز على رجل واحدة. 
وصفة هذه اللعبة» التی هی من آلعاب 
اداو تساه آن ع اللاعبون 
دائرة یتراوح قطرها ما بين خمسة أمتار 
إلى عشرين متراء ثم يبدأ اللعب بآن 
یثنی اللاعبون» الواحد بعد الاخر» 
إحدى الرجلین أو پربطها بحبل على هيئة 
عقال. ثم يقف اللاعب على رجل واحدة 
TST SI OW‏ 
Aca FE‏ قن وكلما 
آنهی اللاعب ثلاث دورأت رو 
حسب الاتفاق السبق» حسبت له نقطة . 
وأحياناً قارس هذه اللعبة من قبل لاعبین 
بحیث يلاحق آحدهما الآخر آثناء القفز 
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على رجل واحدة» فإن أمسك به قبل أن 
يكمل الدائرة ع اللاعب الطارّد مهزوماً 
(آل عبدالمحسن :١5٠١5‏ ۱۷۲). 


الحجله 
(انظر أم الخطوط» وحجل محجل) 


حجيرات 
(انظر الصقله) 


ا حجيه 
(انظر الدوخله) 


ححيّة الذنانه 

هذه اللعبة لتسلية الصغار تحت سن 
ثمانى سنوات» يقول الأب لطفله سائلاً 
«ودك أحجى عليك حجية الذبانه؟» 

فيقول الطفل «إيه») 

فيرد والده «أنا ما آعرف إيه من إيه . . 
ودك أحجى عليك حجيّة الذبانه؟» 

فیغیر الطفل صيغة رده لازن قائلا 
(نعم!) 

فیرد والده «آنا ما آعرف نعم أو 
نعم. . ودك آحجي عليك حجية 
الذبانة؟» 

فیقوم الطفل بتغییر إجاباته بصيغ 
أخرى تتكرر معها إجابة الأب. وهي 


لعبة عادة ما تقال حینما يرغب الأب 


تنويم الطفل . 


الح 

حد الطائر أو الحيوان هو محاصرته 
للإمساك به. والحك من ألعاب الصيد 
الجماعية» وصفتها أن يتجمع عدد من 
الصبيان» ويحضر كل منهم عسيب نخل 
عليه خوصهء وينطلقون إلى الابار 
(القلبان) المهجورة. فإذا اقتربوا من البئر 
امتنعوا عن الكلام حتى لا تشعر العصافير 
التي في البئر بمقدمهم . ويبدأون المخاطبة 
بالإشارة» فيحددون مركز كل واحد 
منهم بحيث يطوقون البئر. فتذهب 
مجموعة مثلاً إلى اللزاء وهو الحوض 


الك 


الذي يستقبل الماء من البئرء ومجموعة 
إلى القبلة وهی الجهة المقابلة للزاء 
يبدأون بإصدار أصوات وضوضاء 
خروجها يحاول كل منهم أن يضرب 
ناحيته. ويحرص على توجيه ضربته 
عندما يكون العصفور على حافة البئر 

ثم ينتقلون إلى بئر أخرى وهكذاء 
و نهاية المطاف يجمعون ما غنموه 
فيتقاسمونه» أو يطبخونه ويتناولونه معاً. 

وتشبه هذه الطريقة ما يفعله صائدو 
الخضاري وهو طائر من أجود أنواع امحمام . 
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حدارجى بدارجى 


وهو شديد الحذر» ويبيت فى الآبار القديمة . 
فإذا حل الظلام يذهب الصيادون وهم 
فوّهة البئر » وعادة تكون من القماش الأييضص 
الخفيف. فيفردونها على فوهة البئر» 
ويمسكون بأطرافهاء ثم يقومون بإزعاج طيور 
فتفرٌ الطيور من أعماق البثر أو من جوانبه 
وتصطدم بقطعة القماش. فإذا حلقت بها 
الماسك وجمعوها فى وسط القماش. 
وبنفس هذه الطريقة یقوم بعض الصیادین 
فى منطقة الباحة بصيد الطيور ويسمونها 
الهدم والنور» والهدم هو حصير من خوص 
النخیل یستعمل في البيت» وهو هنا یقوم 
بنفس وظيفة القماش الذکور أعلاه. 


حدارجى بدارجى 

تعد هنه اللعبة من آکثر الالعاب 
الوجودة في الملكة ومعظم آنحاء احزيرة 
العربية انتشارا. وتسمی الى بعض الناطق 
في قری الحجاز (حدارجي مَدارجي). 
كما تسمی في بعض نواحي المنطقة 
الشرقية كالقطيف» (تحفرص» عرص 
وتسمی أيضاً (حْدَيّهِ بدیه) أو (خوْصّه 
مُوْصّه) أو (حديرجه بديرجه) كما في 
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الهفوف . أما فى المنطقة الجنوبية فيسمونها 
(خذارجی بذارچی) . وتتفق طريقة اللعب 
في کثیر من الناطق » ولکن الا ختلافات 
تکون غالباً فى بعض الالفاظ الصاحبة 
للعبة . وفي الحمل والشعیب یقولون: 
ياحدري_ يابدري 
و د 
مرا ع اتن 
ياكلونسحاتين 
قلت ياعمي يابا حصين 
ک آي عبدرمضان؟ 
قال سبیتآیام قام 
كك لت نی الا 
وفي جميع الحالات تبدأ الأهزوجة 
بعبارة «حدارجی». وقد يختلف جنس 
اللاعبين» ففي بعض الناطق تلعب 
مشتركة صبياناً وفتیات» على حین 
يلاحظ فى مناطق أخرى أنها خاصة 
بالفتيات فقط . وهي لا تحتاج إلى أدوات 
ولا وقت محدد للَعب . وتتطلب مزاولتها 
لاعبین اثنین علق الافل . آما طريقة 
ges |‏ یی ياه اندي 
علس عون هرا كانوا شکور 
وإناثاً» أو ذكوراً أو إناثاً فقط. على الأرض 
على شكل حلقة في بعض المناطق . ويمد 


اللاعبون أرجلهم» بينما في مناطق أخرى 
يمدون أيديهم فقط . ثم يأتى آحدهم» 
ويكون خارج المجموعة التى فى الدائ 2 
ویبداً فى ترديد الأهزوجة «حدارجى 
بدارجى» إلى أن يأتي إلى آخر عبارة في 
الأهزوجة. فالشخص الذي تنتهى عنده 
الأهزوجة عليه أن يخرج من اللعبة» 
وهي لعبة تعتمد على الحظ أكثر من 
المهارة . أما الأهزوجة المصاحبة» فنورد 
بعض رواياتها كما تقال توا ناطق 
الحجاز: 
سل ار سین مار جتتی 
ستي نفر خن دارجصی 
تارف ذی عن فی ذي 
اس هون رد سس ع هم 
وعند نهاية الأهزوجة يقرص اللاعب 
الذي يردد الأهزوجة يد اللاعب الذي 
انتهت عنده الأهزوجة بعبارة «ياراعيها» . 
ومن الروايات االأحراء: 
ج گلا رشي اا 
ما 1 وارزج حول 
وش كك خیم وحن 
ومن بس عد سسب عسوي اصاخ 
سارت ذئ عن آتضتتات ذي 
قلص بذي عن أخحت ذي 


حدارجى بدارجى 


ثم يُقرص اللاعب الذي انتهت عنده 
ومن روايات الأهزوجة: 
حصساار جه تحصذ|ز جتححة 
س عل فرخ دارجه 
ندال ح سنن 
قال الصياهد حاسين 
كلك ” حاديها وباديها 
صر القرص وق شا 
ومن تنتهي عندها كلمة «خشيها» من 
اللاعبات» يتعين عليها إخفاء كفيها فى 
الاما الحارة من جسمها كالإبطين مثلا . 
وبعد مضي نحو دقيقتين» تقول الرئيسة اطق 
طاق زان العشا». فإذا تأكدت اللاعبة من 
حرارة کفیها قالت نعم » ووضعتهما على 
خد الرئيسة. فإن كانتا حارتین لم تتعرض 
لقرص الرئيسة» والا قرصتها عقابآ لها. 
وتروى في بعض المناطق : 
جگ اس - ۲ مالا رج قش 


حدارجى بدارجى 


يلعبون لك في القلايد والتفاح 
فإذا وافق مرور إصبع مردد الأهزوجة 
عند کف أحدهم مع نطق كلمة «التفاح» 
یخرج من لمس کفه حتی تنتهي اللعبة 
بخروجهم جميعاً. 
آما في بعض الناطق فيروونها كالتالي : 
حارج بداجه 
ياكل عين سارجه 
جى ال قران ۲ ah‏ 
على قبر محمد النبي 


0! 0 5 05 


ياراي حين المحضره 
ودوا معاكم ب 2 0 
[ ۱ :. وذ 2 1 ۰ 
پار و > ےم 
ل تسه اس کی 
ی في /بخرمة بالمنطقة الغربية: 


علی التحو التالي : 


ل مارجا 


حدارجی بدارجى 
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خبمذى کت اسك وانسزلسیع 

E 

ا ا 

ال الي وا ةق يني 

ک اك مواعيني 

مواعين سعديه 
وفي بعض مناطق الحجاز وخاصة 
المدينة المنورة تضم لها أهزوجة أخرى وهي : 


صر با و سم لا 


ي 2 


ولليشت ڪڪ حت يوهج 
واكك ال ته لدي 
وتردد مراراً على النوال نفسه . 
تلت کم باقي علی رمضان 
EEE:‏ بر 9 با E‏ ايام 
وعندما تنتهی الاهزوجة تقف الرئيسة 
عند اليد التى وقفت عندها الأهزوجة 
غله أو دوسة البعير أو الفرس؟» ثم تسألها 
«تبغى مهيفه أو مطیعنه؟» وتختار اللاعبة 
شيئاً واحداً من هذه الأشياء وهكذا تستمر 
هذه اللعبة حتى نهاية الأيدي كلها. 


حدارجى بدارجى 


ويستخدم أهل المنطقة الشرقية عبارات 
مختلفة فى هذه اللعبة» فيقول أهل صفوى: 

جندل جندلين على باب عروسين 

حلف بدا برب دا ولا ترشها غير دا 

كما يقولون: 

احديهابديهء ناصر جيه 

يارب تحذفهم وتردفهم 

باب الجنه وباب النار تروفهم 
وتاروت والربيعة : 

خوصه موصه. تسبح في الما 

انكر انكرين على الباب اميرين 

حلفت دا بدیت دا سم ت 3ا 

وفي احارودیة» من فری المنطقة 
الشرقية یقولون : 

احديه بدیه » ناصر دي » حط الکور 
على الزنبور» ياقناص شبط خيلك» 
وربطها» خیل البلطان لا ,ا 
تبغي النمله لو القروص». 

والعبارة الأخيرة «تبغى النمله لو 
القروص» هي تخيير لمن انتهت عنده هذه 
(النمله» قرصه اللاعب بمقدمة السبابة 
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حدارجى بدارجى 


والابهام. وان اختار «القروص» فان 
القرص يتم بالاظافر . 
ويردد آمل القدیح» من المنطقة 
الشرقية : 
«تحقرص تقرص » بالضب» ضباب 
الليل» ما قام بالدغش دابوش» 
أما في بعض قرى نجد فاللعبة لا 
تختلف في مضمونها عن باقي أجزاء 
المملكة» ولكنها تختلف بعض الشىء 
فى العبارات المستخدمةء إذ تنأ 
حدار جا ب دايجا 
ياكل عين سثارجا 
ويامن كذح بانشاله طالعين 
والحبه حبةاللولو 
وتلالى مضرطالديك 
را عع عط ولا ا 
طار الشفح مع اللفح 
اج ۱3 > اوه لد ردتين 
قلت ياعمي يابو حسين 
كم على عيد رمضان؟ 
EES E,‏ 
وال ا ويا ا 
وضرب القوس يعديها 
ومن الأهازيج المستخدمة في هذه 
اللعبة أيضاً: 
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قال ڏه وش وشن 
والعقارب تخترش 
كما يقولون: 
حدرج بدرج بالما يدرج 
ياذا الكركم داقز وادقز 
وفي سدير يطلق على هذه اللعبة 
اسم: حدارج بدارج» تقول الأهروجة : 
ج ا ا 
ا لے ستیگ ان 
طلا حت في الملا 
قال ثويبهاوش وش 
والعقارب تخترش 
١ 1 5.‏ 3 
فا لا .| 
EASA.‏ 
7 ۰ 5۰ 3 4 5 ! 
ثم تقول الرئيسة: 
«تمره والا جمره» فان قالت اللاعبة 
تمره ضربتها الرئيسة على يدها ضربة 
خفيفة» وان قالت «جمره» قرصتها بقوة 
وخرجت من اللعبة. 
وفي نهاية اللعبة تفرك الفتيات أيديهن 
على الأرض واللاعبة التي تكون يداها 
أكثر دفتاً من زميلاتها هي الفائزة . 


والجدير بالذكر أن هذه اللعبة تمارسها 
في نجد -غالباً- البنات» وتلعب 
بطريقتين : الطريقة الآولى أن دنق 
البنات ويخترن رئيسة تكون مهمتها إنشاد 
ار توف ثم يبسطن أكفهن على 
الأرض» بینما تبسط الرئيسة إحدى يديها 
فقط مستخدمة الأخرى فى أداء اللعبة 
بان تنقل سبابتها بين أكف البنات على 
التوالي مع الإنشاد. ومن تنتهي عليها 
الأنشودة تخرج من اللعبة» بعد أن تخيرها 
الرئيسة بين «مُخيريز) أو (قنى) . فإن 
اختارت «مخيريز) قرصت الرئيسة كفها 
بشدة» وإن اختارت «فني» قرصتها برفق . 
أما الطريقة الثانية فتمارس فيها اللعبة 
من قبل فتاتين فقطء. تقوم إحداهن بدور 
اوعس روتس ونس عاد | نجوه نف ع 
وفى منطقة حائل تنشد الرئيسة هذه 
الأنشودة» حتی تصل إلى قول تبين 
۳ وإلا مخیریز؟» فان اختارت «قنى» 
ضربتها ضربة خفيفة بجمم يدها 
القبوضة وان قالت «مخيريز» قرصتها 
پاصبعیها . واللعبة E‏ حائل للبنات دون 
EI‏ 
ست عير اب e‏ 
كو فين فسریخ دارجی 
اي قولي لابوي 
يرفعيديهعنالودك 


حدارجى بدارجى 


ترىالودك حار وبزار 
وحبيبة اللولو تلالي 
في ةا ا 
م ل الادن اك 
ثم تتوقف الرئيسة على كف من تقول 
الجملة الأخيرة عندها. وتخيرها بين 
«القنى» و«الخیریز» لتضربها أو تقرصهاء 
ثم تخرج من اللعبة. والفائزة من تبقى 
وحدها حتى نهاية اللعبة. 

ا ف #المنطقة الجنوبية فيستخدمون 
عبارات مختلّة باختلاف المناطق» منها: 
حدارجي مدارجي من كل عين دارجي 
يافاطمه بنت النبي حطي يدك مع يدي 
إن كان جرش لحيه» وإن كان دق امرطيه 

وفى بلاد غامد وزهران تؤدى لعبة 
(الحدارجا) بأن يتحلق مجموعة من 
الأطفال ويقوم أحدهم بإدارة اللعبة بينما 
الباقون يضعون أكفهم على الارض فيمرر 
أصبعه على كل كف وهو یقول : 
حدرجى بدارجى 
من كل غض دارجى 
وح محم وران 
ا ج اتف ا س 
NEES EEN‏ 
سكيد RT‏ 
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حدارجى بدارجى 


وعندها ترفع الكف التي ينتهي عندها 
النشيد» ثم تكرر اللعبة حتى لا يبقى في 
الحلقة إلا لاعبان فتجرى بينهما قرعة ومن 
تقع عليه القرعة ينأى بعيداًء ثم يجتمع 
اللاعبون ثانية ويتفقون على خدعة اللاعب 
المبعد حتى إذا أخطأ ضربوه وهنا ينادونه 
قائلين (یاحمام جانا ون الشام» . 

فيرد عليهم مستفسراً «وش اسفله 
وش آعلاه؟). 

فيقولون له «أعلاه سمن وأسفله 
عسل» أو يقولون «أسفله لوز وأعلاه 
زبیب» فيختار واحدة من هذه الأكلات . 
وهنا يتعين على آحدهم آن پذهب الی 
اللاعب المبعد ويحمله على ظهره وعندما 
يقتربان من بقية اللاعبين يسألون الحامل 
«ماذا تحمل؟» فيرد قائلاً أحمل «سلحاً) 
أي برازاً فينهرونه كي يبتعد» ولا يسمحون 
له بالاقتراب الا ITI‏ 
(سمنا» أو «عسلاً) فیطرح الحمول آرضاً 
وهو في وضع يشبه السجود فیتحلقون 
عليه ویضعون آیدیهم فوق بعضها على 
ظهره ويسألونه من يده السفلی ومن يده 
العلیا؟ فاذا ا ضربوه. 

وغارس هذه اللعبة أيضاً فى بعض 
دول الخليج العربي. قفي الامارات 
مثلاً» یسمونها (خوصه بوصه)» ومن 
الأهازيج التي پرددونها فیها : 
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خوصه بوصه یالنبوصه 
عطيت الدودمن حنلود 
ابن عات ای الس 
مریناعلی ضو القمر 
أ ا 4ے ارت 
من حلة الكفاري 


ونلاجي بهعبدلله 
ا ضيه عقربيه شجربية 
مدرى خيل مدرى مطيه 
خيل سالمبن صقر 
فيهاالسلاسل والنجل 
حل عريب على النخله 
يلج ط الش بح النباح 
اتنا عتوبه من قطر إلى قطر 
و ا جا از كلد ۴ 

آما في الكويت فیسمونها (حدیه 


بدیه) ومن أنشودتها : 


حديه بديه كا كر دی4 


حط الكور» عقلى الرت و 


كلت (قلت) ياعمي يابو حسين 
كميوم عن رمضان 
سبعة آیام والتمام 
وحاديها وباديها والخيل معديها 
خرجه برجه طاحت بالاي قالت تش 
ومن املاظ أن هذه لد تحاف 
عباراتها وفقا للبيئة التي تنشد بها. فأهل 
كل منطقة یتفر اا تدل على 
موذج اا الديم ؛ وط 2 الستة 
الا جتماعية» والاقتصادية . ویلفت النظر 
أن بعض آهل البیت» خصوصاً فاطمة 
بنت النبي صلی الله علیه وسلم أو أبناءها 
مثل الحسن أو احسین؟ يرد ذکرهم في 
معظم عبارات الأهزوجة في مختلف 
اللهجات في معظم المناطق . 


حدارجى مدارجى 
(انظر حدارجى بدارجی) 


الجدل 

الحدل من الالعاب الشعبية الجماعية» 
ويلعبها الشباب والصبيان. وهي مشهورة 
hS‏ فی آغلب مناطق الملکت ولکقن 
مع بعض الاختلاف في التسمية والاداء. 
قفي الزلفي تسمی (الحاح)» وفي سدير» 
والدينة النورة (البور) أو (القب)» وفي 
منطقة القصیم تعرف بلاليدله)» 


احدل 


ا ۱[ 
لنطقة الجنوبية تسمی (قبقب» والقابه أو 
الق وفی النطقة الشرقية (المَلَيَتَه) أو 
(العود) وف الطاتف (لثري) + وفی حائل 
(البير)» و(الحدل). وهي من الالعاب 
القديمة كما سبقت الإشارة إلى ذلك» إذ 
كانت تشه (القِلّه) أو (الْمّلاء والقِلّة) . 

ويلزم لآداء اللعبة وجود لاعبين اثنين 
فأكثر. وأدواتها عصا بطول ستين 
إلى متر واحد» تسمى الطتّه أو المعطى 
أو المعمال أو المطره أو الملعاجة أو القابه 
أو المضرب» وعصا قصيرة» بطول خمسة 
عشر إلى خمسة وعشرين ستتمتراً تعرف 
بادل أو الحدله أو البير أو البعه أو 
القب آو ال وحفرة صفیرةفي الارض 
بطول خمسة عشر س: ا ات ا 
سنتمترات وعمق سبعة سنتمترات تقريباً» 
وحولها دائ ة قطرها خمسة أمتار تقريباً» 
ومكان فسيح بعيداً عن المارة حتى لا 
يتعرضوا للإصابة . 

تؤدى اللعبة في النهار» لانها تحتاج 
إلى إضاءة جيدة حتى يستطيع اللاعبون 
رؤية الحدل» وتبداً اللعبة بإجراء القرعة 
لتحديد من يبدأ اللعب» وعليه أن يبقى 
عند الحفرة» ويبتعد اللاعب» أو اللاعبون 
الآخرون. فيضع هذا اللاعب العصا 
الصغيرة (الحدل) على الحفرة بحيث 
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الحدل 


تقاطعها (وتكون عليها)» ثم یسك بطرف 
العصا الطويلة (الِطَنّه) بإحدى يديه ويضع 
طرفها الآخر في الحفرة تحت الحدل ثم 
يخاطب اللاعب الخصم» الذي يقف بعيداً 
سک بعصا ومتأهباً لاستقبال الحدل 
ومحاولة إصابته واعادته» قائلاً «جاهم) 
أو «جالك» أو «الجنّسو). فيرد اللاعب 
الخصمء بعد أن يكون قد استعد «يجي) 
أو «تطوایکم». فيرفع اللاعب الأول 
الحدل بالمطقهء ويحاول أن يضربه بقوة 
وهو نازل. فان لم يتمكن من إصابته» 
فإنه يعد ميتاً ويأخذ الدور اللاعب الثانى . 
آما إذا تمكن من إصابته وخرج الحدل من 
الدائرة» واستطاع اللاعب الثاني (الخصم) 


إصابة الحدل أو ضربه بالمطقة عند إعادته 
(التوريد)» أو سقط الحدل حول الحفرة 
بمسافة أقل من طول الِطقّه» فان اللاعب 
الأول يعد ميتاً وینتقل الدور إلى اللاعب 
الثاني . آما إذا لم يتمكن اللاعب الثاني 
من ذلك فان اللاعب الأول يأخذ الحدل 
ويضربه بالطفّة خمس ضربات على 
التوالي» محاولاً في كل مرة رفع الحدل 
عن الأرض بضربه من أحد طرفيه» 
وضربه وهو مرتفع بِالطّقة بقوة» ليبتعد 
أطول مسافة ممكنة مردداً الأهزوجة التالية 
«أول حيد» ثانى عبيد» كابو الثالث» وهو 
الرابع» كابر زيد) أو «حدل» حدلين» 
لت يربع ) پخمس ... . عشا الجله) . 


لحيل 
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وتسمى هذه المرحلة «التحديل». وفى 
النهاية تقاس المسافة بين الحدل FE‏ 
وذلك باستخدام الطمّه. فإذا بلغت المسافة 
الطول التفق عليه قبل بدء اللعب» فإن 
اللعبة تدخل مرحلة حاسمة» ويطلق عليها 
اللقلقه. وفى هذه المرحلة يمسك اللاعب 
الآول امه ينه وان يالك الأ ر 
ويقذف الحدل تجاه اليد التي فيها لمطَقّه ثم 
يضربه بها عدة ضربات رأسية ما أمكن 
قبل أن يسقط الحدل على الل« ید 
ذلك يضرب الحدل بالِطَفّه ضربات أفقية 
بعدد الضربات التي تحصل عليها في 
مرحلة اللقلقه» وتبدأ كل مرة با انتهی 
إليه الحدل في الضربة التي قبلهاء محاولا 
إبعاد الحدل عن اطفرة ا مسافة ممكنة . 

بعد ذلك تأتى المرحلة الأخيرة من 
اللعبة» وهى مرحلة التقطيه» وفيها يقف 
الاك الثانی عند آخر نقطة وصل الیها 
الكل نتيجة لخضسربات اللاعب الاول 
وینطلق مسرعاً إلى الحفرة مردداً العبارة 
التالية «قطي قطي والقطی قطي قطي 
والقطی ی دون أن یتشس» إل 
أن يصل إلى الحفرة. فإذا تمکن من 
الوصول إلى الحفرة من دون أن یتنفس 
فان الأدوار تتبادل» فیقوم اللاعب الثاني 
باللعب» على حين یکون اللاعب الأول 
فى دور الستقبل . آما إذا تتفس اللاعب 


احدل 


الثانی قبل أن يصل إلى الحفرة» فانه يعد 
اا تاه الم ون حفن الا 
يتعين على الخاسر أن يحمل اللاعب 
الفائز على كتفيه حتى يوصله إلى الحفرة . 

وهناك طريقة آخری لاداء اللعبة. 
وصفتها أن يرسم مربع أو نصف دائرة 
تسمى الام» ويقف عليها اللاعب الأول 
الذي وقعت عليه القرعة مسکاً الِطفّه 
بيد والحدل باليد الآخری. ثم يلقي 
بالحدل في الهواء ويضربه بالمطقة محاولا 
إبعاده قدرالمستطاع عن الدائرة. فإذا 
أمسك اللاعب الثانى الحدل آعاده» وذلك 
برميه على اللاعب الأول» الذي يقف 
في المربع (الأم) للدفاع عنه » محاولاً أن 
يسقطه في الربع . فإذا وقع الحدل داخل 
المربع » فإن اللاعب الأول ينتهي دوره» 
وينتقل اللعب إلى اللاعب الثاني. أما 
|ذا نکن اللاعب الاو من الدفاع عن 
الربع (الأم)» فإنه ینستمر في اللعب. 
بعد ذلك يضرب اللاعب الأول الحدل 
بالطقة ثلاث مرات» کل مرة تبداً من 
المكان الذي وقع فيه احدل عند الضربة 
التي قبلهاء محاولا أن يدفع بالحدل 
لمسافات بعيدة. بعد ذلك يقوم اللاعب 
الثانی بعملية التقطیه کماوردت فی 
الطريقة السابقة وهکذا (العواد ۱6۰۷ 
۰۱۳-۷ ومصادر آخری). 
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الحده 


الحده 
(لنظر اتس 


حَديّه بُديّه 

هذه اللعبة من ألعاب الفتيات 
الصغيرات . وتمارس في مناطق عدة من 
العبارات التي تردد في اللعبة. ومن 
أسمائها (خديه بُديه) وبعضهم يقول 
(حدي. . بدی) وكلماتها فى الحجاز 
عموماً كما يلى «خدي . . بن غزیت 
الشام. . وصدت ظبَي وشويته حي" . 
ومن شات هذه اللعبة أيضاً (تَحَفْرئص 
تمقرص) و(خوصه مُوصل). 

وصفتها أن تجلس الفتیات وقد مددن 
آقدامهن آمامهن» وتقف احداهن» وتبداً 
بتردید بعض العبارات» مشيرة إلى قدم 
إلى آخر كلمة فى العبارة التی ترددهاء 
فإن صاحبة القدم المشار إليها عند آخر 
كلمة تقوم بثنيها وضمها إلى صدرها 
وتبقى بقدم واحدة مدودة. وهكذا تستمر 
اللعبة فتثني لاعبة قدمها في كل مرة عند 
اخر كلمة حتى تبقى واحدة منهن بقدميها 
مدودین . حينئذ تغمض هذه اللاعبة 
عینیها لفترة تسمح لبقية اللاعبات 
بالتخفي . ثم تفتح عینیها؛ وتقوم بالبمحث 
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عنهن . فإذا تمكنت من العثور علیهن» 
فإنها تسولی رئاسة الجموعة. وتتولی 
تغمیض عيني اللاعبة التي تبقی قدماها 
مدودتین فی الشوط الثانی» وهکذا. 
وعد السارزات کے نے هد اا 
فنا يلى : 
1 بدیه ناصر جيه 
بت راتس بو 
بنات قريش يم العيش 
يارب حذفهم وتردفهم 
باب الجنه وباب النار تروفهم 
ومنها : 


على باباميرين 
اعد لحك 2700:5135 
c1۸‏ ومصادر أخرى) . 


خرارتي رارتي 

من آلعاب البنات المعروفة في 
الفط من النطقة الشرقية. اشتق 
اسمها من العبارات التی ترددها الفتیات 


خرارتي مّرارتي 


حرارتي‌مرارتي 


ENON‏ دا نے 


أثناء اللعب» وهی له تحتاج 2 أدوات 
1 يموالعنب والتين 


فتاتان متقابلتین» تضع كل واحدة منهن راف کف رغ غا زیت مسح كر 
الأخحرى» وترددان أهزوجة معينة» تبداً ENN EE SE‏ 


بعبارة «حرارتی مرارتی». وعند نهاية 


أما الأنشودة الي ترددانها لقاع اللعبة EET‏ ۳ ۴ غاوى 


حررتي مرارتي 
ياأمنا صغيره و3 


لقرطلع االمكحروان 
حرارتي مرارتي 
سبع الطيور في جارتي 


فسن الكش الي الط (آل عبدالمحسن ۲ ۰ع۱: ۲۱۸- 
إلى ك بير النزل ۹). 
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حراميّه وعسكر 


حرامیّه وعستكر 


حرامیّه وعسکر 

سميت هذه اللعبة بهذا الاسم لأن 
اللاعبين ينقسمون إلى قسمين : قسم يمثل 
دور احرامیه وقسم آخر يمثل دور 
الک اون نه للك عا ي 
إذ توجد في معظم دول العالم . ففي 
UU‏ ۶ 3 كي 
(خراییّه وعشكر)ء أو ok)‏ 
وحرامی). أو (حرامي عَسه) وفي 
سور 
سس ار جرد رس ورين . 
وهي من آلعاب الصبیان التي لا تحتاج 
إلى آدوات آما طريقة اللعب فهی على 
النحو التالی : ۱ 
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ينقسم اللاعبون إلى قسمین» ولا 
يشترط عدد معين» حيث يكون أحد 
الفريقين حراميه بينما الآخر عسکره ثم 
يرسم في الارض مربع يمشل السجن. 
وعندما يبدأ اللعب يطارد العسكر الحرامية 
والذي يستطيع إمساك أي فرد من الحرامية 
يقتاده إلى السجن . وهكذا حتى يتم الإمساك 
با جميع . عندها يتحول الحرامية إلى عسكرء 
مالس گر اال لأحرام . وهفکا دراليك 
WD‏ ۱ 


الحرب 
كان الصبيان وصغار الشباب فى 
الاضی» خاصة في القرى» غالباً ما 


يستشعرون نوعاً من التعصب والانتماء 
لأبناء حارتهم أو احي الذي يسكنونه . 
نون ST NT TT‏ 
خصوماًلهم ! ولهذا عندما يلتقي أحد 
الشباب بآخر من غير حيه أو حارته» 
يحدث بينهما أحياناً شجار وسوء تفاهم . 
فيتفقان أو يتواعدان على اللقاء في يوم 
ووقت محددين ومكان معين. ويحضر 
كل منهما شباب الحي الذي ينتمي إليه. 
OEE‏ 
المواقف ؛ ففي الأحساء مثلاً بردد بعضهم 
قوله «مربنا مربا شديدا» فإذا جاء الموعد 
المحدد تقابل الفریقان» وكل شاب من 
الفريقين قد آعد عدته» وذلك ببرم عمامته 


آو غترته ولفها حتی تکون علی شکل 
سوط آو حبل فتصبح آشد ضرباً عند 
المضاربة . ویحدث أن يلف بعض الشباب 
حجراً داخل عمامته حتی تکون الضربة 
آشد إيلاماً. وأحياناً تستعمل العصی فى 
كلل هذه ال وآجهات وتا ابعر لول 
تتوقف حتی ینهزم آحد الفریقین . وقد 
يحدث في بعض الاحیان شجاج 
وجروح» تارة تکون خفيفة وآخری 
بالغة. وفی هذه الحال يذهب الصاب 
إلى بيت أهله لعلاجه کوضم القرنفل 
ونحوه على الجرح ویبقی حتی یشفی . 
ویحاول كل فریق أن يمسك بأحد آفراد 
الفريق اخصم ليحتجزه رهينة. ويربطه 
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حرب الميعاد 


في حبل يطلق عليه اسم الغیه» ويظل 
الرهينة تحت الحراسة حتى يحضر أحد 
أقاربه ويخلصه. أو تتم المحكومية بين 
الفریقین. إذ لا شرطة أو محكمة في 
القرى الصغيرة. 

ويتضح من هذا الوصف أن هذه 
بسانت عليه لقتال فى 
الاضي من خصومات بين القبائل 
والقری» وما كان ينجم عنها من المعارك 
والغارات . ومن خلال التنشئة واللاحظة 
یتعرض الصبیان إلى محاكاة ما یقوم به 
آباژهم وآقاربهم . ولکن على مستوی یتفق 
مع إمكانيات وقدرات الصبیان» وواضح 
أن هذه اللّعبة تتجاوز الفه وم السلمي 
للعب (الرشيد ۱6۰۳: 0۱۱۷ 


a 
(انظر البحارير)‎ 


حروف الفي 
(انظر الفاي فایوه) 


هي لعبة یدیها الصغار في مراحل 
التعلیم الأولى وهي مفيدة في تعلیمهم 
كثيراً من الفردات . وصفتها أن پرسم 
الطفل أو الطفلة مربعاً يُقسم إلى مربعات 
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صغيرة» ثم يدون في سطر منهاء أفقياً 
أوعمودياً حسب الاختيار» حروفاً هجائية 
(أ» ب. ت... الخ)» ويختار الحروف 
حسب الاتفاق. كما تدون في الجانب 
الآخر من المربع عناوين مثل: اسم 
جماد» اسم نبات» اسم بلاد » اسم 
حيوان» اسم إنسان... إلخ. ثم يرسم 
مربعا آخر مماثلآً بالحروف والعناوين 
نفسها. وتبدأ اللعبة بتسابق اللاعبين في 
ملء فراغات الربع بالأسماء المطلوبة» 
ولابد أن تبدأ بالحروف التي تم اختيارهاء 
فمثلاً: يوضع تحت حرف الالف» إذا 
كان من بين الحروف المختارة» أحمد تحت 
اسم الإنسان» وأسد تحت اسم الحيوان» 
وأثل تحت اسم النبات» وإبرة تحت اسم 
الحماد» وهكذا حتى ینتهی أحد اللاعبين 
و و و راسد اليه 
التفق عليه بين اللاعبین» فتحسب النتيجة 
بأن یعطی اللاعب عشر درجات عن کل 
اسم سجله بشرط أن یکون مختلفاً عن 
الاسم الذي اختاره اللاعب الاخر . وعند 
تطابق الاسم الواحد لدی اللاعبين تقسم 
الدرجة عليهماء فیحصل کل لاعب على 
+ سید سا E‏ سب وا داد سب 
في ملء آحد الربعات. أو لم یتمکن 
من تعبئته بالاسم الناسب. فانه لا 


یحصل على درجة عن هذا المربع . وجمع 


الدرجات فى نهاية اللعبة ليفوز صاحب 


الحزاوي 


(انظر الأحاجى) 


الحصان 
(انظر شريخ الشرخ) 


حصن سعود 
(انظر بیوت الرمل) 


[ 
9 احصی من آلعاب الصبیان في 
رأس تنورة. ولاداء هم اللعبة ینقسم 
اللاعبون إلى فریقین» کل فریق قوامه 
ثلاثة لاعبین» ویذهب کل فریق في 
ناحية . وفي الوسطء بين الفریقین 
أله اله DME‏ اج ان 
أهداف بعدد اللاعبين (ثلاثة أهداف 
لكل فریق» بواقع هدف لكل لاعب) 
وهي أحجار رقيقة وعريضه مثبتة في 
الاو بت کاس و اعد دای 
وبالتناوب بين الفریقین» يرمي لاعبو 
كل فريق آحجار الفریق الآخر (الخصم) 
محاولين إيقاعها. والفريق الفائز هو 
الذي يتمكن أعضاؤه من إصابة جميع 


النظوظه 


أحجار الفريق الآخر وإسقاطها. ويبقى 
وا (القعرى ۱۸۱ ۲۰۵ 


حصية الذلال 
(انظر طنقره في راس عود) 


الحطوطه 

هذه لعبة من ألعاب الصبيان في 
كني حساءء ولعل لفظة الخطوطه 
مولدة من لبفظة حط» وتعني وضع 
واحطوطه أو الحطه هي سهم يشارك به 
كل صبي مجموعة الصبيان من زملاثه 
حسب الاتفاق» فقد تكون الحطة نقوداً 
وقد تكون طعاماً أو شراباً أو قد تكون 
غير محددة کل حسب استطاعته 
ومقدرته» هذا ما تعبر عنه لفظة احطه. 
ولعل اسم لعبة الحطوطه اکتسب دلالته 
من هذا العنی . 

وصفة هذه اللعبة أن یجتمع مجموعة 
من الصییان وینطلقون وضع محدد 
خارج البلد ویصطحب کل واحد منهم 
أكلة معينة وهم يرددون رافعین آیدیهم 
عد السماء: 

حجومدينهيالله 

سفررهامينه يالله 
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الخثره 


حجه وعمررهي لله 
ونشوف نبينايالله 
وهكذا حتى يصلوا إلى المكان 
المحدد فيعسكرون به ويجمعون كل 
الأكل» وبعد الأكل يعودون إلى البلدة 
وهم پنشدود : 
يالعماريه يالعماريه 
صبحكم بالخير يالعماري العماريه 
مساکم بالخير ياالعماري العماریه 
يالله اعطونا بتتکم ياالعماري العمازیه 
ما نعطيكم بنتنا الا بالف وميه 
ونطق على بابکم ونکسر آبوابکم 
والشیخ بوابکم . . وهنا گووستنا 
الله 
في هذه اللعبة توضع مجموعة من 
حبات البوح (الودع) في حفرة. وعلى 
بعد خمسة آمتار يقف اللاعبون» وتجرى 
القرعة. ويبدأ الرمي من تقع عليه 
القرعة» ثم الثاني فالثالث وهكذا. فإذا 
تمكن أحد اللاعبين من إصابة البوح 
داعا اف NCEE‏ 
داخل الحفرة. أما إذا لم يتمكن أحد 
ري من بت 
استقرت حباتهم التي یرمون بها . الابعد 
آولاگ ثم الذي يليه وهکذا. ویلزم أن 
تدخل الحبة التي یرمی بها داخل الحفرة 
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حتی ينتمكن اللاعب من كسب كل 
البات التى باطفرة (الميمان ٠٤١۳‏ : 
1-1۲( . 


سيو لس م 


حفر ه د ۵ 
(انظر عقره بقره) 


الحقه 
(انظر الشداخه) 


الحقوين والشليل 

من الألعاب المعروفة بمنطقة حائل . 
ويمارسها الصبيان والصباياء كل يلعب 
بالاشیاء لأَلوفة نده. فالصبيان يلعبون 
بأعواد الثقاب وغيرهاء والصبايا يلعبن 
بالخرز ونحوه. وصفتها أن يجتمع لاعبان 
ويطرح كل واحد منهما عود ثقاب ثم 
تجرى القرعة لتحديد من يبدأ اللعب» 
وحولهما المتفرجون. يجلس من وقعت 
عليه القرعة متربعاً ويرخي ثوبه ثم يأخذ 
العودين ويأتى بحركات من داخل ثنية 
ثوبه في حقويه ووسط ثوبه. ثم يخرج 
مخابئ: يديه وحقويه وشليله» أي وسط 
ثوبه. وعلى اللاعب الثاني أن يختار 
مخبأين من هذه الخایی الخمسة عندما 
يخرج رفيقه يديه المقبوضتين ويطلب منه 


الاختيار. فان تمکن من معرفة المخبأء 
يفوز بما فيه» وينزل رفيقه عوداً ثانیاً ما 
معه. وان لم يتمكن خسر اللعبة» وكسب 
رفيقه. وهكذا تستمر اللعبة حتى ينفد 
ما مع أحدهما من الأعواد أو يكون 
اللعب سجالاً بینهما . 


الحقين 
(انظر الطوابيق) 


الحمام 

هي لعبة من آلعاب البنات في منطقة 
حائل وفي المنطقة الحنوبية وفي منطفة 
احجاز» وتُلعب بشكل جماعي . تتحلق 
اللاعبات على هيئة داگرة ویتماسکن 
بالايدي. ثم یبدآن القفز على أرجلهن 
بالتعاقب وهن واقفات بآماکنهن . فیقفزن 
ویتمایلن ویصفقن رافعات آیدیهن إلى 
السماء وهن يرددن «پاربنا جیبه ...» 
وینشدن الأهزوجة التالية: 


والفتاح عند النجار 


الحمّام 


والفلوس عند العروس 
والعروس تبي زياد 


ادوا ا ا 
ثم يجلسن كلهن فجأة» ويسترحن 
بعض الوقت لينهضن معا مرة أخرى 
وهن يرددن الأهزوجة نفسها. وفي 
يار تلعبها أأبنات بهذه الصورة» ولکن 
بقولهن: 
2ك 1 ر اوه 
والكعبهبنوها 
سم ال سر رس يم ته 
جاب لي صندوق كعكه 
EEE 542 2‏ 
والصندوق مالهمفتاح 
والفتاح عندالنجار 
والنجار یبغی الفلوس 
والفلوس عند المروس 
mer e |‏ »سین اسان 
,ا ا لوحتم 
وال ر بسینی شش 
اا ا 
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والجبل يبغ ىالملطر 

والليطبكر. من ۱۳ 

وأهازيج ص اللعبة قريبة الشبه»ء 
من حيث ترب شيء على آخرء 
بأهزوجة لعبة (أمّاه أبغي لقمه) . 


2 0 2 اع 6 


حمل حمد 

من ألعاب الصبيان في القصیم» 
أنها تمارس أيضاً في نواحي أخرى من 
اللاعيين يستخدمون اسم «حمد» أثناء 
الس 

وصفة اللعبة أن لس أحد 
اللاعبين ماداً رجليه إلى الأمام» ثم 


الرؤية . فيدق اللاعب الجالس على ظهر 


اللاعب الذي وضع رأسه بين رجليه 
ويقول له «حمد حمد» فيرد عليه «لَبّيه 
لتیه» فيسأله «متى عرسك؟» فيرد عليه 
«ليلة لحد» آي ليلة الاحد. 

ثم تبدأ اللعبة بأن يأتي آحد اللاعبین 
ویحاول أن یقفز من فوق ظهر اللاعب 
الذي وضع وجهه بين رجلي اللاعب 
اخالس . ویحاول اللاعبون مخادعة 
اللاعب المغطى كأن يُحْدِثْ آحدهم 
صوتاًء ویقفز لاعب آخر. فإن استطاع 
اللاعب الغطی معرفة اللاعب الذي 
قفز» حل هذا اللاعب مکانه. ولکن 
إن لم ينطع معرفة انلاعب الذي قفز؛ 
أمر اللاعب الجالس بقية اللاعبين 


بالتفرق والاختفاء. فيطارد اللاعب 
الجالس بقية 
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بأحدهم . ومن يستطيع الإمساك به قبل 
أن يصل إلى مكان اللاعب الجالس» 
فإنه يحل محله. وأما إن عجز عن 
الإمساك باي واحد منهم عاد إلى وضعه 
وبدأت اللعبة من جدید. إلى أن يستطيع 
الإمساك بأحدهم أو معرفته» أو يتعب 
أحد اللاعبين ویطلب أن يحل محله. 
وهكذا تستمر اللعبة (الغنايم 5 ۱۶۰ : 
۹ ومصادر أخرى). 


حمسا 

(انظر قرعا) 
الحنادى 

(انظر الأحاجى) 


نجل 

فأکثر» وتوافر مکان فسیح. وحنجیّله 
تعنی فی اللهجة العامية الوقوف والقفز 
علی رجل واحدة وهي من الفصحی 
«حجل). ورد فى القاموس الح ط 
(حت المقيد ينجل حجلاً و حجلاناً: 
أي رفع رجلا وتریث في مشیه على 
رجله) . ولأداء هذه اللعبة يضع اللاعب 
إحدى قدمیه على اللأخرى بحیث يقف 
علی قدم واحدة. ثم یحاول احلوس 
اء حتی يكاد پلامس الأآرض . 
وعلیه أن يراعي ألا تلامس رجله 
ص وكذلك آلا يرفعها 
عالياً عن الرجل الأخرى. بعد ذلك 
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الحوالس 


يعاود» بالتدريج القيام للوصول إلى 
وضع الوقوف. ويتبارى اللاعبون في 
أداء هذه اللعبة بالتناوب كل يحاول 
أن يؤديها دون أن يرتكب خط في 
اتباع قوانينها (عفيفي 1517: 45- 
۸ 


| حوالس 
(انظر الحالوسه) 


الخوامه 
من الالعاب أو الاهازیج الخاصة 
بالعید وتسمی في بعض الناطق (آبي 
عيدي» أي آعطني عيديتي . ویژدیها 
الأولاد والبنات» ولکن کل علی حدة. 
ففي الیوم الذي يسبق یوم العید (عید 
الفطر» وعید الأضحى) وفي صباح 
وه کون الاولاد. آو البنات 
مجموعات صغيرة» تقوم بالطواف على 
آبواب ومنازل ای أو الحارة وهی تردد 
عند كل باب» بعد أن یقرعوه الاهزوجة 
التالية : 
اب هداعا با در 
جعل الفقر ما یدخل علیکم 
ولا یجیکم ولا یکسر رجلیکم 
ثم یقولون «نسوق الحميّر (تصفیر 
حمار) والا نوقفه» ثم ینتظرون قليلاً. 
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فان آجاب أهل النزل بقولهم «أوقفوه» 
فانهم ینتظرون حتی يعطيهم أهل النزل 
احوامه » وهي ما تجود به آنفسهم ما هو 
متاح لدیهم من خبز أو تمر أو حلوی أو 
ریق أن نهر أما رد قزر رار 
رمزاً أو طلباً لانصرافهم» فان الاولاد؛ 
أو البنات يستاؤون ويعبرون عن ذلك 
بإنشادهم لأهل المنزل الأهزوجة التالية : 
تساك اط اناه 
وإيدامهبول حسماره 
وابسو جع ل يبله 
واشنفسانه قفرة له 
ثم یتوجهون إلى النزل الجاور 
وهکذا (السليم ۱4۰: ۰۱6۹-۱6۸ 
ومصادر أخرى) . 
وني fH, ga Sel‏ نا EE‏ 
أيام العيد ويطرقون الأبواب» وهم 
پرددود : 
EEE‏ ۱ 9۱۲ 3 
1 ۳ کرو هك را 
Ey,‏ نض سكس| 
اند رت باق کل 
وی کے ات و سراد سسحت | 
حدما الد تسین ا 
واه هو اال اووس خاد 


سيدي سعید هات العيد 


رالا 2 اك رن هر 

TOE EET‏ اسان 

فإذا أعطوهم قالوا: 

تمحر تست ناش رهه 

شت الت ی 

وإذا لم يعطوهم قالوا: 

كتسبر اا ود اکتا 

ست ال بيت طلا 

ويلاحظ أن الصغار يلبسون أجمل 
ثيابهم خلال طوافهم . وقد يعترضهم 
من هم أكبر منهم سنآ ويأخذون شيئاً 
من الهدايا التي يحصلون علیها» ویسمی 
ذلك القمرق أي اما . ومن ۱ 
الكبار التي يخدعون بها الصغار» أن 
يتعرض أحد الكبار للصغار ويقول لهم 
«تبون آخبرکم؟» أي هل تريدون أن 
أعطيكم بعض الهدايا. فإذا وافق الصغار 
على ذلك» تظاهر الكبير بادخال يده 
في جيبه وإخراجها مضمومة. ثم 
يدخلها ففى جيب أحد الصغار متظاهراً 
بأنه يضع ما فيها من هدايا في جيب 
الصغير. ثم يخرج يده وقد ملاها مما 
في جيب الصغير من الحلوى ونحوها. 
تیم شه اللغية فى منظفة ما 
(الخبز) . ومن الأهازيج المرتبطة بالحوامه 


الحويلا 


(خبزوني . . نبزوني . . عشاكم شط 
الفاطر». وإذا لم يحصلوا على شيء 
من أهل البيت قالوا الأهزوجة الهجائية 
«عشاکم شط الفاره» وإيدامه بول 
حماره ...» وهريوا. 


ا 


(انظر الحلديه) 


الحويلا 

هارسهاالشباب والكبار فى الطائف . 
ويتطلب أداؤها وجود ا وثمانية 
وعشرين حجراً صغيراً أو نحوه. 

تبدأ اللعبة بآن يُرسم على الأرض 
مربع» ثم توصل أضلاعه بخطين 
الرکزء ويلامسان أضلاع المربع عند 
المتتصف بحيث يقسمان المربع إلى أربعة 
مربعات متساوية المساحة. وتوضع في 
نقطة تقاطع الخطين (خانة) تكون هي 
المركزء وبعد ذلك توضع ثلاث خانات 
من كل ناحية على الخطين المتعامدين» 
بحیث يكون ستاك ثلاث عشرة خانة. 

وتوضع الحجارة في الخانات كما 
يلي: في الخانة رقم ١‏ أربعة أحجارء 
احجان وفي في التي ثليبها من کل ناحية 
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حجران» وفي الأخيرة من كل ناحية 
ر 

يضع اللاعب الأول يده على الخانة 
الوسطى» بعد أن يكون اللاعب الثاني 
قد أدار جسمه بحيث يكون ظهره نحو 
اللاعب الأول. ويسأل اللاعب الأول 
اللاعب الثانى (المدير ظهره) «ويش هنا؟» 
فیقول اللاعب الثانی «أربعة وخذ واحد» 
فيأخذ اللاعب الأول منها واحداً» وينتقل 
إلى الخانة التى تليها ليسأل «وش هنا؟» 
فیقول اللاعب الثانی «ثلاثة وخذ واحد» 
فيأخذ واحداًء ومن ثم ينتقل إلى الخانة 
التى تليها فيقول «وش هنا؟» فيقول 
اللاعب الثانى «اثنين وخذ واحد» فيأخذ 
واحدآ ومن ثم يتتقل إلى انة الأخيرة. 
ويقول !وش هنا؟» فيقول اللاعب الثاني 
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«واحد وخله» فيأخذه» ويعود إلى الخانة 
الوسطی ويقول «وش هنا؟» فيقول 
اللاعب الثانى «ثلاثة وخذ واحد» فيأخذ 
واحداً ویتقل إلى اغا التی تلیها من 
ناحية غير الناحية الأولى» فیقول وش 
هنا؟» فيقول اللاعب الثانى «ثلاثة وحذ 
واحد» فاحل واحداً. وینتقل إلى اانة 
التی تليهاء وهکذا. فاذا أكمل اللاعب 
الأول إفراغ (تصفیة) جمیم الخانات من 
احجارة کون أن يخطيئء اللاعب الثانی 
غك هذا اللاعب فائزاً. آما إذا أخطأ فى 
| قطوات#فإنه يخسر اللعبة وينتقل 
نی مادا 

ويتضح من هذا الوصف أن اللعبة 
200002 لذكرة والذكاءء ويتطلب 
الفوز فيها أن يكون اللاعب فطناً وحاضر 
البديهة بحيث يتذكر ما تم أخذه من 
آحجار ومن آي ناحية (السالی ۱۶۱۰ : 
۲۸۳-۸۱) . ۱ 


حي بن موت 
(انظر ابو #سیت(حی لو میت) 


الحيد 
(انظر الحدل) 


الخاتم 
(انظر ضاع الضاع) 


الخال 

من ألعاب الفتیات . يلزم لأدائها 
وجود لاعبتین أو آکثر» وسبع قطع من 
احجارة صغيرة مستديرة ومتساوية تقريباً. 

تبداً اللعبة بأن يرسم مرح علی 
الأرض طول ضلعه خمسون ستتمتراً 
تقريباً. ثم تجرى القرعة لتحديد من يبدأ 
اللعب . فتضع التي وقعت عليها القرعة 
EDEN‏ 18 3231 2 
یدها فوق الریع. ثم تطلب من اللاعبة 
الأخرى اختیار آحد احجارة لیکون خالا 
لهاء وبعد أن تختار اللاعبة الثانية الخال 
تُسقط اللاعبة الأولى الحجارة من على 
يدهاء حجراً بعد الآخر دون استخدام 
الید الثانية» ما غذا الفجر الختار 
(الخال). وبعد الفراغ من إسقاط هذه 


الأحجار» تقذف وی المختار (الخال) 
إلى آعلی ثم تلقفه (تمسكه) بیدها قبل 
أن يقع على الارض. فاذا أتمت هذه 
العملية بنجاح» فإنه يقال لها «خالك 
نجا» وحسب لها نقطة. أما إذا سقط 
الخال علی الآارض. سواء أثناء إسقاط 
الحجارة أو آثناء رميه إلى أعلى» فإنه 
يقال لها «خالك مات». وتعد اللاعبة 
قد فشلت» وتحسب عليها نقطة» وينتقل 
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الخبز 


.)۳۰- ۲ 


الخبز 
(انظر الحوامه) 


ا لخنصه 

تمارس الفتيات لعبة الحَبّصه فى دارين 
بالنطقة الشرقية» وفی منسطقة حائل ؛ 
فیخلطن الرز» أو قطعاً صغيرة من 
الزجاج» مع الرمل . ولهذا سمیت اللعبة 
(الخبصه)ء لان كلمة ف تی في 
اللهجة العامية الدار قل جاتن 
لمنطقتين: المزج أو الط 

تبدأ اللعبة بأن يؤتى بالخرزء أو 
قطع صغيرة من الزجاج غير المؤذي أو 
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نحوه» وتخلط مع الرمل . ثم تقّسم 
كومة الرمل التي بها الخرز إلى كومات 
صغيرة بعدد اللاعبات . فتأخذ كل 
لاعبة كومة» وتبدأ التفتيش عن الخرز 
الوجود فيهاء وما حصل عليه يكون 
ملكاً لها. وتعاد اللعبة حيث يؤخذ 
من كل لاعبة خرز بعدد ما كسبته أقل 
لاعبة» ثم يخلط الخرز مرة أخرى مع 
الرمل . وهكذا تستمر اللعبة. والفائزة 
فيها هي من تتمكن من كسب أكبر 
قدر من الخرز. 

والخبصه من الألعاب القديمة» كان 
ها فتيان عرب اللجزيرة الأوائل 
ویسمونها (الفتال) أو (المَيّال) أو 
A‏ 2 3 
(لْماَ*» ویسمونها أيضا (لبیری) كما 
سبقت الا شارة إلى ذلك . وهی لعبة تقوم 


على الحدس والتخمن حيث تحاول 
اللاعبة التنبؤ بالكومة التی فيها أكبر عدد 


۲۲ ومصادر أخرى) . 


خبيّات الفار 
(انظر اعقبونا نعقبکم) 


خدها وَعِر 

من آلعاب الصبیان» وسمیت بهذا 
الاسم لطبيعة اللعبة این تعتمد على 
أخذ الطاقية واحري بها. فعبارة (عر» 
بلهجة آهل القطیف تعنی اجر بآقصی 
سرعة وهي من فصیح العامة» و«خدها» 
تعني خذها. وصفة اللعبة آن ينقسم 
اللاعبون إلى مجموعات» كل مجموعة 
تتكون من خمسة لاعبين تقريبا. 
فبصطقون على شكل قاطرة» کل لاعب 
خلف الآخر. وقد وضع أول فرد في 
كل مجموعة طاقية على رأسه. وعندما 
يعطي ا حكم إشارة البدء بالعد إلى ثلاثة» 
مزر الا CUNE‏ كل لاط 
الطاقية لی اللاعب الذي خلفه . فیاحذ 
کل لاعب الطاقية من رأسه ویضی ها 
على رأس اللاعب الذي يليه حتی تصل 
إلى آخر لاعب في المجموعة. ويتحتم 
على اللاعب الأخير في كل مجموعة 


أن ينطلق بأقصى سرعته باتجاه خط النهاية 
المتفق عليه . ومن يصل إلى خط النهاية 
آولاً تكن #جموعته هي الفائزة. وفي 
بعض الأحيان تمرر الطاقية من جديد 
من اخلف إلى الامام وأول فرد يتسلمها 
في القاطرة هو الذي ینطلق بها إلى خط 
النهاية» وهكذا (آل عبدالمحسن ۱۰ : 
۷ 1 ۷ 


ارج على اليد 

صفة هذه اللعبة أن يأتى الطفل 
5 5111151953 11 
فيخرقها من وسطها ويدخل إبهامه في 
الخرق الذي صنعه فيجعل جزءاً من 
هذه الرقاع على ظاهر يده وجزءاً على 
باطنها فتظهر يده له حين ذاك وکآنها 
ناقة عليها خروج» جمع خرج» يركبها 
رجل فيحركها كما تنحرك الدابة وترقل 
فى سیرها وهکذا. 
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لعبة رز من الألعاب التي يزاولها 
الصبيان. وصفتها أن يحض كل صبي 
خرزة» ثم يجمع أحدهم الخرز» ويكون معه 
مجموعة من أسلاك القماش بعدد الخرز. 
فيضع الخرز والأسلاك في قبضة يده بعد 
إدخال خرزة واحدة فى واحد من الأسلاك» 
ويبرز أطراف الأسلاك خارج قبضة يده. 
فيختار کل لاعب طرفاً من أطراف الأسلاك 
ويمسكه بيده . ثم يفتح اللاعب قبضة يده 
والفائز هو من اختار السلك المدخل في 
إحدى الخرزات. فیکسب اللعبة ويأخذ 
جميع الخرز الذي في قبضة اللاعب. بعد 
ذلك تعاد اللعبة بخرز جديد» وهكذا 


.)۱۷ :١5-5 (السليم‎ 
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من الخاب يات الثنائية فى سديرء 
وتارس في أي وقت داخل النزل . ويلزم 
لادائها وجود لاعبتين وخرزة ملونة أو 
نحوها (الروقّه). تأخذ من وقعت 
القرعة عليها (اخروفه) وتخفيها في كومة 
من التراب . ثم تقسم الكومة إلى كومتين 
وتضع إحداهما في كف والأخرى في 
الكف الثانية . 

ثم تسآل اللاعبة الانية لتختار الید 
ال تعتقد أن امروف فیها» فاذا آصابت» 
أي اختارت اليد التی فیها الخروفة فانها 
تأحذ الدور . آما ذا آحطأت فان اللاعبة 
الأولى تقرصها عقوبة لها على الخطاً؛ 
ثم تعيد اللعبة» وهکذا. 


وت من هلا ال اة 
شبيهة بلعبة قديمة جداً أو هى تعديل لها 
ون و كبيسا سقف 
الإشارة إلى ذلك في ما تقدم من ألعاب 
العرب. كما أنها تتشابه» إلى حد ماه 
مع لعبة الخبصة إلا أن اللعبتین تختلفان 
عن بعضهماء » في أن لعبة الخبصة تتطلب 
مجموعات أكبر من أكوام الرمل بعدد 
اللاعبین؛ تكون على الأرض وكل لاعب 
ببحث في کا 

واشروفة لعبة تعتمدقا ! العخمین 
وامحدس» بحيث تحاط فتاة اليو 
بالكومة التى فيها الشىء المخباًء وذلك 
من خلال ملاحظة بعطی آل كات ۲۳ 
قد تطرأ على إحدى يدي اللاعبة 
الأخرى. أو غير ذلك من العلامات ا 
كاسنا UL‏ 9 كه 
أو اليد التي فيها الخروفة (السلیم 15٠‏ : 


.)۱۸۲-۲۱ 


الخريطه 

من ألعاب الصبيان في رأس تنورة 
بالمنطقة الشرقية. تبدأ اللعبة بآن ينقسم 
eR‏ چم سب سس رب 
الأول مربعاً كبيراً على الأرض ثم يرسم 
داخل هذا المربع خريطة مفصلة 
(مخطط) للمکان الذي سوف يذهبون 


الخريطه 


إليه » تشمل المباني والطرق والأشجار» 
وغيرها. ومن ثم يذهبون إلى الکان 
المحدد. يأتى بعد ذلك أعضاء الفريق 
الثاني ويطلعون على الخريطة لتعينهم 
فى البحث عن الفريق الأول . فإذا عکن 
الفريق الثاني من العثور على الفريق 
الأول يكون هو الفائز» أما إذا لم یتمکن 
من العثور عليه لأنه لم يعرف المكان أو 
لم يفهم الخريطة» فان الفريق الأول 
يعد هو الفائز . ومن أجل تضليل الفريق 
الثانى » يحاول أحد أفراد الفريق الأول 
أن يتسلل على غفلة من الفريق الثاني 
الفريق الثاني الرجوع إليها فيما لو التبس 
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الخريفا 


هذا الأمرء فإن الفريق الثانى غالباً ما 
يعين بعض آفراده (اثنين عادة) ويبقيهما 
عند الخريطة حمايتها من آفراد الفریستی 
الأول حتی لا یتمکنوا من مسحها. 
فاللعبة إذاً تعتمد على الذکاء 
والذاكرة» إذ يتعين على اللاعبین تسجیل 
تفصيلات الخريطة في أذهانهم وتذكرها 
تبعاً لما يقابلونه من أشجار أو حجارة 
وغيرها. وتعوّد هذه اللعبة تمارسيها على 
الاستفادة من الوصف فى معرفة الطریق» 
ما كان ضرورياً لسكان الب ام خاصة 
المسافر فى الصحراء حتى لا يتيه (القعود 
۱ 0۱:۲۱ 


الخريفا 


ره 

من الالعاب العروفة فی الطاتف» 
Es‏ لمات EI‏ الاک 
وصفتها أن يحضر اللاعبون حبلا 
ویدخلونه من عند رقبة اللاعب التسابق 
من تحت الثوب» ویخرجونه من الكم . 
وبعد ذلك يربط طرفا الحبل . ثم يطلبون 
من اللاعب أن يخرج الحبل من دون أن 
يقطعه أو يفك عقدته. أو قد يؤتى بخيط 
أو حبل ويدخل في خاتم» ويربط طرفا 
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الخيط ثم يطلب من اللاعب إخراج 
الخاتم من دون أن يحل عقدة الخيط أو 
نيكنا. 

ويتبين من وصف اللعبة أنها من 
الألعاب التى تتطلب نوعاً من المهارة 
والفطتة, ولهذا فانها تعود اللاعب الفطنة 
والتفکیر والدقة» وکذلك الصبر . وعضی 
اللاعبون والتفرجون آوق اناً متعة فى 
ل 
۰ ۲۸۹-۲۸۳ : 


الخشره 

من الألعاب الشهورة» وهى من 
الالعاب الجماعية الموسمية» حيث يتجمع 
عدد من الشباب ويدفع كل منهم مبلغاً 
من الال (ريالاً أو ريالين)» ويشترون به 
شایاً حر ثم يختارون مقراً 
لاجتماعهم في بيت أحدهم من ليس 
أبوه حاضراً» أو ليس له أب» خشية أن 
ينهرهم أو يضيق بهم . 


فإذا جاء الليل تجمعوا فى البيت الذي 
اتفقوا عليه. فأعدوا الشاي وشربوه» 
واحدیث حتی الساعة العاشرة مسا ثم 
ویستمر الخال هكذا لدة سبع أو ثماني 
ليال. وفی حائل يجتمع الشباب في لبلة 
إذا كان الوقت صيفاً أو خريفاً. فيشعلون 
النار ویسهرون حولها لاحتساء الشاي آو 
آکل ما تیسر من الفطائر والاقط وغیره ما 
آسهموا فیه » إذ تکون الساهمة عينية من 
مواد التي تؤكل وتشرب یومذاك (الرشید 
۳ ۱۱۵+ ومصادر آخری). 

وفي الاضي كانت الخشره في بعض 
القرى الحيطة بالدينة تکون في ليال 
يسمونها أعياداً صغيرة مثل ۱۵ شعبان 
و۲۷ رجب و۱۰ محرم حيث یجتمع 
الأطفال بعد صلاة العشاء فى ساحات 
وطرقات القرى» وکل منهم يحمل طعاماً 
حاملاً الطعام في قدر أو في صحن صغير 
مغطى . فيلعبون آلعاباً مختلفة ثم 
يأكلوا جميع ما أتوا به. ويزيد سرورهم 
إذا كانت تلك الليلة مقمرة» ولا يعودون 
إلى بيوتهم إلا في آخر اللیل . 


الختطّاف 


واللاحظ أن الخشره ليست لعبة 
بالمعنى الدقيق للألعاب» ولكنها تندرج 
تحت الالعاب لما يصاحبها غالباً من ألعاب 
تعبر عن السرور والفرح بالمناسبة 
كالمطارحات والمطاردات والأهازيج . 


الخشه 
(انظر كنيس) 


الخطّاف 

من ألعاب الصبيان في المنطقة 
الجنوبية. وهی من الالعاب التی تعتمد 
على السرعة والراوغة . وصفة اللعبة 
أن يجتمع اللاعبون فى ساحة خالية ما 
يعيقهم أو يؤذي آرجلهم عند احري» 
فيرسمون دائرة على الأرض» ثم 
يضعون على يعد مسافة من الدائرة 
علامة يتفقون علیها» كخط على 
الأرض أو نحوه» لتكون بمثابة المنجى 
الذي إذا تمكن اللاعبون من الوصول 
إليه نجوا من الطاردة. بعد ذلك تجری 
القرعة» ویدخل في الداترة اللاعب 
الذي تقع علیه. ويبداً بقية اللاعبین 
بالدوران حول الداثرة؛ كل لاعب منهم 
يحاول لس كتف اللاعب داخل الدائرة 
والهرب جريا إلى النجی . وفي الوقت 
نفسه یحاول اللاعب. الذي بداخل 
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امخطره 


الداترة» أن یدافع عن نفسه وذلك برکل 
أو ضرب كل من یحاول الاقتراب منه . 
فإذا استطاع آحد اللاعبین لس (حطف) 
اللاعب الوجود بالدائرة» فان اللاعبین 
یهربون من اللاعب الخطوف ویجرون 
نحو النجی» ويجري هو خلفهم 
محاولاً أن هسك آحدهم. فإذا تمكن 
من الإمساك بأحد اللاعبین قبل أن يصل 
إلى المنجى» فان اللاعب الممسوك يحل 
محله ويدخل فى الدائرة وتعاد اللعبة . 
أما إذا لم يتمكن من ذلكء فانه يرجع 
إلن داحل الدائرة. وتعاد اللعبة من 
جديد إلى أن يتمكن من الإمساك بأحد 
اللاعبین» وهكذا (العواد ۱۶۰۷ : 
۲۱-۰). 


الخطره 


(انظر شریخ الشرخ) 


خطف ا 
(انظر جيب القحفیه یاعبود) 


الخطفه 

من آلعاب الصبيان والشباب في 
جازان. وتعرف أيضاً باسم qr‏ 
و(المس بعيره)» وهي من الألعاب 
الجماعية . وقد ورد في القاموس المحيط 
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خطف الشىء: استلبهء والخطف 
ارو في ال ولل الل فا 
اتخلات اسمها من هذا اء ادد 
على لمس أحد المشاركين والهرب سريعاً 
منه. وصفتها أن يجتمع اللاعبون في 
مكان فسيح» ليس فيه ما يعيق حركة 
اللاعبین عند الجري. ومن ثم يوضع 
في أحد نواحيه خط على الأرض يسمى 
المد أو المنجى» ومن يتمكن من الوصول 
إليه يكون قد نجا وسلم وأمن. وعلى 
مسافة من هذا الخط » يتفق عليهاء 
يصطف اللاعبون» أو يكونون دائرة» 
وهم في هيئة رکوع» ويبقى لاعب 
واحل منتصباً» ويكون هذا اللاعب قد 
تحدد بالقرعة أو الاختيار. فيدور هذا 
ابن امن هم اجن م6 7ج 
(يخطفه) على غفلة منه» وهو يقول 
«اللعمة» أو «طيرتك معي». ثم يهرب 
مسرعاً نحو المد» والمخطوف يجري 
خلفه محاولاً اللحاق به قبل أن يصل 
إلى الد. فاذا کن الخط وف من 
اللحاق باخاطف. فانه هسکه ويلقيه 
على الأرض» ویعد اللاعب الخاطف 
مهزوماً وعليه أن يعيد اللعبة مرة ثانية . 
أما إذا لم يتمكن المخطوف من اللحاق 
بلاطت وقكن الخاطف من الوصول 
إلى المدء فانه يعد فائز فینتقل الدور 


وهكذا (عفيفى :۱٤۱۲‏ ۰۹۲-۹۱ 
ومصادر أخرى) . 


الخفيتا 

من الألعاب الشعبية المعروفة فى 
القويعية» وفي منطقة سدير. وهي 
مرتبطة بنزول الغيث» لأنها تحتاج إلى 
أرض ترابية رملية رطبة. ويؤديها 
الأطفال (بنات وآولاد) في النهار. 
وتتمثل اللعبة في أن يقوم الطفل أو 
الطفلة بحفر حفرة مائلة على شكل 
جحر» ويرقق سقفها بحيث تكون 
طبقته رقيقة قدر الإمكان حتى إذا وطی 
فوقه أحد وقع. ولكنه يخفي مدخل 
الحفرة» وأحياناً بنرك دون إخفاء. ثم 
ETE KE EF‏ 

فى الحفرة» فيآتي به إلى المكان . ٠‏ لحطف 
لا يشعر بالشرك يصاحبه وإسير بجانبة» 
ولكنه يحرص أن لا بطاً هو فوق 
الخشيتاء > بل يحاول جعل صاحبه يقع 
نيا . فاذا وصلا الی نكا ووضع 
صاحبه إحدى قدميه فوقها فانه یقع» 
فيرتبك ويخاف كما لو أنه وقع في بثر 
أو أي شيء خطر . وهذه اللعبة قوامها 
الخداع والحيلة من قبل واضع ا لخقیتاء 
والفطنة والفراسة من قبل الشخص 


خلنى اا 


الستهدف حتى لا يكون ضحية ويقع 
فى المكيدة . 
منطقة حائل أيضاً. ويجري اللعب بها 
بعد سقوط الأمطار وارتواء اللآأرض. 
فتعصب عينا اللاعب قبل وضع الخفيتا 
ويمسكه لاعب آخر ليوجهه للطريق. 
فان اجتاز معصوب العينين هذه الخفيتا 
دون أن يسقط فيها فاز» وعصبت عينا 
من قاده» وان سقط فيها خسر 


وهذه اللعبة معروفة في 


الخلت 
(انظر السباحة) 


6 اا“ 

۳ یت 
ذا e‏ وا از اور فد 
اجعلني مکانك . ۳ 
عار ين ی یا 2-0 1ه 
أفراد أحد الفريقين. أما صفتها فتتمثل 
في أن يرمي حکم بكرة القماش إلى 
أعلى فى داخل الملعب» ومن تقع الكرة 
قريبة منه عليه بقذفها خارج الدائرة 
باجاه اللاعیین الذين هم خارج الدوائر. 
وعلی هؤلاء بدورهم تلقف الکرة ثم 
قذفها مرة آخری باتجاه اللاعبين الذين 
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اخلوس 

یقفون داخل الدوائر. وعلی اللاعبین 
الذين داخل الدواثر آن لا قرا ثابتین 
في أماكنهم» وإئما عليهم التحرك داخل 
دوائرهم وتغيير آماکنهم» وذلك بتبادل 
اک كل لاعب يبدل مكانه مع 
الذي يليه في حركة مستمرة» وفي 
الوقت نفسه يحاول كل لاعب أن 
نراقي الكرة لكي لاتلمينه: ادا 
لامست الكرة أحدهم خرج من اللعبق 
وهكذا يستمر اللعب حتى يخرجوا 
جميعا. ثم يتبادلون الادوار» ليصبح 
اللاعبون الذين كانوا في داخل الدوائر 
خارجها.ء ويصبح من کانوا خارجها 
بالداخل هذه المرة (آل عبدالمحسن 


.)۱۸۶-۱۸۲ :1€° 


و 
اخلوس 

من آلعاب الصبیان وصغار الشباب 
فى منطقة جازان . وهی من الالعات 
FIR‏ اشن كا ع 0 
للمشاركين فیها . ولكن يفضل أن يكون 
العدد سبعة فآقل» ليكون هناك نوع 
من التركيز. وتؤدى اللعبة غالباً في 
النهار» فى باحة أو فى ساحة خارجية 
في اي . 

تبدأ اللعبة بأن تصف الخلوس» 
(ومفردها خلس)» وهو ظرف الرصاصة 
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الفارغ الذي یعباً بالبارود» ثم يتقف 
اللاعبون فى صف واحد» وعلى بعل 
معين متفق عليه . فيقول أحدهم «حلیج 
امحیلج» أي آنا الذي سوف أبدأ اللعب . 
ثم يقذف الخلوس بقطعة حجر تسمى 
النفارى» فإذا تمكن من إصابة أحد 
الخلوس يعد فائزا» ويأخذ جميع 
الخلوس المصفوفة. أما إذا أخطأ فان 
الدور يتتقل إلى لاعب آخر» وهكذا 
تستمر اللعبة. 


أخذ اسم اللعبة من عدد اللاعبين 
المشاركين فيهاء إذ تتطلب ممارستها 
وجود خمسة عشر لاعباً وساحة كبيرة. 
فترسم بالساحة دائرة تسمى المد وتجرى 
القرعة لتحدید اللاعب الذي يه 
داخلها» ویقوم بحمایتها من أي لاعب 
DE‏ زا ول اوق از 
لاعب دخول الدائرة. ومن یتمکن من 
دخولها» من دون أن یلمسه حامی 
الدائرة» يعد سالاً أما من یتمکن الحامي 
ال E‏ 
عليه مساعدة الحامي في حماية الدائرة 
امحامی؛ فیتولی حماية الدائرة فى الدور 
القادم (عفيفي ۱8۱۲: ۱۰۲). 


الخنان 

وهی من آلعاب رمى الحجارة» 
والتمیز فيها أن صدر ع ۳ 
صوتاً خناناء أي له خنة لذا تختار 
الحجارة المستطيلة المدببة لتقطع مسافة 
طويلة وتصدر صوتا وهي من ألعاب 
لرعاة فی وادي الصفراء» وآنسب مکان 
لادائها أعالى الجبال. 


لعبة ختتیبیرا من ألعاب الصبيان 
وصغار الشباب ببادية حائل . كما تلعبها 
صغار الفتيات وحدهن. وقد تكون 
اللعبة مشتركة إذا كانوا أبناء أسرة واحدة. 
وتؤدى اللعبة في الليل لأن أساسها 


التخفي» وصفتها أن توضع علامة (ميد) 
كغترة أو نحوها. ثم يجتمع اللاعبون 
ويدسون أصابعهم في التراب. ويأتي 
أحدهم بعود ويضرب به فوق أصابعهم . 
ويبداً اللعب من ضرب العود اصبعه . 
E ODOT ES‏ 
يغمض عينيه» بحيث لا یری ما حوله» 
ويقوم بقية اللاعبين بالتخفي تحت 
الأشجار أو الأحجار القريبة. وبعد 
اكتمال اختفائهم يقول آحدهم «طوط) 
وهي إشارة إلى آنهم قد اختبأواء وإذن 
للاعب المغطي عينيه بأن يزيح الغطاء. 
فيتولى اللاعب البحث عنهم محاولا 
ألا يبعد كثيراً عن العلامة (الید)» لثلا 
يتمكن اللاعبون من الوصول إليها قبل 
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اختینه 


أن یتمکن من لسهم (حبشهم) لانهم 
إن کنوا من ذلك عدوا من الناجین. 
آما إذا عثر اللاعب على أحدهم ولسه 
قبل أن يصل إلى العلامة» فانه يعد 
فائزاً» ويخرج اللاعب اللموس من 
اللعبة ویتتقل إليه الدور. فیتولی الملموس 
عملية البحث في الدور القادم» وينضم 
اللاعب الأول ۳ اللاعبين الذین 
يختبئون. ولكن إذا تمكن اللاعبون من 
الوصول إلى العلامة قبل أن جى 
فإنه يعد مهزوماً وعليه إعادة اللعبة 
مرة ثانية» وهكذا. 

ولعبة خنتيبيرا تقوم على أساس 
التخفي ‏ وتعود اللاعبين على الحدس 
والتخمين فى محاولة لتگودید مكان 
اللاعب التخفي والعثور عليه في أسرع 
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وقت. وهي تسمى في بعض المناطق 
لعبة (الغميما) التى ستأتى لاحقاً. 


| شین 
(انظر الوشاشه) 
4 و 
حو صه مو صه 
(انظر حدارجى بدا رجى » وحليه 
بديه) 
(انظر ضاع الضاع) 
اوه 
(انظر امقرنيك) 


داب العمی 

من الالعاب العروفة في القويعية وفي 
قری احجاز» وهی من الالعاب 
احماعية . ویلعبها الصبیان والفتیات كل 
جنس على حدة» وقد تکون مشتركة إذا 
كانوا أبناء أسرة واحدة. وصفتها أن 
يجتمع اللاعبون في غرفة واحدة أو 
پرسمون دائرة کبيرة علی رصم وعن 
طریق القرعة پنحدد من یبدا اللعب. 
يخطي اللاعبون عيني من تقع قا 
القرعة» بخرقة أو غترة أو نحو ذلك» 
ويحكمون الرباط» بحيث لا يتمكن من 
رؤية ما حوله. ثم يبتعد عنه اللاعبون» 
ولكن بشرط عدم الخروج من الدائرة أو 
الغرفة. في طاردهم اللاعب محاو لا 
الا مساك بأحدهم . تاد :مرن مر ولك 
يعد فائزا» وينتهي دوره وینتقل الدور 
بالأصوات التی تصدر من اللاعبین» 


خلال الضحك أو الجري» في تحديد 
اتجاههم وقربهم أو بعدهم عنه» حتى 
يتمكن من الانقضاض وإمساك اللاعب 
القریب آو الحاصر . وقد يتفق اللاعبون 
على أن مجرد لس آحد اللاعبین یکفی 
للفوز» دونما حاجة إلى إمساكه. ٠‏ 

وتعوّد هذه اللعبة مارسیها على خفة 
الحركة والحدس والتخمين. ويجد 
اللاعبون متعة فى استفزاز اللاعب الُخمى 
والضحك و رک وتصرفاته أثناء 
المطاردة . 


ذاخل بری 

ذه لعل اة ال ا وهی 
ار بلعبة خلني محلك التي 
تلعب في القطیف» ولکن هناك بعض 
الاختلافات في مارستها . ولا تصتاج 
غاوية للع الا الن فطع تماش 
ويمكن أن یلعبها أي عدد من اللاعبین 
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داخل بَرَى 


بشرط أن ينقسموا إلى مجموعتين 
متساويتين. وصفتها أن ترسم دائرة نصف 
قطرها حوالي خمسة آمتار» ثم تجرى 
القرعة لتحدید الجموعة التی تقف داخل 
الداثر: وس ره ال وت هر یا 
A Lug‏ وعه ال 
خارج الداترة إخراج المجموعة التي داخل 
FN‏ عازن الجموعة التی داحل 
الداشرة الدفاع عن نقسها بف 
IM‏ بقطعة القماش فی آي مکان» 
عدا الوجه. واذا ی E‏ 
الدافعین مهاجماً في منطقة الوجه» فان 
الضارب یعاقب بأن یخرج من اللعب 
نهائياً. وتستمر النافسة حتی تتمکن 
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مجموعة الهجوم من اخراج مجموعة 
الدفاع من الدائرة. ثم تعاد اللعبة عن 
طریق تبادل الادوار. والفریق الفائز هو 


الاخر فى آقل مدة زمنية ممكنة (عفیفی 
۲ ۱۰۷). 
الدایره 
(انظر الشخط) 
ا 


من آل حاب الشيات والرجال فين 
الطائف» وتسمی فى بعض مناطق الدينة 
النورة (الخراق) أو (العکارة)» وحتاج 


الدبوس 


الديُوس 


إلى قدر كير من القوة والتحمل. 
وصفتها أن يبرم اللاعبون غترة أحدهم 
حتى تكون على هيئة حبل أو سوط 
ORE‏ و ELA‏ اسم اللعبة» 
ثم يصطفون صفاً واحداً وقد عصبوا 
عيني أحدهم بغترق ليقوم أحدهم بضربه 
بالدبوس ضربة قوية موجعة» وهو 
یقول : 


بعد ذلك يزيلون الغترة عن عینیه؛ 
فإذا أخطأء بأن عيّن شخصاً غير الذي 


آخر بالدبوس ضربة قوية» أو آکثر 
حسب الاتفاق عند بداية اللعبة. ومن 
ثم تغطى عيناه من جدید . وهكذا تستمر 
اللعبة حتى يتمكن من معرفة من ضربه» 
أو يبقى حظه دوام الضرب والضحك 
من الحاضرين . 

والدبوس لعبة شعبية قديمة جداً 
وکانت تسمی الخراق . یقول عمرو تن 

مد ع وحم دده ی زر e‏ 

كما تسمی في بعض الناطق (من 
ضرئك) (السالمى :١5٠١‏ ۱/۸۲۶ 
ومصادر أخرى) . 
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هو 


دحجوه 


دخحوه 

سميت اللعبة بهذا الاسم لاستخدام 
اللاعبين عبارة دحجوه. وهي تعني 
بلهجة آهل القطيف سحبوه. وتبداً اللعبة 
بآن يمختار آحد اللاعبین عن طریق 
القرعة» لكي یغطی وجهه بیدیه» ويبداً 
الد من الو اتحد إلى العشرة أو ارم 
ليعطى اللاعبين بذلك الفرصة للاختباء . 
كما اه مكان يسمونه المحلس . تقع 
مهمة حمايته على هذا اللاء وبقية 
اللاعبين يحاولون الوصول إليه في غفلة 
منه . وعندما يفتح اللاعب عينيه يتجه 
للبحث عن اللاعبين. ومتى وقعت عيناه 
على لاعب صاح «حليسوه عليك 
يافلان» ويناديه باسمه . وفي الوقت نفسه 
بر کو اه الاو و 
المحلس ليضع يده عليه قبل أن يصل 
الیه اللاعب لكك وهکذا یستمر فی 
البعث عل اللاعبین الواحد تلو E‏ 
والذي یستطیع مغافلته من اللاعبین» 
بحیث یصل ال الحلس دون آن یراه 
اللاعب الباحث» ویضع يده على 
الحلس» کین علیه آن یصیح بصوت 
عال «دحجوه» عدة مرات . عند ذلك 
يأتي بقية اللاعبين باقصی سرعة للإمساك 
باللاعب الباحث» ویحاول هو العودة 
إلى الحلس بأقصى سرعة. فان 
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استطاعوا الامساك به» عاد مرة آخری 
إلى الحلس لاخفاء وجهه» واستژنفت 
اللعبة من جدید. آما إن استطاع الوصول 
إلى الحلس قبل الامساك به» فان 
اللاعب الذي رآه اللاعب الباحث آول 
مرة يحل محله (آل عبدالحسن ۱6۰ : 


.)۱۹۵- ۶ 


دخرجة الترامات 

الدراغات هي البراميل أو صفائح 
الزیت الأسطوانية» كما تلفظ فى النطقة 
الشرقية وبعض دول الخليج. ولذلك قد 
ييه ال لعبة من الالعاب الحديثة 
التی ظهرت بعد اكتشاف البترول. وهی 
ان وتلعب بعدة طرق 
ويكون البرميل أو الدرام هو العنصر 
ای ار ار 

الطريقة الأولى: یقف اللاعب فوق 
الدرای ثم يدحرجه برجلیه إلى مسافة 
متفق عليهاء مع الحافظة على توازنه . 
فان استطاع الوصول عك فائزا. 

الطريقة الثانبة: تتکون من لاج 
یتنافسان» وهما یدحرجان الدرام» في 
الوصول إلى خط النهاية. ومن استطاع 
الوصول قبل الآخر عد فائزا. 

الطريقة الثالثة : وتتمشل فى أن يدخل 
اللاعب في وسط الدرام» فيقوم لاعب 


مكرك الترامات 


آخر بدحرجته بأقصى سرعة . ثم يُطلب 
من اللاعب الخروج من الدرام والذهاب 
إلى مكان ما. فان بدت الدوخت 
عشیه مترنحاء ع مهزوما. وان لم يبد 
عليه ذلك» عد فائزا. 

أما الطريقة الأخيرة: فتتم بدخول 
اللاعبين داخل الدرامات» ثم يقومون 
بدحرجتها بأرجلهم إلى خط النهاية. 
ومن يسبق يعد فائزاً. وتمارس هذه اللعبة 
في عدة مناطق أخرى من المملكة والعالم 
العربي (آل عبدالمحسن :١505‏ ۱۳۰- 


۱ ومصادر أخرى) . 
الدحروج 
(انظر الدنانه) 


الدراجات الهوائية 


الدراجات الهوائية 


العالم. ولکنها بعد أن قدمت إلى 
الملکة. وبداً استخدام ها فى بداية 
الغماشات مهافت اناا من 
بعض کبار السن» وصاروا ينعتونها 
آنها مع مرور الزمن أصبحت من الاشیاء 
المألوفة» بل من وسائل اللعب التي 
يشتريها الآباء لأبنائهم هدية نجاح أو ما 
شابه ذلك. وأول أمرها لم يكن 
استخدامها منتشراً. فلم يكن يوجد في 
اي أو في القرية» سوى عدد قليل 
سيان يلكون دراجات. ولهذا نجد 
فى بعض الأحيان من يؤجر دراجته 
el‏ لمسافة محدودة يسمونها دوره 
مقابل قرشين أو أربعة قروش» أو مقابل 
تفج عدي وباط Bae sey Uap‏ 
المستأجرء كأن يرد له الغنم إذا كانوا رعاة» 
أو يقوم ببعض الاعمال الزراعية . 

آما الان» وبعد حسن الأوضاع 
الاقتصادي آصبحت الدراجات من 
مور لته اميك اقا لاد 
من أطفال احی آو القرية هلکون دراجات 
هوائية . ولهذا ینظمون مسابقات في قيادة 
ل سا يس اي سساح دسا 
في القيادة. وفي بعض المناطق» مثل 
الحجازء يتفنن الصبيان في زخرفة 
دراجاتهم وتزيينها ويتبارون في ذلك . 
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الدرافه 


الدراجات بين الصبيان» إلا أنها ما زالت 
محدودة الاستخدام بين الفتيات 
الالعاب اخاصة «الضعياة فقط . 


الدرافه 
(انظر الراجیح) 


درزدخها 

تعود التسمية إلى صفة اللعبة التي 
تقتضی دردحة الأحجار» وتعنی دحرجتها . 
وهذه اللعبة من آلعاب الصبیان فى المنطقة 
الشمالية» إذ بارسها الرعاة للتسلية آثناء 


تنقلهم خلف إبلهم ومواشيهم . وصفتها أن 
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يجتمع لاعبان» ويأخذ كل منهما حجرين 
في يده. فيرمي اللاعب الأول حجره إلى 
الأمام في اتجاه طريقهماء ثم يحاول اللاعب 
الثانى إصابة حجر اللاعب الأول. فإن 
al‏ ریت yi‏ 
لزميله «بك بعير» أي عليك هدف . آما إذا 
لم يصبه فإنه يرمي بالحجر الثاني . فان 
أصاب هذه المرة احتسبت له نقطة» وان لم 
یصب انتقلت اللعبة للاعب الثانی الذي 
يرمي حجر زمیله . وهکذا تستمر اللعبة إلى 
أن ق إلى #تصدهما. وقد تأخذهما 
اللعبة أحياناً لمسافات بعيدة من دون أن يشعرا 
بالوقت أو بالمسافة . وهی تشبه لعبة العركزة 
الآتي شرحها مع اختلاف الأداة الستخدمة 
في اللعبتين. 


(انظر الغميما) 


درياهو 
(انظر شرعت) 


الدسیس 
(انظر اخطفه) 


الدستسه 

لعبة الدستیّسه أو الجله من الالعاب 
العروفة في الطاتف وآماکن آخری من 
قری احجاز. ویارسها الصغار من 
الصبیان والفتیات» متی اجتمع ثلاثة آفراد 
ومکان یصلح للاختباء» من آشجار أو 
آحجار آو جدران ونحوها. 

وتبداً اللعبة بأن تغطى أعين اللاعبین 
عدا لاعب واحد» یختبی فی مکان لا 
یعرفه بقية اللاعبین. ثم يصدر صوتاً 
لاشعار اللاعين بأنه قد اختبآ إيناناً 
لهم برفع الغطاء عن أعينهم للبحث عنه . 
فيرفع اللاعبون الغطاء عن أعينهم 
ويتسابقون في البحث عن اللاعب 
ا 
وانتقل الدور إلى لاعب اخ وهکنذا. 

وهذه اللعبة شبيهة إلى حد ما 
بلعبتي الغمیما والساري» إذ تعتمد على 


النَحَمّ ومحاولة العثور على المتخمّين. 
غير أنه في الدستیّسه» على العكس من 
ال لاب اليابقة» يكون التخفی واحداً 
والذين يقومون بعملية البحث مجموعة 
انی ۱:۱: ۰۲۸۵ ومصادر 
۳ 


الدغشه 
(انظر عندي ما عندی) 


دق اس 

EE ES EEE 
اشتقت التسمية من الأهزوجة التى يرددها‎ 
اللاعبون أثناء اللعبة . والسلع شجرة آشبه‎ 
ما تكون بشجرة العنب» تنمو في منطقة‎ 
تهامة. وکان السکان یأکلونها آیام شدة‎ 
الجوع وانعدام الطعام رغم مرارتها.‎ 
فيطهونها ويدقونها حتى تصبح صالحة‎ 
. لاذكل‎ 
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دق السلع 


غارس هذه اللعبة في معظم 
الاوقات» كما آنها لا حتاج إلى آدوات . 
وعکن أن يلعبها أي عدد من اللاعبین» 
فلا يشترط عدد معين لها. وصفة اللعبة 
أن يجلس اللاعبون فى صف» مثشل 
جلسة التشهد في الصلاة ثم يبدأون 
بالإنشاد: 
دق السلعدقه 
“کل ماخمد رده 
دق السلعدقه 
> ما9 رده 
دق السلع ‌دقه 
ك لما فل رده 
ثم يحمل أحد اللاعبين كمية من 
التراب» ويبدأ نترها على ركب اللاعبین 


224 


الواحد تلو الآخرء والذي تنتهى عنده 
كمية ام اب وش من ماس قاذ 
ممع لركبته صوت عند القيام» قالوا له 
«صيد غزال». وان لم يسمع لها صوت 
قالوا له «حجر منتف». وهكذا تستمر 
اللعبة . ونجد الشباب یتبارون في إبراز 
قوتهم البدنية» ونشاطهم احسمي 
التمثل فی |(حداث صوت للركية آثناء 
القیام . الك تا 
والقوة. وقد یحضر. مثل تلك 
الالعاب» فتیات القرية» ما یجعل 
التنافس بين الشباب على آشده. فكل 
شاب یحرص على أن يبدو آکثر قوة 
ورجولة» حتى يكسب استحسان 
الفتيات ورضاهن. كما أن الأهزوجة 


المحلية» والثقافة السائدة فى نوعية 
استخدام بعض الآشجار المحلية كبديل 
للطعام» مثل السلع» موضحة طريقة 
طهیه. التی تتمثشل فى طبخه مرات 
عديدة حتى يتخلص من مرارته» ثم 
تبريده ودقه ليكون صالحاً للأكل . 
ففی مثل هذه الاهازیج» بالإضافة 
إلى جانب التسلية» ثمة جانك آخبرء 
جيل إلى جيل . ويتم ذلك بطرق وقنوات 
مختلفة» لعل آبرزها وآکثرها سرعة 
(عفيفى ۱۱۲ : ۰۳۹ ومصادر أخرى) . 


الدقره 

من آلعاب الصبیان الشهور:ة فى 
منطقة القصيم» وتسمی في منطقة 
الأحساء (السکروب). وتتطلب وجود 
لاعبیّن . تبداً اللعبة ا 
ویضعا صندوق البسطه آمامهم وهو 
صندوق عليه شبك وفي وسطه قطعة 
ل وس موز سرد زب 
وبيع بعض السلع البسيطة مثل قطع 
الحلوى والعلك . بعد ذلك توضع قطع 
من العلك» أو أي شيء آخرء على قطعة 


الاه وا شش 


اخشب. ثم جری القرعة. ويبداً من 
تقع عليه القرعة بوضع مصقاله -وهو 
عادة علبة علك أو أي شيء آخر من 
جنس القطع الوجودة على قطعة 
الخشب- على طرف الصندوق. ثم يرميه 
نحو القطع» وذلك بضربه برأس أحد 
أصابعه . فالذي يخرج من القطع» أي 
يقع خلف الصندوق» يكسبه ويصبح من 
نصیبه . بعد ذلك يأتي دور اللاعب الثاني 
صنل الأول. وهكذا يتبادل الدور 
بين اللاعبین» كل يأخذ ما استطاع أن 
الدمنه وا لحر 

وصفتها أن يحفر الطفل بيده جحراً 
في الثرى بعد المطر باتساع يده وطول 
ذراعه أو يزيد بقلیل» ثم يجعل له فتحة 
صغيرة في نهايته من الأعلى ويسد هذه 
الفتحة بدمنة بعير (بَعرَه)» ثم يرجع إلى 
مدخل الجحر فيسده برقاقة من الثرى 
فيجمع أصابع يده ويضرب تلك الرقاقة 
بقوة مدخلا يده في الجحر» ولأن اتساع 
الححر لا يتعدى غلظ يده فان الهواء 
الموجود فى الجحر ينضغط ولا يجد 
هرا شیر یناقح ا الى 
سدها پدمنة البعیر فترتفع تلك الدمنة 
عالیاً مع الهواء الخارج وهکذا. 
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دن سکبه 


و 

هذه من ألعاب الأطفال المشتركة » 
يلعبها الصغار صبياناً وصبایا» وقد تلعب 
غير مشتركة. برس لالح فى 
المنطقة الجنوبية . وتعني كلمة (کن) أَذنْ. 
أما كلمة سكبه فهي اسم لزهرة برية 
صفراء طيبة الرائحة. ولعل الأمر تشبيه 

بتفتح الزهرة وتيا وهي لا حتاج 
0 أدوات» ولا يشترط فيها عدد معين 
من اللاعبين. وصفتها أن جي 
اللاعبون على شكل حلقة دائرية» 
وعدون أيديهم إلى الامام» بحيث تكون 
أيديهم جمیعاً مقلوبةء ثم یرددون بصوت 
واحد الكل ستکیه». . ثم یرفعون آیدیهم 
إلى آعلی ویبسطونها. واللاعب الذي 
يضع يده مختلفة عن الجموعت كأن 
تكون يده مبسوطة والآخرون أيديهم 
مقلوبة أو العكس» يخرج من اللعبة. 
وهكذا حتی لا يبقى سوى لاعب واحد 
ويعد حينئذ هو الفائز. 
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الدثانه 

الدتانه أو الدنان أو الدحروج أو 
الجنط من الألعاب الخاصة بالصبيان» 
ا مناطق المملكة. 
ويلزم لأدائها توافر أدوات خاصة بها 
وهي : قضيب حديدي يثنى حتى يكون 
دائري الشکل» أو حافة (إطار) برميل» 
أو ع ج دراج هھ اة (سيكل )م 
بعد نزع الاطار والأسياخ» وقد يُبقى 
في بعض الأحيان على الاسیاخ وعصا 
أو قد يب حديدي يتراوح طوله من 
1[ الستمتراً إلى متر واحد» سب 
طول اللاعب. وعندما تعد الدنانه من 
قضيب مثني » أو حافة برميل» فان طرف 
س الجديدي_يشبت في 
يعدا جو لدم کی نوج ان 
أو جبن» أو يثنى طرف القضيب بشكل 
نضف ذائري . 

ويمارس اللعبة عادة الصبيان فقط. 
وليس لها عدد معين من اللاعبين. وكل 
من آراد آن ارك من الوجودین فی 
اللعب» فله ذلك ما دام بحوزته الادوات 
اللازمة . 

ولیس هناك وقت محدد أو مکان 
معين لمارسة لعبة الدحروج أو الدنانه . 
ولكنها غالباً ما تؤدى بعد العصر » حين 
يكون الجو أكثر اعتدالاً في الحواري 


والأماكن المفتوحة (البرحات) بين 
الزارع . 

وعندما تعد الدنانه من عجلة دراجة 
هوائية (جنط سیکل). فان اللاعب یضع 
آحد طرفی العصا أو القضيب ماساً للعجلة 
بين حافتيها الخارجيتين» ويمسك الطرف 
الثاني بیده . ثم یدفع بالعجلة إلى الامام» 
مع الحافظة على بقاء طرف العصا مماساً 
للعجلة . أما في حالة نزع أسياخ العجلة» 
فيمكن للاعب وضع قضيب (سيخ) أو 
(سيم) وجعل أحد طرفيه في وسط العجلة 
(احنط)» ومن ثم يثني طرفه حتى لا 
ینسل من العجلة» ويمسك بالطرف الاخر؛ 
وقد یثنیه أيضاًء ثم یدفع بالعجلة إلى 
الأمام. وأما عندما تکون الدنانه قضيباً 
مثنيً» أو إطار برميل» فاٍن اللاعب یضع 
حافة EL‏ وسظا العللة امداق ركو 
في طرف العصا أو القضيب» ثم يدفع 
بالعجلة إلى الامام» محافظاً على بقاء 
حافة الدنانة داخل العلبة المثنية . 

وقد تستخدم الدنانة كوسيلة للسباق» 
کاد بفجری اسان ا بينهم. 
فیحددون خطاً للبداية وآخر للنهایق ومن 
يصل خط النهاية قبل زملائه يعد الفائز. 
وقد يتنافس الصبيان فيما بينهم على قيادة 
الدنانة بمهارة» فيضعون بعض الحواجز 
الترابية والمنعطفات المفاجئة. والاهر أو 


الدهدوه 


الفائز من اللاعبين هو من يستطيع أن 
يجتاز هذه العقبات دون أن تقع دنانته» 
أو يفقد السيطرة عليها. ويجد الصبيان 
متعة فى قيادة الدناتة أو اللعيه بهاء 
لدرجة أنهم يصطحبونها معهم عند 
الذهاب لشراء الخبز مثلاً أو استدعاء أحد 
الخيران أو الأقارب+ وما شابه ذلك . 
ولعبة الدنانة. تجسید لدی الرغبة فى 
قيادة السیارة» حيث يرى الصبى أن قنادة 
السیارة آمر متم وعظيم (السليم ۲ ۰ ۱6 : 


۰۱۵-۱ ومصادر آخری). 


دندن 
(انظر شرعت) 


الدهدوه 

من الالعاب ا الشهورة في 
ادي ااممقال اس بانتطقوه لا 
اللعبة تقوم على دحرجة (دهدهة) حجارة 
من مرتفع. جاء في لسان العرب لابن 
منظور «دهدهت الحجارة ودهدیتها إذا 
دحر لها .۱ والدمدهة: قذفك لطا 
من آعلی اش آسفل دَحرجة) . ففی هذه 
اللعبة يصعد صبی" آحد اساسا 
ویدحرج حجراً کبیرا (يدهدهه)» 
ویحاول بقية اللاعبین إيقافه (عَكْشيِه) 
بواسطة غترهم . ومن يتمكن من إيقافه 
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الدوامه 


يعد فائزاًء ويحق له أن يقوم بعملية 
اا 

واللعبة فيها شيء من الخشونة 
والخاطرة. وتحتاج إلى قدر من الشجاعة 
والقوة» لأن عملية التصدي للحجر 
وهو منحدر» ومحاولة إيقافه ليست أمراً 


سهلاً. 


الدوامه 

من الالعاب الشهورة في آغلب 
مناطق الملکة. ولها آسماء عدة» من 
آشهرها (الدوامه) . ومن افا ا ایض 
«اليِأبول) و(الجداونم) و(الخول) 
و(الشاعُور) و(المزويقه) وجمعها (مزاويق) 
وهذه تسميتها في بادية الحجاز» آما في 
احاح روي ور او( سل مار 
بالذکر أن لعبة الدوامة من الالعاب القدعة 
جداً» وقد عرفها صبیان العرب فى 
REN SER SEE‏ 
الی ذلك . 

والدوامة قطعة خشبية علی شکل 
مخروط بحجم فنجان القهوة أو بيضة 
الدجاجة» یغرس في طرفها الدبب 
مسمار» بحیث یصبسح طرفها الذي 
ترتکز عليه مدبباً جداً» لیسمح بدوران 
آسرع ولدة آطول . کذلك یلزم لاداتها 
وجود خيط (مرّیرة) بطول متر تقريباً. 
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وفيفة اللعة انیت امین اي 
الط غلى الق ات 2 اعا 
طرف الخيط في الطرف الدبب ومتجها 
إلى أعلى ال قطعة الخشبية» مع إبقاء 
جزء من الخيط ولفه حول اليد. بعد 
ذلك يرمى اللاعب القطعة الخشبية على 
أرض صلبة ساحباً الخيط بسرعة مع 
الرمي. ويحرص أن يكون الطرف 
المدبب إلى أسفل عند الرمي» لتقع 
القطعة على الأرض مرتكزة على رأسها 
ادو نة لسحب الخيط وانطلاق 
القطعة بسرعة. فإنها تدور حول نفسها. 
۲ سرعة اللأوران» بدرجة كبيرةء 
على مدى إحكام لف الخيط حول 
القطعة وعلی سرعة وقوة السحب. ثم 
یضرب اللاعب الدوامة وهي في حالة 
الدوران بطرف الخيط ليزيد من سرعتها 
وشدة الصوت الصادر عن دورانها . 
ویحرص الصبي على ابقاء دوامته في 
حالة دوران EC‏ مدة» وأن f‏ 
لها صوت . فمن ظلت دوامته تدور 
لمدة آطول» مقارنة بدوامات بقية 
اللاعبين» يعد هو الفائز . وهذه اللعبة 
من الألعاب التي تمارس بشكل فردي 
أو جماعي» وقد تجري مجموعة من 
الصبيان» دون عدد محدد» مسابقات 


ومباريات فيما بينهم . وفي بعض المناطق 


الدوامه 


التوامه 


على الأرض آثناء دورانها ویجعلها على 
باطن کفه بحیث تکمل دورانها علی 
باطن الكف . 

و(مغزل) وهو نوع خاص بالصغار. 
والعجیه مدورة بشکل هرمي» ویعتنی 
عناية خاصة بالسمار الذي پشبت فی 
اسف مارا نت لان يدنك شش فين 
ثباتها. وطريقة اللعب بالعجیه تتمثل 
في أن تحفر حفرة صغيرة في الأرض 
يوضع بداخلها بعض التراب» وترمى 
العجيه فى أقرب نقطة مکنة من الحفرة» 


لأنه ليس من الناسب أن تقع في وسط 
الحفرة مباشرة» والكاسب هو الذي 
يستطيع أن يدخلها الحفرة بأقل مجهود . 
ولإدخالها في الحفرة طریقتان : 

الاح یدفعها اللاعب بحافة 
يده بضربة آشبه ما تکون بضربة السیف 
وتسمی نله والاآخری إذا كانت قريبة 
من الحفرة ولا تحتاج إلى الدفع بالید فانه 
یدخلها بنفخة من فمه. 

ویحسب الامر على آساس نفخة 
وندّت» آو ندة ونفختین آو ندتین ونفخة 
وهکذا. وعجرد أن تدفع تدخل الحفرة 
يطبق علیها اللاعب بيده كي لا تنتق 
من داخل الحفرة» أي تخرج منها. وقد 
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الشواخله 


تسهي العجيه؛ أي تغرق في دورانها 
إلى الحد الذي يتصور معه أنها واقفة لا 
تدور. 

آنا اكول انين امه الصا لاه 
لا يحتاج إلى كبير فن» ومع هذا فهو 
أول الطريق للاعب هذه اللعبة يتعلم 
فیه آصولها (اشویطر ۰۱4۱۱ ج۳: 
۱-۳ ۶). 

وفي بعض المناطق تختلف الدوآمه 

عن البلبول» ذ فهی آصغر من البلبول 
حجماء وقتاز بأنها ملونة. 

أما البلبول فهو نوعانة 

الأول يسمي الساهي وهو الذي 
إذا ركز في المريره علی الأرض يظل 
يدور ويتمايل يمنة ويسرة مثل الدوامة» 
ولا يسمع له صوت غير وشيش خفيف 
ولا يتعدى مكانه. 

الثانی : الخریش آو البلابیل ا د 
وتا للمکاسر. حیث یتحدی 
الأولاد بعضهم بعضاً بهاء وهي التي إذا 
ركزث في المريره قظ ل تحرث الأرض 
بعنف؛ نظراً لكونها أكبر حجما من 
الدوامه ومن البلبول الساهی. کما آن 
الخريش یظل يصطفق من مکان إلى آخر 
ویضرب البلابیل الاخری التي بجانبه» 
وقد یکسر بعضها بعضاً (السويداء 
۳ ۰۳۳-۳۳۳ ومصادر آخری) . 
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ال وخله 

من آلعاب الأطفال فى القطیف 
وتعرف في الهفوف ب(اليجيه). وهي 
من الالعاب الوسمية الجماعية» وتودی 
خلال الأيام العشرة الأولى من شهر ذي 
ا ولعل هذا هر السب الى سا 
E‏ ۱ 

وصفتها أن ر يحضر الطفل › > قبل 
دخول شهر ذي الحجة» إناء من خوص 
أو علبة مثقبة من أسفلها (الدوخله) أو 
17 . وتلا هذه الدوخلة (الإناء) 
لوط بسگماد. ثم تزرع فيها بذور 
كحب بطيخ أو طماطم أو برسيم أو 
غيره. وتسقى بالماء حتى تنبت البذور 
وتنمو وتخضر. فيبداً الطفل في مباهاة 
آقرانه. ویجد فی ذلك متعة وسرورآ. 
ویبقی الطفل یتعهد دوخلته حتی يأتي 
يوم عيد الأضحى . فإذا تناول طعام 
الغداء» آخذ عظماً من بقايا الدجاج ودسه 
في تراب الدوخلة وحملها وخرج من 
البیت منتظراً رفاقه. حتی يمروا من جنب 
بیت آهله مرددین بعض الأهازيج . فاذا 
سمع صوتهم بدأ يردد معهم وهو في 
مکانه. حتى يصلوا إليه» ثم يلحق بهم 
حاملاً دوخلته بيد وواضعاً يده الأخرى 
على كتف أحد الصبيان» كما هو حال 
بقية رفاقه. وبعد اكتمال عددهم ينطلق 


الأطفال في نهاية الأمر إلى البحر» أو 
إحدى العيون» مرددين العبارات التالية 


بفرحة وسرور: 


دوخلتي حجي بي 


الشوخله 


وبعضهم يضيف العبارات التالية : 


عندي طويرلحمر 
تفت رت توت E‏ 
سكر على سكير 
وغغضارتين صيني 
يارب ت هدور ني 
واحج حط الله 
اا د تسن 
يام يقعة ال ا 
بدحلب في الصواني 
رت بيت اي 
يامعضضي لهلالي 
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دوفخه يام ید 


ياسلوقةالعيد 
ودي بي ا ل 
و رحج وزور ححة 
وجيبيه بالسلامه 
سلامةالغ نامه 
عقب ذلك. يرمي كل طفل 
دوخلته» ويرفع يديه إلى السماء طالبآ 
آن یعید الله جاح سالین إلى آهلهم. 
ثم يبدأون بتردید الأهزوجة التالية : 
يازين بيت قصدتونه وحجيتون 
وأنا المسكين عني يوم قضيتون 
حجاج بیت الله ياما حلى حجهم 
على جبل عرفه ناخت نوقهم 
حجاج بيت الله ياما حلى حجهم 
ساروا بامان الله يار ردهم 
حجاج بيت الله انتو حجیتوا 
وقضيتوا فرض الله متى تجونا 
حجوا الحجاج وتميدنوا يابوي 
SEE‏ الله اه CE e‏ كه 
بعد ذلك ينصرف الأطفال إلى 
أحيائهم وبيوتهم مرددين بفرح وسرور: 
SEE,‏ ی را 


ونعيش واياك بسعاده 
واللعبة تقليد من أطفال الفلاحين 
لآبائهم» إذ يرونهم يعتنون بالنخل والزرع 
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ويتعهدونه . وهي أيضاً تغرس في نفوسهم 
حب الفلاحة» وتعودهم العناية والاهتمام 
بالزرع والنخل» وتعدهم لمساعدة آبائهم 
ومشاركتهم في أعمال الفلاحة» مصدر 
رزفهم . وفيها تعظيم لشعيرة احج» ودعاء 
لأهلهم بالعودة سالین (آل عبدالحسن 


°٦‏ : و( 


دودحه يام حميّد 

مرن الاب الفتبات فى الهفوف» 
ا الشرگية . وصفتها أن تتعلق 
الفتیات فى دائرة (حلقة) وهن واقفات 


ثم پرددن : 
الدودصه يام حميد 
وا ك ات ولد 


التوؤسريّه 

Sek مق الالعاب‎ Sas) 
ولعل سیب تسميتها بهذا الاسم یعود‎ 
إلى كلمة «دوسریة» التی تقال إشارة لبدء‎ 
اللعبة. وتحتاج اللعبة إلى مكان فسيح»‎ 
اللاعبین من تکوین داثرة. بعد‎ "54 
ذلك یقول آحدهم «دوسریة» ویقول آخر‎ 
«خمسة عشر». وبذلك یبدا العد من‎ 
واحد إلى خمسة عشر» ومن يقع عليه‎ 
العدد خمسة عشر تكون مهمته مطاردة‎ 
اللاعبين» ومن يمسكه منهم يصبح من‎ 
أعوانه ليساعده فى الإمساك ببقية‎ 
اللاعبین . وهكذا تمضي اللعبة حتى يتم‎ 


دیج ودیایه 


القبض على بقية اللاعبین . فاذا تم ذلك 
تبداً اللعبة من جديد» ويعين شخص 
آخر ليتولى عملية المطاردة» وهكذا 
(عفیفی 17 . 


دی وديايه 

تمارس هذه اللعبة فى القطيفف. 
وتعنى ديك ودجاجة. 0 القطيف 
یجعلون الکاف ا صوتاً بین دم 
والکاف في مثل ديك» ویجعلون الجيم 
ياء فى مثل دجاجة . كما غارس اللعبة 
في نواح عديدة من النطقة الشرقیف 
وبعض دول الخليج العربي کالامارات 
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دير كح 


والكويت . وهي من آلعاب الصبيان التي 
كمه عا القدوة على توالت 
تحت الماء» وإجادة السباحة» والسرعة 
فى الماء. وصفة اللعبة أن يبدأ أحد 
اللاعبين بضرب الاء بشدة» ثم يضم 
يديه إلى صدره حتى يشكل الماء شبه 
دائرة . بعد ذلك يأني لاعب آخر ويضرب 
بإصبعه الوسطى في تلك الدائرة بقوة» 
فإذا أحدثت صوتاً قالوا «ديج» وذلك 
كناية عن القوة والرجولة» أما إذا لم 
تحدث صوتاً قالوا «دیایه» وذلك كناية 
عن الضعف. ويكون على اللاعب 
(الدجاجه) مطاردة الآخرين. فيبداً 
اللاعبون بالتفرق داخل الاء» وعليه 
مطاردتهم والإمساك بهمء ومن عسك 
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به يخرج من اللعبة. وقد حصل في 
اللعبة بعض التطويرء إذ أضافوا إلى 
قانونها أن اللاعب الذي يتم الإمساك به 
ينضم إلى اللاعب الذي يطارد اللاعبين . 
وهكذا يستمر اللعب حتى لا يبقى سوى 
لاعب واحد يعد فائزاً. 

ويتضح من هذه اللعبة أنها تساعد 
الصبيان فى المجتمعات البحرية التی 
تعيش على شواطی البحار على إجادة 
الغطس والعوم في جو من التحدي 
والإثارة (آل عبدالحسن ۱٤١٦‏ : ۰۲۰۱ 
ومصادر آحری) : 


ره 
(انظر الرومح) 


الذهب واللصين 

تعتمد هذه اللعبة على اللاحظت ذلك 
آن الذي يؤديها يبدأ بتعیین خمس قطع 
بحجم نوی التمر» ویقول هذه خمس قطع 
ذهبية» ویضع قطعتين من جنس القطع 
الخمس ویطلق علیهما سارقين» ثم یضع 
فی كل ید من يديه قطعة ویدعوها لصاً 
ثم يبدأ كل لص بالتقاط قطعة ذهبية» 
فيكون حظ أحدهما قطعتين والآخر ثلاث 
قطع . ثم يقول للمشاهدين إن السارقين 
ندما على فعلتهما وأعادا القطع الذهبية 
فيبدأ بإسقاط القطع من يديه بالطريقة التي 
رفعها بهاء وذلك بأن يبدأ بإسقاط القطعة 
الأولى من اليد التي بها قطعتان» والقطعة 
الثانية من اليد التي بها ثلاث قطع» ثم 
یلقی القطعة الالغة من ردس برجب E‏ 
حتى یسقط القطع الذهبية الخمس» وتصیح 
إحدى يديه فارغة والأخرى بها قطعتان» 
ثم يقول للمشاهدين إن السارقين عدلا 


عن ندمهما واستعادا القطع مرة أخرى» 
قطعة قظعة. ولكن الذي يلتقط القطعة 
الأولى هى اليد التى بها قطعتان حتى إذا 
تم التقاط القطع الخمس وأصبح في يد 
خمس قطع وفي الأخرى قطعتان» يقول 
للمشاهدين وجاء صاحب امال فلم يجده 
وطلب ربه أن يفضح السارقين ويرد إليه 
ماله على حدة والسارقين على حدة. 

ثم ينفخ في ذراعه ويفتح يديه فإذا 
ولع 2 الداع اا 
الأخرى . ولا يستطيع معرفة اللعبة إلا 
الذي تابع حركة التقاط وإلقاء القطع السبع 
التي هي من جنس واحد. 

وعکن أداء اللعبة على مساحة 
۰ سم ×۰ ۲سم. 
ذیّب الالوان 

یعود سبب التسمية إلى أن اللاعبین 
یختارون آحدهم لیکون ذتباء آما بقية 
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الذيب والغنم 


فيما دون سن العاشرة. وقد تلعب أحياناً 
الذئب» كما يحددون مکاناً معیناً يكون 
مأمنا (مدا). ثم یط لبون من الذقب 
الابتعاد حتی لا یسمعهم . فیطلق کل 
کآن يكون اسم أحدهم أحمرء والآخر 
أخضر› وثالث آصفر » وهكذا. بعد 
ذلك يأتي الذئب وينادي «أريد ازرق» 
مثلا» فان كان اللون غير موجود قال 
اللاعبون كلهم «أزرق ما فيه» فينادي 
ثانية «أريد بني» مثلاً» فيردون «بني ما 
فیه». فيقول «أريد احمر» مثلا فيخرج 
من اسمه آحمر ويهرب باتجاه المد . فإن 
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اش اتف یه فانصا اون 
نت نقطه تلعب برعا ذالوف الراك 
آما إن لم یستطم الذئب إمساك اللاعب 
ووصل اللاعب إلى المد. عد اللاعب 
. 


۰۶۱ ۵ 


ئزاً. ويبدأ الذئب فى الناداة من جدید 
على لون آخر. وفي قانون اللعبة أن 
للذئب ثلاثة خيارات فقط » فان استطاع 
تحديد لون من الالوان الوجودة عد 
فائزاً» والا ع مهزوماً» وخرج من 
اللعب ليخل محله لاعب آخر. ولهذا 
السبب يتفنن الصغار في اختيار الالوان 
الأكثر غموضاًء مثل بنفسجي. زهري؛ 
إلخ» حتى لا يستطيع الذئب معرفتها. 
ويتضح أن اللعبة تعرف الصغار على 
الألوان وآنواعها . 


(انظر یابونا جانا الذیب) 


(انظر أم الزاكي) 


رجلي ضالع 


(انظر يابونا جانا ۳) 


رحى الجن 

جسم مخروطي من الطين المجفئف 
فى قمته شوكة نخلة . تتوازن على الشوكة 
کرتان لسن الطان لي تصل ليا 


شريحة من سعف النخل . ویلعب بها 
بدفع إحدى الکرتین أفقياً برفق حتی تدور 


ليان . 


الردیحه 


(انظر المرته) 
الرره 


مر هر د سرس Dae‏ كر 
OE‏ ل تال ل 
ولعل سبب تسمية اللعبة بالرزة يعود إلى 
الفعل رز الذي يعني غرز الشيء 
SUEDE EE‏ 
جاء فى القاموس المحيط «رزت الحرادة 
رز وترزء آي غرزت ذنبها في الارض 
SSE‏ الشيء في الشيء» آي 

تبدأ اللعبة بانقسام اللاعبين إلى 
فريقين متساويين في العدد. ثم تجرى 
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رتش 


القرعة لد الفريق الذي تقع عليه القرعة 
اللعب . ويطلق على هذا الفريق اللعيبهء 
ويسمى الفريق الثاني الکزازه. يضع 
فريق الكرّازة عصیاً بعدد لاعبیه. طول 
العصا متر تقريباء ويغرزونها على مسافة 
يتفق عليهاء وهي تبعد حوالي عشرين 
متراً عن فريق اللعيبة . بعد ذلك يقذف 
أحد لاعبي فريق اللعيبة العصي المغروزة 
بعصا معه» فإن أصابها جميعاً يكسب 
فريقه الجولة وتحسب له نقطة» ويحق 
لهم أن يعيدوا الكرة ليزيدوا مل تقاطهم. 
وإذا حدث أن أصاب واحدة أو اثنتين 
من العصي فإنه يسمح لفريق اللعيبة 
بمواصلة اللعب ما دام يصيب» والعصا 
التى تسقط لا تخرر مره ةا آما الا 
یتمکن لاعبو فریق اللعيية من (صابة 
أي عصا فان الفریق یخسر. وتتبادل 
ا فیأخذ اللعيبة دور الکزّازة علی 
حین یأخذ الکزرة دور اللعيبة (القویعی 
۲ )- 1 


رتش 

من آلعاب الرمي والتصویب التي 
هارسها الذکور من تجاوزوا سن الثانية 
عشرة. وغارس اللعبة في میدان فسیح» 
ويشترك في مزاولتها لاعبان فقط » یقومان 
بنصب علامة معينة» كصخرة متوسطة 
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الحجم. في مکان بارز» واحضار 
عصوین إحداهما غليظة» بطول ثمانين 
سنتیمترا» واللأخرى قصيرة» بطول عشرة 
سنتمترات» وتسمى (الحارب). ثم 
يجريان القرعة لتعيين آيهما يقوم بدور 
القاذف للحارب. وأيهما يقوم بدور 
الحارس الذي يحرس العلامة خشية 
إصابتها بالحارب . وبعد تحديد ذلك يقف 
الحارس على مقربة من العلامة والعصا 
الغليظة في یده» في حين يبتعد اللاعب 
لآ ر گلانین متراً عن العلامق 
ویقف وبیده الحارب . 

وتبداً اللعبة بآن یقوم اللاعب الذي 
بيده اخارب بقذفه نحو العلامة لاصابتها 
به» ویقوم الحارس بصد الحارب بالعصا 
الغلیظة .فان ei‏ تارب" العلامةه 
تبادل اللاعبان الأدوار. أما إذا جح 
الحارس فى صد الحارب بعصاه فانه يقيس 
E‏ اتمه زین كان راط 
الحارب» ويعد طول السافة بالأقدام أو 


بالفشخه» بمثابة نقاط تم تسجيلها له. 
ثم تعاد اللعبة من جديد مع احتفاظ كل 
لاعب بدوره» وهکذا. وفي ختام اللعبة 
لم حصي علد النقاط التي سجلها کل 
تسجيل عدد أكبر من النقاط (التيمائى 
١‏ : ۰ ومصادر أخرى). 


الرمايه 

(انظر التصويب) 
رح 

من آلعاب الصبيان الجماعية التي 
تتطلب قدراً من القوة والغلظة. وهي 
تنطوي على بعض الخطورة» لانها تقوم 


ل 


على الركل بالرجل (الرمْح)» لذا فان 
أغلب ممارسيها من الصبيان الأقوياء. 

تتم اللعبة بين فريقين متساويين في 
العدد » مع عدم التقید بحد معين. فقد 
یکون كل فریق مكوناً من لاعب واحد 
فقط وقد یکون من علة لاعبین. 
وتستخدم في اللعبة الارجل «الاقدام) 
فقط . وإذا كان هناك صغار فى السن 
من ضمن اللاعبین؛ فإنه يمنع ضربهم 
(رمحهم) بقوة» وإنما يُسمح بضربهم 
بخفة أو ما يسمى في اصطلاح اللعبة 
(طقهم شحم). في أثناء اللعب (المرامح) 
پردد اللاعبون بعض الأهازيج التي تبعث 
الحماس» مثل : 

(حامیه ما تبردين» كود ولد الشبرتين» . 
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الرمحه 


وكذلك «عطه عرقوب الشاوي» 
حتى يتوب وياوي». 

ويستمر المرامح والركل بين الفريقين» 
حتى يتعب اللاعبون ويشعرون بالإجهاد 
والإرهاق . فيأخذون قسطاً من الراحت 
ثم تستأنف اللعبة. أما إذا انسحب أحد 
الفريقين أو بعض أعضائه» بحيث لم 
يحد هناك تكافؤ فى العددء فان اللعبة 
تنتهي . والهزوم هو الفريق المنسحب» 
أو الذي فقد بعضص أفراده . وتكاد اللعبة 
تشبه لعبة الجودو في المطتاشسر 
(القویعی ۷۲ ۵1-۵۵ 


الرتئحه 

من آلعاب الصبيان الجماعية الشهورة 
فى بادية الشمال» وتسمى هناك أيضاً 
ا ا 
الرمح» وهو الرفس أو الركل بالرجل» 
حیث تقوم اللعبة علی هذا الأساس. 
وصفة اللعبة أن بصطف الصبیان صفين» 
ثم یسك لاعبو کل صف بأيدي 
بعضهم واقفين في أماكنهم . بعد ذلك 
يتقدم کل صف نحو الصف الآخر لرفسه 
(یرمحونهم)» حتى يتدحرج جزء من 
الصف . وتستمر اللعبة هکذا إلى أن 
تصبح بطون كثير من اللاعبین سوداً وزرقاً 
نتيجة للرفس . ویحاول اللاعبون القاومة 
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والبقاء فى الصف ما داموا قادرین على 
تحمل الال 

ومن هنا فالرمُحه من الالعاب التی 
فیها خشونة. وتعتمد على القوة والقدرة 
على اسان ولعلها انعکاس اة 
حياة البادية فى الاضی» حين كانت الحياة 
قاسية ته والنازعات واخصومات 
كثيرة. كما أنها اختبار وتدريب للصبى 
فلك ما الط اليا 
والاجتماعية. 


رمي الطابه 

من الالعاب التي بمارسهاالذکور عن 
تجاوزوا سن العاشرة. وتمارس هذه اللعبة 
نهاراً. والطابه اسم من ال الكرة» 
وهي قطع من الثياب البالبة تلف فا 
قوياً بشکل كروي یجعلها تتدحرج نحو 
احفرة بسهولة. 
یقوم آحدهما بدور الرامي والآخر بدور 
الدافع وذلك بالتناوب . یحضران طابة » 
وعضا مقوسة الر این من خرید التخیل 
أو من شجر الأثل أو السمر ونحو ذلك» 


الدافع للتصدي للطابة . ثم يحفران حفرة 
صغيرة فوهتها أكبر بقليل من حجم 
الكرة» بالقدر الذي يسمح للطابة 
بالسقوط فيها بعد قذفها من اللاعب إن 
هو أحسن التسديد. وبعد تجهيز تلك 
الأشياء يقف اللاعب الذي يؤدي دور 
المدافع حول الحفرة وبيده المضرب . آما 
اللاعب الذي يؤدي دور الرامی» 
فيمسك بالطابة ويبعد عن الحفرة بمسافة 
خمسين متراً تقريبا. ويبدأ اللعب بأن 
هسك الرامي الطابة باخدی يديه ثم 
يرميها نحو الحفرة قاصداً إدخالها فيهاء 
ويحاول اللاعب صاحب المضرب 
التصدي للطابة کی لا تدخل فى الحفرة . 
فان دخلت الطابة فى ية مت 
للرامي نقطة. ثم يتبادلان الدور ليقوم 
الرامي بدور الدافع» والمدافع بدور 
الرامي . والفائز هو من يستطيع تسجيل 
نقاط آکثر على منافسه . 

وهذه الكرة (الطابه) بحجم كرة 
التنس» تصنعها الأمهات» أو يصنعها 
الأولاد أنفسهم. وهي لا تقفز بحي ولا 
تتدحرج على نحو تدحرج الكرة التي 
نعرفها اليوم. وقد تقتصر طريقة اللعب 
بها -أحياناً- على محاولة إصابة هدف 
معين» وأحياناً تلعب بقذفها إلى جدار» 
أو نحوهء وتلقیها وهي مرتدة وإعادتها 


رمي الطابه 


مرة أخرى إلى الجدار (القوشي ۱6۰۸ : 
١ل‏ ومصادر أخرى) . 


الروزه 

من ألعاب الصبيان والكبار فى 
2 مد هذه اللعبة على قدرة 
التحمل . وصفتها أن يعمد الصبيان إلى 
حجر يكون ثقيلاً» نوعاً ماء ومن يستطع 
رفع الحجر مرة واحدة حتى رأسه» أو 
يتمكن من رفعه والسير به إلى مكان محدد 
بينهم» يكن فائزاً. ويذكر السالمي أنه كان 
لثقيف روزتان إحداهما على طريق مكة 
الطائف (للجمّالة). وتتمثل فى حجر كبير 
أملس يقوم الَمّالة القادمون من مكة إلى 
الطاتف بحمله من مكانه على رژوسهم 
لعدة أمتار (حسب طاقتهم)» ثم يضعونه 
محاولين تقريبه من الطائف قدر الإمكان. 
فإذا آتی الذاهبون من الطاتف إلى مک 
فعلوا الشیء نفسه محاولین ابعاد الحجر 
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الرومّح 


وتقريبه من مكة قدر الإمكان. ویتنافسون 
في ذلك ويتحدثون به في مجالسهم . آما 
الروزة الأخرى فهي بين الطاتف وبني 
سالم» ومكانها في الردّف . فإذا وصل 
امالك عندها توقفوا وتجمعوا حولياء 
یتبارون. کل بحاول أن يقذف بها بعيداً 
في استعراض لقوته» حتى إن بعضهم 
ليقذف بها من فوق رقبة الجمل. 

وهذه اللعبة» كما بِينَّاء من الألعاب 
القديمة جداء وكانت تسمى الرّيْع» أو 
الربيعة . وهي رياضة رفع الأثقال الشهورة 
اليوم في المنافسات الدولية (السالي 
(TIT 1°‏ 


الرومح 

من ألعاب الصبيان وتسمى (جوّد 
دح SEE‏ 
المناطق وتشبه لعبة كلب رشيد الاتي 
ذكرها. وتتطلب ممارستها توافر آرض 
لينة» كساحل البحر أو أرض رملية. تبدأً 
اللعبة بحفر حفرة في الأرض» تدفن فيها 
عصا مربوط بها حبل» بحيث يكون جزء 
من الحبل خارج الحفرة. بعد ذلك تجرى 
القرعة. ويمسك من تقع عليه القرعة 
طرف الحبل الخارج من الحفرة. بعد ذلك 
يرمي بقية اللاعبین غترهم فوق الحفرة» 
بحيث تكون تحت الحبل . فيبداً اللاعب 
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الوم 


الممسك بالحبل الدوران في حدود مدى 
الحبل» محاولاً حماية الغتر وحراستها 
من أن يصل إليها بقية اللاعبين» أو 
يتمكنوا من أخذها. ويُمنع هذا الحارس 
من استخدام يديه» ولكن له حق في 
الرفس بالأرجل لابعاد اللاعيين» ومنعهم 
من الوصول إلى الغتر. من جانب آخر 
يحاول بقية اللاعبين أخذ الغتر أو إبعادها 
عن الحفرة» بشرط ألا یآحذ کل لاعب 
أكثر من غترة واحدة. 

فإذا نکن اللاعبون من أخذ الغتر» 
ولم يتمكن اخارس من لسهم. فإنهم 
يضربونه. وهو فى أثناء ذلك يحاول أن 
یلمس آحدهم آو یرفسه من دون أن رك 
احبل. فذا مکن من لس آحدهم أو 
رفسه» فان اللاعب اللموس يحل محل 
احارس الذي كان یقوم بحماية الغتر 
(مفضی ۱۰۸: ۰۸۷ وآل عبدالحسن 
۹ ۱۷۸-۱۷۷ 


زانه زانه زانه 


(انظر آم الزاكي) 


الزيئرات 
(انظر الغبيان) 


و 
زخلوقة العين 
فى المناطق ذات الیاه الغزيرة . والزحلوقة 
مأخوذة من الزحلقة التي تعني تزلج 
الصبیان من فوق الی آسفل . وکانت 
وقد ذکرها امرژ القیس في شعره: 


اس سس براك عد مزر 
اتسیو الا لوا 
کات تبي ا رت وک 
ويمارس الصبیان الزحلقة على حواف 


بعض العیون التي بها منحدرات یسهل 
التزحلق فيها. فیندفع اللاعب من غير 
خوف من الکان النحدر من أعلى العین 
إلى آسفلها. آما اللاعبون الصغار 
فیکتفون باحلوس على الحافة العلیا من 
المنحدر بدلاً من آعلی العین» ویدفعون 
بأنفسهم على المكان الاملس» ليصلوا 
إلى أسفل العين» وهكذا (آل عبدالمحسن 


۰0۳ 2 155 


2 
«o lo 


من الألعاب التي يمارسها كلا الجنسين 
فى المناطق التى تتوافر بها الأحجار الملساء 
والتربة الرملية . فیتسابق الأطفال في 
التزحلق من آعلی الی آسفل الصخرة 
اللساء. ففی مدينة الطائف» على سبیل 
الثال» توجد صخرة ملساء مشهورة فى 
(الز حلیقه) يقول الشاعر الشعبی : 


3 


4 
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الزقطه 


وهي معروفة لدى معظم أطفال 
الطاتف» حيث يذهبون إلى هناك مع 
ذویهم» ويمضون أوقاتاً متعة في التزحلق 
علی تلك الصخرة. 

وقد طورت هذه اللعبة الان» فصنعت 
زحالیق متنوعة من الصفائح العدنیق 
وانتشر استخدامها. فقل أن تجد مکاناً أو 
ساحة أو متنزهاً أو حديقة تحتوي على آلعاب 
إلا وتکون الزحليقة من بينها. ولشعبیتها 
يوجد من الأسر في اوقت الحاضر من 
يقتنيها ويضعها في أفنية النازل ليلعب بها 
الأطفال (السالی :15٠١‏ ۳۱۷). 


الزقطه 

TIES 
الزقفه‎ 

يمارس لعبة الزقفه الشباب في المنطقة 
الجنوبية» خاصة بين العصر والمغرب في 
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فصل الربیع . جاء في القاموس الحیط 
«الزقفة بالضم : اللقمة. وما ازدقفتها 
بيدك» أي: أخذتهاء وتزففه : استلبه 
بسرعة» کازدقفه . والزقف : التلقف 
کالتزقف» . ومن هنا أتت تسمية اللعبة» 
إذ إنها تعتمد على رمي كرة من القماش 
إلى أعلى» وتلقفها أو إمساكها عند 
النزول. وتتطلب ممارسة اللعبة تسوافر 
الزقفه» وهی كرة مصنوعة من القماش» 
إذ يلف القماش بإحكام ويربط أو يخاط 
حتى لا ينفك» ويبلغ قطر الكرة تقريباً 
م[ مسة إلى ثمانية ستمترات 
1% 

تبداً اللعبة برمي صاحب الكرة 
الزقفه» إلى آعلی (زقفها) قائلاً «رقف 
من حبها التقف». عندئذ یحاول بقية 
اللاعبین أن یلقفوها. أي عسکوها قبل 
أن تقع على الأرض . فاذا سقطت الزقفه 
على الارض. فان من قذفها یآخذها 
ويرمي بها من یشاء . وعادة يرمي بها 
آقرب اللاعبین الب . وفي الوقت نفسه 
عنم یی نه و ان ال اه 
ا مها فانهم ینفضون 
من حول صاحبها بسرعة حتی یتجنبوا 
أن یضربوا بها. آما (ذا آمسك ال فة 
أحد اللاعبین» فانه پرمیها إلى أعلى 
(یزقفها) ویحاول بقية اللاعبین إمساكها 


قبل أن تقع على الأرض» وهكذا. وفي 
بعض الأحيان يعمد صاحب الزقفة إلى 
وضع قطعة حجر بداخلهاء أي يلف 
القماش على حصاة» لتكون الضربة 
أشد إيلاماً. كما قد يحاول اللاعب» 
في بعض الأحيان» رمي لاعب معين 
لثأر قد يكون بینهما. ولكن اللعبة لا 
تسمح بالتكتل على لاعب معين (ابن 
على ۷۱۱ 
الرَفُوه 

لعبة الزقوه أو حامي الشاه مسن 
الالعاب المشهورة ف فة جازان. 
تؤدى هذه اللعبة فى الساء غالباً فى أي 
مكان فسيح . وتقوم اللعبة على المطاردة 
والجري» ويلزم لادائها فريقان؛ كل فريق 
قوامه من ثلاثة إلى ستة لاعبين» ولكل 
فريق رئيس يسمى الشيخ . 

يُرسم أو يُخط مستطيل على الأرض 
بطول مائة وأربعين متراً وعرض خمسين 
متراً. ثم يقسم طوله إلى قسمين 
متساويين » أي يصبح هناك مستطيلان 
متلاصقان» طول كل منهما سبعون متراً 
وعرضه خمسون متراً. بعد ذلك تجری 
القرعة بين رئيسي الفريقين» ومن تقع 
عليه القرعة يبدأ اللعب. يقف الفريق 
الذي وقعت عليه القرعة (الفريق الأول) 


الرقوه 


ان خط يد ااه صن عن روت 
الفریق الثانی علی خط سمت اللعب . 
ثم يقول رئيس الفریق الأول «جك 
الزقوه»» فيرد رئيس الفريق الثاني بقوله 
اما فيها؟»» فيرد رئيس الفريق الأول «فيها 
زبیب أخضر . عندئذ يقول رئيس الفريق 
الثاني «هاتيها». فيرسل رئيس الفريق 
لا أثراة شمه وق ار بت و 
يعين رئيس الفریق الثاني لاعباً من فريقه 
لبترك#الامساك باللاعب الرسل من 
الفريق الأول . وتبداً المراوغة والمطاردة 
بين اللاعبین. فلاعب الفريق الأول 
ليد أن بصل إلى نهاية الملعب» على 
حين يحاول لاعب الفريق الثاني الإمساك 
به ومنعه من تحقيق ذلك . ويقف رئيس 
الفريق الثانى ومعه عصا عند خط النهاية» 
محاولاً حماية الشاه أو الدفاع عنها. 
فإذا تمكن لاعب الفريق الأول من 
الوصول إلى خط النهاية» تحتسب نقطة 
SEES ESS EES‏ 
الثانى» أو عاد إلى خط البداية فانه تحسب 
على فريقه أنقطة» ا وحتسب نقطة للفریق 
ان رها ول هی 
ارسال جمیم آفراد الفریق الاول . ثم 
تستبدل الراکز» بحیث یکون الفریق الثاني 
هو الذي يرسل» والفریق الأول هو الذي 
يستقبل ويقوم بالدفاع عن الشاة أو 
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حمايتها. وفى نهاية اللعبة تحسب النقاط» 
والفريق الفائز هو الحاصل على نقاط 
أكثر (الميمان ۱6۰۳: ۳۸-۳۷). 


الرَمَيْره 

الزمَيْرهِ أو الصیره أو التضبيح» لعبة 
فيها نوع من المهارة. اد يقوم الشاب أو 
الصبي بإدخال طرفي الإبهام والسبابة في 
الفم على هيئة دائرة تكون تحت اللسان» 
وينفخ بقوة» فيصدر عن ذلك صفير 
قوي. وتمارس هذه اللعبة بطرق أخرى» 
فردها على شكل ابتسامة» أو بالنفخ من 
فتحة الفم بعد تكويرها على شكل دائرة. 
السبابة والوسطى من جانبي فمه ثم يقوم 

ومثل لعبة الزميره لعبة التضبیح وهي 
تتمثل في أن يجمع الصبي يديه جاعلاً 
في راحتيه وأصابعه هيئة حفرة بحيث 
تكون أصابع اليد الیسری وراحتها على 
ظهر راحة اليد الیمنی وآصابعها مع 
تفریق الاصبع السبابة عن الوسطی 
لجعل هذا التجمیع بوقاً فتحته انفراج 
السبابة عن الوسطى في اليد اليمنى» 
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ویدخل اللاعب ذقنه إلى شفتیه في 
هذا البوق ثم يبدأ بالنفخ بطريقة حاصة 
حتی إذا دحل الهواء فى هذا البوق 
صار صوته آضخم من الزمیره» وقد 
يحرك اللاعب خنصر وبنصر اليد 
الیسری من آسفل البوق لیحدث صوتاً 
مميزاً قویاً آشبه ما یکون بصوت ضبح 
اخیل» ولکل لاعب طریقته في تشکیل 
نغمات ذلك الصوت . 

ویجد الصبیان فى ذلك الصفیر نوعاً 
من التسلی گرا أنهم یستفیدون منه في 
مناداة بعضهم . بالاضافة إلى أن الرعاة 
يستخدمونه وسيلة لإعادة الأغنام» خث 
يدربونها على العودة إليهم إذا سمعت 
ا (السالی ۱۶۱۰: ۰۲۸۷ 


ومصادر آخحری) 


الزنبور 


(انظر آم الزاكي) 


الزيزاء أو الزيزات 
(انظر أم الزاكي) 


الستاري 

الستاري أو کز من الما ر 
وصغار الشباب في النطقة الجنوبية» 
وفي الحجاز تسمی (الطيري) . وتلعت 
في اللیل» حيث يوفر الظلام ستراً يكن 
اللاعبين من التخفي . ويلزم لآدائها عدد 
معين من اللاعبين فى حدود خمسة 
إلى سبعة . 1 

تجرى القرعة» ومن يقع عليه 
الاختيار يجلس ويغطى عینیه» بحيث 
لا يرى بقية اللاعبين. شم يُحْفي بقية 
اللاعبين أنفسهم حول المكان الذي اتفقوا 
مسبقاً على أنه ميدان اللعبة . وبعد اكتمال 
تخفيهم» ينادي آحدهم «سرى» إيذاناً 
للاعب االس بأنه > الاآن کشف 
الغطاء عن عینیه» والسعي للعثور على 
بقية اللاعبین . فمن یجده منهم فانه 
يقول له «کز» أي الزم مکانك فقد تم 
العثور عليك . ویستمر في البحث عن 


بقية اللاعبین حتی يجدهم جميعاً. فاذا 
جح في ذلك ‏ انتقل الدور إلى لاعب 
آخر وهكذا. 

وتعتمد اللعبة» بدرجة كبيرة» على 
فطنة اللاعب وفراسته» إذ يستطيع التنبؤ 
بالأماكن التى يحتمل أن تكون مخبأ 
للاعبين غ ما 


ساري 

من ألعاب الصبيان د القصیم» 
وهي شبيهة بعض الشيء بلعبة (طاق 
طاق طاقیه) التى سيرد ذكرها لاحقاًء 
إلا آنها تختلف عنها في بعض الاحکام 
المتعلقة بقانون اللعبة. وصفة اللعبة أن 
ينقسم اللاعبون إلى فريقين متساويين 
فى العدد» ثم تجرى القرعة بينهماء 
والذي يفوز بالقرعة یبدا اللعب. 
فيجلس الفريق الثاني على الأرض على 
شكل دائرة» ليدور أحد أعضاء الفريق 
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اميك تار ماده 


ساري 


الأول حولهم وهم جلوس على 
الأرض. ويستمر في الدوران حتى 
يتحين الفرصة ليضرب آحدهم. ثم يفر 
إلى الکان:الذي اتفق علسبه الفریقان 
لیکون مقر الامان ویسمونه الدعی. 
فان استطاع الوصول إليه قبل أن يمسكوا 
به» فإنه يكسب نقطة لفريقه. آما إن 
أمسكوا به» فإنه يخسرء ويفقد فريقه 
نقطة وحقه فی اللعب . فتتبادل الادوار 
لیجلس الفریق الأول علی الارض لذأ 
الفریق الآخر اللعب» وهکذا (القویعی 
۷۲ ۲). ۱ 


ساسك ا یاه 
(انظر من هذا بابه) 
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السباحه 

ویطلقون علیها في منطقة الباحة 
اسم (الشراعه) وهي من الالعاب النتشرة 
على نطاق واسع . وفي الاضي القریب 
لم تكن البرك وصالات السباحة العروفة 
الیوم متوافرة» لذلك كان شباب الا جیال 
السابقة هارسون أنواعاً من السباحة فى 
العیون والبار والغدران التی تتکون بعد 
ETM‏ ااا 
بالسیول . إضافة إلى شواطی البحار» 
لمن یسکنون بالقرب من البحر. ومن 
الطرق التي كانت تتبع في تدریب 
البتدتین على السباحة» خاصة في 
الناطق التي لا تتوافر بها الا الابار 
والغدران أن توضع على سطح الاء 


السباحه 


9 


حزمة من كرب النخ لو قربة متو خت 
أو جالون» ونحو دلك من الاش 
افیف لشت نها اللاعب أو تربط 
على ظهره» لتساعده على الطفو» وتقلل 
وقد یستخدم لذلك حبل يربط جسم 
التدرب على الغطس بأحد طرفیه 
بالطرف الآخر للحبل ليرخيه حینا 
فير نم سارت 
المتدرب فرصة للاعتماد على حركات 
يديه ورجليه في عملية الطفو على سطح 
الاء. إضافة إلى أل التدريب يكون فى 
حضور أحد الأشخاص الذين يجيدون 
السباحة» حتى يتمكن من النجدة فيما 


لو دعت الحاجة إلى ذلك» والكبير منهم 
يعلم الصغير السباحة . 

وقد يتزلون إلى البثر عن طريتي التدلي 
باحبال» أو عن طريق الاستفادة من 
الفراغات بين آحجار الطی الذي يجدون 
فيه آماکن لأصابع آقدامهم وآیدیهم. 
ويآتي وقت یکون فيه النزول إلى البتر 
سهلا على من یجید السباحة» فهو يرمي 

ويأتي وقت یجد الستباح نفسه قادراً 
على أن ينزل إلى الماء من الدامغه وهى 
أعلى من الكافة والحوبة» وأحياناً يلقي 
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السباحه 


بنفسه من الزرنوق وهو بناء على جانبي 
البثر توضع فوقه الدوامغ وعدّة السني. 
أعلى فروعهاء فإنه لا يدخر وسعاً فى 
أن يلقى بنفسه من أعلاها (الخويطر 


4 


.( ۲۱-۵ چ‎ ٤۱ 
أما الغدران التى تتكون بعد سقوط‎ 
ال کان ا ا‎ 
لفترة محدودة» إذ إن الماء ينضب بسرعة‎ 
بعد مرور بضعة أسابيع على نزول المطر.‎ 
إضافة إلى أن كمية الطمي ترتفع مع قلة‎ 
الماء ما يزيد من خطورته» ولهذا يتجنبه‎ 

اللاعبون. 

ويتنافس اللاعبون عادة فى في أيهم 
يقطع المسافة أسرع» أو أيهم يمضي مدة 
De ei‏ سيد مد ركفا 
يلقون قطعة عظم أو نحوه في قاع البئرء 
ويتبارون فيما بينهم أيهم يستطيع 
انتشالها . 

ومن الالعاب المائية في الابار الغوص 
LS‏ اا رن 
كسرةً منها في ماء البتر» ثم يغوص 
أحدهم خلفها بعد أن تترك برهة لتغوص 
بعيداً فى الماء. فيحاول الإمساك بهاء 


وبعضص الشباب يتحدى زملاءه 
ویترك کسرة الفنجان حتی تکاد تصل 


إلى قاع البتر أو تدخل في (السله)» 


وهي العبر الذي يغذي البئر بالاء من 
مصادر السيل» ثم يغوص نحوها بسرعة 
فائقة . وقد يتمكن من إحضارها وقد 
لا يتمكن من ذلك» وفى هذا استعراض 
لطول النفس. كما آنهم قد يتبارون في 
أف وال امه ارك قف الاب 
ومن لا یخرج من الاء الا بعد اکتمال 
خروج منافسیه يعد فائزا 

ومن الالعاب الائية فى الابار بصفة 
خاصة» ما یسمی العارض أو اللح» وهو 
قيام آحد السباحین. أو مجموعة من 
الوجودین منهم في البئرء بعملية اللح 
على أحد زملائهم الوجودین أعلى البثر. 
فعندما يلقي بنفسه في الاء يرفعون 
أجسامهم عن الماء وهم متمسكون بحجارة 
الطی أو الساف» التی تطوى بها جوانب 
البئر» ويضربون بأقدامهم على النقطة أو 
الدائرة التي سقط فيها زميلهم قبل خروجه 
من الماء . ويعرفون هذه النقطة بخروج 
الفوار الذي ينتج من جرآء سقوط أي جسم 
ثقيل في الاء» في حين يتعمد زميلهم 
الخروج من جهة آخری قد لا يتوقعونها 
لكي يتفادى ضرب أقدامهم (السويداء 
۴۳ ۰ ومصادر أخرى). 


ومن الألعاب التي غارس أفتاء 
السباحة» في البرك خاصة المح 
بعضهم بعضاً كأن ينقلب اللاعب على ظهره 
وآثناء انقلابه يرفع إحدى رجليه ويضرب 
بها الماء بقوة فینتج عن ذلك تناثر الماء على 
السباحين الآخرين أو على المتفرجين. 
السباحة فيتناثر الاء عل س وله 
وخاصة من يكون خلفه. 

الخلت: وتعرف هذه الطريقة بهذا 
في وسط الماء ويأخذ فدرا من 
الأوكسجين ثم يغطس رأسياً ويداه إلى 
أعلى يدفع بهما الماء کی يساعده على 
الغطس وبعدما يبلغ مدى معيناً ينقلب 
الای وميزة هذه العملية أنها تجعل الماء 
ساكناً فیتبین ما يريد آخذه من القاع 
بعکس القفز اند یحدث خحضخضة 
REN‏ 


الباق 
السشباق» أو المسايّق» أو سباق 
احري» أو مسابقه » من الألعاب القدعة 


الستباق 


العروفة في معظم مناطق المملكة. 
ویلعبها الأطفال والصبیان والشباب من 
كلا الجنسين. کل على حدة» وان 
كانت آکفر مارسة من قبل الذکور. 
وهي من الالعاب الجماعية» ویلزم 
لدائها لاعبان فأكثر» ولیس هناك وقت 
محدد لمارستها. وکل ما تتطلبه اللعبة 
هو توافر مکان فسیح یسمح باحري. 
تبدأ اللعبة بأن تحدد علامة للبداية» 
كخط على الأرض أو جدار أو شجرة 
أو نحو ذلك» وعلامة للنهاية على 
بعد مسافة يتفق عليها تسمى عند 
بعضهم (الاد). بعد ذلك یقف 
الشارکون فی السباق عند نقطة البدءء 
وهم على استعداد للجري» حتی 
يصدر احکم إشارة البدء. فینطلق 
اللاعبون نحو نقطة النهاية» وکل 
یحاول أن يصلها قبل غیره . وقد تکون 
نقطة النهاية هي نقطة البداية» إذ ینطلق 
اللاعبون إلى نقطة أو حد معين» ثم 
یعودون إلى نقطة البدی لتکون نهاية 
السباق . والفائز هو من یصل إلى نقطة 
النهاية آولاً (السالی ۱2۱۰: ۰۲۸۷ 
E e‏ 5 

ويردد بعض أطفال قبيلة الشرارات 
في المنطقة الشمالية حال جريهم «السبقا 
واللبقا» وحصين عمك بالبقا». وقد 
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سباق اللّنْجات 


السئياق 


يكون السباق إلى الخلف وقد يكون 
على رجل واحدة )ح0 ولكن 
الاسلوت الشائع هو احري على كلتا 
القدمين إلى الأمام. ولا یزال السباق 
من الألعاب الحية» وتعد من ألعاب 
القوى» وتدخل في كثير من المسابقات 
الرياضية الدولية. 

وقد يكون السباق عادياً بين شخص 
وآخرء أو بين مجموعة ومجموعة» وفي 
بعض أنواع السباق يعمد الأطفال إلى 
أعواد طويلة من جريد النخل ويضع كل 
واحد الجريدة بعد نزع السعف منها بين 
رجليه ويمسكها بيده من الامام ويترك 
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طرفها الآخر يسحب على الأرض» وربا 
ربط منها الذي يمسكه بيده بحبل» متخيلاً 
آنها حصان أو حمار يركبه» فيصطف 
الأطفال بحميرهم المتخيلة ثم ينطلقون 
فى سباق كبير بعد تحديد نقطة البداية 
والنهاية وتحديد حكام هذا السباق 
ويصاحب الجري والسباق بعض الحركات 
المتخيلة عن الخيل والحمير أثناء الجري أو 
أثناء العسف . 


سباق اللحات 
تسمى هذه اللعبة أيضاً (الفشي) أو 


المستخدم في عمل اللنج. فإذا كان 
الفشي» وهو ظهر سمك الحبار» أو 
الخثاق هو المستخدم في صناعة اللنج 
سمي فشي وإذا كان اخنکو» ويسمى 
الشينكو في بعض المناطق» وهو معدن 
لین هو الستخدم فى الصناعة سمي 
الك 

وهذه اللعبة من الالعاب افائية الخاصة 
بالصبیان في القطیف . وتختلف طريقة 
اللعب في الفشي عنها في الجينكو. 

الفشي: یقوم الاطفال بعد حفر 
ظهر سمك البار» وعمل سارية وشراع» 
بوضع القارب على سطح البحر» ثم 


يعد آحدهم وعندما يصل إلى ثلائف 
يطلق كل طفل قاربه في اتجاه الریح 
ويحددون مکاناً معيناً یکون خط النهاية» 
ومن يصل لنجه إلى هذا الخط أولاً يصبح 
هو الفائز. 
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الست لت ود 


الجينكو: یختلف اینکو عن الفشی » 
في أن الجينكو مركب حقيقي مصغر یتسع 
لراکب واحد . فیرکب كل لاعب مرکبه؛ 
وعندما يطلق الحكم إشارة البداية یبدا 
التسابقون بالتجدیف فى اتجاه خط النهاية . 
ومن یصل أولاً يعتبر هو الفائز (آل 
اسن 5 ۱۵ ۸۸ ۵۱ ۱ 


الست السم بت 

لعبة الست السبوت مات 
الصبیان العروفة في القصیم» وهي من 
الالعاب الجماعية. وتشبه لعبة شریخ 
الشرخ» مع اختلاف في العبارات التي 
يرددها اللاعبون. وتبداً اللعبة بآن يجتمع 
القرعة» ومن تقع عليه ينحني» لیقفز 
بقية اللاعبين من فوقه واضعين أيديهم 
على ظهره لتساعدهم عند القفز. وعند 
القفز تكون رجل القافز اليمنى عن يمين 
اللاعب الخ والأخرى عن يساره. 
ویشترط عدم لس آي جزء من جسم 
بالكفين» حیث توضعان على ظهر 
اللاعب عند القفز . وآثناء القفز پردد 
اللاعبون الاهزوجة الاتية : 


ال ي سينا اا 
قاتا اول یله 
الاربعا ثانى طبله 
ی زیم ابليس 
الجمعة نذبح عنزنا صمعه 
ونعطي الشاوي ملا جمعه 
وملا جمعه تعنی ملء که . 
وعلی كل لاعب أن یردد جزءاً من 
هذه الأهزوجة أثناء القفز. فمثلاً يقول 
اللاعب "اقول «السبت السبوت» ويقول 
اللاعب الذي بعده «الأحد عنكبوت» 
وهكذا. فإن أخطأ أحد اللاعبين خلال 
القفز في ترديد الجزء الذي وقف عليه 
الدور فيه» أو لمس أي جزء من جسم 
اللاعب النحني» غير الجزء المسموح به» 
فان هذا اللاعب یعد ما ویاعذ دور 
اللاعب المنحني الذي يتحول للقفز مع 
بقية اللاعبين . وتنشد الأهزوجة في حائل 


علی التحو التالي: 


ا جمعة تفکنا من عص حطیینا 
وفي منطقة الحمل والشعیب یقولون: 


سح و التي و 
والاحدوالعدنتكبوت 


والاد 7 2 0 1 0 
والثلاثا عيد الق تان 


وفي بعض مناطق القصيم تختلف 
الأهزوجة قليلاً» وبخاصة فى مقاطعها 


الأخيرة» إذ يقول اللاعبون: 
اح CT US KE TE‏ 


الستیج 


الا نس انس ابا 
الثلاثاء خط الصبيان 
الارسعاء نتافة الاذان 
اللحطمعة نكرتنا 
إخ1لقهمياولد 
(الخويطر ۰۱۶۱۱ ج۳: ۰۹6 


ومصادر أخرى) . 


ال یرہ 

السبج أداة يستخدمها الصبيان لصيد 
طيور البحر. وهي شبك مصنوع من 
يؤتى بخيط متين بطول ثلاثة إلى أربعة 


قطع صغيرة من العصي (ركزات)» 


ثم تربط هذه القطع بخيوط (دراكيل) 


ا 
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يع جر 


القت 

شاطئ البحر ويثبته بالرکزات» ويضع له 
درجه أي قفل من احبل» ويثبت أحد 
طرفيه في اسب ويمسك الطرف الآخر 
بيده. فعندما يمر أحد طيور البحر ويحاول 
الدخول في السبج يجر الصياد الصبي 
الدرجة فتنغلق الفتحة والطائر بالداخل . 
وبهذا يتمكن من صيد الطاثر (آل 
عبدالحسن ۲ ۱۰: ۰:0۲١١‏ 


ار 
من العاب الصبيان اي تودی حارج 
المنزل» وهی تلعب غالبا 1 النهار . 


256 


وسميت بهذا الاسم نظراً إلى الأدوات 
المستخدمة فيهاء إذ يستخدم اللاعبون 
سبعة أحجار. وتتمثل طريقة اللعبة فى 
أن ينقسم اللاعبون إلى فريقين متساویین» 
ولا يشترط عدد معين. ويقوم أحد 
الفريقين بدور الهاجم ويقوم الفريق 
الآخر بدور المدافع . وتبدأ اللعبة بأن يرص 
الفريق المدافع سبعة أحجار بعضها فوق 
بعض . ثم تحدد مسافة تقدر بحوالي 
عشرة آمتار تکون الط الذي يرمى منه 
الفریق الهاجم الحجارة الرصوصة. 
ویستخدمون في ذلك کرة صغيرة كانت 
تصنع من القماش» ثم تطورت أخيراً 
لتستخدم كرة عادية صغيرة» مثل كرة 
لق ي 


يبدأ الفريق المهاجم اللعب بأن يرمي 
أحدهم الحجارة المرصوصة بالكرة. فإن 
أصاب الحجارة وأسقطهاء تعين عليه أن 
يحاول الذهاب إلى مكان الكرة لأخذها 
لإسقاط ما بقى من الحجارة» إذا بقى 
منها شیء لم يسقط . وكذلك فان عليه 
منع الفريق المدافع من إعادة رص الحجارة 
مرة آخری . ویحاول الفريق المدافع إعادة 
رص الحجارة» فإن استطاع ذلك حسبت 
له نقطة. كما يحاول الفريق الدافع 
الحصول على الكرة لیضرب بها آفراد 
الفريق المهاجم . ومن أصابته الكرة خرج 
من اللعبة. وهكذا يستمر اللعب حتى 
لا يبقى من اللاعبین سوى لاعب واحد» 
فيعد فريقه هو الفائز. 

وينص قانون اللعبة على أن يقوم 
الفريق الدافع» إذا استطاع إعادة الحجارة 
مرة أخرى بعد الإطاحة بها من قبل الفريق 
المهاجمء بإنقاص حجر من الأحجار فى 
كل مرة يستطيع فيها الفريق إعادة رص 
الأحجار. وبهذا فهي تختلف عن لعبة 
أم الظهر إذ يشترط فى هذه اللعبة إلغاء 
حجر من الأحجار السبعة في كل مرة» 
المسمى الصلصه أو ما شابههاء بدلاً من 


سعهوالقق 


الأحجار (عفیفی ۲ ۵ 2-۳-۰ 
ومصادر أخرى) . 


سبعه والذق 

من آلعاب الصبيان في بعض مناطق 
انلكا كنا آنا كلس فى سن دول 
الخليج. فتسمى في الإمارات» مثاگ 
سبْعة شد أو قُبّة سنطاع). وهي تلعب 
اكبيد بها يلزن 1۱ 


ون ةم صعيرة » ؛ شه بكرة تس 
ند ولا يشترط عدد معين 


9 اْاقطة باجراء القرعة لتحديد 
اللاعب الذي يبدأ برمي الكرة على الحائط 
من خط الرمي وهو خط تحدد مسافة 
بعده عن اائط حسب اتفاق اللاعبين . 
وصفة اللعبة أن يقذف اللاعب الكرة 
باتجاه الجدار» وعليه أن يلقفها قبل أن 
تقع على الأرض . فان استطاع ذلك طارد 
اللاعبين الذين يهربون منه خشية أن 
يضربهم بالكرة. ومن يضربه اللاعب 
بالكرة فإنه يخرج من اللعب. وهكذا 
تتكرر اللعبة حتى يحدث أمران: إما أن 
يستطيع اللاعب إخراج كل اللاعبين من 
اللعبة» فيعد فائزاً. أو لا يستطيع التقاف 
الكرة بعد رميها للحائط فيعد مهزوماً. 
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سبيت حي لو ميت 


م 


طاو" 


سیِعه واندّق 


الكرة (عفيفي 1417 : ۰۱۱۳ الطابور 
.)١198:‏ 


سبيت حی لو میت 

(انظر أبو سبيت حي لو میت) 
ستوب 

هذه اللعبة مأخوذة من الكلمة 
الإنجليزية ماه والتي تعني توقف . 
واللعبة من الألعاب التي تمارس من 
قبل الضبياة والبنات. وصفتها آن 
يختار اللاعبون آحدهم لیقوم بدور 
الرئیس . فیطلب الرئیس من اللاعبین 
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أن يؤدوا أي حركة دون توقف . وفجأة 
يطلب منهم التوقف قائلاً لهم 
(ستوب) : 

وعند سماع اللاعبین کلمة ستوب» 
یتوقف کل لاعب عن الحركة على الهيئة 
نفسها التي كان عليها قبل نطق الکلمة. 
ومن يستمر في الحركة بعد سماع ستوب 
يخرج من اللعبة. وهكذا تستمر اللعبة 
حتى لا يبقى سوى لاعب واحد» فيعد 
هو الفائز. 


سرديرا 
هذه اللعبة هارسها الصبایا والصبیان؛ 
ولکنها في منطقة حائل آقرب إلى عالم 


الصبایا . وتعتمد علی الدوران من قبل 
لاعبتین إلى خمس لاعبات . وصفتها أن 
تجتمع اللاعبتان ممسكة إحداهما بالأخرى» 
وكل منهما يدها على عاتق زميلتها 
بالتعاقب بحيث تتشابك يداهما. ویبدآن 
بالدوران في مکانهما لیکون وقوف کل 
منهما آمام وجه رفیقتها . آما (ذا كان هناك 
آکثر من لاعبتین فتکرر صورة اللعب نفسها 
وهن پرددد : 

سدیرا بدیرا» وحبيبة الشعیرا 

وعندما یشعرن بالدوار یتوقفن. 
والفائزة هي التي تبت في مكانهاء فلا 
تسقط أو تدوخ من الدوران. وبععض 
الفتيات إذا توقفت دارت عكس الاتجاه 
الذي كانت تدور عليه في اللعبة لعدة 
مرات» بحيث يحدث لديها شیء من 
الاتزان وتبقی ثابتة. 1 


سری الذیب 

من آلعاب الصبیان فى حوطة سدیر . 
وهي لا حتاج إلى آدوات» كما لا تتطلب 
عدداً محدداً من اللاعین. وتتمئل 
مارستها في أن يتحلق اللاعبون في شكل 
داثرة» ثم يدور بعضهم خلف بعض. 
وتقول مجموعة منهم «سرى الذیب»» 
فترد علیها الأخرى قائلة «اللعب یاذیب» 


1 :١5 ١8 (الفيصل‎ 


سرى ياساري 


سری الذيب 


سرى ياساري 

من ألعاب الصبيان» وسميت بهذا 
الاسم للعبارة المستخدمة أثناء اللعب وهي 
سرى. وصفة اللعبة أن ينقسم اللاعبون 
إلى فريقين» كل فريق في جهة من 
و سل نیما حوالي مت 
آمتار تقریبً. ثم بحدد مکان یکون نهاية 
الطاف (محبه). كما يحدد الفریقان: 
البادی والهاجم. وغالباً يختار آعضاء 
الفريق البادی أسرعهم وأسبقهم في 
الجري ليبدأ اللعب . وصفة اللعبة أن يقوم 
هذا اللاعب السريع بلمس أحد أفراد 
الفريق الهاجم . فان نجح في ذلك نادى 
رفاقه بصوت عال «سرى» إشعاراً لهم 
بالانطلاق والهرب فى اتجاه الحبه . فاذا 
استطاعوا الوصول إلى الحبة من دون 
أن يسك الفریق الهاجم أياً منهم عدوا 
فائزین . أما إن استطاع الفریق الهاجم 
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سرير ابو عَطيّه 


أن يمسك بلاعب منهم قبل وصوله إلى 
المحبة» عدوا مهزومين. ثم تنتقل اللعبة 
إلى الفريق الآخرء وهكذا (الدوسري 
۷۱ ۱۳۳-۱۳۲). 


سرير ابو عطِيّه 

تُعرف هذه اللعبة في العديد من 
ناطق لزي ی کے ی 
المنطقة الجنوبية من المملكة بهذا الاسم 
وتسمی فى دولة الإمارات مثلاً (میّلا 
هوب). وتمارس هذه للك قبل 
الصبيان والفتيات على السواء. وصفتها 
أن يتقابل آربعة لاعبین» فيمسك كل منهم 


بيد الآخر» بحيث تكون الأيدي الأربع 
على شکل کرسي. ثم یجلس لاعب 
آخر على ذلك الكرسي الشکل من آيدي 
اللاعبين» ليبداً اللاعبون کرجحته وهزه 
بقوة» ثم یقذفون به إلى الامام. وعلی 
اللاعب أن يحافظ على توازنه» سواء 
آثناء المرجحة والهز أو آثناء قذفه. 


السطعه 

من ألعاب الصبيان المعروفة فى 
سدير. وسميت بالسطعة لأن اللاعب 
| دما ياق باللاعب الهارب» 
یضربه ضربة خفيفة يقال لها (سطعه) . 
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جاء في القاموس المحيط «سطع بيديه 
سطعاً: صفق بهماء والاسم: السطع . 
أو هو أن تضرب بيدك على يدك أو يد 
آخر. وتسمع لوقع الضرب سطعاً 
شديداء أي صوت ضربه أو رميه». 
وتؤدى السطعة فى النهار فى ساحات 
واسعة» إذ يتطلب لعبها الجري 
والطاردة . ویلزم لادائها مجموعة من 
الصبیان ینقسمون إلى قسمين متساویین 
في العدد. وتبدأ اللعبة بأن ترسم دائرة 
كبيرة على الأرض تسمی الحابه» ثم 
يختار كل فريق رئيساً له من بين لاعبیه . 
لتجرى القرعة بين الرئيسين. وصفة 


التطحه 


القرعة أن يأخذ أحد الرئيسين قطعة 
حجر صغيرة ومسطحة» ويبلل أحد 
جانبيها بلعابه ثم سح بها الأرض ليعلق 
بها التراب فيتميز هذا الوجه عن الوجه 
الآخر. ويطلب من خصمه أن يختار 
أحد الوجهين قاتلا له «ماء والا ظما؟). 
فالماء رمز للجهة المبللة» والظمأ يشير 
إلى الجهة الحافة من قطعة الحجر. بعد 
لتقع على الأرض . فان كانت الجهة 
العليا هى الجهة التى اختارهاء فان فريقه 
بداية اللعب من نصيب الفريق الآخر. 


پا له 
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سطيع 


وتبدأ اللعبة بأن يخرج أعضاء الفريق 
الذي وقعت عليه القرعة خارج الدائرة 
(الحابه) في حين يبقى أعضاء الفريق 
الثاني سا بعد ذلك يخرج هؤلاء 
اللاعبون من الداترة ویحق لهم أن یجروا 
مسافة مناسبة» دون أن یتعرض لهم 
أعضاء الفریق خارج الدائرة. وبعد أن 
يأخذ آعضاء فریق الداثرة آماکنهم 
خارجها یصیحون «طلق ... طلق» إشارة 
إلى بداية اللعب . وصفهة اللعبة أن بحاول 
کل لاعب من الفریق خارج الدائرة 
اللحاق بلاعب من فریق الحابه. وتبدا 
الطاردة» وکل لاعب من اللاعبین 
خارج الدائرة يحاول اللحاق بلاعب 
من فریق الحابه» لیضربه ضربة خفيفة 
(سطعه)» أو لیلمس أحد آجزاء جسمه 
أو ثوبه . فإذا تمكن من ذلك بطل دور 
ذلك اللاعب من فريق الحابة. أما إذا 
نکن لاعب الحابة من الوصول إلى 
الدائرة دون أن يُضرب أو يلمس» فإنه 
يحق له أن يعيد الدور. وهكذا تستمر 
اللعبة حتى يتمكن أعضاء الفريق خارج 
الدائرة من إبطال دور لاعبي فريق الحابه 


.) ١1717 : ۱۰ 1 (السليم‎ 
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س ع ی 

هذه اللعبة من ألعاب الفتيات التى 
تمارس اليوم في مناطق عديدة من 
الملکة. مع اختلاف طفيف» وهو أن 
بعض الفتيات يقلن فى بعض المناطق 
«س ع ق» وأخريات في منطقة أخرى 
يقلن «س ع ص». والجديد في الأمر 
أن الفتيات بدأن يستخدمن الحروف 
الهجائية الدالة على القراءة والكتابة» 
كجزء من الثقافة النسوية. وهذا الأمر 
يعد شيئاً جديداً. فإلمام الفتاة بالقراءة 
والكتابة واهتمامها بهماء يعد حديثاً 
إلى حد ما في مجتمع المملكة. وتبداً 
اللعبة بأن تختار الفتيات إحداهن لتقوم 
بدور القائدة» إما عن طريق القرعة أو 
ال ا اا فالتي تقول مثلا «س 
ع ص» أو «س ع ق» قبل غيرهاء 
يكون لها الحق فى أن تكون القائدة. 
ثم يبدا اللعب بآن تتحلق الفتيات على 
شكل دائرة» وتقف اللاعبة التي تقوم 
بدور القائدة في وسطهن . وعلى كافة 
الفتیات تر ك أنظارهن إلى القائدةت 
فاذا قالت ۱س ع ص» وغمزت 
لاحداهن بعینها» فعلی تلك اللاعبة 
الانتباه إلى الاشارة ورفع رجلها فوراً 
وذلك بتآخیرها حتی لا تطأها القائدة . 
آما إذا لم تنتبه فان القائدة تطأها 


وهذه اللعبة تعود الفتيات على الطاعة 
والانتباه لأوامر الأسرة 5 إذ إن الأمهات 
بربین بناتهن علی الطاعة . فمثلاً عندما 
یکون هناك بعض الزاترین للأسرة فالام 
تکتفی بالاشارة بعينها أو بیدها لابنتها 
التي تفهم مثل تلك الإشارة وتقوم 
بتنفيذ ما تطلبه الام كإحضار القهوة 
.)١198:5--5‏ 

سکنه 


0 


سل المسلق ياعبوه 


(انظر غزتبي شوکه) 


2 
من ألعاب البنات في بعض نواحي 
EEE ۱ ۰‏ 5 ۱ 
العبارات التي ترددها الفتیات أثناء اللعب . 
وصفة اللعبة أن تنقسم اللاعبات إلى 
مجموعتين متساويتين» ثم يحدد خط 
النهاية والبداية» بحيث يبعد خط النهاية 
عن البداية حوالي عشرة أمتار. بعد ذلك 
يدا هاف فى الاليطاذق تدر خط 
النهاية في حركات إيقاعية وخطوات 


متناسقة. والفریق الذي یصل إل حط 
النهاية دون خلل فى تناسق الخ طوات 
هو الفریق الفاتز» ویواصل اللعب آما 
الغلوب فانه یخرج لیحل محله الفریق 
الااخر . وتردد اللاعبات أثناء اللعب 
الأهزوجة التالية» مع الخطو على 
نغماتها: 
سلقدح ياسلقدح 
اسل ابرق اياي 
ولثأ#جسلقى في الذسح 
۴ : کي قر نذلوله 
رن یی واب سوه 
ذلولييالهلهولي 
ملهولي‌ياه لهولي 
غزيت وجبت احجولي 
وحج ول امي بثمانين 
یاک ےل 0 خدميه 
على زل وزوالي 
وعلى حصرات عماني 
وازورك بيت محمد 
ولهذه الأهزوجة رواية أخرى في 
بعض المناطق هي : 
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سلوى ياسلوى 


سلقدح ياسلقدح 
واربع ب اجر تقلح 


يامطرقي وزراري 
3 ڪا ولط سا nj‏ 
والعبدابو طرباقه 
يشرب حليب الناقه 
(القویعی ۲ ۱۰: ۰1۸ ومصادر 
1 7 1 


سلوى ياسلوى 

اشتق اسم هذه اللعبة من الأهزوجة 
التي تردد فیها» وتشتمل على اسم 
سلوى. وأصل اللعبة من الشام. لأن 
العبارات المستخدمة فيها عبارات شامية . 
وهى من ألعاب الفتيات الصغيرات. 
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تدا اللعية بان تختار احدی الققبات 
عن طريق العد» لتكون البادئة بدور 
سلوی . وصفة العد هو أن تبدأ إحدى 
الفتيات بالعد قائلة «حقره بقره» قال 
لی ربی عد کر واحد اثنين ...») 
إلى عشرة. ومن يقع عليها الرقم عشرة 
تصبح هي سلوی . وأحياناً يتم اختيار 
سلوی بأن تبادر إحدى البنات وتقول 
عبارة «آول» فعند ذلك يحق لها أن 
تفتتح اللعب» وتأخذ دور سلوی. 
وصفة اللعبة أن تجلس سلوی وسط 
الفتیات » وتمثل كأنها تبکی» والفتیات 
یدرن حول ها وف مرن فاد 
الأهزوجة: 
سلوىياسلوى 
سد 2 اكت تبكي؟ 
فترد عليهن «عايزة رفيتتيی» (رفيقتي) 
فترد البنات (آومي نئي (قومي نقي) 
فتختار سلوی إحدى الفتیات لتقوم 
بدور سلوی . ثم تعاد اللعبة من جدید» 
وهکذا (السلیم ۱6۰1: ۱۹۳). 
e‏ 
رب يي ساي احدی الاکلات 
NN‏ ی 12 
بهذا الاسم إلى أن اللاعبات يرددن 
کلمة سفوسة فی اللعبة . وصفة اللغية 


أن تجتمع الفتيات ويخترن اثنتين منهن 
بطريق القرعة» أو العد. أو أكبرهن 
ستاً. فتقف الفتاتان الختارتان وسط 
الفتيات» وتضرب کل منهما يد 
الأخرى. بحيث تضرب اليد اليمنى 
الك الیسری للفتاة المقابلة والعکس» 
وبقية الفتیات يذرن حولهن منشدات : 
محبوسه فى العماره 
نطت لام مار 
الفاره منديی هندي 


سلو الخيل أو عَنُوها 


سب وتو تسس 
لل بيع روس له 
والبنت التى تقف عليها الاغنية. من 

وتستمر اللعبة إلى أن تخرج كافة الفتیات 


.) ١6 : ۱6۰ ۱ (السليم‎ 


ىه #8 
سينو الخيل أو عنوها 

هله اللعبة من ألعاب الصبيان فى 
بعض نواحي نجد» وهي تمارس في 
الا واشترط لأدائها ألا يقل عدد 
اللاعبین عن ثمانية» آربعة لكل فریق. 
وقبل بدء اللعبة يُختار رئيس لكل فریق . 
ثم تضرب القرعة لتحدید اللاعبین في 
کل فریق. وتبداً اللعبة بأن يم رئيس 
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ابا الك 


آحد الفريقين عيون آفراد فريقه» ثم 
يأمرهم بالانكباب على وجوههم. بحيث 
لا يرون أحداً من أفراد الفريق الآخر. 
أما الفريق الآخر فيذهب بعيداً إلى مسافة 
تمكنهم من التشاور دون أن يسمعهم 
أعضاء الفريق الآول. ثم يطلقون على 
كل واحدٍ منهم اسماً وهميء مثل جبل» 
سیف. خنجر» مسمار إلخ» وذلك 
للتمويه وعدم ذكر الاسم الأصلي . وبعد 
أن يعرف كل لاعب من الفریق الثاني 
اسمه الرمزي» يعودون اله الفريق 
الأول. وينادي رئيس الفريق الثاني 
بصوت مرتفع : 

سنوها و عنوها 

فيرد عليه لاعبو الفريق الاول» وهم 
جمیعاً مغممون» بصوت واحد: 

8 4 رک اد هنت 

فیسال رئيس الفریق الثاني : 

EEE 9 

فيرد عليه اللاعبون «شعير) أو 
«یصی» أو شىء ما تأكله الخيل. فيذكر 
لرئیس خلال ذلك الاسم الرمزي لاحد 
لاعبيه» وعلی اللاعب الذي یسمع اسمه 
أن یتسلل لیلمس آحد اللاعبین الغممین. 
عند ذلك على اللاعب الغمم أن یقول 
«هذا فلان» باسمه الحقيقى. فان أصاب 
حسبت نقطة لفريقه وتبادلوا المراكز. وإن 
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أخطأ استمر اللعب حتى يستطيع أحدهم 
التعرف على اللاعب الذي لسه» أو يمل 
اللاعبون فينهون اللعبة (القويعى ١5٠5‏ : 
۸5-۳). ۱ 


و 
ستورنا ياكل الستمّك 

هذه اللعبة من آلعاب البنات التمكيلية 
في القطیف من المنطقة الشرقية» وسمیت 
بهذا الاسم لان بعض البنات يمثلن دور 
السنور (القط)» ويمثل بعضهن الآخر 
دور ااك . 

وصفة اللعبة أن تُعد اللاعبات 
مربعاً» كمكان أو مخباً للقط. ثم 
يرسمن دواثر» حيث تجلس كل واحدة 
من اللاعبات في داثرة. ثم يحركن 
أيديهن وکآنهن يملحن السمك . فتأتي 
اللاعبة التي تقوم بدور السنور وغر 
علیهن» وکلما اقتربت من واحدة طردتها 
قائلة لها «تت. . . تت». 

وفی نهاية الطاف يخطف السنور 
سمكة ويهرب بها باتجاه المربع (مخبئه)» 
واللاعبات یطاردنه . فان استطاع الوصول 
إلى المربع قبل أن يمسكن به لا يحق لهن 
مطاردته حتى یخرج» فإذا خرج طاردنه 
من جدید. والتي تستطیع الامساك به 
تکون هی السنور. وهکذا (آل عبد 
لسن 212۰ ۲۲۱ 


مرت 


السیارات 

تزامن ظهور هذه اللعبة مع انتشار 
استخدام السیارات في مجتمع الملکة. 
فطل انار ال DE EGE‏ 
وذلك بعمل سیارات صغيرة مصنوعة 
من صفائح الزیت (الجوالين) أو من 
SINE‏ 
فيصنعونها من بكر الخياطة وأغطية 
قوارير المرطبات» أو من بعض العلب 
الفارغة أو من اسششب. ويتبارىق 
الصغار في صنع تلك السيارات 


والتسایق بها آیضاً. وتسمى في حائل 
(القرفر) . 


اجه 

من آلعاب الصبیان امحماعيق وتودی 
في الليل . ینقسم اللاعبون إلى فریقین 
متساويين فى العدد ثم پرسمون دای هة 
واسعة على اللأرض» ونجری القرعة بين 
الفريقين لتحديد من يبدأ اللعب. 

يدخل أعضاء الفريقين الدائرة. ثم 
على رجل واحدة» ويحق له تبديل 
رجلیه» بأن يحجل على الرجل الثانية إذا 
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لسع 


تعبت الأولى . فالهدف أن يبقى على رجل 
واحدة مدة اللعب . أما أعضاء الفريق 
الثاني فيظلون على الوضع الطبيعي» أي 
على كلتا الرجلين. وصفة اللعبة أن يطارد 
أعضاء الفريق الذي عليه اللعب وهم 
یحجلون. أعضاء الفريق الثانى داخل 
الدائرة محاولين ضربهم بأرجلهم أو 
لسهم. على حين يجري أعضاء الفريق 
الثاني محاولين الفرار من أعضاء الفريق 
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الأول قا كمس أن فت اعد من 
الفريق الثانی» من قبل أعضاء الفريق 
الأول» أو خرج بالخطأ من الدائرة» فان 
هذا اللاعب ينتهي دوره ويخرج من 
الدائرة . وتستمر اللعبة حتى يتمكن أعضاء 
الفريق الأول من إخراج جميع أعضاء 
الفريق الثانى من الداثرة. وعند ذلك يكون 
الفريق الأول فائزاً» وهکذا تستمر اللعبة 
(القويعي ۱6۰۵ : . 


شاتي غنمي 
(انظر يابونا جانا الذيب) 


الشاه والا وردت 

(انظر البل وردت) 
الشیخط 

في هذه اللعبة ترسم دائرة قطرها 
حوالي مترين تقریبآ» ثم توضع في 
الدائرة حبتان أو أكثر من البوح (الودع) 
من قبل كل لاعب. بحيث تکوّن الحبات 
دائرة صغيرة» ويبقى مع كل لاعب 
حبتان يستخدمهما في الرمي . بعد ذلك 
تجرى القرعة لتحديد من يبدأ اللعب» 
ومن تقع عليه يبدأ برمي الحبات في 
الدائرة. فإذا أصاب الحبات وخرجت 


إحداها من الدائرة فإنه يكسب باقى 
الحبات», آما إذا لم يصب أي لاعب 
امحبات داخل الدائرة» فإنهم يلعبون من 
حيث انتهت حباتهم التي رموا بها قآ 
الرمي مرة آخری صاحب آبعد حبة ثم 
الذي يليه وهکذا. فاذا لم يصب آحد 
من اللاعبين احبات بحیث تخرج احداها 
من الداثرة» فان اللاعب الابعد رمياً 
هو الذي يفوز بالحبات (الیمان ۱۰۳ : 
۳2۲۱ ). 


5 ۱ ۲ 
1۳ ۳ 
ا لطا سي 1 
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شد الحبل 


شك الحبل 

من ألعاب الصبيان والرجال في ثقيف 
بالطائف وفى آغلب مناطق الملکت إلا 
أنها تمارس أيضاً في معظم مناطق العالم . 
وهی تعد الآن من الالعاب الرياضية التى 
تعقد لها الباریات العالية. وصفتها آن 
ینقسم اللاعبون إلى فريقين متساویین من 
حيث العدد والقوة المسمية» ثم 
بحضرون حبلاً» ليمسك کل فریق بطرفي 
منه ویشده بقوة. وتوضع في منتصف 
السافة بين الفریقین علامة على الأرض . 
ثم يبدأ کل من الفريقين بجر الحبل نحوه 
والفریق القوي الفاتز هو الذي یتمکن 
CTA :1£1°‏ ومصادر آخری). 


تعتمد هذه اللعبة على القوة وصلابة 
احسد» وتلعب فى الاحساء» ويمارسها 
مجموعة من الشباب هن تتجاوز 
أعمارهم الرابعة عشرة وینفسمون ا 
مجموعتين متساويتين تمثل المجموعة 
الاونی شکل الانحناء علی هيقة الرکوع 
وتقوم المجموعة الثانية بالقفز على ظهور 
المجموعة الأولى» فاذا استقر کل لاعب 
من المجموعة الثانية على ظهر زميله من 
المجموعة الأولى واكتمل عدد اللاعبين 
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على هذه الصورة تبدأ محاولات اللاعبين 
من المجموعة الأولى بالتخلص من 
اللاعب الراكب على ظهره وبالمقابل 
يقوم اللاعبون من المجموعة الثانية بمقاومة 
مارسات اللاعبين من المجموعة الأولى 
والهادفة إلى إسقاط اللاعب الخصم من 
على الظهر . 

وهکذا تستمر اللعبة حتی يحل 
الفریق الثاني محل الفریق الاول. 

وهناك لعبة يطلق علیها في بعض 
مناطق المملكة اسم شد الظهر هي لعبة 
شلع القمر وسيآتي شرحها في ترتیبها. 


شد وارکبٌ 
(انظر عد وارکب) 


الشداخه 

EES EZ 
لصيد الطيور» كما تستخدم أيضاً لصيد‎ 
LSE ۱۶ اشن‎ 
(مِحْتّاب)» بينما تسمی في منطقة نجد‎ 
(اليقّه). وهي لوح مستطيل من الخشب‎ 
أو الحديد» بطول اثني عشر سنتيمتراء‎ 
به وتر ومفقاس من الحديد. يضع الصبي‎ 
الطعم في الفقاس» وعندما يآتي الطاتر»‎ 
أو الفأر كن الطعمء وتلامس رجله‎ 
الحديد الرافع للوترء ينطلق الوتر بسرعة‎ 


ويضرب رجل الطائر أو الفأر أو 
جسمه» فيتمكن الصبي من اصطياده. 
وقد تصنع الحقة من قرو الماعزء لانها 
کون مسا على نکل هال 

وهناك نوع آخر من هله الشلاخحه 
وهو صندوق من الخشب» بطول عشرين 
سنتيمتراً وعرض ثمانية ستتيمترات» 
توضع بداخله قطعة من اخشب مربوطة 
بباب الصندوق. ويوضع الطعم داخل 
الصندوق . وعندما ياتى الطاثر أو الفار» 
ليآكل الطعم ویلمس الرافعة للوتر ينغلق 
الباب بسرعة فلا يستطيع الطائرء أو 
الفأرء الخر وج حتى يأني الصبي (الصياد) 
ويتمكن من الإمساك به (آل عبدالمحسن 


O ومصادگ‎ ۰۲:۳ ۰ 


شذ الکبر 

تلعب هذه اللعبة في الأحساء وتقوم 
بمجملها على لغز یطرح على مجموعة 
من اللاعبين ومن یقوم بحله يلقي إليه 
صاحب اللغز بشماغه أو غترته لضرب 
باقي اللاعبين بها؛ فيقوم بمطاردتهم 
لضربهم حتى يقول صاحب اللغز «انقطع 
اخبط» عندها يهرب الفائز -الذي حل 
اللغز- من اللاعبين الآخرين لأنهم سوف 
يضربونه كما ضربهم ولن يتخلص من 
مطاردتهم إلا إذا مس رأس صاحب اللغز 


شراع العُود 


إلى لغز آخر بالطريقة نفسها. 


شراع العود 

شراع العود أو إشراع العود كما 
ينطقها أهل القطیف. من ألعاب الصبيان . 
ويلزم لآدائها آربعة لاعبين» ينقسمون 
إلى فريقين: فريق يجلس والآخر يقفز. 

بدا اللعبة بان يجلس لاعبا الفريق 
الأول علی الأرض متقابلین» ويد كل 
منهما رجليه أمامه حتى تلامسا رجلي 
زميله بحيث تلتقي آصابع الارجل 
ا وتكوك على شكل العدد سبعة 
۷ بعد يبدا الفريق المنافس بالقفز 
ثلاث مرات» ولاعباه یحجلان برجل 
واحدة» من فوق آرجل اللاعبین 
اشالسین . فاذا استطاعا آن یتجاوزاها 
دون أن يلمسا أرجل اللاعبين الجالسين» 
فإن اللاعبين الجالسين ينتقلان إلى المرحلة 
أو التشكيلة الثانية . وصفة هذه التشكيلة 
أن يضع كل لاعب إحدى رجليه فوق 
الآخری . بعد ذلك یبداً کل واحد من 
أعضاء الفریق الثاني بالقفز» على رجل 
واحدة» من فوق رجلی اللاعبين 
الكالبين اذك مر القن دون آن یضع 
رجله الثانية على الارض . فإذا تجاوزا 
هذه المرحلة بنجاح فإنهما يتتقلان إلى 
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شراع الُود 


المرحلة الثالثة. وتتمثل في أن يضع 
اللاعبان الجالسان يداً واحدة وهی مفرقة 
الأصابع فوق الأرجل من أجل أن يزيد 
الارتفاع . فإذا تمكن الفريق الثاني من 
قفز ذلك الارتفاع وبرجل واحدة ثلاث 
مرات» فان اللاعبين الجالسين يزيدان 
من مقدار الارتفاع» وذلك بوضع اليد 
الأخرى مفرقة الأصابع فوق اليد الأولى 
ليصعبا الأمر على القافزين. 

فإذا تجاوز أفراد الفريق الثاني جميع 
المراحل السابقة بنجاح» فان اللاعبين 
الجالسين يضعان حبلاً أو غترة ويربطان 
طرفيها بأذنيهماء بحيث تكون على 
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مستوى رأسيهماء ليبدأ أعضاء الفريق 
الثانى بقفزها. واللاعب فى هذه المرحلة 
يقفز على كلتا رجليه . فإذا تمكنا من ذلك 
دون لس الغترة» فان اللاعبين الجالسين 
یعتدلان في جلستهما» بحیث يزيد 
الارتفاع وذلك بالجلوس على الرکبتین . 
فاذا مكحن اللاعبان من قفز ذلك دون 
لس الغترة فان اللاعبین الجالسين یقفان 
علی آرجلهما. ذا سکن لاعبا الفریق 
الثانى م قز ذلك دون الاطاحة بالغترة 
أو مسها فإنهما يعدان فائزین وتحسب 
لهما نقطة. أما إذا لم يتمكنا من تجاوز 
أي من المراحل والخطوات السابقة» فان 


الأدوار تتبادل» بحيث يجلس لاعبا 
الفريق الثاني» ويقوم لاعبا الفريق الأول 
بعملية القفز» وهكذا (آل عبدالمحسن 
7 -۱۹۸). 


الشراعه 
(انظر السباحه) 


شرعت أو شراعه 

لعبة مشتركة بين الصبیان والصبایا 
ولكنها غالباً ما يلعبها الصبیان في کثیر 
من مناطق المملكة. وقد اشتق الاسم 
من العبارة التي يرددها اللاعبون أثناء 


شرعت أو شرعه 


غیت ولیم اللا اة اساب ی 
بعض نواحي المنطقة الشرقية يسمونها 
قاروا واد كران كنا بسديها ۱ 
(طرقعتر ) و(شرغة وندة) أو (دندن). 
وتسمی في بعض نواحي نجد (طُْط)» 
وفي بعض نواحي الجنوب (كبيش 
اا نكي وف ل فال عاس 
الصغار في كل أنحاء العالم تقريباً. 
فتسمی في مصر مثلاً (الاستغماية) وفي 
آمریکا (رهاید اند سيك 5661 200 (hide‏ 
وصفتها أن يحدد اللاعبون مكاناً مین 
غالا یکون جدار آحد النازل» أو دائرة 
یرسمونها على الارض. ویسمی ذلك 


التقاقه للنقاید ب24 
في الملکه الحربية السعوديه 


ح1 
۰۱اب 
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37 
بروپ 


المكان عزیزه. وتبدأ اللعبة بأن رص طف 
اللاعبون جميعهم صفاً واحداً» ثم يعدون 
من واحد إلى عشرة» ومن يقع عليه 
الرقم عشره يخرج من اللعبة. ثم یبدا 
العد من جديد حتی لا يبقى سوى لاعب 
واحد فقط. وعند ذلك يغطى هذا 
اللاعب عينيه» وغالباً ما يوجه وجهه 
للجدار إضافة إلى تغطية عينيه» حتى لا 
يرى اللاعبين أثناء اختبائهم . وبعد أن 
يختبئ جميع اللاعبين يصيحون بصوت 
عال «شرعت دندن» وفى بعض المناطق 
يقولون «طوط طوط». - 

وفي بعض نراي ضع 
اللاعب الغمی مخاطباً الصغار «توزوا 
ياعصافير السدره) . 

وعلیه أن پردد العبارة آکثر من مرة» 
حتی يتيح لهم فرصة الاختباء» وهم 
لا بردون علیه حتی لا یعرف آماکتهم . 
ثم يفتح اللاعب عینیه » ویبداً في 
البحث عنهم» وهم ی رکضون باتجاه 
العزیزه. فمن وصل قبل أن يسك به 
سلم» ولكن عليه أن يردد «العزيزه 
عمتي العزیزه». ومن آمسك به قبل 
دس رسد و وس ا 
تخطية عه رفک (السالمى ۱ 
لكو وه ۳ 
ومصادر أخرى) . 
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شرئوب 

من الالعاب التي تمارس في منطقة 
الحجاز. وتعني کلمة شرنوب الرفس 
بالقدم وهي حركة دفاعية یقوم بها 
اللاعبون تصدياً لمن يهاجمهم من آعضاء 
الفريق النافس . لذا فان أعضاء الفريق 
المدافع يرددون هذه الكلمة (شرنوب) 
من باب التهديد والتحذير لأعضاء الفريق 
المدافع . 

مار نلعبة فريقان متساویان» من 
حیث العدد» فریق مدافع» وفریق 
مهاجم . ويتراوح عدد اللاعبین في كل 
فريق ما بين لاعب إلى خمسة لاعبين. 
ويرسم اللاعبون دائرة كبيرة على 
الارض. تتسع لاعضاء الفريق المدافع 
الذين يتمركزون بداخلها محنية ظهورهم 
(مدنقين). آما أعضاء الفريق المهاجم 
فيظلون واقفين خارج الدائرة. تبدأ اللعبة 
بمحاولة أعضاء الفريق الهاجم الاقتراب 
من أعضاء الفريق المدافع» ولمس رأس 
آحد آعضائه . وفى الوقت نفسه يحاول 
أعضاء هذا الفریق الدفاع عن آنفسهم 
وايلولة دون لس رآس أي منهم من 
قبل آعضاء الفریق المهاجم. وسبیلهم 
في الدفاع هو رفس من یقترب منهم 
من آعضاء الفریق الهاجم . وفي حالة 
قکن أحد أعضاء الفریق الدافع من رفس 


1 


أحد من الفريق المهاجم عندها يلزم 
اللاعب بالخروجء وبا آمافي 
حالة تمکن آحد آعضاء الفریق الهاجم 
من ملامسة رآس آحد آعضاء الفریق 
الدافع» فانه ينادي بأعلى صوته قائلا 
«إردوا الاد» أي إذهبوا إلى الماد» وهو 
مكان الأمان. فيبدأ الفريق المدافع في 
مطاردة الفريق المهاجم في محاولة للحاق 
بهم قبل بلوغهم الماد. فإن تمكنوا من 
ذلك عد الفريق المهاجم خاسرآ 
ويترتب علی ذلك تبادل الادوار بين 
الفريقين. ولكن يستثنى من المشاركة في 
E MAN‏ 
لرفس أعضاء الفريق المدافع . وتبداً اللعبة 
من جديد وهكذا. أما إذا لم یتمکن 
الفريق المدافع من اللحاق بالفريق 
الهاجم. فيعد الفريق الدافع هو الخاسرء 


وتعاد اللعبة من جديد» بعد استثناء 
اللاعبين الذين تم رفسهم . 

وقد نجد لهذه اللعبة صورة أخرى 
يل الصورة السابقةء حيث 
يصطف اللاعبون فى دائرة» ويحدد 
لاعب منهم عن طريق القرعة» لتقليد 
احصان» فيقف هذا اللاعب على يديه 
ورجليه. وبينما يحاول باقى اللاعبين 
الوصول لا هذا اللاعب (احصان) 
یحاول هو الهروب منهم بالتمویه 
بالرفس. واللاعب الفاتز من یصل إلى 
راس الحصان من دون أن يلمس جسمه 
(عفيفي ۱4۱۲: ۰۷۲ ومصادر آخری). 


تريخ الشتزخ 
من آلعاب الصبیان والشباب العروفة 
فى آغلب مناطق الملکة. وتسمی فى 
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شريخ الشرخ 


بعض المناطق لِعبة (احصان). و(عجار 
الملح). وتسمى في القطيف (التکنیح) 
كما تعرف فى الهفوف ب(الخطره)» وتسمى 
في بعض نواحي المنطقة الشرقية الأخرى 
(الشّقِح). واللعبة من ألعاب العرب 
القديمة» فقد ذكرها أحمد تيمور في كتابه 
ألعاب العرب» وكانوا يعرفونها باسم 
(التدييج). وهي من الالعاب الحماعية 
التى تتطلب قدراً من القوة الجسمية وخفة 
الحركة والرشاقت لأنها تعتمد ءا 
يلزم لاداء اللعبة مسجموعة من 
الصبیان» ومیدان ترابي فسيح» أو نحوه» 
ليس به ما یعیق اللاعبين أو ما یعرضهم 
للخطر» خاصة وأن اللاعب یکون عرضة 
للسقوط عند القفز. تؤدى اللعبة في النهار 
أو اللیل» ولكن أفضل أوقاتها الليل على 
ضوء القمر. تبدأ اللعبة بأن تجرى القرعة 
ومن تقع عليه يكون هو الام أو احصان . 
فينحني على هيئة الراكع للصلاة» وعلى 
بعد بضعة أمتار منه يصطف بقبة اللاعبين 
بعضهم خلف بعض . ثم يبدأون القفز 
بالتناوب» واحداً بعد الآخر فوق اللاعب 
المنحني» وهم يرددون الأهزوجة التالية: 
يلنذبالف رخ 
دج اج 
ارفبطه 


0 0 
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واب وم خامس 
ام تجدهمس 
وعند القفز يعتمد اللاعب القافز على 
كفيهء إذ يضعهما على ظهر اللاعب 
النحنی» ويمرر رجليه واحدة عن يمين 
اللاعب المتحنى والأخرى عن شماله» 
ويشترط ألا يمس اللاعب المنحني برجليه 
ENSUES‏ 
اللاعب القافز في ترديد العبارة أو مس 
EE MET ENES‏ 
هذا اللاعب يأخذ دور الأم. فينحني ليقفز 
فوقه اللاعبون. وينضم إليهم اللاعب 
الذي كان .منحنياً > وهكذا تستمر اللعبة . 
وللصوت الصادر من اللاعبين عند 
ترديد الأهزوجة مدلول للاعب المنحني 
(الأم). فإذا كان اللاعب يردد العبارة 


ع 


بصوت قوي وسریع» استدل القائم بدور 


(الأم) من ذلك على أن القافز نشيط 
وقوي. فيحاول أن يصعب عليه مهمة 
القفز بالتقليل من مقدار الانحناء. كما 
أن ترديد الأهزوجة يجعل او أكثر 
مرحاًء ما يزيد من حماس اللاعبين» 
فاضا اللعيب الرقث اطول 
وتختلف اللعبة فى بعض المناطق بأن 
يكون عدد اللاعبين الاين نرق ا 
بداية اللعبة» أكثر من واحد. وكذلك 
قد تكون المسافة فى بعض الناطق حوالی 
سبعة أمتار بين كل لاعب وآخر» وتردد 
الأهزوجة أثناء القفز» وليست منفصلة 
عنه. فعندما يهم اللاعب بالقفز» یتکی 


شري الشرخ 


على اللاعب النحني بأطراف يديه ویقول 
بصوت عال رخ الشرخ». یرد عليه 
اللاعب المنحني «يذب الفرخ». فيقفز 
الأول ثم يأتي الثاني للقفز بالطريقة 
نفسهاء ولكنه يقول «دجاجتنا». فيرد 
عليه المنحنى (ارقبطیه». فيقفز ليعقبه 
اللاعب الثالث ويقول «وابو قدیده) . فيرد 
عليه المنحني «لقى وليده». وهکذا إلى 
آخر الاهزوجة. فكل لاعب يقول جزءاً 
منهاء آویرد عليه اللاعب النحني بالجزء 
الکمل له. ۱ 

وفي بعض الناطق یارس اللاعبون 
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اه 3 
3 عرا .. ام 
۵ ۵ 


کل مجموعة قائداً لهاء كما تختار من 
یقوم بالانحناء (الأم). وغالباً یختارون 
آطولهم حتی یصعب القفز فوقه. 

وقد شيعن بعض التاق شروطاً 

يقة القفز والانشاد. مثال ذلك أن 
على اللاعبين آلا ينشدوا حتى ينشد 
القائد الذي ينشد فى فترات متقطعة . 
او ون ذللك ا 
ینحنی مکان اللاعب النحنی . وکذلك 
من لا يقفز قفزاً سلیماً يخرجه الحكم 
من اللعبة. وليس هناك وقت محدد 
للعبة» وهی غالباً ما تتتهي عندما يقرر 
اللاعبون إنهاءها. وبين هذه اللعبة ولعبة 
الشقله بعض الفروق . 


شط مب 

UES SE r‏ نف 
الهفوف» وتلعب مشتركة بين الصبيان 
والفتيات أحياناً. وتتمثل اللعبة فى أن 
یزتی ببکرة صغيرة مشل کرة انس 
فا E EE CE‏ 
RENAL le‏ 
يفعل ذلك تسع مرات قائلاً (واحد» 
ثاني» ثالث رابع» خامس» سادس» 
سابع» ثامن» تاسع). فإذا اجتاز هذه 
المرحلة دون أن يخطئ» ینتقل إلى الرحلة 
الثانية» وهى أن يعد بالعكس قائلاً 


278 


«لاسع» شطوه» مطوه» رجل القطوه» 
وهو في كل مرة يقذف بالكرة على 
الارض ويمسكها عند ارتدادها . فإذا تمكن 
من اجتياز هذه المرحلة» فإنه يعد فائزگ 
وله أن يعيد اللعبة مرة ثانية» وهكذا. 
أما إذا أخفق» فان الدور یتقل إلى لاعب 
آخر أو لاعبة أخرى . 


0 لبط 
(انظر الطيره) 


شخره ره 

ر هذه اللعية الصبيان فى 
نيشت التسمية من البعرة 
التى يستخدمها اللاعبون فى اللعب. 
وهي تلعب في معظم الأوقات» أي ليس 
هناك وقت محدد للعبها أو مكان معين 
له وهي لا حتاج سوى بعره. ولتكون 
اللعبة أكثر تسلية» يفضل أن يكون عدد 
اللاعبين ثمانية فأكثر. تبدأ اللعبة بأن 
يحدد اللاعبون» عن طريق القرعة» 
اللاعب الذي سوف يبدأ اللعب . وصفتها 
ار 
سي ع ود سس و ام سس عم 
لأسب غهره للاعين» وسقوم بخ 
البعرة بين ثیابه أو یخفیها بيده» ثم یعود 
إلى اللاعبین ویطلب منهم البحث عنها . 


الشعْرُور 


o2 o 
سكره بعره‎ 


اللعبة الیی وهکذا (عفیفی كرو ۷- 
۷( . 


00-0 

الشعرور 
القطيف . ولکلمة شعرور في لهجة آهل 
القطيف معنيان : أولهما ما يلقى على 
الآأرض من غير ترتيب أو تنظيم . ومنه 
قولهم «بیتکم شعرور أي غير مرتب 
أو منظم . أما المعنى الثاني فيتمثل في 
الشدة والقوة. ومنه قولهم (لعب فيهم 
شعرور) ععنی أنه استطاع أن يخيفهم 


ويفرقهم بقوته وشدته» أو أنه ضربهم 
ضرباً مبرحا. وكلا المعنيين متضمن فيما 
تنطوي عليه هذه اللعبة وما يترتب 
عليها . 

يمارس اللعبة مجموعة من الشباب 
في حدود أربعة إلى سبعة أفراد» يختارون 
من بينهم حکماً لها. فيلف كل لاعب 
غترته لفاً جيداً» لتكون معجال يضرب 
العجال» يلتف اللاعبون حول الحكم 
واضعين رؤوس معاجيلهم قرب کم 
ويمسك كل واحد منهم بطرف معجاله . 
بعد ذلك يشرع الحكم بطرح مجموعة 
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الشغرور 


من الالغاز والاأحاجی التی شین غل 
اللاعبين الاجابة عنهاء مثل «طویل 
طويل مشقوق من بطنه» والأسود مسيود» 
مثل الریود» واقف على الباب یترزق 
لله ویقصد العقرب» وما إلى ذلك من 
الأحاجى والالغاز. فان تمكن أحد 
اللاعبين من معرفة اللغز فان الحكم يقول 
له عبارة «طرح بهم) أو «عليك بهم) أو 
«وكيك فیهم». فيفر اللاعبون ما عدا 
اللاعب الذي تمكن من الاجابة عسن 
اللغز. ويتعين على هذا الللاعب مطاردة 
اللاعبین الذين فشلوا في معرفة اللغز 
وضربهم بالمعجال جزاء لهم. ويستمر 


في مطاردتهم موقعاً بهم ما شاء الله له 
أن يوقع من الضرب . حتى إذا قال الحكم 
بأعلى صوته «شعرور» انعكست اللعبة. 
فتبادل كل من اللاعب الطارد» واللاعبین 
المطَاردِين الآأدوار. فيحاول اللاعب الذي 
عرف اللغز العودة مسرعاً إلى مقر 
احکم واللاعبون بلاحقونه . فان تمكن 
من العودة إلى مكان الحكم قبل أن 
يلحقوا به نجا من ضربهم» والا تعرض 
لضربهم الشدید الستمر حتى یتدخل 
احکم ویوقفهم . ثم تعاد اللعبة من 
جدید» وهکذا (آل عبدالحسن ۱ ۱۰ : 


. (1 ۵" («‌ِ 
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شيخلة العيد 

لعبة مشهورة في بعض مدن وقرى 
منطقة نجد. وتلعب في ليالي العيدء 
خارج الدينة آوالقرية . وهي من الالعاب 
اخطرة ولا يلعبها إلا الشباب الکبار . 

ووا ان سل ااب دعا 
كبيرة من النارء ثم يبدأون بالقفز من 
فوقها وهم يرددون أهزوجة جميلة» تزيد 
من حماسهم وتجعلهم يقدمون على القفز 
بكل شجاعة وإقدام. وقد یصاب 
بعضهم بحروق طفيفة ولكنهم لا يبالون 
بها نظراً لانهم يعيشون فرحة العيد. 
وهم يرددون خلال اللعب «وشعلة العيد 
ما منها مضره) 

وغالباً ما تلعب هذه اللعبة على 
ل ا 
بحیث يأتي اللاعبون من فوق الشعلة ما 
یسهل عملية القفز (العواد ۱6۰۷ : ۳۸). 


عار هه الل ی ساد 
وان كلظ ELE‏ الطاب 
TMI‏ 
او يد يي ا و ا رس رد يدب 
وتسمى في المنطقة الشرقية (صیح 
صییْح)» كما تسمى أيضاً (صليّقيح). 
ولا تحتاج إلى آدوات» ولكنها تحتاج 


إن سا كير ار كفن رارغ 
وليس هناك عدد معين للاعبين» ولكن 
كلما كان عدد اللاعبين كبيراً كان ذلك 
أفضل . وتمارس اللعبة» غالباً» فى المساء 
حيث ينقسم اللاعبون إلى فريقين 
متساويين. ثم جری القرعة لتحديد 
الفريق البادی باللعب. فيقف أفراده 
اجن ید الد أو الق الى تون 
في منتصف الميدان. ويقف الفريق الآخر 
في الاتجاه المضاد . . يتقدم أحد أفراد الفريق 
البادئ ویقول «شق القنا» فیرد عليه منادي 
الفریق الاخر -ویختاره فريقه عادة من 
ار رین بالسرعة والقوة والمراوغة- 
قاتا «لكم العنا» أو «بکم الفنا» أو (من 
ها الینا» . 

فیقول الأول «من عینکم» أو «من 
هی بعینه»؟ 

۱ فیرد عليه قاتلا «عين ذا» أو «بعين 

فلان» أو «ما غير انا». 

ثم ينطلق عقب الرد بسرعة» لكي 


یتخطی الفریق الاخر بغرض الوصول إلى 


المد أو الميد» ویرکض زملاژه معه فى 
اتجاهات مختلفة للإيهام والتمويه على الفریق 
الخصم إلى أن ب يصل زميلهم إلى المدء دون 
آن پلمسه آحد. فان جح في ذلك تحسب 


لهم نقطت أما إذا لمس فانهم يخسرون» 
وتحسب نقطة للفريق الآخر 
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وتؤدى اللعبة في بعض المناطق 
بطريقة مختلفة» فلا يشترط تقسيم 
اللاعبين إلى فريقين؛ إذ يُختار أحد 
اللاعبین لبدء اللعب» فيمسك غترة في 
يده» ثم يلوح بها ويقول «شق القنا» " 

فيرد عليه اللاعبون قائلين اما به قنا» 

فیقول لهم (من هي بيذه؟») 

فیرد عليه كل لاعب من اللاعبین 
قائلاً (صاحبك انا» 

عند ذلك یقذف الغخترة بشدة باتجاه 
للاعبین فمن یسك بها یتول ضرب 
الآخرين ومطاردتهم. ومن يُضرب یخرج 
من اللعبة» حتى يخرج كافة اللاعبين» 
ثم تبدأ اللعبة من جديد. 

وتسمی اللعبة في النطقة الشرقية 
زص صت كبا سبق» وصفتها آن 
قف اللاعبون في خط مستقيم» ثم يتقدم 
آحدهم حوالي ثلاثة آمتاره موجهاً ظهره 
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لبقية اللاعبين» حاملاً بيده غترة» وهو 
نادي قال ای صبیح» في ابر بیع 
ثم يرمي بالغترة. فمن يلقفها يجر بأقصى 
سرعة لضرب الآخرين بهاء وهم يهربون 
باتجاه خط النهاية المتفق عليه . ومن ينجح 
منهم في الوصول إلى (الد) ويضع يده 
علیه یکن سالاً. وتستمر الطاردة حتی 

: 
یصل اللاعبون جميعهم إلى الد» ثم 
تبداً اللعية من جدید (عفیفی ۱۶۱۲: 
اد ا 


اله هو 

(انظر شريخ الشرخ) 
الشقحه 

من الألعاب التي يمارسها الشباب 
من كلا 1 لجنسين فى مختلف مناطق 
المملكة. وتعرف بسمیات عديدة مثل 


(اليرير)» و(الكندي». و(عظیم) 
و(اليئوات)» و(الأولى). 

وكلمة الشقحه مأخوذة من الفعل 
«شقّح) الذي يعني رفع إحدى القدمین؛ 
ويقال في الفصحى «شقح الكلب» أي 
رفع رجله ليبول. ولعل اللعبة سميت 
بذلك بسبب الهيئة التي يتخذها اللاعب 
عند ممارسته لها إذ يتطلب ذلك أن 
يثني اللاعب إحدى قدميه ويرفعها إلى 
الأعلى من الخلف. آما :ا 
فنسبة إلى الدور الاح أدوار هذه 
اللعبة» كما سيتضح خلال وصفها. أما 
تسميتها عُظّيم فيُعزى إلى القطعة التي 
تستخدم في لعبهاء وهي غالباً ما تكون 
من العظم أو الخشب أو الحجرء ونحو 
ذلك كعلية الکبریت . 

لا كيه الوك امد ۱ تا 
الستطیلات التی تتکون منها خحطة 
اللعبة» ام یطلق علی هذه الستطیلات 
بيوتاً. وسبب تسمیتها الکندي. لآخذها 
من کلمة الکند» بسکون النون» وتعنی 
في الفصحى القطع» إذ إن هذه اللعبة 
تتكون من عدة مقاطع أو مستطيلاات 
ا 

تغارس هذه اللعبة في ميدان فسيح ) 
ذي أرض لينة منبسطة أو مستوية» من 
قبل مجموعة من اللاعبين أو اللاعبات» 


الششحه 


الغالب. 

يرسم اللاعبون مستطيلاً على الأرض 
بعرض متر واحد وبطول أربعة أمتار» 
يحتوي المستطيل على أربعة مربعات كل 
صغيرة من العظم أو الخشب أو احجارق 
لتكون بمثابة الهدف الذي يقذف به» ليقوم 
من عليه الدور بدفعه باحدی قدميه. 
وبعد إجراء القرعة لتحدید من يبدأ اللعبة 
منهم يأخذ اللاعب الأول قطعة من 
العظم ویقف مستعداً على بعد متر واحد 
علی الاقل من المربع الأول ویقذفها 
في الربع الأول. ثم يحجل على قدم 
واحدة إلى المربع SE‏ ۱ 
العظم» ثم يتأخر قليلاً عن القطعة مولي 
لعظم بالقدم تفسها بقوةء LENE‏ 
نحو نقطة البداية . فاذا استقرت هنال 
UP TERE‏ 
بذلك قد انتهی من المربع الأول. بعد 
ذلك ا قطعة العظم ویرمیها في الربع 
قطعة العظم الستقرة في الربع الثاني» 


283 


الشقّقص 


ثم يدفعها إلى المربع الأول مخرجاً القطعة 
إلى نقطة البداية . فإذا نجح في إخراجها 
من المربع الأول إلى نقطة البداية قفز 
ليستقر عليها بالقدم نفسها. ثم يعاود 
اللعبة بالطريقة نفسها في المربع الثالث 
فالرابع ولكن عليه في كل مرة عند 
قذفه لقطعة العظم من نقطة البداية آن 
یقفز في الجولة الثالثة إلى الربع الثالث 
متجاوزاً المربعين الأولين» والی الربع 
الرابع متجاوزاً المربعات الثلاثة الأولى . 
فإذا انتهی من المربع الرابع بأن دفع قطعة 
العظم من المربع الرابع إلى الثالث فالثاني 
فالأول فنقطة البداية» عليه أن يرمي قطعة 
العظم إلى البر» وهو المكان الخالي الذي 
ذلك يحجل اللاعب ا المربع الأول 
فالثاني فالثالث فالرابع» حتى يقفز إلى 
البر ليستقر على قطعة العظمء ويحاول 
هنا دفع قطعة العظم بقدمه بقوة» بحيث 
البداية» ثم يقفز اللاعب إلى خط البداية» 
فإذا عکن من ذلك يكون قد أحرز بحرا 
أي نقطة» ويعاود اللاعب نفسه اللعبة 
مرة أخرى بالطريقة نفسها. وفي كل مرة 
اللعبة. أما إذا أخل بإحداهاء فإن الدور 
في اللعبة ینتقل للاعب الذي يليه 
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Eg 
بقواعد اللعبة يعود الدور للاعب الأول»‎ 
الذي عليه أن يبدأ اللعبة من المربع الذي‎ 
. نتهی إليه في الرة السابقة‎ 

ومن قواعد اللعبة أنه يتعين على 
كل لاعب فيها الوقوف على قدم واحدة 
وعطف القدم الأخرى إلى اخلف» 
وعدم جواز تبديل القدم . كما لا يجوز 
أن تقع قطعة العظم على الخطوط التي 
تفصل المربعات عن بعضهاء بل لابد أن 
تستقر داخل المزبع . كما يتعين أن تخرج 
اتجاه نقطة البداية» وليس من أحد جانبي 
الستطیل . فاذا أخل أي لاعب بأحد 
هذه الشروط» فان الدور فى اللعبة تقل 
الی اللاعب الذي یلیه» حسیعا تحدده 
وفقاً للقرعة. 

وعند انتهاء اللاعبین من اللعب 
یتحدد الفوز بعدد البحور التي حققها 
كل لاعب . فمن أحرز بحوراً أكثر یکون 
هو الفائز باللعبت» وهکذا. 


الشقص 
الناطق التي تنتشر فیها مزارع النخيل . 
وتعني کلمة شقص الحزء من الشيء أو 


الج الدي تم ينفج ويسمى في يعفن 


المناطق (الصّخَر) بتشديد الصاد بالضمء 
واتخاء الفتوحة الشددة وسکون الراء. 
والشقصه في اللهجة الحلية في معظم 
اط ااا ى القطعة الصعية 

من الشيء. والكلمة عربية الأصل» 
جاء في القاموس المحيط «الششقص 
بالكسر السهم والنصيب والشرك 
کالشقیص وهو الشريك والفرس الجواد 
والقليل من الکثیر ... وتشقيص الذبيحة 
تفصيل آعضائها سهاماً معتدلة بين 
الشركاء» وهذه اللعبة عرفت عسمیات 
مختلفة في القطيف ا نوی 
بعض تلك القرى بكلمة الفلوق» وكذا 
معناها في منطقة حائل التي تعني أيضاً 
الجزء من الشیء» وتعرف في قرى 
أخرى بكلمة الشكله التي تعني الحصول 
على جزء من کل . وتنطوي لعبة 
الق عل اه ای میا کل 
يتضح من مارستها . 

يؤدي اللعبة مجموعة من اللاعبين 
فى حدود أربعة إلى سبعة أشخاص» 
حك نانع ااعمفاز (عن مكار 
سبع سنوات. ويضع كل لاعب منهم 
مضرباً من شوك النخيل يسمى السلاق 
وفى الغالب لا يتجاوز عدد الشوك خمس 
أو ست شوکات. كذلك على كل لاعب 
إحضار مجموعة من البسر (البلح) للعب 


الشقّص 


به» وربا یکون من البسر غير الصالح؛ 
بسبب عدم تلقیح النخلة في الوقت 
لاسي وبالقدان الاب الق هرت 
في بعض المناطق باسم الشیص . ثم يختار 
اللاعبون بسرة واحدة وعیزونها عن بقية 
البسر» بوضع علامة كشوكة صغيرة في 
طن اس بو ل وس هھ 
البسرة اخلاله» وهی البسرة الى عك 
من استطاع التقاطها بالسلاة من الفوز 
باللعبة > وتبداً اللعبة بحفر حفرة یضع 
فیها کل لاعب العدد المتفق عليه من 
البسر مع البسرة المميزة (اخلاله) ثم 
يهال على البسر تراب خفیف بقدر ما 
يغطيه ویخفیه عن الاعین» ما یجعل 
لعامل الصادفة الدور الکبیر فى تحقیق 
الفوز . بعدها یقترع اللاعبون لتحدید من 
يبدأ الضرب بالسلاة. فمن وقعت عليه 
القرعة يبدأ اللعبة بأن يأخذ السلاة الخاصة 
به» ويضرب بها الحفرة . فإذا علق بالسلاة 
شيء من البسر يكون من حق اللاعب 
أخذه ومواصلة اللعب» بأن يضرب مرة 


انية اوثالثة (وهكذاء ما قادراً في کل 


مرة علی إخراج ؛ بعضش ال سلاته , 

أما إذا لم يعلق شي شي مر انس Tp‏ 
فان اللاعب الذي ِ_ والذي تحدد 
بموجب القرعة» يأخذ الدور ليضرب 
مالسا ا ا ا 
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اللاعبون في اللعب بهذه الطريقة. 
ویتحدد الفوز فى اللعبة بتمکن آحد 
اللاعبین من ال تقاط اخلاله بسلاته 
واخراجها من الحفرة. فعند ذلك يأخذ 
هذا اللاعب ما تبقی من البسر فى الحفرة» 
كما یحصل أيضاً على العدد التفق عليه 
من البسر قبل بداية اللعبة كمكافأة له من 
اللاعبین الهزومین الذین عجزوا عن 
إخراج الخلالة . ثم يبدأ اللاعبون باعادة 
اللعبة من جدید. وهکذا یستمر اللعب 
حتی یکل اللاعبون وینصرف کل لشاأنه . 

وجدیر بالاشارة أن هذه اللعبة 
تختلف عن لعبة غزيز من حيث 
المضرب» وعدد حبات البسر» وتمييز 
بعض الحبات عن بعضها (الخلاله) (آل 
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س ۱:۰: ۱۳۳-۱۳۲ 
ومصادر أخرى) . 


الشقلبه 

من الالعاب الشعبية العروفة فى 
القويعية وفی النطقة الجنوبية» ویلعبها 
الصبیان والفتیات کل علی حدة الا 
إذا کانوا آبناء آسرة واحدة. وتؤدى هذه 
اللعبة متی توافر لها خشبة معترضة 
مرتفعة عن الأرض» أو پاستخدام 
عسيب نخلة أو غصن شجرة» بشرط 
أن يكون بإمكان اللاعب. أو اللاعبة» 
الوصول إلى العسيب أو الخشبة وهو 
واقف على الأرض. وصفة اللعبة أن 
الاب ت هة أل الس 


ثم هسك به بكلتا يديه مباعداً بينهما 
لسافة تسمح بمرور جسمه بينهما. بعل 
ذلك يقوم برفع جسمه» مع الا مساك 
بالخشبة» ثم يدخل قدميه وبقية جسمه 
بين يديه فى حركة دائرية. وقد يدور 
اکر عرق وقد يعكس الدورة 
الأرض التى تحته لينة» حتى لا يتعرض 
للإصابة فيما لو وقع. وتؤدى اللعبة 
بشكل فردي» وقد يتبارى في آدائها أكثر 
إذ يتنافس اللاعبون» أو اللاعبات» أيهم 
پستمر فى الدوران مدة آطول. ونسمی 
في بعض مناصطق لت ا ۱۶ 
امه). وهي لعبة حتاج إلى قوة ومهارة» 
کاو تس عضا بع ووو ا 
قريبة الشبه بحركة من حركات لعبة 
الجمباز. وهي شبيهة بلعبة الطنقسه الاني 
شرحها لاحقاً. 


A 


0 


الشقله 

من الألعاب التی عارسها الشبان» 
وهي لعبة تشبه ٍلی حد کبیر لعبة 
EE‏ ات كو و 
فى الرياضة E‏ ولعل الکلمة 
مأخوذة من الشقل التي تعني» في عامية 
النطقة الوسطى» رفع الشيء أو حمله 


0 


ال 


إلى أعلى . فاللعبة تتضمن قفز اللاعبين 
من فوق ظهر لاعب آخرء وهو منحن 
دون المساس به. 

ويمارس اللعبة مجموعة من الشباب» 
فى حدود ستة آفراد» يجتمعون نهاراً أو 
فى یز یی ار سيط 
خالية من الحجارة» حتی لا يتأذى 
اللاعبون من احتکاك آقدامهم با حجارة. 
خلال احري والقفز . بعد تجمع اللاعبین 
في میدان اللعب یختارون آحدهم بالقرعة 
لیکون مركز القفز -آي اللاعب الذي 
یقفز من فوقه- فیتقدم ذلك اللاعب 
داخل الیدان استعداداً لبدء اللعبة . ویقف 
متخذا معا متعددة ومختلفة. وهی 
هیثات تتدرج من السهولة إلى الصعوبة 
من حیث إمكانية تجاوزه قفزاً دون لمسه 
من قبل اللاعبین القافزین . فيبدأ اللاعب 
الانحناء بالهيثة الاکثر سهولة. وتتمثل 
في وقوفه على قدمیه في هيئة الراکع 
فارداً مفصلي الركبتين (يفشح فشحة 
متوسطة) ماداً يديه إلى أسفل» بحيث 
تلامسان الارض لساً خفيفاً . آما اللاعبون 
الخمسة فيقفون على مسافة تتراوح ما 
بين عشرة إلى خمسة عشر مترا. فيبداً 
كل واحد منهم» على التوالي» بالإسراع 
نحو اللاعب مركز القفز» حتى إذا اقترب 


منه قفز من فوق ظهره. فمن لم يستطع 
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الشكله 


القفزء كان عليه أن يحل محل اللاعب 
مركز القفز متخذاً الهيئة نفسها جزاء له 
على فشله. آما إذا جح جميع اللاعبين 
في القفز فإن اللاعب مركز القفز يعمد 
إلى تغسير وضعه بان يضع یدیه على 
ركبتيه بدلاً من تركهما ملامستين للأرض 
مما يعنى ارتفاعه أكثر وذلك يجعل عملية 
القفز أكثر صعوبة. ثم يبدأ اللاعبون 
عملية القفز من جديد» ومن لا يتمكن 
من تجاوز الهدف» دون لسه فعليه أن 
يحل محل زميله المنحني . أما إذا تمكن 
اللاعبون جميعهم من القفز فإن اللاعب 
المنحني يرفع يديه إلى أعلى ويضعهما 
حول خاصرتيه بدلا من ركبتيه. فيزداد 
الهدف المراد قفزه ارتفاعاً ويصبح تجاوزه 
أكثر صعوبة . فيأخذ اللاعبون في القفز 
من جديد» ومن يفشل فى تجاوز اللاعب 
النحني يحل محله. أما إذا نجح الجميع 
في القفز من فوق اللاعب المنحني» فإن 
عليه أن يغير من وضعه مرة أخرى. 
فيقف بمقدار نصف قامته» واضعاً يديه 
حول عنقه » فيزداد ارتفاع المسافة وصعوبة 
القفز. فیعاود اللاعبون القفز» ومن 
يخفق منهم» في قفز اللاعب المنحني 
على هذه الهيئة الجديدة» فان عليه أن 
يحل محله . أما إذا تمكن جميع اللاعبين 
من القفزء فإن اللاعب المنحني ينتصب 
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واقفاً. وهنا تزداد اللعبة صعوبة » وما 
على اللاعبين إلا محاولة القفز مرة 
آخری . ومن يعجز منهم عن القفز يأخذ 
اللاعبون كلهم من القفز بنجاح فعلى 
اللاعب مركز القفز أن يقفز بدوره كل 
القفزات السابقة» وإلا عك خاسراً فى 
اللعبة . 

مور | أن هذه e‏ 
القافز E‏ 7 فسندهما علی 
ظهر اللاعب المنحني . آما لعبة الشقّله 
تایح بذلك ما یجعلها آکثر صعوبة 
من لعبة شریخ الشرخ (العقيلي ۱۹۸۲ : 
6 عفیفی : 1۹-1۸). 


الشکله 
(انظر الشقص) 
الشکه 
(انظر آم اخطوط. الخطة آم الست) 


(انظر المخطة أم الثمان) 


الشكوك 
(انظر الطنقور) 


شع القمر 

من آلعاب الفتیات فى مناطق مختلفة 
من الملکة. وهي من الالعاب الثنائية . 
وتژدی في برحات الحي. أو في البر 
عند رعي الغنم أو في ساحات المنازل» 
خاصة قبيل الظهر أو بعد الغرب حين 
يكون هناك وقت فراغ للّعب والراحة. 

وقد سميت اللعبة بهذا الاسم 
للعبارات التى ترددها اللاعبات أثناء 
اللعب» كأن تقول اللاعبة الأولى «شلع 
القمر» فترد عليها الآخرى «نوره ظهر) . 
وقد يمارس اللعبة الصبيان في بعض 
المناطق» ولكن تمارسها البنات» غالبا في 
معظم المناطق» وهي لا تحتاج إلى أدوات . 
وتعد هذه اللعبة من الالعاب النتشرة في 


ےر 


شلع القمّر 
الجزيرة والعالم العربي . وهي تسمى في 
فی الناطق كما اران (حمال 
الملح)» بينما تسمی في مناطق أخرى (شید 
الظهّر). كما تسمى في بعض نواحي نجد 
(طبق ميكّر طبق ولح)» وتسمى أيضاً (طبق 
لولو طبق مرجان) . وتسمى في (بلقرن) 
من النطقة الجنوبية (شيّل العكه). وتسمی 
في بعض الناطق (طبق زيزي) . وتلعبها 
في الکویت الفتيات ويسمّينها (طبق سنا 
و طبق مّاش) وتارس اللعبة أيضاً في تونس 
پردد اطلع القمر). ثم يرفع زميله فيجيبه 
الآخر «نوره ظهر» وهكذا. كما تسمی 
اللعبة فى العراق (ياحمّصه يازبيبّه)» إذ 
يقول اللاعب الأول عندما يرفع زميله 
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الشنه 


(یاحمصه». فيرد الثانى «يازبيبه» فيقول 
الأول «شيكون العشه» أي ما هو العشاء 
فيرد الآخر «تشريبه». أما في الإمارات 
الأول عندما يرفع زميله يقول «واحد) 
ويقول الآخر «اثنين) . 

وتمارس اللعبة بعدد زوجي من 
لاعبين أو أربعة أو أكثر من ذلك» وصفة 
اللعبة أن يدير لاعبان» متماثلان فى الطول 
والوزن» كل منهما ظهره لظ هر زمیله 
اللاعب الأول برفع الثاني عن الأرض 
بعملية مرجحة» ثم ينزله ليتولى اللاعب 
الثاني رفع اللاعب الأول بالطريقة نفسهاء 
وهكذا حتى يتعب أحدهما أو يتعبا معاً. 
منها: يقول الأول «شلع القمر» فيرد الثاني 
(توبی حمرا. أو يردد اللاعبان «طبق 
زيزي . نی حاسي» وعضیان پرددان 
ذلك بصورة إيقاعية طول فترة اللعب. 
ويردد البعض «طبق سكر طبق ملح» لأن 
اللاعب الذي يكون محمولاً يصبح الأمر 
بالنسبة له لذيذاً مثل السکر» وعندما یکون 
حاملاً زمیله یکون شاقاً مثل اللح. وفي 
سدير پردد آحد اللاعبین (شفت القمر» 
فیرد اللاعب الاخر لبك يعن ... ) 
(عفيفى :2,605 ومصادر آخری) . 
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الشنه 

من آلعاب الفتیات العروفة فى 
القويعية. وهی من الالعاب الفردية» ول 
لمارستها وقت محدد. ویلزم لادائها توافر 
قطعة صغيرة من احجر أو نحوه. تجلس 
الفتاة على الارض فتضع القطعة في يدها . 
بعد ذلك تقوم بقذفها إلى آعلی وتضرب 
الأرض ببطن كفها (راحة الید). وترفع 
يدها وتستعد لإمساك الفطعة وهی تسفط . 
ثم تعاود قذفها وتضرب الأرض ببطن 
الكف» وهکذا في حركة مستمرة. وتحاول 
الفتاة أن لا تقع القطعة على الآرض» 
لأنها إذا وقعت انتهت اللعبة وهي تحرص 
ا يل /0: مکنة . وفی أثناء اللعبة 
تردد الفتاة الأهزوجة التالية «الشنه والرنه» 
جعل اميمتي واببي في الحنه) 

وتجد الفتيات متعة فى أداء هذه 
اللعبة» كما أنها وسيلة لعرض مهارتهن 
وخفة حركتهن . 


شوف شوف 

يمارس هذه اللعبة الأبوان أو بعض 
الكبار» مع الأطفال. كما نجد العديد 
من الألعاب المشابهة لها في مناطق 
a‏ از عبت إن 
تقول الأم للطفل مثلاً «شوف شوف» 
لكي يرفع رآسه لینظر» فیضربه الاب 


مثلاء ضربة خفيفة على حنجرته» فینزل 
رأسه وهو يضحك . ثم يقال له «شوف 
شوف» فوق الباب مثلاً» وعندما يرفع 
رأسه لينظر يضربه أحدهم ضربة 
خفيفة» وهكذا. 


هذه اللعبة من الألعاب الف غارسها 
الأمهات مع أطفالهن في بعض نواحي 
القطيف . وصفتها أن تمسك الأم الطفل 
من يده» ثم تؤرجحه وهي 7 

ببس مساك شويطا ای 

وحتلي‌وزيدي 

واکسهسی عليه اش تخل 


SOE BE 


0 


وامي تنايني 
.. 1 7 1 ۰ 7 ۰ 7 
معي غضارارة السو ي 


ثم تدغدغ الأم الطفل في راحة 
و تسل : 
ات ا ا تفت 
واحسج بيت لله 
واحسج بيت لله 
وازور لبي الله 
بارت ات توا سب بو تحن 
ال عبدالحسن ۲ +514 


نم تدور به دورتین مواصلة الإنشاد: 


يده 
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هذه اللعبة من آلعاب الصبیان ی وصج 
یجتمعون في الحارة فیختارون آحدهم ثم یقولون : 
من خلال القرعة فيقوم بدور الشيبه» بتغسله بليفه 
أي الرجل السن. فيقول له الصبيان: فيرد عليهم : 

شیبه پاش به وین رایح و ۷و جو ا وا 


ثم یقولون: فیرد علیهم: 


فيرد علیهم : ثم یقولون «آجل عطنا مقص نقص 
تاکل کم العواوي خشمك) -مثلاگ فیقول «ها عجيب) ثم 
ثم یقولون : یقوم الشیبه باللحاق بهم ومن يمسك به من 
سننضش في مخباك اللاعبین يحل محل الشیبه ویکون عليه 


الدور باللعبة ولا يشترط فى هذه اللعبة قص 
جزء معين وإنما يترك ذلك لاختيار اللاعبين . 


شيخنا ابو ريشه 

يلزم لأداء هذه اللعبة فريقان متساويان 
فى العدد ومن خلال القرعة يحدد الفريق 
الذي يبدا اللعب: إذ يختار هذا الفريق أحد 
اللاعبین» ویستحسن أن يكون طويل القامة 
وذلك لتصعيب مهمة الوصول إلى رأسه 
على الفريق اخصم. فتوضع على رأسه 
ريشة ولهذا سمي الشيخ ابو ريشه وبمساعدة 
زملائه من الفريق نفسه يحاول الشيخ أبو 
ريشه الوصول إلى خط النهاية قبل أن پلتقط 
أحد أعضاء الفريق الخصم الريشة من فوق 
رأسه فإذا التقطت الريشة من فوق رأسه 
قبل وصوله إلى خط النهاية ع الفريق 
النافس فائزاً وعليه تحدد الأدوار. 


الشيّر 

HANI CON: 
التي تمارس في المنطقة الشرقية وفي دول‎ 
الخليج المجاورة. كما تسمى في بعض‎ 
المناطق (نقش والا غوج). والشیّر -كما‎ 
جاء فى القاموس الحیط- كلمة مأخوذة‎ 
فر اا م ولعتى اس وقد مرك‎ 
اللعبة بالشیر نسبة إلى عملة معدنية فارسية‎ 
رسم على أحد وجهيها صورة أسد»‎ 


الشیر 
العملة تستخدم فى هذه اللعبة» ثم حل 
اللاعب أن يشير إلى أحد وجهي العملة 
عندما يخمن. ولعل السبب الأول هو 
الأرجح لان كلمة الشيّر باعتبارها اسما 
هو (الاشارة) وليس «الشير) . 
تمارس هذه اللعبة من قبل اثنين أو 
مجموعة من الأطفال» يتراوح عددهم 
ما بين الستة إلى ثمانية» يجتمعون فى 
فناء واسعء ويجلسون فى هيئة دائ ه. 
ويستخدمون فى هذه اللعبة قطعة معدنية 
من النقود تحمل على أحد وجهيها رسم 
أو صورة» كالسيفين والنخلة في القرش 
السعودی. أما الوجه الآخر فيحمل بعض 
ا لمك ردك 
بينهم لتحديد اللاعب الأول الذي يبدأ 
اغا الل د اه 
أعلى بإحدى يديه اليمنى أو اليسرى. ثم 
بلقفها قل سقوطها علی الارض بالی تفسها 
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قبل اله 


التي قذفها بها. وبعد إمساكها يضرب بها 
الأرض فوراً ويغطيها بيده» بحيث لا يتمكن 
أحد اللاعبين من رؤية الوجه الذي وقعت 
ثم يقول اللاعب بعض العبارات سائلاً الذي 
يجلس إلى اليمين منه مثل «سيفين ونخله 
والا رقم؟» أو «وجه والا قفا؟» أو «نقش 
والا غوح؟» أو «غوث والا رقم؟» أو كتبه 
والا رقم؟» أو «طره أو کتبه؟» فیتولی 
اللاعب الجالس إلى اليمين من اللاعب 
الأول الاجابة عن السؤال» بأن یخمن آحد 
امخیارین : كالسيفين أو النخلة مثلاٌ. بعد 
ذلك یکشف اللاعب الأول عن العملة التی 
غطاها فإن كان التخمن صحیحاً آي 
عندما یکون السیفان والنخلة هما الوجه 
الاعلی للعملة» ینقذ الخاسر ما اتفق عليه 
قبیل بدء اللعب» کان سدسم للاعب بأن 
يضربه على يديه عله مرات وهکذا. كما 
يأخذ اللاعب الفائز العملة المعدنية من 
اللاعب الأول ويكرر اللعبة من جديد. 
ونجدر الإشارة إل أن هذه اللعبة 
تلعب بطريقة ة أخرى مختلفة ا ما عن 
الطريقة السابقة . فبعد أن يقذف اللاعب 
الأول بالقطعة المعدنية إلى أعلى بإحدى 
يديه يستقبلها بظهر يده الأخرى» ويسرع 
بتغطيتها باليد الأولى التي قذف بها العملة 
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بدلا من التقافها باليد نفسها والضرب 
بها إلى الأرض وتغطيتها . 

وتلعب هذه اللعبة في أقطار عربية 
ke‏ نوم و وان اووصاجع 
| کج وی صوصن سر وج 
لبنان كر وال تقَشه) وفي الکویت 
(لارکل). أو (جب لو کتب) وفي العراق 
(طره 1 أما في مصر فیقال (طره 
والا یاظ أو ياز). وبين هذه اللعبة ولعبة 
(الطره) شبه كبير سيأتي تفصيله في 


موضعه. 


شيل العكه 
(انظر شلع القمر) 


الصافیه 

لعبة غارس فى ال آو الابار 
الواسعة ذات الیاه الغزیرة! ولفظ الصافيه 
مأخوذ من الصفو الذي هو نقیض الکدر . 
ولعل الکلمة جاءت هنا وصفاً للعین أو 
للبئر» إذ يقال فى العامية صفیان اسماً 
أو وصفاً للبتر ذات الماء الصافي الصالح 
للشرب. 

يمارس هذه اللعبة مجموعة من 
الشباب» ممن يجيدون السباحة في العيون 
و الاار العميقة ٠.‏ ویتراوح عددهم ما 
بين ثلاثة إلى خمسة أشخاص» حسب 
مساحة العلل آو البثر. وقییل بدء اللعبة 
یقترع اللاعبون لتحدید من یقوم بدور 
الهاجم. فاذا تم ذلك حددوا مكاناً ما 
من العين أو البئر» یکون مقراً ونقطة 
انطلاق اللاعب الهاجم» ويسمى هذا 
الکان الحلس . وبعد تعیین الحلس 
یتمرکز اللاعب الهاجم فيه» وينادي 


بأعلى صوته «عشاکم؟. أي هل تریدون 
عشاءکم؟ فيجيبه اللاعبون. الذين 
یجلسون بعيداً عنه» حیث يتخذ کل 
واحد منهم موقعاً نائيآء بقولهم «ما نبغاه» 
أي لا نریده. ثم یعود الهاجم ثانية فينادي 
«غداکم» أي هل تریدون غداءکم؟ 
فیجیبونه بصوت عال «ما نبغاه» أي لا 
نريده. ثم يقول عبارة «صافي الوافي» 
فیجیبونه جمیعاً «تعال به». عند ذلك 
ینطلق اللاعب الهاجم سابحاً نحو 
اللاعبين محاولة اللحاق بهم» ووضع 
يده على رأس آحدهم وهم بدورهم 
يهربون منه. فان تمکن من لمس رأس 
أحدهم» فانه يتعين على اللاعب 
اللموس رأسه أن يحل محل اللاعب 
المهاجم» وهكذا تستمر اللعبة. أما في 
حالة عدم تمكن اللاعب المهاجم من لمس 
رأس أحدهمء فما عليه إلا الاستمرار 
في تكرار المحاولة حتى یتعب. ويكون 
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الصبّه 


بذلك هوالخاسر (آل عبدالمحسن 
55 ۰۰( 


الصبّه 


الصبى 


00 


(انظر شق القنا) 


يز 

من ألعاب الصبيان الذين هم دون 
سن العاشرة فى القطيف . واسمها رعا 
اشتق من صيد الطيور» وهي لا تحتاج 
إلى آدوات . وصفتها أن يُعطى كل لاعب 
من اللاعبين اسماً من أسماء الطيور مثل : 
عصفور» غراب» حمامة» صقر إلخ. 
ويحدد مكان يسمى العش وهو نقطة 
الأمان» ومكان آخر يسمى القفص . ثم 
يعين شخص يكون حكماً وآخر يكون 
الصياد. وتبدأ اللعبة بمناداة الحكم لأحد 
الطيور» كأن يقول «حمامه» وعلى 
اللاعب الذي يسمع لقبه أن ينطلق بسرعة 
من الط باتجاه العش +. وینطلق الضياة 
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خلفه. فإن استطاع الطير الوصول إلى 
العش قبل أن يمسك به الصياد نجاء وإلا 
الحكم لاعباً آخر وهكذا. ولا يحق لأي 
طير من الطيور مساعدة الصياد في الصيد 
باستشناء الصقر ؛ إذا تكن الصیاد من 
صیده» وتستمر اللعبة حتی ينتهي كافة 
اللاعبین بين موضوع في القفص وناج 
فى العش . ثم تبداً اللعبة من جدید (آل 


الصر قاعه 
(انظر الصرقعانه) 


الصرفعان 
(انظر الصرقعانه) 


الصرتعانه 

2 RE RTE 
الذکور» وغالباً ما غارس في فصل‎ 
الصیف الذي یکون فیه جذاذ النخیل‎ 
(الصرام) . وتعرف هذه اللعبة عسمیات‎ 
آخری (کالقرقعانه) و(الصرقیعه) في‎ 
الأحساء» و(الطرباقه) في جنوب نجد»‎ 
و(الصرقَعان) في القصيم» و(الصرقاعه)‎ 
في نجران» و(الصرقیّعا) في القویعیق‎ 
و(الطرطاعه) و(الطرطيعه) في بعض‎ 


مناطق الحجاز» و(الطقطاقه) فى حائل . 
وجميع هذه المسميات وصف للأصوات 
التى تنبعث عند مزاولة هذه اللعبة. 
فقد ورد في القاموس المحيط 
الصرقعة: الشوسة. وصرقاعة 
القلاعة بالکسر: طرفها الذي 
يصوت». 

تتكون أداة هذه اللعبة من قطعة 
مأخوذة من عرجون النخيل» الذي 
يسمِّيه العامة العسو كما فى جنوب نجدء 
والعتم في عالية جد» والعرجد في 
حائل» ويسمى كذلك بالسنخ أو 
الصنخ» أو عذق النخیل» وهو الذي 


الصرقعانه 


تتفرع منه الشماريخ التي تحمل الثمر. 
فبعد جني التمر مع نهاية موسم النخيل 
(الصرام) الذي غالباً ما يتزامن مع نهاية 
فصل الصيف» تؤخذ قطعة من العسو 
بمقدار ثلاثين سنتمترآ» ويجزأ النصف 
الأول من القطعة إلى ثلاثة أجزاء 
متساوية من حيث السمك» ليصبح في 
شكل زاويتين حادتين متلاصقتين بمقدار 
خمس وأربعين درجة تقريباً» لكل 
منهماء وهذان الجزآن يكونان زاويتين 
حادتین متحرکتین» حتی إذا ما حرك 
اللاعب الصر قعانه ضرب هذان الجزآن 
في القائم الذي یفصلهما فیصدر 
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الصرقعيه 


الارتطام صوتاً يطرب له الأطفال 
فیجرون جماعة بين النخل وفي 
الطرقات» مفتخراً كل واحد منهم 
بارتفاع صوت طرطاعته. ومرددين 
جميعاً «طرطاعه چدّي النخل فى ساعه» 
وتار الط طاغة م الى جرن افرش 
ليقوي الصوت الذي يصدر عنها عند 


مقبضهاء ثم يحركها يمنة ويسرة بقوة» 
فينبعث عنها صوت أشبه بصوت التصفيق 
باليدين (الصرقعه) . 

وقد يصاحب ممارسة هذه اللعبة 
بعض الأناشيد» فالصبى وهو يلعب هذه 
اللعب پنشد آحیانا: ٍ 

EEN ۱ 

53 ۴ ۲ EE El 

3 المدينة النورة پردد الأطفال 

۷ TT 
طرطیعه . . جد النخل بسویعه).‎ 


الصرقعيه 
(انظر الصرقعانه) 
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الصفر 

من الالعاب التی تعتمد على الهارة 
والقدرة على التحكم في الأعصاب» 
والدقة فى التصويب . يلعبها الشباب 
من تجاوزوا سن الثالثة عشرة. وتسمى 
كذلك بلعبة الفشق وهو رصاص 
البنادق بعد استخدامه وتفریغه من 
محتواه. وسمیت الصفر نسبة إلى مادة 
الصفر العدنية التي یصنع منها الأنبوب 
الذي يحتوي على البارود في رصاص 
البنادق» إذ یجمع الصبية هذه الأنابيب 
الفارغة لاستخدام ها كأداة تقوم علیها 
۰ ی 

تتطلت مزاولة هذه اللعبة لاعبین 
اثنين فقط» يحضر کل منهما عدداً 
متساویاً من صفر البنادق ومفردها 
صفره. ک ما تتطلب میداناً بخ طط 
بصورة خاصة لزاولتها » ويتألف میدان 
اللعب من حفرة صغيرة بحجم حفرة 
KE KE KE ES‏ مل شرك 
ترسم ثلاثة خطوط متوازية» يبعد كل 
خط عن الآخر مسافة لا تقل عن متر 
CT‏ ویسمی سكا الاول آبو واحد» 
والثاني سوت سور لكا ليت آبو تشاع . 
وبعد تحدید من يبدأ الرمي عن طریق 
القرعة» يقف اللاعب الأول على خط 
أبو تشاع ويبدأ في رمي الصفر الخاص 


به نحو الحفرة» ليسقط فيها أو قريباً 
منها. أما اللاعب الثانى فيتعين عليه 
OORT‏ 
واحدة. ثم يتقدم ليقف على خط أبو 
واحد ويسدد الأخيرة نحو الحفرة. 
فإن سقطت تلك الصفره التى رماها 
في الحفرة» يكون فائزاً ويحق له ضم 


ما فاز به من الصفر داخل الحفرة 
ليصبح ملكا له. آما إذا لم يتمكن من 
إسقاطها في الحفرة فان الدور ینتقل 
pe‏ رس سا ع ياد my‏ 
يكون هو الفائز» والا انتقل الدور 
شافسه وهکذا (البنالتى ۱۶۱۰: 
۲۹۱-۰ ). 
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من الالعاب القائمة على مهارتي 
اكيس هلاسم واه ال رف 
تتراوح آعم‌ارهم ما بين سن الثانية 
عشرة إلى الثامنة عشرة تقريباً. وعرفت 
اللعبة بالصّفَقَه لان آحد اللاعبین 
یصفق» أي یضرب لاعباً خر على 
يده من الخلف» ویتعین على اللاعب 
الضروب التعرف على من قام بضربه 
باسم من قرعك يَامَفْروْع؟» كما تسمی 
من ضرب من؟ . 

يشارك فى مارسة |9804 |اللعية 
مجموعة من اللاعبين في حدود أربعة 


إلى عشرة. وكلما كثر عدد اللاعبین» 
كان تعرف الللاعب الملضروب على 
يجتمع اللاعبون في ميدان فسيح ثم 
يُحدد اللاعب الذي يبدأ اللعبة عن 
طريق القرعة. فيقف من وقعت عليه 
القرعة واضعاً يديه خلف رقبته» ومطبقاً 
كفيه بعضهما على بعض » وقد وقف 
بقية اللاعبين خلفه . فيقوم أحد اللاعبين 
بضرب اللاعب ضربة خفيفة على ظهر 
إحدى يديه» فيلتفت اللاعب المضروب 
جح في التعرف عليه» تبادل الدور 


9 1 
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معه . فيودي اللاعب الضارب دور 
في التعرف على من ضربه فان اللعبة 
تعاد مرة أخرى » حتی ینجح في التعرف 
على ضاربه (عفیفی ۱۶۱۲: ۰۵۷-۵7 
ومصادر آخری). 


حملت هذه اللعبة هذا الاسم بناء 
على المرددات التى تصاحبهاء كما أنها 
تعرف باسم طرباخ» وتمارس مع الصغار 
للتسلية والضحك» وهی معروفة فى عدة 
الخليج (هذا لماما وهذا لبابا) وصفتها أن 
يأخذ أحد الكبار بإحدى يدي الصغير» 
ويمسح على كفه مردداً: 

يكررها عدة مرات » ثم يقبض 
أصابع الصغير واحداً تلو الآخر باتجاه 
بطن اليدء بادثاً بالخنصر» وهو يقول: 
قد ككل 

ثم يضم البنصر ويقول: لياس 
الخواتم 
القدور 

ثم يضم السبابة ويقول : راعي الغنم 


۰ 0 
2 ر 


ثم يضم الإبهام ويقول: كبير ومجنون 
الصغير بكاملهاء يأخذ بالدبدبة على ذراع 
الصغير وهو يردد قائلاً: 

دي بحم موسي و را 

في اي دقان 

ويستمر في تحريك يده على ذراع 
الطفل متجهاً بها نحو قمة الرأس . فإذا 
وصل إلى رأس الطفل توقف إصبعه 
وسأل الطفل «وين لحمتى؟» فيجيبه قائلا 
«أكلتها الستّه» عندها یقوم الشخص الكبير 
بسرعة بدغدغة الطفل تحت ابطه أو 
رقبته. فيبدأ الطفل فى الضحك وهکذا 
.)۲٩۱ :۱۲ 2‏ 

22 هذه اللعبة فى المنطقة الشمالية 
(بطيخ . . بطيخ) وتزاول بالطريقة نفسها 
الا أن مردداتها اللفظية تختلف إذ عسك 
والد الطفل بکف ابنه فيسطها ويمسح 
علیها في کل مرة يقول فیها : 

(بطیخ ... بطیخ 

أو «بطيخ ... بطيخ ... ضراط الشیخ ...» 

وعندما یسح بيده راحة کف ابنه 
وهو یکرر الکلمات السابقة يبدأ بأصابع 
يد طفله يثنيها مبتدثاً باخنصر : 

هنذي خعحني صر 

هنذي _ ب :ي صر 

وهذي عيداالطويله 


... ذنيب اللیخ...» 
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ره بعد ذلك بطي ابع طفل 
الخمسة ثم يطوي الأب أصابع كفه إلا 
السبابة والوسطى من أصابعه ويمثل بها 
رجلا أو وحشا يشي إذ يقوم بتمثيل 
هيثة الشی بالاصبعین مبتدتاً من کف 
طفله رویدا رویدا وهو یقول «يامن عيّن 
الطلیان؟ ... یامن عين الطلیان؟» وهی 
الخراف. إلى أن يأني بثنية يد الطفل 
فكأنه يقف مشدوها» ويقول «هاه. . هذ 
مراحهن ومرباضهن .. 9۹ ویواصل نداءه 
يام عین الطلیان. .؟ الی آن ینتهی 
بأبط طفله لیقوم بدغدخته . 

وكذلك امحال ف منطقة المدينة وما 
حولها إذ يقوم الكبير بفرد يد الصغير 
ويمسح على راحته قاتلا : 
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«بطيخ » بطیخ» وضراط الشیخ» 
ویکرر ذلك مرات عديدة ثم يضم 


الأصابع الخمسة أخذ في الدبدبة بالسبابة 
والوسطى متجهاً عبر الذراع والعضد نحو 
الابط » فإذا وصل الإبط أخحذ يدغدغه 
وهکذا. 

آصابع الصغیر بالطريقة نفسها. ولکنه 
آقاربه واخوانه» كأن يقول «هذا ابوك» 
يمرر إصبعيه السبابة والوسطی على ذراع 
الطفل نحو إبطه وهو يقول «جتك الدبایه 


تدبي تدبي) ثم يدس إصبعه في إبط 


الصغير ويدغدغه. 


الصفیره 

(انظر الزمیره) 
الصقله 

من الالعاب الواسعة الانتشار» إذ 
قارس فى اقب ی املكف 
ويمارسها الفتیان والفتيات يولك كانت 
الفتيات أكثر مارسة لها من الفتیان» حتى 
إنها في بعض المناطق ارتبطت ممارستها 
بالفتيات وحدهن. وعلى الرغم من 
انتشار هذه اللعبة باسم الصقّله في عدد 
كبير من مناطق المملك إلا آنها آیضاً 
عرفت بأسماء آخری؛ مثل (المصاقيل) » 
و(الزاقنط)» و(اللاسله) كما في رد ات 
والبدائع» و(الرَقْطَّه) كما 2 
وجنوب غربي المملكة. ا كما 
في الباحة» و(اللقصه) كما في بعض 
آنحاء النطقة الشرقية وبعض 7 
الوسطى» HE LORKE‏ 
(اللّنطه) كما في الاحساء. 

ویحسن التنبیه فی هذا الجال الی آن 
کلمتی (لرَقیّط) و(المصاقيْل)» وان كانتا 
قد تستخدمان فى بعض الناطق للاشارة 
إلى هذه اللعبة» إلا أن هناك لعبتین تحملان 


الصَكثله 


هذين الاسمين» وتختلفان فى أدوارهماء 
وكيفية أدائهما عن لعبة (الصقلة) اختلافاً 
جوهرياً. وهما مشروحتان في مواضعهما 
من هذا المجلد. 

ويبدو أن كلمة الصقلة مأخحوذة من 
اسم صوت الحصى عندما يضرب بعضه 
بعضاً أثناء اللعب . والشىء نفسه يقال عن 
كلمة الصاقیل التي هي جمع مصقال. 
أما كلمة المزاقيط» وهي جمع لكلمة 
من الفعل زقّط الذي 
يعني في العامية الإمساك بالشی الندفع آو 
الهارب. ولعل اللعبة سميت بذلك لآن 
من بمارسها يتعين عليه الإمساك با حصى 
نظ والشیء نفسه یکن أن يقال 
عن كلمة الزقطه. أما كلمة اللقفه فهى 
تعنی فی العامية آیضاً الامساك بالشیء الذي 
رمي به في الهواء قبل أن يسقط على 
ار هك لكو للك بذلك لا 
اللاعب يقذف بإحدى الحصيات إلى 
الأعلى ثم يتلقفها قبل أن تسقط» بعد أن 
يلتقط أو يمسك بحصة أو أك: 
الدور الذي يقوم به في هذه اللعبة. أما 


مزقاط» فمأخوذة 


كلمة حجيرات» وهی أحد أسماء هذه 
یرت مس باس بسي :سب سب سا 
تصغير لكلمة جر إذ پستخدم اللاعب 
فیها خمساً من احصیات الصغيرة بحجم 
البندقة أو الحمصة الکبيرة. 
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ال 


تتطلب هذه اللعبة إحضار خمس 
حصيات مستديرات من الحجم الصغير» 
ثم يجلس اللاعبون. الذين غالباً ما 
يكون عددهم اثنين وأحياناً ثلاثة إلى 
خمسة» على آرض منبسطة ونظيفة 
وغالباً ما تكون رملية . ثم يقترعون فيما 
بينهم على من يبدأ اللعبة. فمن يقع 
عليه الاختيار يقوم بنثر هذه احصیات 
الخمس على الأرض» ثم يلتقطها بطرق 
معينة حسب مراحل محددة. وينتقل 
من مرحلة إلى آخری ما دام قادراً في 
كل مرة على اجتياز الرحلة بنجاح ودون 
الاخلال بشروط اللعبة. 

ففی الرحلة الأولى المعروفة 
بالواحد. يثثر اللاعب. الذي وقع عليه 
الاختیار» احصی على الأرض بطريقة 
تجعل الخصى یتباعد عن بعضه . فيأخذ 
واحدة منها ویجعلها الصول. فيرمي 
بالصول إلى الاعلی» لیمسك به قبل 
أن یسقط بعد أن یلتقط احدی 
الخصيات الاربع بالید نفسها. ویکرر 
الحركة ثلاث مرات لالتقاط بقية 
احصیات بالطريقة نفسها فان نجح في 
ذلك ينتقل إلى المرحلة الثانية» وإن لم 
ينجح» كأن يسقط الصول إلى الأرض 
فى إحدى المرات عند محاولته التقاط 
إحدى الحصيات» فان الدور ينتقل إلى 
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اللاعب الذي يليه فى اللعبة. أما إذا 
تجح فانه ینتقل إلى المرحلة الثانية وهي 
العروفة بالثاني . 

فبعد تجاوزه بنجاح للمرحلة 
الأولى» يضع اللاعب الخصيات الأربع 
باخصاة اامسة (الصول) إلى الاعلی + 
ثم هسك بها قبل أن تسقط. بعد أن 
يتمكن من آخذ المجموعة الأولى من 
الحصى . ثم يعيد الكرة مع المجموعة 
الثانية. فإن لم يتمكن من الإمساك 
باحصاتین معا في کل مرة» بل آمسك 
واحدة منهما مثلاً أو سقط الصول على 
الارض قبل أن عسك بهء يفقد الدور 
SP PN‏ عا من رمم فیحق 
له الانتقال إلى المرحلة الثالثة التى تعرف 
بالغالت . 
الأربع في مجموعتين» إحداهما تضم 
ثلاثاً من احصی. والأخرى حصاة 
واحدة. فیرمی اللاعب» كما هو احال 
في السابق » الصول إلى آعلی ثم بلتقطه 
قبل السقوط على الأرض» بعد أن 
كدونا قدا أساق جالشووعة ال زاس 
المكونة من ثلاث حصيات» فالمجموعة 


الثانية المكونة من حصاة واحدة. فان 
نجح في ذلك انتقل إلى المرحلة الرابعة 
المعروفة باسم الرابع» أو کلمش؛ أو 
الحوش. فيضع اللاعب الحصيات 
الأربع في مجموعة واحدة فقط. ويرمي 
بالصول إلى أعلى ويسرع بالتقاط 
احصیات الأربع دفعة واحدة» ليمس”ك 
بالصول قبل أن یسقط على الأرض . 
فان لم يتمكن من ذلك» كأن يسقط 
الصول قبل إمساكه به أو لم يتمكن من 
التقاط احصیات الأربع مرة واحدة» 
فعليه عند ذلك أن یترك الدور لن یلیه 
من اللاعبين . أما في حالة تمكنه من 
كل ذلك» فإنه ینتقل إلى المرحلة الخامسة 
والمعروفة بالكبه أو بالعطشه. فیضع 
اللاعب جميع الحصيات الخمس في 
كفه» ثم يرمي بها إلى آعلی ليتلقاها 
جمیعاً بظهر كفه. وبعد أن تستقر معظم 
احصیات. أو اثنتان منها على الاقل» 
على ظهر يده» يطلب اللاعب من 
منافسه أن يحدد إحدى الحصيات› 
فيقول له «وين خالك؟» فيختار منافسه 
إحدى الحصيات لتكون الصول فى هذه 
لارحلة. فبرمي اللاعب س 
اخصیات من على ظهر كفه إلى الأعلى 
مسافة طويلة نوع ماء حتى يتمكن من 
الإمساك بالخال فقط . فان أمسك الخال 


الصقّله 


وحده دون سواه من الخصيات» رماه 
إلى الأعلى ليلتقط الحصيات الأربع 
اللقاة على الأرض واحدة واحدة. وفى 
كل مرة يتعين علیه» بعد التقاط كل 
حصاة» الإمساك بالصول قبل سقوطه 
على الأرض . 

ويخسر اللاعب هذه المرحلة في 
حالة عدم وقوع حصاتين أو أكثر من 
على ظهر الكف» عندما يرمي بجميع 
الحصيات بكفه إلى آعلی» أو حينما لا 
يتمكن من التقاط الخال بعد تحديده من 
قبل المنافس أو بعد رميه بجميع 
احصیات من على ظهر كفه» ويخسر 
كذلك إن التقط حصاة أخرى غير 
الخال» أو إن سقط الخال على الأرض 
أثناء محاولته التقاط الحصيات الأربع 
واحدة واحدة من على الأرض . 

وبعد اجتيازه بنجاح لهذه المرحلة 
المتمثلة فى التقاطه لحصاتين أو أكثر بظهر 
كد وامساکه لاخال قبل السقوط 
وتمكنه من التقاط الحصيات الاربع اللقاة 
علی الارض علی انفراد» فانه لحن له 
الانتقال الی N‏ السادسة» والتی 
تسمی الشاخر» أو الخال» از سب 
فیضع اللاعب سبابة يده الیسری على 
الأصبع الوسطی من أصابع اليد نفسهاء 
ثم يعمل زاوية شبه منفرجة طرفها الأول 
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الصّثله 


الأصبع الوسطى وطرفها الثاني الابهام 
ويضعها على الأرض بحيث تشكل باباً. 
بعد ذلك يقوم بوضع جميع الحصيات 
الخمس في کقه اليمنى» ثم إدخال يده 
ليمي ها بين كت البسرق اوه 
على الأرض وبين إبطهء ثم الالتفاف 
بها من فوق الكف الأيسر. ويدفع جميع 
الحصيات امس إلى الأمامء لتتناثر 
الحصيات حول الباب» ويطلب اللاعب 
من منافسه تحديد الحصاة الأم أو الخال . 
فيختار المنافس الحصاة الأقرب إلى الات 
لتكون الام أو الخال» والتي يحظر على 


اللاعب ملامستها آشناء |دعال آي من 
احصیات الثلاث» كما يتعين عليه 
انیا مو الاب ف يجار لانو اة 
هذا وبعد اختیار اللاعب النافس للام 
أو اشال» يأخذ اللاعب إحدى 
الحصيات الأربع» غير الخال» ليكون 
ی وش هله ایحا فتاف الام 
بالصول إلى الاعلی وهو یدحرج کل 
حصاة من الحصيات الثلاث نحو الباب 
لادخالها من خلاله» حريصاً على أن 
مسلا لاني أرقت نفسه» بالصول قبل 
سقوطه علی الأرض. وهكذا يستمر 
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حتى يتمكن من إدخال جميع الحصيات 
الثلاث» دون أن تلامس الحصاة الخال 
أو الأم. فإذا تمکن من إدخال جميع 
الحصيات الثلاث» يبقى عليه إدخال 
الحصاة الأم أو الخال. فيرمي اللاعب 
بالحصاة الصول إلى الاعلی ثم يدحرج 
احصاة الأم أو الخال دفعة واحدة إلى 
لباب حريصاً في الوقت نفسه على 
الإمساك بالصول قبل سقوطه. فان تمكن 
من إدخال الحصاة الخال فى أول محاولة 
ودون سقوط الصول ع © الأرض: 
يكون بذلك قد كسب له إل حیث تمکن 
من المرور بجميع المراحل الست» ويكون 
قد سجل نقطة (عير) على منافسه. 
ويحق له. فى حال فوزه» إعادة اللعبة 
bos nibs:‏ تلاو وراک عد 
نفسهاء لتسجيل أكبر عدد مکن من 
النقاط . 

ومن قوانين اللعبة أن اللاعب الذي 
يعجز عن اجتياز مرحلة من المراحل» لا 
NE‏ ۱ ار ون اله 
اجتيازهاء بل یتوقف عند الرحلة التي 
عجز عن اجتيازهاء ليتتقل الدور للأعت 
المنافس . فإذا عاد الدور إليه عند إخفاق 
منافسه من اجتياز مرحلة ماء فإنه يعاود 
اللعب من المرحلة التي توقف عندهاء 
ليجتاز ما بقي من المراحل . 


ال 


هكذا تمارس لعبة الصقله بشكل عام 
في معظم المناطق» ولكن في بعض 
المناطق توجد مراحل أخرى إضافة إلى 
الراحل الست الشهورة. ففی منطقة 
الأحساء التي EE‏ باسم 
(اللقفه) أو (حجيرات)» تتكون اللعبة 
من ثماني مراحل بدلاً من ست. 
وتتشابه مراحلها الأولى» والثانیت 
والثالثة» والرابعة» والسادسة مع المراحل 
التى سبق احدیث عنها» وتسمى 
(الويحيد» الثنينان» الثلیثات» احوش 
والکبیسه). على التوالی» آما مراحلها 
اة » والشابعت والثامنة ف تبختلف 
عما سبق ذکره. ففي مرحلتها الخامسة 
ينثر اللاعب. بعد اجتیاز الرحلة الرابعة 
(اشوش)؛ وص كع علی الارض؛ 
ويأخذ منه واحدة لتکون الصول . ثم 
يرمي الصول إلى أعلى» ویلتقط 
الحصیات الأربع واحدة واحدة» كما 
فعل فى الرحلة الاولی. وتسمی هذه 
الرحلة (الویحید اخال) مییزا لها عن 
EDE EE‏ 
الرحلة السابعة» التی تسمی (القص)۰ 
فتتمثل في وضع اللاعب. بعد نجاحه 
فى اجا اا ضا المسادسة ا دا 
OEE‏ 
أصابع يده اليسرى على الأرض» بعد 
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الم 


إبعاد كل منها عن الآخر» ليدخل جميع 
الحصيات واحدة واحدة من بين 
الأصابع . ثم يأخذ حصاة ويقذفها إلى 
أعلى ليلتقط الحصيات الأربع واحدة 
فواحدة» وعليه الإمساك بالحصاة التى 
قذفها قبل سقوطها على الارض. فان 
اجتاز اللاعب هذه المرحلة بنجاح انتقل 
إلى المرحلة الثامنة المعروفة باسم 
(محلیقه). وسمیت بذلك لان اللاعب 
يشكل حلقة أو دائرة بيده الیسری» 
وذلك بمقابلة رأس الإبهام بالسبابة» ثم 
يضع كفه اليسرى في تلك الهيئة على 
الأرض ليشكل باباً. ثم ينثر الخصيات 
على الارض» ويأخذ |حلاها ليرمي بها 
إلى الأعلى وهو يلتقط امحصیات الأربع 
واحدة فواحدة ليدخلها في الدائرة» مع 
الامساك فی کل مرة با محصاة الرمية ل 
الاعلی قبیل سقوطها علی الارض. 
فان اجتاز هذه المرحلة بنجاح یکون قد 
فاز على منافسه وسجل عليه نقطة. 
ونتيجة لهذا الفوز يحق للاعب الفائز 
أن يرمي بإحدى الحصيات امس إلى 
الأعلى» ثم يهوي بيده بسرعة قبل وقوع 
الحصاة ليضرب (یرض) يد اللاعب 
الخاسر خمس مرات. ثم تعاد اللعبة 
من جديد ليبدأ اللاعب الفائز أو منافسه 
اللعب حسب الاتفاق. 
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قاری ی ا 
أيضاً في بعض مراحلها» إذ تشتمل على 
سبع مراحل هي (الوحدة» والثنتين» 
والثلاث ...)» وتتشابه مع المراحل الثلاث 
السابق ذكرها. 

ثم تأتي المرحلة الرابعة» وتسمى 
(الكب)» أو (الدقه) فى المنطقة الشرقية» 
وفيها يجمع اللاعب الحصيات الخمس 
في قبضة يده» ثم يرمي بالصول إلى 
الاعلی. ویضع بقية الحصيات على 
الأرض مجتمعة. وبعد أن يلتقف 
الصول» يرمي به مرة ثانية إلى آعلی؛ 
ويلتقط بقية الحصى دفعة واحدة. 

19 الخامسة. فتسمى 
(الْجَعْمصَّه)» حيث يأخذ اللاعب جميع 
الحصيات في قبضة يده» ثم يرمي 
بالصول إلى آعلی . وفي هذه الأثناء يضع 
واحدة من الحصى على الأرض» وبعد 
أن يلتقط الصول يرمي به مرة آخری؛ 
ليضع الحصاة الثانية . وهكذا يكر العملية 
حتى ينتهي من وضع الحصاة الرابعة. 
ويلاحظ أنه يضع الحصى في هذه المرحلة 
بشكل متفرق على الارض . 

دا حص عمس ررس ديد 
وهی عملية التقاط الحصى الذي وضعه 
على کک فيلتقطه حصاة حصاة أثناء 
رميه (الصول) إلى الأعلى في كل مرة. 


ويستخدم اللاعب في هاتين المرحلتين 
يدا واحدة. 

والمرحلة السابعة والأخيرة تسمى 
(الخال) وتتشابه مع مرحلة (الشاخر) أو 
(الكبيسه) التي مر ذكرها . 

فإذا فاز أحد اللاعبین يكون قد سجل 
على خصمه (سته)» نسبة إلى العام 
الهجري» وإذا فاز مرة ثانية يكون قد 
سجل سنتين» وهكذا. 

أما ففى بعض أنحاء المنطقة الشرقية 
فتلعب اللقصه أو الصقله بثلاث عشرة 
صورة تأخذ أحياناً شكل المراحل» وقد 
ذكر بعضها آنفاً مثل الواحد والثانى 
والثالث والرابع آو (کلمش) آو 
(اشوش) و(الكب) أو (الدقه)» 
فالصورة السادسة عندهم تسمی 
(التحلوس) وتلعب بنفس طريقة الکب 
آو الدقة الا آنه بعد ما (یقفز) احجر آو 
الصول يستعمل الأصبع الصیاح 
لتحريكه على الأرض ثم يلقف الحجر 
أو الصول دون أن يترك الأحجار. 
والصورة السابعة وتسمى (التدقق) وهي 
أن يرمي الأحجار على الأرض ثم يرمي 
الصول الي آعلی وفی رن ير لي د 
حجراً من الأرض ثم يقفز الصول ويعيد 
الحجر إلى الأرض ثم يقفز الصول 


الصَكثله 


كل الأحجار على أن لا يأخذ الحجر 
نفسه مرة أخرى . 

وبهذه الصورة نفسها تلعب هذه 
اللعبة فى الضورة الثامنة وتسم 
(التزقزق) إلا أنه يلقط حجرين من 
الأرض ثم يعيدهما إلى الأرض حال 
تقفيز الصول ويأخذ الحجرين الآخرين 
مباشرة ثم يلقف الصول. ثم يقفز الصول 
ويأخذ أثناء ذلك الحجرين الباقيين على 
الارضّ ثم يلقف الصول وتنتهي هذه 
اللعبة بذلكٌ. 

أما الصورة التاسعة وتسمى (تزقزق 
الثلاث) فهى الصورة السابقة نفسها إلا 
أنه بعد ما يرمي الأحجار على الأرض 
ويختار منها (حجر التقفيز) يقفزه إلى 
أعلى ثم يأخذ ثلائة أحجار من الأرض 
ثم يلقف الصول ثم يقفز الصول ويعيد 
الأحجار الثلاث إلى الأرض ثم يأخذ 
حجرين ثم يلقف الصول ويأخذ حجراً 
واحداً وتنتهی اللعبة. 

وفی الصورة العاشرة والتی تسمی 
(البخر) یضع اللاعب يده على الأرض 
مفرجاً بين آصابعه رافعاً راحة اليد عن 
الأرض بحيث تأخذ شكل الخيمة ثم 
يوزع اللاعب الأحجار على أصابع اليد 
بحيث توضع عند كل أظفر حصاة ويختار 
اللاعب الآخر الخال من احصی ويقفز 
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الم 


الخصيات ثم يلقف الصول وهكذاء حتى 
يضع جميع الحصيات داخل يده 
الوضوعة على الأرض ثم تنتهي اللعبة . 
وفى بعض الأحيان تختلف هذه 
في مراحلها الاربع الأول المراحل المذكورة 
فى بداية عرض هذه اللعبة المسماة 
ی احوش)۰ وفي أسططاة هذه 
بثلاث عشرة صورة تأخذ أحياناً شكل 
اا 
(لعبة البد)» أو (الطاثرة) #تلعب علی 
هيئتين متقاربتين» تسمی الهيئة الأولى 
(اليد الفوقية) أو (الطائرة العليا)» 
وتسمى الهيئة الثانية (الطائرة السفلی) 
وفي بداية لعبهما ترمى الأحجار على 
مكانها ثم يختار اللاعب حجراً واحداً 
ثم يقفزه إلى أعلى ثم يأخذ حجراً 
واحداً من الأرض ويضعه فى اليد 
نهاية اللعبة. 
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فى الصورة الثانية عشرة» وتسمی 
(قاو) از تحجر الق كرس انار 
على ساحة اللعب ثم يضع اللاعب يده 
على شكل منحدر على أطراف الجنب من 
اليد الیسری ثم يضع السبابة على البنصر 
ويبقي الأصبع الابهام منفرداً بحوالي نصف 
شبر مثل عملية قار أو حجر القار» وقبل 
بداية اللعب يختار اللاعب الآخر خاله 
مع مراعاة عدم تحريكه أو تدقيله ثم يختار 
اللاعب حجراً واحداً ثم يقفزه إلى أعلى 
ثم يسحب حجراً واحداً يدفعه إلى الخال 
حتى تنتهي الأحجار من الأرض ثم يرفع 
يده اليسرى ثم يقفز الحجر إلى الأعلى ثم 
يأخذ الأحجار الأربعة ثم يلقف الحجر 
المنقفز . 

آما الصورة الثالثة عشرة والاخيرة 
والتي تسمى (العتقه) فتقوم على تشبيك 
الأصبعين مع الأصبع الصياح والبنصر 
والأصبع الصياح يشبك على الأصبع 
البنصر من اليد اليسرى» ثم يعمل على 
شكل دروازة حتى يمكن تمرير الأحجار 
ما بين البنصر والإبهام. وطريقة اللعبة 
کی رس لا ار غد الا رمق 
ثم بختار اللاعب اشال ثم یدخل 
اللاعب الحجارة التى على الأرض إلى 
داخل العتقه ثم یلقف الحجر المقفز أولا 
وهكذا تكرر هذه الخطوات حتى نهاية 


الأحجار وبنهايتها تنتهي هذه اللعبة التي 
فكل اتحيانا ارهز یر من مرا 
لا اللقصة: 

وفي بعض المناطق تختم اللعبة ببعض 
الأناشيد والاهازیج» حين يقذف 
اللاعب» فى آخر خطوة فى اللعبة» 
بإحدى الحصيات إلى الأعلى وهو ينشد 
الأهزوجة التالية : 

الس ایس والعنز واا ل 
والشنة والرنة» وامي وابوي في الجنة» 
وارضيك يارب» وازعلك يابليس» . أما 
احصا: التى رمى بها اللاعب» قبل 
الشروع في إنشاد الأهزوجة. فتقع على 
الأرض دون إمساكه بها» وذلك ر 
لرمي الشیطان بها. 


6ه مه 


(انظر شق القنا) 


الصوبه 

تلعب هذه اللعبة في بعض مناطق 
ا3اہ وهي تشبه إلى حد کبیر لعبة 
تل رملي صغير داخل دائرة ويتم الصراع 
داخل هذه الدائرة على أن يصرع أحد 
الخصمين الآخر وذلك بتثیت كتفيه على 
التل الرملي . 


صیاد السَمّك 


وتسمية هذه اللعبة بالصوبة» أن 
التل الرملي يسمى الصوبه» وهو من 
فصيح العامة جاء في لسان العرب 
«الصوبة: الكثبة من تراب أو غیره). 


الصوئبا 
(انظر الغبيان) 


صیاد السئمك 

ربجا یعود سبب التسمية إلى 
العبارات المستخدمة فى اللعبة إذ يردد 
اللاعبون عبارة اا السمك». 
وتمارس اللعبة من قبل الشباب والصبيان 
فى بعض مناطق المملكة. ويشترط أن 
لا يقل عدد اللاعبين عن ستة . وصفتها 
أن يحتضر اللاعبون کرة متوسطهة 
الحجم» ثم یقومون باسقاطها والتحاور 
علیها بالايدي بشکل جماعي. ومن 
تلمس الكرة رجله یخرج من اللعبة» 
وینشد اللاعبون آثناء اللعبة هذه 
الأهزوجة: 

NES شاك‎ EEE 

واردمي بالشبك صاده 

وتعرف هذه اللعبة فى بعض دول 
الخليج أيضاً» خاصة في الإمارات» 
بالاسم نفسه» ولكن قانونها یختلف 
إذ يقف كل اللاعبين فى دائرة» ويحاول 
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الصيد بالأواني 


الصياد رميهم بالكرة. واللاعب الذي 
a‏ يخرج من اللعب . وتنتهي 
اللعبة بعد آن يصطاد الصياد جميع 
اللاعبين (عفيفى ١517‏ : ۰۱۱۶ الطابور 
0۰ ۲۲۹). 


الصيد بالاواني 

تمارس هذه اللعبة فى النازل أو الميادين 
الفسيحة في القرى. يحضر الصياد 
(الصبى) إناء واسعاً كبيراء كله( كل 
الخصصة لشرب الاشيف يؤل الإستخدم 
المنخل أو الغربال أو الأوانى الخاصة بغسل 
الملابس» کشت مثلاً. ثم یقلب الإناء 
فيجعل ظهره إلى الأعلى ويركزه على 
عود مستقيم بطول أربعين سک ا ثم 
يربط العود بخيط رفيع لا يقل طوله عن 
ثلاثين مترأء وينثر بعض الحبوب تحت 
الإناء . بعد ذلك يختفي الصبي الصياد 
بعیداً عن الانظار» مسکاً الطرف ال"خر 
للخیط مختيئاً خلف حائط أو زاوية» 
بحيث يرى الطيور ولا تراه. فإذا مرت 
الطيور ورأت الحب هبطت ودخلت لتأكل 
الب حت الاناء القلوب. فیسحب 
الصبي الخيط» لیقع الاناء القلوب على 
ما تحته من طیور. ومما یُذکر أن هذه 
اللعبة كانت تمارس على نطاق واسع 
باعتبارها من الوسائل السّهلة للحصول 
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استخدام البنادق الهوائية والنارية (السلیم 
١5.05‏ : -۱۳۲۱). 


صيد الجراد 

ET‏ الما اتضیه 
الوسمية فی العدید من مناطق الملكة. 
وهي لا تمارس الا في موسم كثرة الجراد . 
يجتمع الصبيان والكبار مساء ويقررون 
الذهاب إلى المكان الذي يوجد به جراد 
كثير لاصطياده أثناء نومه وسكونه فى 
009 حضر کل صبى كيساً أو خيشة 
وعندما یصلون إلى الکان الحدد يبدأ 
الصبيان فى مطاردة آسراب اراد 
او وإدخالها فى الأكياس» 
وقد پنشدون : ۱ 

۳ ۱ ۳۵ ۹ E 4 

EEE TES, 

وفى بلاد غامد وزهران يرددون عند 
صيد الجراد قولهم: 

شك ارس 

فينزبتالبارحيّه 

تا تت شك كن نت لك : 

ومن قولهم أيضاً: 

ما صيدالاا صيدالشثه 


صيد الجراد 


صيد الجرد 


والجراد لا يصاد بکمیات كبيرة إلا إذا 
كان او بارداً وفي ساعات الصباح الأولى 
قبل طلوع الشمس» حين يتراكم على 
بعضه ولا يستطيع الطيران من شدة البرد» 
وبذلك يمكن جمعه بسهولة» وإذا وجدوه 
مجتمعاً على شجيرة صغيرة برية غير مثمرة 
فإنهم يقتلعونها من عروقها وينفضونها 
داخل أكياس الیش التي يحملونها معهم 
لجمع اطراد» وقد يصادف وجرد بعضص 
الثعابين والعقارب بين أغصان الشجيرة 
ولكنهم لا يكتشفونها إلا عند فك الاکیاس 
وتفريغها من محتواها. 

والأهزوجة الأولى المصاحبة لصيد 
الحراد الواردة -آنفاً- تقال غالباً فى نجد 
عند صيد الدّبا (صغار الجراد) وهو نوع 


من اراد ينقز (يقفز) ولا يطير لمسافات 
بعيدة حتى يكبر ويصبح خيفاناً» والخيفان 
لا خیر فیه . 

آما الجراد الذي يحرص الناس على 
اصطياده فهو ما يسمى المكن أو الزعير» 
والأول كبير وسمين ولونه بني» أما الثاني 
فهو طيب ولونه أصفر. 

ويسمي بعض الناس في الدينة المنورة 
الجراد المرغوب فيه الزعيري وهو 
الاصفر» ویسمون البني الدموني وعادة 
CC‏ اه ال دور والبون ار تا 
وکلما کان FS‏ سمیناً جام بالبیض 
طاب آکله ورب في صیده. 

آما الدبَا وهو از اراد الذي 
لا يستطيع الطيران فإنهم يحوشونه 
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صيد اراد 


بحيث يجتمع مجموعة من الصبیان النازل فتقوم النساء بطبخه حتى يذوب 
في خط مستقيم وبيد كل منهم سعفه تماماً ويختلط بالاء» ويعملون منه ما 
من النخيل لحوش الدبا وجعله یسیر يسمونه مُرقّة الدبا. وبعد تجفيف تلك 
معاً وتجميعه حتى إذا تكاثر في مكان المرقة في الشمس يستخدمونها غالبا 
ما جمعوه في آکیاس وذهیوا به إلى في العلاج . 
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ضاع الضاع 

عرف العرب هذه اللعبة قديماًء 
ويمارسها الفتيان والفتيات فى المنازل في 
معظم مناطق المملكة» وتحمل الاسم نفسه 
في معظم تلك الناطق» كما تمارس أيضاً 
في الإمارات» ويسمونها (الخاتم) بينما 
غارس بالطريقة نفسها في العراق 
ویسمونها «لْوییم). آما في الکویت 
فیسمونها (الحیبس) . وصفتها أن تتقابل 
مجموعتان» ا النظر عن عدد کل 
مجموعة» ثم یژتی بخاتی أو حجر أو 
آي شیء صغیر عکن أن ايها داخل 
الکف» ویسمونه ضاع. فیأخذ أحد 
اللاعبین» من الجموعة البادئة للعب» 
الشیء الراد تخبنته آو اللعب به ویضعه 
مت 
مجموعته أيديهم خلف ظهورهم . 
ويبدأون بتناقل ذلك الشيء بين أيديهم 
واحداً بعد الآخرء للتمويه على الفريق 


الخصم» حتى يستقر في يد أحدهم» 
بحيث لا يعرف الفريق الآخر اليد التى 
١|‏ ]فبها/فلك الشيء الخباً . ثم يمدون 
أيديهم إلى الأمام مقبوضة الأكف. ليبداً 
أعضاء الفريق المقابل بجس الأكف من 
الخارج ليضربوا على الكف التي رجحوا 
أن الشيء الضاً بداخلهاء فيقولون «هنا» . 
EVE. SK EEE‏ سس AES‏ ساح 
ويسمونها بان الضاع وتختلف عن الطريقة 
السابقة إذ اللاعیب الذي يبحث عن الخاتم 
أو المخبّا المتفق عليه والموجود فى يد أحد 
أعضاء الفریق المقابل يضع أصبعه على 
الايدي المقبوضة ثم يقول «صنكم بنكم 
طاح الخاتم من ته في ته» ومعنی ته أي 
هذه. فإن أصابوا أخذوا الضاع وانتقلت 
إليهم اللعبة وحسبت لهم نقطة. وان 
أخطأوا أعيدت اللعبة من جديد. وتعتمد 
هذه اللعبة على قوة الفراسة» إذ یستقری 
اللاعبون أثناء البحث وجوه الفريق 
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ضالوه 


اخصم. فقد تبدو علامات الارتباك أو 
ما شابه ذلك على محيا من یکون معه 
الضاعء نما یجعلهم یشکون في فرد 
معين. وفى مدن الحجاز أثناء البحث 
عن الضاع ۲ أثناء مد الأيدي يقول اللاعب 
التفرس فیها الباحث عن الضاع بادئاً من 
آول الأيدي المدودة: 
حادي بادي» سيدي محمد البغدادي» 
شاله وحطه كله في هدي؛ وینقل مع کل 
كلمة إلى لس ید من الايدي المدودة 
بانتظام ویرتب اللمس بحیث تکون آخر 
كلمة على اليد التي بها الضاع . 
أما فى الإمارات فإن اللعبة لاتختلف 
عنها في الملکت ولكنهم يرددون أثناء 
اللعبة هذه الأهزوجة: 
رات رد كد أ اسر کے 
ال كك 
طاح العنبر والزباد 
كك الله وا و ات 
وأحياناً يرددون: 
خحنيصريه«ئليني 
دی الي دى 
واضوخ والرمان في ذي 
وعندما يتوقف اللاعب عند كلمة 
ذي من مقطع الأهزوجة الأخير» يطلب 
من اللاعب الذي توقفت عنده 
الأهزوجة أن يفتح يده» فإذا كان الخاتم 
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بها كسب الفریق الذي يبحث عن 
الضاعء وإلا استمرت اللعبة حتى يجد 
أحدهم الخاتم . وطريقة لعبها في 
الإمارات تجعل هدفها مختلفاً عنه فى 
الملکتة. إذ إنها في الإمارات تعتمد 
#2 ل المملكة يدخل عامل 
الفراسة فیها لی حد کبیر. 

وتشبه لعبة الضاع إلى حد ماء في 
بعض آجزائها لعبة القرش إلا آنها تختلف 
عنها في أن الفریق الهزوم في القرش يُضرب 
من قبل الفریق النتصر بینما لعبة الضاع 
لا تتطلب ذلك (الاحیدب ٩‏ ۱۰ : ۱۱۰- 
۱ ومصادر آخری) . 


ضالوه 
(انظر شرعت) 


الضمر 


(نظر الاضمار) 


الطائرة الورفية 

تعد لعبة الطائرة الورقية من أقدم 
الألعاب الوافدة إلى المملكة. وصفتها 
أن يصنع الصبيان من الورق طائرة 
يربطونها بخيط طويل» ثم يتنافسون في 
أيهم يستطيع أن يجعل طائرته تحلق 
بارتفاع أعلى. ويُعد اللاعب فائزاً إذا 
بقيت طائرته محلقة أطول فترة دون أن 
تسقط على الأرض . كما أنها تلعب» 
فى بعض الأحيان» بصفة فردية. 
ويمارس اللعبة» غالبا صغار السن من 
لم يتجاوزوا العاشرة. وقديماً كانت مثل 
هذه الطائرات تصنعء في معظم 
الأحيان» من الورق ل كد الفاتح 
الرخيص الثمن» كالذي تصنع منه 
أكياس الحاجيات . فتقص الورقة على 
شكل مربع ويلصق عليها عود رفيع» 
بشكل طولي» من الزاوية إلى الأخرى. 
ويوضع عود آخر على شكل منحن من 


الزاويتين الاآخریین. ثم تصنع أجنحة 
الطائرة بإلصاق ورق من الجانبين. أما 
الذيل فیصنع من خرقة طويلة من 
القماش . وی لعب الأطفال بالطاشرات 
الورقية غالباً عندما یکون الهواء غير 
شدید . وتارس اللعبة فوق أسطح النازل 
از ال جات العامة وقد تطور 
الوضع الیوم فأصبحت مشثل تلك 
الطائرات الورقية تصنع من البلاستيك 
اخفیف في مصانم خاصة بلعب 
الاطفال . وتباع في الاسواق. فیشتریها 
الأطفال ویلعبون بها فى الحدائق العامة 
وعلی شواطئ البحار (العبد الغني 


۸ ۲۵۲). 
الطایه 

لد ا تقاف ایهم اا 
-كرة من قماش- وراء ظهره» فان 
آمسکها الآخر انتقل إليه الدور والا 
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طاح اليك 


غير اللاعب الأول ضربته» إذ يرفع 
الطابة في الهواء ويدق صدره ثم يضرب 
الكرة نحو منافسه فان آخفق زميله 
مرة أخرى في مسكهاء وهذه آخر 
فرصة لمنافسه» نال الجزاء» وهو أن 
يقوقى عليه الفائز. وصورة ذلك أن 
يتكب الغلوب. أي يسجدء فيجلس 
اللاعب الفائز على ظهره ويقعد ويقوم 
وهو يقول «واحد قوق» ثاني فوق. 
ثالث قوق» وهکذا حتی «عاشز قوق» 
ثم یقول بعدها «طق البیضص 
بالصندوق». وهذا منتهی الهانة 
للخاسر» لآن هذا العقاب هو تصویر 
لسفاد الدجاج . 


طاح الديك 

من الالعاب عدا بالینین والینات 
من تتراوح آعمارهم ما بين السابعة إلى 
العاشرة» وهي تمارس في بعض نواحي 
نجد. ولها آهزوجة معينة مطلعها: 

(طاح الديك في البستان» غزز قلبي 
بالعودان» (القویعی ۱۶۰۵ : ۹۵). 
طاح مشطك یاعروس 

عق الاب ات فى e‏ 
وهي من الالعاب الجماعية. ويلزم 
لأدائها ثلاث لاعبات على الاقل . 
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وتودی اللعبة فى برحات الحى» أو 
في البر عند رعي الغنم قبیل الظهر أو 
بعد الغرب» حين یکون هناك وقت 
فراغ للعب والراحة. وتبداً اللعبة بآن 
تشبك لاعبتان آیدیهما (کفوف آیدیهما 
تتداخل وتتشابك الاصابع) وتقف 
الثالثة على آیدیهما المشبوكة . بعد ذلك 
تقول اللاعبتان للواقفة وهما تسيران 
بها «طاح مشطك ياعروس». فترد 
عليهما وله يابنات» . وهکذا تستمر 
اللعبة» ومتى تعبت اللاعبتان تستبدل 


الآدوار : 
طائر ماطاش 


من الألعاب المستحدثة» وقد بدأت 
مع ظهور المشروبات الغازية. ويمارسها 
الصبيان في معظم مناطق المملكة تقريباً . 
وصفتها أن تجتمع مجموعة من الصبيان 
نم یقول آحدهم؛ آو بعضهم. 
للمجموعة «طاش ما طاش» والطیشان 
هو الفوران» وظهور الغاز من 
الشروبات الغازية. 

وتبدا اللعبة بآن بحرك اللاعب 
قارورة الشروب الغازي کالبیبسی أو 
الیرندا وغیرها. ثم سل کل فرد من 
الجموعة لیختار صفة. فبعضهم یقول 
«طاش» والبعض الآخر يقول «ما طاش» 


طاق طاق طاقته 


طاش ما طاش 


كل حسب توقعه. بعد ذلك يفتح 
القارورة بسرعة فإذا طاش ما بذاتحلها! 
وذلك بخروج رغوة المشروب الغازي 
على شكل رغوة فوارة وانتثر خارج 
القارورة» فاز الذي قال «طاش». وهكذا 
تکرر اللعبة عدة مرات . ویتعین علی 
اللاعب الذي خاب توقعه. أن یدفع 
ثمن قارورة البيبسى . فى حين يحق لمن 
صدق توقعه أن يشرب الباقي منها. 
وهناك طريقة أخرى لهذه اللعبة وهي 
أن توضع القارورة على سطح مستو ثم 
تفتح» ويكون الرهان عندئذ بقولهم 
«طاش ما طاش» عند وضعهم قطعة 
صغيرة من الحصا أو احلوی بداخلها. 


ومن يصب فى توقعه یکسب الرهان 
MÊ.‏ 


طاق طاق طاقيّه 
من الالعاب التي يمارسها كلا 
الجنسين من الصغار على انفراد. وآکثر 
ما غارس في الدارس» خاصه في 
حصص التربية الرياضية . وتعد هذه اللعبة 
من آقدم الالعاب الوافدة وآوسعها 
اران وهي لعبة جماعية يشترك في 
أدائها ما يقرب من سبعة إلى عشرة 
لاعبين . 
وتمارس هذه اللعبة في ميدان فسيح 
ذي أرض رملية نظيفة. وتبداً اللعبة بأن 
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طب طب 
يختار اللاعبون أحدهم ليدور» وبيده 
طاقية» حول اللاعبين الذي يتحلقون 
جالسين على شكل دائرة» بحيث تكون 
وجوههم متقابلة . ويتعين على كل لاعب 
لا پلتفت خلفه حتى لا یری حركات 
اللاعب الذي يدور» وهو یضع. أو 
يحاول أن يضع الطاقية خلسة خلف أحد 
اللاعبين» من غير أن يشعر به اللاعب 
مالس . 

وعضی اللاعب المسك بالطاقية 
بالدوران على اللاعبين اللا 
يردد العبارة الآنية: 

طاق طاق طاقیه 

رن رن > ون 

محمدراكب ع الفرس 

وعلى اللاعبين الجالسين أن يرددوا 
المقطع في كل مرة» ويستمر اللاعب 
في الدوران حولهم. حتى إذا لاحظ 
أن أحد اللاعبين قد غفل » نتيجة ترديد 
العبارة أو نحو ذلك» وضع الطاقية بخفة 
خلف ظهره وهو لا يشعر بذلك. فإن 
شعر اللاعب الجالس بأن الطاقية قد 
وضعت خلفه. فعليه أن يأخذها 
ويلاحق اللاعب الذي وضعها. فإن 
أدركه قبل أن يتمكن من الجلوس 
مكانه» حق له أن يضربه بالطاقية 
ويترتب على ذلك نجاته من الخسارة 
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وحقه في الرجوع إلى مکانه. وعلی 
اللاعب الذي يقوم بالدوران أن يعاود 
الكرة مرة أخرى . أما إذا تمكن اللاعب» 
الذي یدور» بعد وضعه للطاقية من 
الوصول إلى مكان اللاعب الذي وضع 
اه رفي نع تایه | الايد 
فيعد کاسباً للجولة. وعلى اللاعب 
الذي وضعت الطاقية خلفه» وأخفق 
في اللحاق بمن وضعهاء أن یتبادل الدور 
معه. فيجلس اللاعب الذي كان يدور 
حا كو مع بقية اللاعبین» ويبداً 
اللاعب #الآخ ر#الدوران على اللاعبين 
ومعه الطاقية بالطريقة نفسها. وتستمر 
اللعبة على هذا المنوال حتى يمل اللاعبون 
ويقرروا إنهاء اللعبة» وهی تشبه لعبة 
(ياعم عطني جريو) . 


طب طب 

تغارس هذه اللعبة في میدان فسیح» 
وهی من الالعاب الخاصة بالذکور. 
ا لل ال 
اللعبة التي تقتضي القفز أو الطب. كما 
يسمى في بعض المناطق . وطريقة اللعبة 
| سرد سات درد سس سپس 
وآصابع قدمیه مرفوعة إلى آعلی . ثم 
يبدأ اللاعبون بالقفز من فوق رجلیه . 
فاذا استطاعوا ذلك زاد من علو رجلیه» 


بأن يضع قدماً فوق الأخرى. أما في 
المرة الثالثة» فيضع إحدى يديه فوق 
رجلبه . بحیث تكون أصابع يديه 
مفرودة. ثم يزيد اليد الاآخری في الرة 
الرابعة واللاعبون يتوالون فى القفز. 
ومن يخفق منهم يخرج من اللعبة. أما 

ونالاحظ أن هذه اللعبة تختلف عن 
لعبة شراع العُود فى عدد اللاعبين 
الجالسين الذين يمثلون محور القفز. ففي 
هذه اللعبة لاعب واحد فقط فی حين 
يتعين جلوس لاعبين اثنين في لعبة (شراع 
الغود) (عفيفى :1١51١7‏ ۷۱). 


طبق زيزي 
(انظر شلع القمر) 


طبق سكر طبق ملح 
(انظر شلع القمر) 
طبق لولو طبق مرجان 
(انظر شلع القمر) 
الطبّه 
(انظر الصقله) 
الطحنه 
(انظر آم اخطوط) 


321 


الطحين 


الطحين 

غارس هذه اللعبة في المواسم 
والحفلات . فیحضر اللاعبون صحنین 
من الطحین» ویوضع في کل منهما 
لاعبان ویتسابقان لاخراج القرش عن 
طریق النفخ. ومن یظفر بذلك قبل 
الآخر يعد فائزاً. واللعبة من الالعاب 
التي عرفها الجتمع السعودي بعد أن 
عم الرخاء إذ كان الدقيق فى زمن 
مضى شيئاً ثميناً جداًء لندرته وغلائه» 
ولا مجال لاستخدامه لاا بل 
الجزيرة عامف يستهجن مثل هذه 
للعب کفر بها» باعتبار الدقيق نعمة 
من النعم التي منحها الله للبشرء فلا 


الط راطیع 

لشباب من تجاوزت آعمارهم سن الا 
عشرة. وعرفت هذه اللعبة باسم 
الطراطیع» وذلك إشارة إلى الصوت 
الذي ینطلق منها عند لعبها» وهو 
(الطرطعة) ععنی الفرقعة. كما عرفت 
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ولعبة الطراطيع من الألعاب التي 
تمارس فردياً وجماعياً. فيحضر من يريد 
مزاولة هذه اللعبة حجرین آملسین ثم 
بالحجر المتقد. فيأخحذ اللاعب البعرة 
اللتهبة بيده ويضعها على أحد الحجرين 
الأملسين ثم يأخذ الحجر الأملس الآخر 
ويرميه بشدة على البعرة الملتهبة» أي يقوم 
برضهاء فیصدر عن ذلك فرقعة أو صوت" 
شديلك يكاد ينصم الآذان من شدته. 
ويستمر اللاعب في إخراج ما أحرقه من 
البعرات واحدة بعل الآخری» ليرضها 
الواحدة تلو الأخحرى» متمتعاً بالآأصوات 


5 


عن مزاولة هذه اللعبة النارية الخطرة 
(السالی Es‏ 


طرباخ 


الطرباقه 
(انظر الصرقعانه) 
1 
الطريقه 
من الألعاب التي بمارسها الشباب 
في صفوى بالقطيف. ولعل اسمها 


2 


الطرييقه 


مأخوذ من الطربقه» التى عکن عَدُّها 
حكاية للصوت» إذ تعني بالعامية ما 
يتبعث من آصوات» عندما يحرك السباح 
كلتا يديه وقدميه بسرعة. وتزداد هذه 
الأصوات شدة» بوجه خاص» عندما 
يكون السباح مرتدياً ملابس طويلة أو 
سراويل طويلة . 

وتمارس اللعبة إما بشكل فردي أو 
جماعي . وقد تنطلب نزول السابح إلى 
ماء العین أو البئر بثوبه . وأثناء نزوله تدريجياً 
إلى الماء» يرفع ثوبه إلى آعلی جسمه 
حتى إذا قارب الثوب عنقه قذف بأسفل 
ا على إلاء. فيترتب على ذلك 
احتباس الهواء داخل الثوب وانتفاحه» حتى 


323 


الطّرفشة 


يأخذ شكل بالونة . بعد ذلك يبدأ اللاعب 
الا د وق کلم الم لته شک 
جماعی» حين تتخذ مجموعة من 
السباحين الهيئة نفسها الوضحة أعلاه» ثم 
يحددون نقطة بداية السباق ونهايته في البئر 
أو العين. ومن يتمكن منهم من الوصول 
إلى خط النهاية يكن هو الفائز. وليست 
هذه اللعبة مقصورة على الشباب» بل 
يلعبها الصغار للتسلية وتعلم السباحة (آل 
عبدالمحسن ۱ ۱۰: ۲١٠١‏ الف ر 
۸ ج۳: 0۳۰۲ 


(انظر السباحة) 


9 


الطر طاعه 
(انظر الصرقعانه) 


من الالعاب التی تقوم على احظ 
والمضادفة؛ خارستت الصبياة والشاب 
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فيما بين سن السابعة إلى السابعة عشرة. 
وکلمة الطرة (شارة الى آحد وجهی 
العملة العدنية الذي یسمی بهذا الاسم 
في حين یسمی الوجه الاخر باسم 
الوزره. 

تزاول هذه اللعبة من قبل لاعبین . 
یحضران قطعة معدنية من النقود» 
وغترة یفتلانها ویلفانها لفاً لولبياً شديداًء 
حتی تصبح بثابة آداة ضرب کالسوط 
والعصا ونحو ذلك . ثم جری القرعة 
بح اي من اللاعبين يبدأ بإخفاء 
قطعة النقود. لی قوم الآخر بعملية 
التخمین . يأخذ اللاعب الذي وقع عليه 
الاختیار القطعة العدنية ویلقیها على 
الآرض ویخفیها بکفه. بحیث لا يرى 
خحصمه وجه القطعة العدنية. ثم یقول 
لخصمه عبارة «طره والا وزره؟) فیجیبه 
خصمه با یعتقده. فاذا اختار آحدهما 
الطرة أو الوزرة يسأله ثانية فیقول 
«بكم)؟ أي کم ضربة لك إذا كان 
توقعك صحيحاً أو عليك إذا كان 
خاطتاً. فيقول مثلاً (طرة خمسة» عند 
ذلك يرفع اللاعب يده عن القطعة 
الس سس ید رس سرس تاج 
توقع الخصم صحيحاً أخذ الخصم الغترة 
وضرب الآخر خمس ضربات» والا 
ضرب اللاعب البادی باللعب الخصم 


رغبة اللاعبين لعدة مرات . 

ولا يخفى أن هناك تشابهاً بين هذه 
قطعة النقود» إلا آنها تختلف من حيث 
الأداء والأدوار التي تقوم عليها والنتائج 
ال اغا اروا( 
١58٠٠‏ : 595). 


طره 


(انظر کلب رشید) 


طره وزره 
(انظر الطرهء واالل() 


الطش 


EE) 


الطفاقه 

يصنع آحد اللاعبین من الطین قدراً 
صغيرة بحجم الکف. ثم يرميهاء وهي 
رطبة مقلوبة على آرض صلبة أو فرش 
من الحجر فینحبس الهواء ویخرج من 
قاعدة القدر محدثاً ف تحة ودویاً قوی 
وعلی اللاعب الثانی سد الفتحة بقطعة 
من طینته . آما إذا لم تنفجر القدرء 
فینتقل الدور إلى اللاعب الا خر . والغلبة 


طق راس 


تعتمد على مهارة صنع القدر القابل 
للانفجار. 


طَقّة راس 

هذه اللعبة من ألعاب الصبيان فى 
القطيف . وهي تلعب غالبا حارج المنزل. 
وسميت بهذا الاسم لان اللاعبين يطقون 
اش سوق الک عا مب 
برژوسهم. وصفة اللعبة أن يحفر 
اللاعبون مجموعة من الحفر» بحجم 
كرة التنس الارضي وبعدد اللاعبین 
گر كين فى اللعبة. فان کانوا خمسة 
مثلاً عفر خمس حفر» وان کانوا آربعة 
تحفر آربع حفر وهکذا. ویحضر 
اللاعبون كرة صغيرة» ثم تبداً اللعبة 
بآن يرمى أحد اللاعبين الكرة باتجاه 
الحفر. فمن تقع الكرة في حفرته عليه 
أن يسرع بأخذها ليرمي بها على 
اللاعبین» والذي تصيبه الكرة يخرج 
من اللعب. ولكن لو استطاع أحد 
اللاعبین آن یصد الکرة ترأسه» إو ينزل 
جسمه لكي یضربها برآسه فان ذلك يعد 
ل سح شي | 
أصابته الكرة وخرج من اللعب» فان 
زملاءه يستطيعون إنقاذه وإعادته للعب 
مرة أخرى إذا استطاع أحدهم ضرب 
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الكرة برأسه؛ ومن هنا جاءت تسمية 
اللعبة إنقاذ. ويعد الفريق مهزوماً إذا 
استطاع أفراد الفريق النافس الذين 
وقعت الكرة في حفرهم أن يرموا أو 
يصيبوا جميع أعضاء الفريق الآخر. 
وتؤدى اللعبة بطريقة أخرى. صفتها 
أن الكرة بعد أن تقع في حفرة أحد 
o‏ فانه كلاه لیرمی بها نكل 
لاعبي الفريق الخصم. ويساعده في 
ذلك اثنان من زملائه» یتبادلان الکرة 
في اللعب حتی يتحين آحدهم الفرصة 
ليرمي بها لاعباً من الفریق المخصم. 
فإذا استطاع لاعب من الفریق الأول أن 
يصيب لاعباً من الفریق الآخر بالكرة 
فان اللاعب الصاب یخرج من اللعب . 
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كذلك إذا نجح أحد لاعبي الفریق المنافس 
فى انتهاز الفرصة لضرب الكرة برأسه 
فإن فريقه يستطيع بذلك أن يعيد من 
خرج من آفراده» وبذلك يضمنون قتا 
حتى يُخْرج أحذ الفريقين كل لاعبي 
الفريق الآخر» أو يتعب اللاعبون 
فيقرروا إنهاء اللعبة (آل عبدالحسن 
۲ ۱۸۸-۷). 


الطقطاقه 
(انظر الصرقعانه) 


زیا“ 
(انظر طلع المهجاني) 


طقطق المجاني 


4ه 


(انظر طلع المهجاني) 
س ۶ 
الطِقطُوق 


من ألعاب الفتيات المعروفة فى 
القويعية . وتؤدى اللعبة عادة بعد المخرب 
أو فى فترة الظهرء عندما يتوافر مكان به 
مقا تصلح لاختفاء اللاعبات . وصفتها 
أن تختار الفتيات» سواء بالاتفاق أو عن 
طريق القرعة واحدة منهن لتغميض 
عينيها حتى تتمكن بقية اللاعبات من 
الاختباء . بعد مضي فترة تسمح للاعبات 
بالتخفي» تفتح اللاعبة عينيها وهي تقول 
«طقطوق عشانا البارح مرقوق» إشارة إلى 
أنها بدأت عملية البحث عنهن . فإذا 
تمكنت من العثور على إحداهن» فان 
دورها في البحث ينتهي وينتقل إلى 
اللاعبة التى عثرت عليهاء وهكذا. 

وهذه اللعبة شبيهة بلعبة کنیس إلا 
أنها تختلف عنها نوعاً ما من حيث عدم 
ضرورة ملامسة اللاعبة عند اکتشافها» 
كما أنه ليس فيها مكان محدد يفترض 
الوصول إليه. 


A 


یں 


الطقه 
من ألعاب النوى (الفصمء العبس) 
التى يزاولها الصبيان ۰ و لاداء هذه اللعبة 


- 


طلعالهجاني 


توضع مجموعة من الفصم في حفرة» 
ویحضر کل لاعب فصمة کبيرة یطلق 
علی ها الصول» یستخدمها في رمي 
الفصم وإخراجه من الحفرة. يرمي 
اللاعب الفصم داخل الحفرة بالصول» 
ویکسب ما یخرج من الحفرة» ویستمر 
في اللعب ما دام یکسب . آما إذا أخطأ 
فإن اللعب ینتقل إلى لاعب آخر . وإذا 
بحدث أن سقط الصّول فى احفرة واستقر 
فيهاء فانه يفتديه بدفع عدد معين من 
النوى للخضم حسب ما يطلبه الخصمء 
أو له أن يتر كه فيكون عرضة لأن يكسبه 
خصمه لو تمكن من إخراجه من الحفرة 
عندما يرمي الفصم داخل الفرة 


(القویعی ۲ ۱۰ : ۷۷). 


الطقه 
(انظر احدل) 


لع الهجاني 

هذه اللعبة شبيهة بلعبة الغميمه أو 
الغميماء ولكنها تختلف عنها بعض 
A El aS‏ 
عند حلول الظلام. E‏ بهذا 
الاسم نسبة إلى العبارات المستخدمة 
فيها. وهي تلعب منفصلة من قبل 
الصبيان والفتيات فى المنطقة انوبیقف 
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ولكنها قد غارس في بعض الاحیان 
مشتركة . وتسمى فى بعض المناطق 
(قرقع الحجَلاني). وصفتها أن يحدد 
اللاعبون مکاناً يتفقون عليه ويسمونه 
(مد). ثم يختارون آحد اللاعبين 
بالقرعة لكي يغمض عینیه» حتى 
يتمكر: بقية اللاعبين من الاختباء . وبعد 


فترة يفتح هذا اللاعب عينيه ويبداً 
البحث عن الختفین. فان عثر على 
آحد منهم» را ل | 
فان استطاع انطارد الوصول إل الد 
دون آن كسك به. فهو فائز. آما من 
يُمسك به قبل الوصول فیعد ميتاً أو 
خارجا من اللعب. وإذا عجز اللاعب 
أن یجد بقية اللاعبین الختبشین فانه 
ينادي بصوت عال «طَلِع الهجاني» . 


328 


وفي بعض الناطق یقولون «طقطق 
المجَاني) وفي مناطق آخری (قرقع 
الحجلانى) . 

فیرد اللاعب المختبرء أو اللاعبون 
المختبتون«تعال شيلني 3 مكاني» . 

فيعرف بذلك أماكنهم وعليه الذهاب 
وحمل اللاعب المختبئ من مكانه إلى 
المد. ويفرح بعض اللاعبين الذكور إذا 
كان اللاعب المختبئ فتاة» حيث يتاح له 
حمل‌ها دون اعتراض اللاعبین. وقد 
یکون هناك اتفاق مسبق بینهما في بعض 
ار ا الور 
أخرى) . ١‏ 


طلعه 
(انظر الغميما) 


الطمّره 

من الألعاب التي يمارسها كلا 
الجنسين» من تتراوح أعمارهم ما بين 
تسعة إلى اثني عشر عاماً. وتعني كلمة 
اله فى عامية النطقة الوسطی القفز 
لتجاوز حاجز أو نحوه. وطمر ععنی 
وثب من الفصیح كما جاء في لسان 
العرب وتختلف ممارسة لعبة الطمره 
باختلاف الجنسين» إذ یلعبها الفتیان 
بصورة مختلفة عن الفتیات . 

وتتمثل طريقة الفتیان» في اختیار 
ميدان صغير» لا تقل مساحته عن ستة 
عشر متراً مربعاً تقريبا. يتقدم إليه لاعبان 
فيجلس أحدهما واضعاً إحدى قدميه 
إلى الامام بحيث تكون أصابع قدمه 


ال 


متجهة إلى أعلى . ثم يجعل قدمه 
الأخرى فوق القدم الأولى وعلى الوضع 
نفسه . أما اللاعب الآخر فيبتعد مسافة 
لا تقل عن ثلاثة أمتار ويقف على قدم 
واحدة. وتبدأ اللعبة بآن ينطلق اللاعب 
الواقف من مكانه مستخدماً قدماً واحدة 
(عاتباک حتى إذا قارب قدمي زمیله 
الوضوعة احداهما علی الاخری» 
حاول القفز فوقهما . فاذا نجح في ذلك 
وضع اللاعب الجالس إحدى يديه إلى 
الأمام فوق القدم العلياء مفرجاً بين 
آصابعه . فيعاود اللاعب الواقف القفز 
ثانية بالطريقة نفسها . فان جح هذه المرة 
آیضا» وضع اللاعب الجالس يده 
الأخرى إلى الأمام فوق اليد الاولی 
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الطكره 


وبالطريقة نفسها. فيعاود اللاعب 
الواقف القفز مرة ثالثة. فإذا تمحكن من 
القفز دون أن يلمس يد زميله» يكون 
بذلك قد أحرز نقطة . فيتبادل اللاعبان 
الآدوار» ويبدآن فى اللعب من جديد 
على النحو نفسه. فإن تمكن القافز من 
اجتياز زميله في كل المراحل احتسبت 
له نقطة» وإلا أصبح خاسراً. 

وقد يشترك في اللعبة أكثر من 
لاعبین» ولكن يقوم واحد فقط من بينهم 
بدور القفز علی قدم واحدة. فیجلس 
الآخران متجاورین متخذین الأوضاع 
السابقة نفسها للاعب الجالس» مما يزيد 
من صعوبة تجاوز الحاجز ذل هلال . 

آما الفتیات فیمارسه گوبة الطیره 

يقة مختلفة . وتتطلب مزاولتها وجود 
ثلاث لاعبات في سن متقاربة» یتجمعن 
في فناء منزل أو في الاحواش اللحقة 
ELE EE‏ انار 
الاخرین . وتقوم ائنتان من الفتيات بدور 
الحاجز.ء فتجلسان متقابلتین» متشابكتي 
الايدي (الیمنی مع الیسری والیسری مع 
اليمنى)ء آما اللاعبة الثالثة فتقوم بدور 
القفز . فتبتعد عن الفتاتین اللتین تقومان 
بدور اخاجزء مسافة لا تقل عن عشرة 
آمتار تقريباً. وتبداً اللعبة بأن تنطلق صاحبة 
دور القفز من موقعها تجاه الفتاتين 
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احالستین» حتی إذا قاربتهما قفزت إلى 
الأعلى متجاوزة امحاجز. فان آفلحت 
فى ذلك رفعت الفتاتان مستوی الحاجز 
بقدار عشرة ستیمترات تقریبا؛ حتى 
یصبح تجاوزه آکثر صعوبة من الرة 
السابقة. وهنا تعود الفتاة التي تقوم بدور 
القفز لمحاولة قفز الحاجزء وقد أصبح 
هذه المرة أكثر صعوبة. فإذا نجحت في 
ذلك رفعت الفتاتان مستوى الحاجز مرة 
00 ف عشرة ستتمثرات تقريباً. 
وهكذا تستمر اللعبة إلى أن تعجز الفتاة 
عن قفز الحاجزء فيحدد طول الارتفاع 
الذي تمكنت اللاعبة من قفزه. بعد ذلك 
تتبادل هذه الفتاة الدور مع إحدى الفتاتين 
الجالستين» وتعاد اللعبة من جديد 
وبالطريقة نفسها. فإذا تم تحدييد طول 
الارتفاع الذي تمكنت اللاعبة الثانية من 
قفزه» تبادلت هذه اللاعبة الدور مع 
اللاعبة الثالثة التي لم تؤد دور القفز بعد. 
وتعاد اللعبة من جديد بالطريقة نفسهاء 
حتى يتم تحديد طول الارتفاع الذي تمكنت 
من قفزه هذه اللاعبة الثالنة. العد ذلك 
تجری القارنة بين اللاعبات من حيث 
الارتفاع الذي عکنت کل منهن من 
تجاوزه . واللاعبة الفائزة هی التی تمكنت 
من تجاوز ارتفاع أطول» مقارنة ببقية 
اللاعبات . وتشبه لعبة الطمره لعبتی طب 


طب وشراع العود مع وجود بعض الفروق 
في نوع اللاعبين وعددهم وخطوات اللعبة 
(الاحیدب ۱:۰۹: ۱۱۳ والسلیم 
۹ ۱۹۷ ), 


الطناوه 

من الالعاب العروفة فی القويعية . 
وهي من آلعاب الفتیات ابحماعيق ویلزم 
لأداقها وجود آربع لاعبات . وا 
اللعبة عندما یتاح للفتیات وقت فراغ 

تبدأ اللعبة بآن تتبطح إحدى 
اللاعبات (تتمدد على الارض جاعلة 
بطنها ووجهها قبالة الأرض)» وتستلقي 
لاعبة آخری فوقها (تضع ظهرها على 
ظهر اللاعبة النبطحة» ویکون بطنها 
ووجهها إلى آعلی)» بشکل عكسي 
بحیث یکون رأسها فوق قدمي اللاعبة 
التطحی. اقلا شرق راس N‏ 
اللاعبة . بعد ذلك تضع اللاعبتان الباقيتان 
أرجلهما فوق هاتين اللاعبتين» بحيث 
تكون كل لاعبة من جانب» ثم 
تتماسکان بالأيدي» وتقومان بالضغط 
علی اللاعبتین الراقدتین . فی هذه ا جراد 
اول الا المتطحة على وجا 
امخروج. فإذا تمكنت من ذلك فإنها تعد 
فائزة» فتستبدل الأدوار» وهكذا. 


طنقره في راس عود 


واللعبة» بو چه عام» فيها اختبار للدى 
قدرة الفتاة على التحمل والصبر والهارة 
في تخليص النفس من المأزق . 


طنّقره في راس عُود 

تسمی فی ا 
ویارسها الصبیان الصغار فى نجد لاغاظة 
بعضهم بعضا. فیاخذ آحدهم دمنة أو 
بعرة من مخلفات الأغنام أو الإبل» 
ویغرزها في طرف عود صغیر ثم یرفعها 
بيده وهو يشير إلى الشخص الذي يريد 
أن يغيظه ويقول له «طنقره في راس عود؛ 
تطرح العبد الشرود! . ۱ 

وف پعض الناطق يقول الصبي لمن 
يريد أن يغيظه من الصبیان «بعره في 
راس عود تطرد العبد الشرود) . ما يؤدي 
بالصبي إلى أن يستشيط غيظاًء فيأخذ 
في مطاردة حامل البعرة لينتقم منه. 

وأحياناً تمارس لإثارة النزاع بين 
متخاصمين» فحين يدب الخلاف بين 
اثنين من الأطفال ويتشاجران ثم ينتهي 
الشجار بينهماء يأتى ثالث من محبي 
الشغب فيأخذ حفنة من التراب ويضعها 
على راحة يده ويغرز بها عوداً فى رأسه 
دمن ثم يقف بين التخاصمین ويقول 
«طنقره في راس عود من هي في 
وجهه؟». فيضرب أحدهما راحة مثير 
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طتقره في راس ود 


الشر باتجاه خصمه. لكي يقع التراب 
على وجهه؛ نما يدعو إلى إثارة النزاع 
بينهما من جديد. 

وتعرف هذه اللعبة في الحجاز باسم 
(حصية الذلال) إذ تمارس لإثارة الشغب 
بين متخاصمين وسرعة عراكهما فما أن 
يدب الخلاف بين اثنين حتى يجيء ثالث 
ويمسك بحصاة صغيرة ويضع عليها بللا 
من لسانه ثم يرميها بينهما قاثلاً احصية 
الذلال من هي في وجهه؟) فيختطفها 


«فى وجه فلان» ويبدأ العراك. 
اظ أن الع يعد إن کشا 
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العبارات» پستمرون في التحرش به كلما 
رآوه (القویعی ۵ ۱۰ : ۱۰-۳ ومصادر 
آخری) . 


لطس 

تعد هلّه اللعية من الالعاب الشعية 
النتشرة في حائل» وغیرها من الناطق 
في آنحاء الملکة. وتعرف أيضاً باسم 
الشقلبه . وتتطلب مارستها آرضاً رملية 
ناعمة آو فراشا وثیر. وکیفیتها آن یتباری 
لاعبان فاکثر» فیضع اللاعب الأول 
راحتیه على الارض ویرفع جسمه إلى 
آعلی جاعلاً ساقیه نحو السماء ورأسه 


إلى الأرض» أي واقفاً على رأسه وراحتی 


يديه . والتفان من يقف على رأسه فقط 
لدة معينة» تطول وتقصر. فقد تكون 
المدة لعدة ثوان» وقد تكون لدقيقة أو 
أكثر . والفائز من يستطيع الوقوف على 
رأسه مدة آطول . وتأتى اللعبة على هيئة 
ان إذ لا تقتصر الطنقسه علی الوقوف 
على الرآس ولا یتکرر الوضع عدة 
مرات على هيئة تدحرج. تارة یکون 
القدمان. وقد تستمر هذه ایا 
هيئة دائرة » يدور فيها الجسم وكأنه حلقة 
لعدة مرات. 


الطنقُور 

من الألعاب العروفة فى القطیف | 
وتعرف اللعبة بمسميات أخرى في النطقة 
نفسها» حسب القرية التي تزاول اللعبة 
فيها. فهي تعرف بلعبة (الشكوك) في 
صفوى والعوامية من قرى القطيف مثلاً» 
إلا أن غالبية أهل المنطقة يعرفونها باسم 
(الطنقور). 

وتمارس اللعبة في المناطق الزراعية» 
کالبساتین والتخیل» لان آرضها الطينية 
مناسبة للعبة . إذ تساعد على غرز العصي 
بسهولة . ويمارسها مجموعة من الشبان» 
في حدود ثلاثة إلى سبعة» يتعين على 
كل لاعب من المشاركين في اللعبة إحضار 


الطَنقٌور 


مجموعة من الطناقير آي العصي» صنعها 
بنفسه وهيّأها على شكل رماح» مقلماً 
مقدمة العصا حتی تأخحذ هة رأس 
الرمح. آما مؤخرة العصا فیقلمها اللاعب 
ویصقلها لتکون مقبضاً مريحاً للید یساعده 
على قذف العصا قذفاً قوياً» ما یجعلها 
تتغرس واقفة على الأرض 

بعد تجمع اللاعبین يختارون جزءاً 
من الارض الطينية اللينة کبطون 
السواكي لتکون ميدانا للعبة. وتبداً 
اللعبة بان یخرس کل لاعب طنقوره 
في الأرض اللينة» وذلك برفع الطنقور 
إلى آعلی» بحيث یکون رأس الطنقور 
موجهاً نحو الارض. ثم يقذفه بقوة 
على الارض . وبعد أن ينتهي کل لاعب 
من غرس طنقوره في الطين بهذه 
الطريقة» یجرون القرعة بینهم لتحدید 
اللاعب الأول الذي یحاول حیازة ما 
یستطیعه من طناقیر زملائه . فيأخذ 
طنقوره النغرس في الأرض» من بين 
بقية الطناقير» ویرفعه إلى أعلى» مسدداً 
رأسه إلى اللأرض» ثم يلقيه بسرعة 
لينغرس في الطین . فما سقط من طناقير 
اللاعبين الآخرين ن النخرسة بالآرض من 
جراء قوة القذفة. يصبح ملكا لهذا 
اللاعب. وله الحق فى أن يواصل 
اللعب ما دام في كل مرة يسقط واحداً 
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أو أكثر من الطناقير فتصبح ملكا له. 
أما عندما ينغرز طنقوره في الطين من 
لع اده ويه ار E‏ 
باللاعبين المشاركين في اللعبة» فهنا 
يحل محله اللاعب الذي يليه ليؤدي 
الدور نفسه الذي آداه اللاعب الأول . 
فما تمكن من اسقاطه من الطناقير 
بالطريقة نفسها یصبح ملكا له . آما إذا 
لم یتمکن من اسقاط شيء فان اللاعب 
الذي يله یذ الدور وهکذا حتی 
آخر لاعب. وبعد سقوط جمیع 
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الطناقير في يد بعض اللاعبين» من 
ود ااعری ال DE‏ 
جدید . وهکذا تمضي اللعبة حتی یحوز 
آحدهم أو بعضهم طناقیر بقية 
اللاعبین . عند ذلك راكد الفائزون ما 
کسبوه من ات منازلهم لیعودوا 
بها في الیوم التالي . آما من خسروا 
منهم فيبدأون من الغداة بصنع طناقیر 
جديدة» لاحضارها في اليوم التالي 
لمنازلة من فازوا عليهم بالأمس (آل 
عبدالمحسن ۵ ۱۷-۱۱۰ 


الطواییق 

من الالعاب ال تعتمد على قوة 
السمم؛ ویلعبه ا الصبیان وال شباپ. 
وعرفت اللعبة بأسماء آخری مثل 
(القُواطي) و(الحقّين) و(الهابول). وربا 
سميت (الطواييّق) لأن اللعبة تعتمد على 
العلب المعدنية» غالباً» وهی المعروفة عند 
بخض سکان الْملكة بالطراییق. 

وتتطلب مزاولة هذه اللعبة ميداناً 
فسيحاً في حدود مائة متر مربع تقريباً 
۰۰ ويشترك في مزاولتها 
لاعبان فقط » ویراقب اللعبة مجموعة 
من الافراد یکونون خارج الیدان للتفرج 
على ما یحدث من اللاعبین. ومن 
شروطها أن تعصب عینا اللاعبین کلیهما 
بقطعة قماش» حتی لا یری آي منهما 
الاخر. ثم تجرى القرعة لتحدید آیهما 
یکون صاحب الطوابیی» وآیهما یقع 
عليه دور البحث عن اللاعب صاحب 
الطوابیق . تبداً اللعبة بآن یتفرق اللاعبان 
في الميدان» ثم يبدأ اللاعب الذي بيده 
ENE‏ ا ا 
يسمعه اللاعب الآخر. فيتعين عليه 
الاتجاه نحو الکان الذي يقف فيه 
اللاعب الذي بيده الطوابيق لإمساكه. 
فان أمسكه يكون فائزاً» ويتبادل الدور 
معه . أما إن لم يتمكن من ذلك فاللعبة 


طوق النار 


تستمر عواصلة اللاعب الذي بيده 
الظوابيق اط ماغل تسو ها اسان 
من قبل . وفي كل مرة يبتعد قلیلا 
ویغیر مکانه حتی یصعب إمساكه من 
قبل خصمه. فاذا طالت الفترة ولم 
به» ع صاحب الطوابیق هو الفائز . 
وأحياناً يصطدم اللاعبان ببعضهما 
مصادفه فيسرع من عليه دور البحث 
بالامکگالك باللاعب صاحب الطوابيق 
(العواد ۱٤/۷‏ : ۳۵). 


الطّواحّه 
(انظر المراجيح) 


طوط 
(انظر شرعت) 


طوق النار 

يستخدم لهذه اللعبة الاطار احديدي 
لدراجة هوائية (بسکلیت)» بعد نزع 
(طارها اطاطی ED‏ اللستك)؛ 
EET‏ 
لينة (أسيام). ثم يربط الإطار الحديدي 
يشدانهما بحيث يرتفع الإطار الحديدي 
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الطَيّبان 


عن الأرض حوالي متر. ثم تُصب على 
القطن مادة قابلة للاشتعال» كالكيروسين 
(القاز)» وتُشعل فيه النار. 

وصفة اللعبة أن يصطف اللاعبون 
على شكل قاطرة في اتجاه الإطار 
المشتعل. فينطلق اللاعب الأول ويقفز 
بشكل آفقي داخل الاطار ویتدحرج 
بجسمه من الجهة الآخری؛ ۶ یتوالی 
اللاعبون في القفز بهذه الطريقة 

وهذه اللعبة من الالعاب 5 + 
التي يلزم ا توفير وسائل 
السلامت» وبعض آدوات الاسعافات 
الأولية» لأن اللاعبین قد یتعرضون 
للامسة الإطار المشتعل ویصابون يعض 
اون 
الطیبان 

من الالعاب القائمة على الحدس 
والتخمین» ويشارك في تم الصغار 
والکبار من الذکور. والطییان جمع 
«طاب» وهو واحلدٌ من الأوضاع الذي 
تستقر علیه القطع اشيية الاربم بعد 
لا MR a‏ 
بطریقتین احداهما مبسطف آما ال انية 
فتتسم بتعقیدها وکثرة آدوارها. 

و فطل الطنويقة لأر المارسة 
اللعبة لاعبين أو أربعة. يأخذون قطعة 
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خشبية» إما من جريد النخيل أو شجر 
الأثل أو الحماط ونحوه بطول عشرين 
سنتمتراً تقريباً» وتقسم إلى قسمين 
متساويين. ثم تشق كل قطعة من 
الرأس» بحیث يكرت هناك أريع قطع 
متماثلة لكل واحدة منها ظهر» وهو 
الجزء الذي يغطيه اللحاء أو قشرة 
الجريدة» وبطن. وهو الجزء الناصع 
من القطعة. وبعد إجراء القرعة لتحديد 
٠١:‏ وكين فى اللعيةء یجلس 
اللاعبون متقابلین . متا اللاعب الأول 
باخذ القطع الاربع» ثم يرميها إلى 
الاعلی ضارباً بعضها ببعض . فاذا 
وقعت علّی الارض. نظر إلى الهيئة 
التي وقعت علیها. على بطونها آم على 


ظهورها . و تسب للاعب نقطة واحدة 


إذا وقعت إحدى القطم على ظهرها 


بقية القطع على بطونهاء ویسمی هذا 
الوضع الطاب . وتحتسب نقطتان إذا 
وقعت اثنتان من القطع على البطن 
والأخريان على الظهر» ويسمى هذا 
الوضع الدو» وثلاث نقاط إذا وقعت 
إحدى القطع على بطنها والقطع الباقية 
على ظهورها. وأربع نقاط إذا وقعت 
القطع ETN‏ وست 


نسبة إلى اللحاء أو القشرة التى تخطی 
ظهور القطع الأربع . وبعد إحصاء 
النقاط التي حققها اللاعب ينتقل الدور 
للاعب الذي يليه ثم للاعب الثالث 
فالرابع بالطريقة نفسها. وفي كل مرة 
يسجل عدد النقاط التی حصل عليها 
كل لاعب . وتعاد اللعبة مرة ثانية وثالثة 
حتى يحصل أحد اللاعبين على عدد 
النقاط التفق عليه للفوزء كأن يكون 
عشر نقاط أو خمس عشرة نقطة. ويعد 
اللاعب الذي سجل هذه النقاط قبل 
سواه هو الفائز . 

أما الطريقة الثانية لهذه اللعبة فأكثر 
تعقيداً من الأولى . ويشترك في ممارستها 
لاعبان فقط فى آن واحد. يخطان» 
بعد إحضار القطع اخشبة الأربع» أربعة 


خطوط متوازية » وکل خط يحتوي على 
عدد مساو من البيوت» تكون سبعة أو 
وبعد أن يجلس اللاعبان متقابلين» 
واخطوط الاربعة تفصل بینهما یضع 
بعدد البيوت فى الخط الذي يليه مباشرة 
ويضع اللاعب الآخر سبعة أحجار 
5 : ۰ ء N‏ 7 

بيض في الخط الذي يليه أيضاً. شرك 
بيوت الخطين المتوسطين خالية. وتبدا 
اللعبة بأن يأخذ الللاعب» الذي حددته 
الأربع ويرميها إلى الاعلی» ضارباً 
التي حددها وضع القطع الخشبية» ثم 
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الط 


يحرك إحدى آحجاره الخاصة. أي 
الواقعة على أحد طرفى الخط الذي 
يليه» إلى البيت المتوسط الذي يليه بعدد 
النقاط التي حددها وضع القطع الخشبية 
الأربع. فإذا كان وضعها أم الجلودء 
أي ست نقاط » فللاعب أن يأخذ حجراً 
من انعد جار ع ماه إلى ا 
التوسط الوالي ثم یحرکه ست 
مرات» أي ینقله من بيت إلى آخر 
ست مرات فى البیوت ال < 
یتکون منها الخط اتر ارال 
للأعب. وبعد أن یصل إلى البيت 
الأخير» أي البیت السادس» فى المخطء 
يتوقف ليقوم منافسه بالدور نفسه آخذاً 
القطع الخشبية الأربع» ورامياً بها إلى 
الأعلى» بحيث تصطدم بعضها ببعض 
قبل آن تسقط علی الارض . فاذا 
استقرت على الأرض وتبين عدد النقاط 
الذي یحدده وضع الطیبان» أخذ حجراً 
من الخط الخاص به» ولکن من الطرف 
العاکس للأعب الأول» ونقله إلى الخط 
اد وان CES EBE HH‏ 
حدده وضع القطع الخشبية الأربع . فإذا 
كان اللاعب الأول قد ابتدأ من الطرف 
الأيمن». فعلی الثانى أن يأخذ الحجر 
فى الطوق اک وها : وس 
الحجر الكلب فيصبح لكل لاعب كلب 
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معين . ويعد أحد اللاعبين فائزاً إذا انتهى 
العدد الذي حدده وضع القطع الخشبية 
الأربع بالبيت الذي استقر فيه كلب 
منافسه» إذ يعبر ذلك عن تمكن كلبه 
من أكل کلب خصمه وبذا يخرج 
دا کلب من اا ب بويواضل 
اللاعبان اللعب بالطريقة نفسها حتى 
تأتى كلاب أحدهما على كلاب 
اللاعب الآخخر. ويعد اللاعب النتصر 
هو من ظلت كلابه تتحرك في الخطوط 
الوسطى» من دون ورد الا 
لمنافسه » ان کلابه تمكنت من أكلها. 

وأكثر ما تعرف الطيبان عند زارعى 
گر له المنورة» وكانت من 
720000 المسلية التی ضی عليها 
الكبار الوقت الطويل وأكثر ما تلعب 
هذه اللعبة من جانب الكبار في نهار 
CMC EDE‏ رد 
مسميات الدو وأم الحلود لا يعرفها 
الكثيرون. بل يحسبون النقاط بالطاب 
والطابين وهكذا. 
الطيْر 

من الالعاب العروفة فی القطیف» 
وهی من العاب الشباب» ورا سمیت 
بهذا الاسم بسبب ما تقتضیه مارستها 
من السرعة فی خحفة ولاق عند 


اللحاق بالخصم لإمساكه أو الهروب 
للتخلص منه . وتشبكا اللعبة إلى + 
كبير إحدى الألعاب الشعبية المعروفة 
بالكويت باسم (شطیّط) . 

ويمارس اللعبة فريقان متساويان في 
العدد بواقع أربعة إلى ستة لاعبين في 
كل فريق. يرسم كل فريق دائرة أو 
مربعاً خاصاً به» على أن تكون بين 
الفريقين مسافة لا تقل عن عشرة أمتار 
إلى خمسة عشر مترا. ثم يدخل كل 
فريق دائرته. وتُجرى القرعة لتحديد 
من يبدأ اللعب» فيعين هذا الفريق أحد 
أعضائه ليبدأ اللعبف. وصفة اللعبة أن 
يخرج اللاعب من دائرة فيطارده الفريق 
المهاجم فإذا أمسكوا به يصبح ميتاً. 


وعند ذلك يتعين على أعضاء الفريق 
الأول إحياء زميلهم الذي مات» وذلك 
بخروج أحدهم من دائرة فريقه 
والانطلاق مسرعاً نحو دائزة الفریق 
الثانی لحاولة الوصول الیها قبل آن 
یتمکن أعضاء الفریق الثاني من اللحاق 
به ولسه. فهم سرعان ما يخرجون من 
داثرتهم» عندما یغادر لاعب الفریق 
الأول دائرته» وذلك لطاردته ولسه قبل 
أن یتمکن من الدخول إلى دائرتهم . 
واللاعب يسرع إلى دائرة الفريق الثاني 
مراوغاء لمنعهم من لمسه حتى يتمكن 
من دخول دائرتهم . فان تکن من ذلك 
لا يحق لهم لسه ویبقی محتمياً داخل 
داثرتهم . ویظل متحیناً فرصة انشغالهم 
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طیر الوردي 


بمطاردة لاعب آخر من زملائه» لینطلق 
مسرعاً إلى دائرة فريقه ویدخل فیها قبل 
ذلك يكون قد أحيا زميله الذي مات. 
فينضم اللاعب الذي تم إحياؤه لفريقه . 
أما إذا تم لسه» من قبل لاعبي الفريق 
الثاني» قبل عودته إلى دائرة فریقه» 
فعليه أن يعود إلى دائرة الفريق الخصم» 
مرة أخرى» والاحتماء بها لمعاودة الکرة 
من جديد. وفي هذه الأثناء يحاول 
اللاعبون الذين لم يتم لسهلم من قبل 
لاعبي الفريق اضصم. الخروج من 
الدائرة للمس أكبر عدد مکن من لاعبي 
الفريق الثاني لإماتتهم . والفريق النتصر 
هو الذي يتمكن لاعبوه من إماتة آکبر 
عدد من لاعبي الفریق اخصم (آل 
وک دوو الس د 
۸ جا : ۸۵). 


طير الوردي 

TE EE E 
. والشباب من الذكور في القطيف‎ 
ا و ها هي‎ 
والآخر شاب قوي البنية» وهي لا تحتاج‎ 
N E إلى دراك‎ 
ويقف الشاب القوي بجانبه واضعاً‎ 
إحدى يديه على رأسه وكأنه حام له.‎ 
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ویحاول بقية اللاعبین لطس الصغیر 
احالس» بينما الشاب یدافع عنه بيده 
الأخرى ورجلیه» فیرکل ویضرب کل 
من یقترب من الصغیر محاو لا لس 
والذي یصاب من اللاعبين الهاجمین 
بضربة أو ركلة» یحل محل الصغیر 
الجالس» وهكذا تمضى اللعبة (آل 
عبدالمحسن ۲ ۱۶۰: ۱۸۵). 


طیرغیازه 


(انظر کلب رشید) 


(انظر امقرنيك) 


الطیره 

E E e E 
الشباب الذکور فیما بین سن العاشرة‎ 
الی ستن اخامنة عشرة وعارش؛‎ 
تحت ضوء القمر» أو قبيل‎ OE 
غروب الشمس» حتى يسهل معرفة‎ 
أفراد كل مجموعة وتمييزهم عن أفراد‎ 
المجموعة الأأخحرى. وربا سميت اللعبة‎ 
بالطيره» لأن لاعبى إحدى المجموعتين‎ 
ET پر او لاعى .اللجمرقة‎ 
محاولتهم اللجوء إلى المكان الحدد‎ 


للحماية . وهو آمر شبيه با يفعله الطائر 
حين يطير متسللاً بين الأشجار للوصول 
إلى غايته . 

يارس هذه اللعبة في ميدان فسيح 
من قبل مجموعة من الشباب في حدود 
عشرة أو أكثر. فيقسمون أنفسهم إلى 
مجموعتين متكافتتين كما وكيفاء ثم 
يرسمون دائرة كبيرة تتسع للاعبي 
إحدى المجموعتين» وتستخدم 
يحتمي فيه لاعبو المجموعة الثانية من 
مطاردة وضرب لاعبی المجموعة 
الأولى» وتعرف هنه الداترة باسم 
(الدی) . نم تجری القرعة لتحدید 
الجموعة التي تبداً باللعب . ویتعین 
على الجموعة الأخرى التي لم یقع 
عليها الاختيار الاختفاء السري» 
فتذهب ا عن E SEU FEN‏ 
المجموعة اي وقع علیها الاختبار لبدء 
اللعب. ۰ فتقسم سنا الی فرفتین 
متساویتین» لكل واحدة منهما مهمة 
محددة . فتکون مهمة الجموعة الأولى 
ACEC EEE‏ 
من لاعبی اك اق کما 
ینتشر أعضاؤها ویتمرکزون حول محيط 
الداترة من الخارج . آما الفرقة الثانية 
فمهمتها البحث عن لاعبی الجموعة 
الأخرى التي اختفت (سرت) لطاردتهم 


ا 


بعيداً عن الدائرة. ويحق للاعبى هذه 
الفرقة» إنزال الضرب بأي من لاعبي 
السموضة لاع كد وا عد 
الإمساك به . أما أفراد المجموعة الأخرى 
فيهربون متفرقين» وهم يحاولون اقتحام 
الدائرة والدخول فيها. وسبيلهم إلى 
ذلك مراوغة لاعبي الفريق الأول حتى 
يتقوا ضرباتهم . ومن يتمكن منهم من 
إلدخول إلى الدائرة فله الحق فى 
الجلوس ويكون في مأمن. وتستمر 
اللعبة حتى يتمكن جميع أو معظم 
لاعبي المجموعة الأخرى من الدخول 
إلى المدى والاحتماء به. أما من لم 
يتمكن من اقتحام الدائرة والاحتماء 
بها» فان نصيبه الضرب من لاعبي 
الفرقة الثانية. ومن ال لاحظ هنا أن 
لاعبي الفرقة الثانية یقومون با یعرف 
بعملية الحدوء. أي ملاحقة لاعبي 
الجم وعة الثانية وارغامهم على 
الاحتماء بالداثرة. في حين یدافع لاعبو 
الفرقة الأولى عن الداترة بضرب أي 
لاعب من لاعبي الجموعة الثانية ثلاث 
ضربات . ویتعین على اللاعب 
دا چرس عم یچ بي ابا 
الحاولة مرة آخری ومن اتجاه آخر . 
فان نکن من الدخول قبل أن يُضرب 
یکون بذلك محتمیا. ونلحظ أن هذه 


341 


الطيري 


اللعبة تتشابه إلى حد كبير في بعض الطيري 

آدوارها مع اللعبة المعروفة ب(الطیر) (انظر الساري) 
إلا أنه توجد بعض الاختلافات 

الجوهرية بين اللعبتين (عفيفي ۱8۱۲: طيري 

4 (انظر خنتیبیرا) 
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ع الباص الباص البصیّصه 
هذه العبارة جزء من أهزوجة ترددها 

الفتیات أثناء الرحلة الأولی» وهی 
مرحلة تقسیم اللاعبات إلى فريقين: 
ومن عبارات الاهزوجة یتضح آنها 
وافدة. تبدأ اللعبة بأن تتقابل فتاتان» 
يتم اختيارهما بالقرعة أو بالاسبقیقف 
وتقومان بدور قيادة اللاعبات. فتعطى 
یره او لمح و رس كا 
|حداهما نفسها وردة» وتسمی الاخری 
نفسها رمانة . بعد ذلك تصفق کل منهما 
إحدى يديها بيد الفتاة القابلة لهاء بشکل 
ایقاعی . فتصفق باليد اليمنى في اليد 
الیسری للفتاة نكم ف والید الیسری 
فی الید الیمنی . وتردد الفتاتان آثناء ذلك 
الأهزوجة التالية : 

ع الب‌اص الباص البصيصه 

ع التيادق اا اتمه 

نهارالعيد تعشينا 


وخلال أداء الأهزوجة تتحلق الفتيات 
الآخريات حول الفتاتين ويقمن بالمرور 
نيت یدیهلما. والفتاتان مستمرتان 
في ترديد الأهزوجة مع تبادل ضرب 
الاهزوجة آثناء دوران اللاعبات تطبق 
علیها الفتاتان بأيديهما لتقتادها إحداهما 
خارج الداثرة. ثم تخیرها: تریدین 
الرمانة» أو الوردة مثلا» وعلیها أن تختار 
|حداهما. وبعد الاختیار تخبرها اللاعبة 
عن صاحبة الاسم الذي اختارته وعلیها 
أن تقف خارج الجموعة. وهکذا تستمر 
اللعبة الی آن یتم تقسیم اللاعبات الی 
مجموعتین متساویتین. بعد ذلك تبداً 
المرحلة الثانية من اللعبة» فتأخذ کل رئيسة 
لاعباتها ويقفن في صف واحد على 
شكل قاطرة. ثم يرسمن خطاً على 


343 


عبد الروقى 


الأرض عثل امد الفاصل بين الفریقین . 
وخلفها اللاعبات التابعات لها. ثم 
تضرب الرکیستان آیدیه‌ما بعضها في 
بعض بعضاً سبع مرات مرددتین آسماء 
أيام الاسبوع وبصوت مرتفع. فتقولان 
عند أول ضرية: السیت إلى أن تفیل 
تشد كل منهما يد الأخرى لكي تسحبها 
نحوهاء ورفيقاتها يحاولن شدها إلى 
الوراء حتى لا تتجاوز رئيستهن الط . 
وتستمر المشادة بين الفريقين. والفريق 
الذي يستطيع شد الفريق الآخر بحيث 
يتجاوز اخط » يعد منتصرا. وهذه اللعبة 
شبيهة بلعبة فد الب للع روف الا 


۰ کک 


عبد الروقی 
(انظر أم الزاكي) 


اعبت 

من تزيد أعمارهم عن عشر سنوات» 
ويشترط فيهم إجادة السباحة. وهی لعبة 
ذات طابع موسمي تتزامن مع نزول المطر 
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الود واا بای ول 6 
وتتطلب اللعبة كرة صغيرة» أو قطعة 
قماش ملفوفة في شكل كرة. وقد 
تستخدم آدوات أخرى مكان الکرة» 
كقطعة خشب صغيرة ونحوها من الواد 
التي تطفو على سطح الاء عندما تلقی 
عليه . 

وغارس اللعبة مجموعة من 
اللاعبین» ینقسمون إلى فرقتين 
متکافتتین ٠‏ وتتخذ کل فرقة ناحية مضادة 
للف لحري بعد نزولهم إلى السد 
أو الوادي أو البركة» ثم نجرى القر عة 
#الفرقة الى تبدا اللعب» فتأخذ 
معها الكرة. .أما كيفية اللعبة فتتمثل في 
أن يتبادل لاعبو الفريق الذي يبدأ اللعب 
الكرة فيما بینهم وهم يتجهون سباحة 
E Pa EE EE‏ اد و( تب 
الثانية . فيقذف كل لاعب منهم» وهو 
يسبح» الكرة إلى آحد زملائه فيمسك 
بها ويقذفها بدوره إلى زميل آخر من 
فرقته . آما لاعبو الفریق الثانی فیهجمون 
على لاعبي الفربق الاول. فظة 
شروعهم في تناول الكرة» محاولین 
اختطاف الكرة منهم . فان تمكن آعضاء 
ارين الأول من الوصول إلى اه 
الخاصة بلاعبي الفرقة الثانية تحسب لهم 
نقطة . آما إذا مكنم آحد لاغعبى الفریق 


الثاني من اختطاف الكرة وتبادلها مع 
زملائه حتى يصلوا بها إلى الجهة الخاصة 
وتعاد اللعبة لعدة جولات» على أن يبدأ 
اللعب كل مرة الفريق الذي تمكن من 
تسديد نقطة. وبعد انتهاء اللعب يتحدد 
فوز إحدى الفرقتين على الأخرى بعدد 
النقاط . فمن أحرز من الفريقين نقاطاً 
أكثر يكون هو الفائز باللعبة (عفيفي 
۲ +` ۷ (. 


العبيسه 

من الألعاب التى يعتمد الفوز فيها 
على المهارة. يلعبها كلا الجنسين من 
تتراوح أعمارهم ما بين السابعة إلى الثالثة 
الذي يطلق فى عامية المنطقة الوسطى 

تتطلب ممارسة هذه اللعبة لاعبین (أو 
لاعبتين) يجلسان متقابلين بعد أن يحفر 
كل واحد منهما خمس حفر مقابلة للحفر 
خمساً من نوی التمر في كل حفرة» ما 
عدا الحفرة الوسطى الو کین 
لما يكسبه كل لاعب من النوى. بعل 
ذلك تجرى عملية القرعة لتحديد من يبدأ 


العبيسه 


الذي وقعت عليه القرعة النوى الموجود 
في الحفرة الأولى من حفره الواقعة إلى 
يمينه» وعددها خمس نویات» ثم يمر 
على جميع الحفر التالية للحفرة الاولی» 
واضعاً في كل منها نواة واحدة. ويكون 
بذلك قد وضع أربع نويات في حفره 
الأربع» أما النواة الخامسة فإنه يضعها 
فى الحفرة الأولى لخصمه (الحفرة الواقعة 
إلى يمين الخصم) . وبذا يكون عدد النوى 
فى تلك الحفرة ستاً» فيأخذه جميعه 
ويضعه في حفرته الوسطى ملكا له 
فتصبح بذلك الحفرة الأولى للخصم 
خالية. ومن ثم ينتقل الدور لمنافسه. 
مبتدتاً بافرة التي تلي حفرته اليمنى 
(لعدم وجود نوی في تلك الحفرة). 
فيأخذ النويات الخمس ويضع نواة واحدة 
فى الحفرة الرابعة والخامسة من حفره؛ 
و بت بر ونر 
منافسه. وبهذا تنتهى النواة الخامسة في 
الخد الرابعة املف فيأخذ جميع النوى 
الذي بها وعدده سبع › ويضعه في حفرته 
الوسطى ويصبح ملكا له. ثم ينتقل الدور 
لنافسه مرة آخری فیاخذ النویات الست 
التي بحفرته الخامسة» ویواصل اللعب 
بالطريقة نفسها. فإذا انتهی إلى حفرة 
وضع فيها آخر نواة ما معه من النوی؛ 
وكسب جميع ما بها وضمه إلى ما كسبه 


345 


فی جوک الط ورام فک وک 
نوا "کش" آما (ذا"کانت "اف التی 
انتهت فیها آخر نواة بيده خالية من النوی» 
فانه لا یکسب ليا وینتقل الدور اٍلی 
منافسه لیبداً من السفرة التالية التی انتهی 
إليها. ۱ 
وهکلا تقر اللعالة حل بهل 
لنوی الوجود في E‏ 
الفاتز هو من یحصل على عدد آکبر من 
النوى مقارنة جنافسه . وهذه اللعبة قريبة 
فى العا اللاي تسه نی 
واللبيا. ولكنها تختلف عنها من حيث 
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عجوي جور نعل وكا eh ik‏ 
(الغنايم و و و ومصادر 
أخرى) . 


هده اللعبة من ألعاب الفتيات» 
وتوحي كلمات الأهزوجة فيها بأنها ربا 
تكون لعبة مصرية. وصفتها أن تتحلق 
الفتيات في شكل دائرة» ثم يخترن 
إحداهن لتقف وسط الدائرة ممثلة دور 


حرَوجکم على الزبال» 


فيرددن عليها «ما نريده ما نریده» 

ثم يقلن «عليا راحت» 

فتقول الآم «راحت فین؟» 

فيرددن «راحت تشرب مویه) 

فتسأل الأم «موية ایش؟» 

فيرددن «موية طرشى») 

فتسأل الأم «طرشي إيش؟» 

فيرددن «طرشي عبيطه) 

ثم تأخذ الأم في الدوران حول الحلقة 
الائنتین إلى الأمامء مشيرة الى البنات . 
ثم تقف فجاة وهي على تلك الحالة. 
ومن تقع إشارة الم عليهاء تمثل دور 
الأم. وهكذا تبداً اللعبة من جديد (السليم 
.)١19١ : ۰‏ 


العبيه 
(انظر البقره) 
العتبه 
(انظر أم الخطوط. وحجله) 


عنه 


(انظر حجله) 


عش 


(انظر حجله) 


عحار الملح 
(انظر شریخ الشرخ) 


العجيه 


عد سَبّعه 

لعل سبب التسمية يعود إلى أن 
اللاعب الغالب يطلب من المغلوب أن يعد 
#ضسماء أو آشیاء. وهذه اللعبة من 
آلعاب الصبيان التي يمارسونها خارج المنزل 
فى القطيف . وصفتها أن يحفر اللاعبون 
يا ضغيرة ادد اللاعبين» لكل لاعب 
حفرته » وتحدد مسافة تبعد حوالى مترين 
ونصف عن الحفرء ثم تضرب القرعة 
لتحديد اللاعب البادئ الذي يرمى بكرة 
صغيرة» فى الحفرة الخاصة به. فاذا لم 
يستطع أن يسقطها في الحفرة تنتقل اللعبة 
إلى الذي يليه حتى يستطيع أحد اللاعبين 
أن يدخل الكرة فى الحفرة الخاصة به. 
فان نجح في ذلك» جرى خلف اللاعبين 
الذين يحاولون الفرار بمجرد رؤيتهم للكرة 
تسقط في الحفرة. فإذا استطاع اللاعب 
أن یصطاد آحدهم فإنه يمسكه من أذنه 
وه وی اه[ تسف ار 
اه عم ری ,وی يا 
بأذنه حتی ینتهی من العد. فعلی قدر 
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سرعة بديهته يكون عده ومن ثم التخلص 
من الوقف . آما إذا لم يستطع › فان الغالب 
یبقی مسکاً به من آذنه حتی یبکی (آل 


IS إلى‎ E 


عد واركب 

تمارس هذه اللعبة فى مناطق عديدة 
اخطوط)» و(شيد واركب)» وتسمى فى 
EES‏ ونس وريد 
ماشي). أما في البوادي فتسمى (اطرح 
وارکب). وتعرف في المنطقة الجنوبية» 
خاصة نجران» باسم (عِدَ واركب) . ومع 
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احتلاف التسمیات» فإنها جمیعاً تشیر 
إلى الرکوب کجزء من اسم اللعبة . 

وتمارس هذه اللعبة من قبل الصبيان 
الذکور وهي تلعب خارج النازل» ولا 
تحتاج إلى آدوات . وصفتها أن يقف 
اللاعبون جمیعاً في صف واحد. ثم 
يبتعد آحدهم مسافة تجعل بقية اللاعبین 
لا يرون بوضوح ما یکتبه أو یرسمه أو 
یخطه من خطوط على الارض. فينادي 
بصوت مسموع «کم الخط بالشرقي؟» أو 
«كم العدد بالشرقی؟ . 

فیجیبه اللاعبون واحداً بعد الآخر» 
فإذا صادف وعرف أحد اللاعبين الرقم 


العرايس 


عد واركبٌ 


أو عدد الخطوط أو الرسمء فإنه يرد عليه 
«عِدٌ واركب» . 

وهى إشارة إلى نات فتطلی 
الجميع باتجاه اللاعب الذي كتب الرقم» 
ويحاول اللاعب الذي استطاع معرفة 
الرقم أن يمسك أحدهم لكي يحمله إلى 
خط النهاية . ثم تنتقل اللعبة إلى اللاعب 
الذي استطاع معرفة الرقم الصحيح لتبداً 
من جديد. وهي لعبة تعتمد على الحظ 
31 اه زج و 01 
EEE 6‏ 1 


E 
العرايس جمع عروسه والمقصود بها‎ 

الدمية . وقد عرفت هذه اللعبة منذ القدم 
فقد ورد فى ذلك عدة آثار. وقد عرفت 
آسواق في التاريخ العربي متخصصة في 


صناعة كل ما يخص الالعاب» مثل 
السوق الموجود فى بغداد والمسمى بطاق 
ليث رقا تفننوا فى صناعة هذه 
اللعب فجعلوا منها الكبيرة يزينونها 
ومیل والحلى. وكانت 
العائلات الغنية تجعل اللأقراط فى آذان 
لعب الاطفال . ۱ 
والعرایس من آلعاب الفتیات اللاثی 
لا تزید آعمارهن عن اثتتی عشرة سنة. 
EEN EE N‏ الشرقية . کما 
تسمی «العیاج) في منطقة حائل أو 
(العاجه) في عموم النطقة الشمالية. 
واللعبة ذات طابع جماعي» ار ل ا 
مجموعة من الفتيات . يتجمعن في زاوية 
من زوایا النزل لته غرم انظار الكار» 
ویقمن بعمل مجموعة من العرائس . كل 
عروسة تمثل فرداً من آفراد الأسرة» 
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عرست 


كالزوج والزوجة والابناء والبنات ونحو 
الك وسيل م ا ا ای 
القماش» إذ يخاط القماش على أشكال 
معينة» وتحشى بالصوف أو بالقطن 
لتصبح في هيئة إنسان. وقد تعمل من 
الاعواد» فيؤتى مثلاً بعودين أحدهما 
بطول عشرة سنتمترات تقریبا والآخر 
بطول خمسة سنتمترات تقريباً» ثم يعرض 
العود القصیر من وسطه على العود 
الطويل ویربط» بحيث يكون مد 
القصير بمثابة الأيدي. أما طرفا العود 
الطويل فيكون الأعلى بمثابة الرآس 
والأسفل بثابة الارجل. ثم یُکسی 
بقماش ویوضع له شعر ونحو دلك؛ 
حتی يأخذ الشکل الطلوب تثيله بتلك 
الدمية . وبعد إنجاز الدمی الطلوبة» تقوم 
الفتیات باعداد أو بناء منزل متکامل 
بجمیع مرافقه التقليدية من مجلس وغرف 
نوم ومطبخ وصالات ونحو ذلك» 
وتأثیثها بالائاث الناسب. ثم تجلس 
الفتیات متقابلات وبینهن النزل» پوزعن 
لدمی في دنله ویحرکن العرائس جنة 
ويسرة. فمرة يمثلن العرائس وهن في 
حالة النوم» ومرة يتن السزوجة وهي 
تتجاذب آطراف الحديث مع زوجها آو 
داخلة معه فى نقاش حاد. أو تأمر 
صغارها وتؤدبهم. ومرة تعد الأكل في 
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الطبخ» وآخری تنظف اللایس وتکنس 
النزل» أو تستضیف جاراتهاء وهکذا. 
وقضی الفتیات آوقاتاً طويلة وهن یسبحن 
في عالم الخيال» فیستنطقن عرائسهن 
وهن يقمن بالادوار الأسرية والاجتماعية 
المتوقعة منهن. 

واللعبة في مجملها ثل رؤية الصغار 
لعالم الكبارء والأدوار الحياتية التي 
تنتظرهن مستقبلاً (السويداء ۱6۰۳ : 
۰۲۰-۹ ومصادر آخری). 


عرست 
(انظر امقرنيك) 


07 
من ألعاب الصبيان فى القويعية» 

وتمارس من قبل الفتيات أحياناًء وتلعب 
في النهار» حين يتوافر ضوء كاف . وأكثر 
ما يلعبها الرعاة في البر لإنها تجعلهم 
يقطعون المسافات الطويلة دون أن يشعروا 
بالملل. ولا يلزم توافر عدد معين لاداء 
اللعبة» بل عکن أن الشارك فيها من كان 
موجوداً ما دام معه عصا بطول سبعين 
سنتمترا تقریبا» تسمی اللعاجه. وغالباً 
ما تکون اللعبة ثنائية . تبداً اللعبة بآن 
برق ألحد'اشلاعيق (شواء بال عة أو 
عن طريق الاتفاق) العصا التي معه لتقع 


عروستي 


العرکرّه 


على الارض على آحد طرفيهاء حتى 
يمكن أن تتدحرج لمسافة طويلة . ويحرص 
اللاعب على أن تتدحرج العصا لأطول 
مسافة ممكنة» لآن ذلك یقلل من فرصة 
إصابتها من قبل اللاعب الثاني . بعد 
ذلك يأتى اللاعب الثانی ویقف عند آول 
نقطة لامست فیها عصا اللاعب الاول 
الأرض» ثم يرمي عصا اللاعب الأول 
بالعصا التى معه محاولاً إصابتها. فإذا 
تمكن من إصابتها فإنه يعد فاتزآ. وتبقى 
اللعبة عند اللاعب الاول. أما إذا لم 
يتمكن من إصابتها فان اللاعب الاول 
يعد فائزاًء وينتقل الدور إلى اللاعب 
الثاني» وهكذا تستمر اللعبة. وتساعد 
هذه اللعبة الرعاة أو المسافرين على 


آرجلهم على قطع السافة دون أن يشعروا 
22 تعب الطريق. إضافة إلى أنها 
ا 

واللعبة تشبه» بعض الشيء» لعبة 
دردحها سابقة الذکر» ولکن یتمثل وجه 
الاختلاف بینهما في استخدام الأحجار 
في لعبة دردحها بینما تستخدم هنا العصي 
بدلا من الأحجار (القويعي ۱8۰۲ : 
۷( . 


رس ارس e mm‏ اسب | 
والکبار» ین ليالي السمر 
۳9 ولا ي 


يشترط عدد معين 


وصفتها أن 
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طریج 


تجلس مجموعء من الأشخاص» 
ویحددون من يبدأ اللعب سواء بالقرعة 
أو بالاتفاق» أو عن طریق التبرع . 
فیذهب من يقح عليه الأخيار إلى مكان 
بعيد عن المكان الذي يجلس فيه بقية 
اللاعبین » حتى لا ب يسمع كلامهم. ٠‏ ثم 
یتفقون على اسم شيء معین. یکون 
ثابة العروسة إلى سوف یصفونه ا 
للاعب الذي عليه الدور» بأوصاف 
بعيدة» وطريفة أحيانا. فاذا اتفقوا علی 
تحديد شىء معین» استدعوا ذلك 
اللاعب» وبدآوا بصن تروسته 
واحداً واحداً» حتى تنتهی قا ةة 

ولنفرض أن اللاعبین اتفة تفقوا على 
السيارة» مثلاً» كعروسة للاعب الذي 
يكون عليه الدور. فبإمكانهم وصفها له 
بالاوصاف الآتية: 

الأول «عروستك ضخمه» 

الثانی «عروستك تمشى عریانه» 
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الثالث «عروستك تشرب ولا تاکل» 

الرابع «عروستك تلبس آربع جزم» 

اشامس «عروستك تشیلك» ولا 
تشيلها» 

وهكذاء فإذا توصل اللاعب إلى 
معرفة عروسته» من خلال وصف معين 
لأحد اللاعبين» فإنه يسميهاء ليحل ذلك 
اللاعب محله في أداء الدور. ولكن إن 
عجز عن معرفتهاء آخبروه بالحل» وأعاد 
الدور مرة أخرى . 
عریج 

من الالعاب الشترکة بين صغار 
الصبيان والصبایا في نجد» وهي لا تحتاج 


إلى آدوات . وصفتها أن یقف آحد 


الصبیان على رجل واحدة م رجله 
رجل واحدة با تجاه صف الات آو 
مجموعة البنات» وينادي عليهن بإنشاد 
(عریج عند باب العشه) . أي آنا شخص 
مکان ظلیل يعد للجلوس. ویعمل من 
سعف النخیل وآعواد الأثل في البساتین . 
الاسم . ۱ 

فيجبنه قائلات «الله یقطع ذا اخشه) . 
واخشه هي فم الدابة في العامية كال حمار 


أو البقرة. ويقال لفم الانسان خشه من 
باب التحقیر . وقد يقال «عریج عند باب 
العشه قولوا لامه تخشه» (القويعى 
۵ 44). 1 

وأحياناً یستخدم الأطفال في الدينة 
المنورة هذه اللعبة في السباق بینهم إذ 
ينقسمون إلى فريقين ويبرز من كل فريق 
واحد يقف معه آخر من الفريق الثانى» 
ثم تحدد نقطة البداية ونقطة النهاية التي 
یسمونها (المَاد) وفی لحظة محددة يبدأ 
السباق بینهما برجل واحدة لكل منهما 
حيث یحجل (یعتب) من البداية إلى 
الْمَاذ فإذا سقط قبل النهاية عد مهزوما 
ره رال ال اف تا اد 
الفریقین بهذه الطريقة والفریق الفائز 
هو الفریق الذي یصل آکبر عدد من 
آفراده إلى نقطة النهاية بلا سقوط أو 


م و 


دعر 5 


العسكري واطرامي 


العسكري والحرامي 

على الرغم من أن فكرة هذه اللعبة 
ليست جديدة» بل فكرة قديت إلا أن 
الطريقة التي تلعب بها اليوم والألفاظ 
المصاحبة لهاء تدل على أنها من الألعاب 
التي تمثل فترة التحول. وهو حول من 
الجتمع التقليدي. الذي كان بعض 
آفراده» من كان القبيلة آو ما شابهها» 
یتولون عملية الضبط الرسمي ومسئولية 
الامن :ثم انتقلت مثل تلك المهمة من 
سلطة تقليدية إلى سلطة رسمیة» ومن 
الضبط غير الريسمي إلى الضبط الرسمي. 
یه اللعبة أن يحضر اللاعبون ورقة 
وقلم ثم پقسمون الورقة إلى آربعة 
0 تبون على القسم الأول 
عسكري» والآخر حرامي» والثالث 
فراش» والرابع حاكم. ثم يخلطون 
الأوراق جيداً ويلقونها إلى آعلی . وبعد 
سقوطها يأخذ كل لاعب ورقة ويقراً 
الهنة أو الصفة المكتوبة فيهاء لتصبح 
صفته . فيبداً اللاعب الذي وقع من نصيبه 
دور الحاكم بتنظيم اللعبة . فينادي على 
اللاعب الذي وقع من نصيبه دور 
العسكري «ياعسكري طلّع الحرامي) . 

فيقوم اللاعب الذي يمثل دور 
العسكري بالبحث عن الحرامي من بين 
اللاعيين . ويستعين في البحث بان 
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التاثيرات: التی قد تبدو على اللاعبین» 
کل ور وت انس 
حدسه على أحد اللاعبین بقول 
العسكري مخاطباً الحاكم «هذا الحرامي» 
ويمسك به» ويفتح القصاصة التي بيده . 
فإن كان حدسه صحيحاً صح له أن 
يقبض عليه . فيأمر الحاكم الفراش أن 
يضرب الحرامى» ويحدد له عدد 
الضربات وقوتهاء ويكون الضرب على 
راحة اليد. أما إذا أخطأ العسكري وكان 
من قبض عليه هو الفراش فقا فإن 
الفراش يضرب العسكري نظير اتهامه 
له اتهاماً في غير محله. وهكذا تستمر 
اللعبة ويعاد خلط الأوراق من جديد 
كي فرق 

ويتضح في هذه اللعبة ظهور بعض 
الأدوار الجديدة في الجتمع) مثل دور 
الفراش الذي لم يكن موجوداً. وكذلك 
التسلسل الوظيفي في تنفيذ الأدوار. 
فالحاكم يأمر العسكري الذي ينقل بدوره 
الأوامر إلى الفراش» الذي ينفذ الحكم . 
وکل ذلك يل على التخارالك الاجتماعية 
التي طرآت علی الجتمع التقليدي. 
وحولته إلى مجتمع أكثر تعقيداً وتخصصاً 
فى الأدوار والمهن. كما تدل على انتقال 
عملية الضبط إلى السلطات الرسمية» 
وإلى غير ذلك من الأبعاد الاجتماعية 
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الأخرىء. التى يكن أن نستنتجها من 
هذه ی 


(انظر الغبيان) 


الععشر والعشرين 

وتسمى أيضاً الناهبیه» وهی من 
الألعاب القائمة على مهارتي الجري 
والسرعة. ويلعبها الذكور من تتراوح 
أعمارهم ما بين العاشرة إلى السابعة 
عشرة. وسميت بالعشر والعشرين إشارة 
ٍلی عدد الأمتار التی يتكون منها شكل 
نين أبهذه اللعبة. 

يمارس اللعبة مجموعة من اللاعبين 
bg‏ هار رای ast‏ خسن 
في ميدان فسيح ویرسمون E‏ 
بعرض متر وبطول ثلاثين مترآء كما 
يحضرون عصاء بطول متر ونصف التر 
تقريباًء ثم يغرسونها بعد التر العاشر. 
كما يضعون خطين للبداية» قبل المتر 
الأول وبعد المتر العشرين» لينطلق منهما 
اللاعبان التنافسان. ثم توزع الجموعة 
إلى فريقين متکافئین. وتجرى القرعة 
لتحديد أي من الفريقين يبدأ اللعب. 
بعد ذلك ينزل لاعب من الفريق الذي 
فاز بالقرعة» ليقف عند خط البداية قبل 


المتر الأول» أي بداية المستطيل الذي يبعد 
عن العصا بعشرة أمتار. ويقف الللاعب 
الآخر عند الخط الآخرء فى نهاية 
مطل الى يعد عن الصا تخر 
عشرين مترا. ويبدأ اللعب بأن يُعطى 
أحد اللاعبين من الخارج إشارة البدء. 
فينطلق اللاعبان مسرعين نحو العصا. 
وبداهة سيصل اللاعب القريب من العصا 
إليها قبل الآخر» ويتعين عليه أخذ العصا 
والعودة بها إلى حيث انطلق . آما اللاعب 
الآخر فعليه اللحاق باللاعب الذي أخذ 
العصا. فإن تمكن من اللحاق به وإمساكه 
قبل وصوله إلى خط البداية» يعد هو 
الفائز. وعلى اللاعب الذي أمسك 
بالعصا آن يخرج من اللعبة لينزل محله 
لاعب آخر من فريقه . أما إذا لم يتمكن 
من اللحاق والإمساك به فيتعين عليه هو 
الخروج من اللعبة ليحل محله لاعب 
آخر من فريقه» لعدم استطاعته اللحاق 
بخصمه . وهکذا تستمر اللعبة حتى يأنتي 


عو قراقر 


أحد الفريقين على الآخرء ويعد حينئذ 
هو الفريق الفائز. وقد تلعب اللعبة 
بصورة مختلفة نوعاً ما. فبدلاً من خروج 
المغلوب واستبداله بزميل من فریقه؛ 
یتبادل اللاعبان الغالب والغلوب» 
الراکز . فیقف اللاعب. الذي انطلق من 
على بعد عشرة آمتار» عند الخط الذي 
يبعد عن العصا بعشرين مترأء في حين 
ا سا مه قد وراك دة 
مقدرة کل لاعب ومهارته حتی لو 
اختلفت الادوار أو المواقع (القويعي 
8 : ۶:۸ عفیفی ۱2۱۲: ۱۰۱). 


عشیّش قراقر 

كاب البحرية الخاصة بالذکور 
hs ea‏ دما علي 
ee a EAE Ne‏ ا 
عدد 5 من اللاعبين. وصفتها أن 
يحضر اللاعبون قارباًء ثم تجرى القرعة 
لتحدید الفريق الدافع والفريق المهاجم . 
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فيا 6ج 


بعد أن تقسم المجموعة إلى فريقين 
متساويين. فيجلس الفريق الدافع في 
آخر القارب ويجلس الفريق المهاجم في 
مقدمته» ثم يبدأ اللعب بأن تقول الفرقة 
المهاجمة «عشيش» . فترد الفرقة المدافعة 
قائلة «فراقر» . 

ثم تبداً الجموعة الهاجمة بالغطس 
داخل الاء حتى تختفی عن المجموعة 
المدافعة . فإذا استطاع المهاجمون الوصول 
إلى مؤخرة القارب قالوا ١عشيش».‏ 
وبذلك يعون فائزين» وتحسب لهم 
نقطة. أما إذا صدهم الفريق المدافع عن 
الوصول إلى نهاية القارب فيعدون 
مهزومين» وتحسب عليهم نقطة (عفيفي 
351:55 ). 


عصا صب 
(انظر عين صبيح) 


(انظر الکدره) 


(انظر الشقحه) 


عظیم الخ خشخش 
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عظیم ساري 

(انظر عظیم سری) 
نظیم سری 

تعد هذه اللعبة من آکثر الالعاب 
الشعبية انتشاراًء وأكثرها شيوعاً فى كل 
مناطق المملكة» بل والعالم العربي أيضاً. 
وربما يعود ذلك إلى أنها تعد من الالعاب 
اه والعروفة ادس العرب مد الم 
الجاهلي . فقد أورد كثير من المؤرخين 
واللغويين صفة لعبهاء كالفيروزابادي في 
ال الط وسماهالعبة 
(القجقجه)» والجاحظ فى كتابه امیوان؛ 
وابن منظور في لسان العرب. وقد ذكر 
أن الرسول ية لعب هذه اللعبة وهو 
صعیر » وکانت تسمی حینها عظم وضاح . 
وتختلف تسمیات هذه اللعبة باختلاف 
الناطق مع تمائل قانون اللعبة وطریقتها 
إلى حد کبیر. ففي مجد والنطقة الشرقية 
تسمی (عْظیم سَرى) أو (عظیم ساري)» 
وتسمی في مناطق آعری» رطا رك : 
و(ظیم وضاح)» [(المروماء و(عظیم 
اششخش) و(عظيم الطرف) » و(عظيم 
اباسح آنها تلعب في الریف 
التونسي» ویسمونها (عظیم المتاري) . آما 
في الکویت فیسمونها (عْظیم ساري) 


كما تلعب في معظم آقطار الخليج. 


ويتضح من معظم التسميات أن العظم 
ھر ا اا سای ال 
و(عظیم أو (لاح)» أو (وضاح) 
من آلعاب الصبیان والشباب الذکور. 
وقازسن قن الما واللبالى الق ةة 
خاصة حيث يجتمع بعض الشباب بعد 
صلاة العشاء ويرددون فى بعض الناطق : 
آ سس تاش شا 
غابتالقمراعلينا 
لايضيعلعمرفينا 
وحناتوناما اهف ينا 
فيبداً الشباب في التجمع حتى يكتمل 
العدد المطلوب. وصفتها أن يحضر 
اللاعبون قطعة عظم صغير ناصع البياض 
(وغالباً ما تكون من عظم الكتف لشدة 
بیاضه)» حتى يُرى في الظلام. وبعد أن 


عظیم سرى 


یتصرف عليه الجميع یقفون في صف 
نواحى نجد» وخاصة فى حائل » بعد أن 
يرمي العظم «عظيم وضاح). فيرد عليه 
اللاعبون «وين سرى وين راح» وين 
مكسور الجحناح» . 

وفى مناطق أخرى يقول اللاعب 
«عظيم سری» فيرد عليه أحد اللاعبين 
(منه بعينه؟» فيرد لاعب آخر «بعینی أنا» . 

وبعد رمي العظم يتسابق اللاعبون 
فى البحث عنه» فمن يجده يقول «سری» 
فيلحق به اللاعبون» فان ظفروا به 
وأخذوه منه جرى اللاعبون وراء اللاعب 


الذي معه العظم حتى يستطيع أحد 
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عظيم الطرف 


اللاعبين أن يصل بالعظم إلى نقطة الامان 
وبذلك يعد فائزاً بالجولة . 

وهناك طريقة أخرى لهذه اللعبة وهي 
أن ينقسم الصبية إلى فريقين ويأخذ أحد 
في أي جهة وينتشر الجميع في البحث 
عن العظم وهم پرددون (مضیمضاح» 
وين غدا؟ وین راح؟» فمن وجده من 
أحد الفريقين يقول «معي والسابق يطلع» 
وينطلق بسرعة فى اتجاه الميدان الذي سبق 
أن حدد في مساحة دائرية كبيرة معلمة 
بعلامة في وسطهاء ويحاول الفريق 
اخصم مسك من وجد العظم في 
لا يمسكوايه. فان وصل الميدان ولم 
يمسكوا به يصبح فائزأء ويبقى العظم مع 
الفريق نفسه وإلا حول إلى الفريق 
الآخرء إن تم الإمساك به قبل وصوله 
الی ادا ؟ 
هذه اللعبة (الروة)» وتختلف عنها فى 
جد حیث یسجد اللاعبون جمیعاً علی 
ا ويتقدمهم لاعب واحد واقف 
وکآنهم في صلاق حی بمص خلا 
اللاعب الواقف «رصاصه» . فیردون عليه 
«رصاصه» فیقول هو «رصاصة عين 
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بایر اه وهذا معناه دعاء على من يحاول 
أن يرفع رأسه لكي يرى مان رمي 


العظم . وبعد رمی العظم يبدأ اللاعبون 
بالیحث عنه» ومن یجده يذهب به إلى 


الشخص الذي رماه ويعتبر بذلك فائزاً 
ومصادر أخرى) . 


عظيم الطرف 


عظيم لاح 


عظيم لوح 
(انظر عظيم سرى) 


عظيم وضاح 
(انظر عظيم سرى) 


عفد الغثره 

هن العا من الالتابالتل از 
في منطقة العرين ببلاد قحطان. وهي 
تمارس في معظم الأوقات» اسه 
آداژها فى أوقات السمر. وتارس اللعبة 
من قبل الشباب» ويمكن أن يؤديها 
شخص واحد أو عدة آشخاص. وفيها 


نوع من التحدي. وصفتها أن تحضر 
غترة أو ما يسمونه دسمال» ثم تفتل 
حتى تصبح مبرومة» وتوضع على 
الأرض تمدودة على طولها. فيضع 
اللاعب يديه خلف ظهره» وینحنی 
بجسمه إلى اتجاه الخترة لیلتقطها بفمه. 
ویشترط آلا يستند إلى أي عضو من 
أعضاء جسمه سوى آرجله . فيأخذ أحد 
طرفي الغترة ويرفعه بأسنانه. محاولا 
تشكيل الغترة على شكل دائرة» واضعاً 
أحد طرفيها في وسط الدائرة. ثم يأخذ 
الطرف الآخر بفمه» محاولاً قلب الغترة 
مع المحافظة علیها لتبقى في شكل داثرة. 
فیدخل طرف الغترة الأول من تحتها 
ويمسكه برجله. ويمسك الطرف الآخر 
بفمه. ثم يشد الطرفين بشدة ليصنع 
عقدة. وهذه العملية صعبة جدا وتحتاج 
إلى قوة جسمية ولياقة بدنية . 
کقره بقره 

من آلعاب الصبیان والصبایا الصغار» 
وتمارس في عدة مناطق من المملكة . ففي 
القطیف من النطقة الشرقية مثلاً یجلس 
الأطفال علی شکل دائرة ویبقی آحدهم 
وسط الدائرة ثم يقول: 

عقره بقره» قال لي عمي عد لُعشره 


واحداثنين» عمى حسين 


هک مر مرف مر 
عفره بفره 


ثلائه أربعه» في المزرعه 


خمسه ستهء يعلم بنته 


تسعه عشره» يحلب بقره 

فإذا آتت كلمة بقره على شخص› 
تعين عليه الخروج من اللعب. وهكذا 
حتى يبقى فى الدائرة واحد فقط يكون 
هو الفائز. وهی تعتمد على الحظ فقط . 

وقد جرى بعض التعديل فى هذه اللعبة 
ایض #والقطيف» وبا البعض يسميها 
(( بتري وكانت تسمی (حاله ماله 
برتقاله) كما تغيرت طريقة العد أيضاًء إذ 
أخذوا يستخدمون عبارات شبيهة بتلك التى 
تستخدم في الحجاز» ويقولون «عقره بقره 
قال لی ربی عد لعشرة» واحد افنين» فلاتو 
rE ky ka f e ba‏ 
دوس». ويقول البعض «عقره بقره» قال 
لی ربی عد لعشره واحد افنین فلافه 
1 خمسه» سته» سبعه فمانیه» 
تسعه» عشره». ویتضح أن هذه اللعبة 
تعتمد على الحظ والتسلية آکثر ما تعتمد 
على مهارات معينة (آل عبدالحسن 
1 

آما فى منطقة الحجاز فیقولون «عقره 
بقره قال لي ربي عد لُعشره) أو «عقره 
قر قال ل ف ف واحد» 


م۰ 3 ۵ 0 
اثنين » نلاثه » اربعه» حمسه» سته» 
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العكز 


سبعه» ثمانيه» تسعه» عشره). ومن تقع 
عليه عشرة يخرج من اللعبة. 
العكز 

من الألعاب القائمة على مهارة 
الوثب والقفز لمسافات طويلة على 
الأرض. ومعنى العكز المشي على 
قدم واحدق ومنه العكازء وهي العصا 
التى يستخدمها كبار السن» أو من به 
ألم في إحدى قدمیه لتعينه علی 
الشی . 

وسميت اللعبة بالعکز, لان 
اللاعب» في إحدى مراحل اللعبة» يتعين 
عليه استخدام قدم واحدة. واللعبة من 
الألعاب_التى بارا الذگور بعد سن 
العاشرة إلى قبيل سن العشرین تقريباً. 
وتعرف فى بلاد غامد وزهران بلعبة 
(المنزاه» أو (العقل). وهي مأخوذة من 
عقل إحدى آرجل احمل . 

وتمارس في میدان واسع ذي أرض 
ليست صلبة وخالية ما قد يؤذي 
الاقدام . ويشترك في ممارستها مجموعة 
من اللاعبين في حدود الأربعة إلى 
السبعة. يتفقون فيما بينهم على رسم 
حط معین یسسمونه خط البداية. ثم 
يتركون مسافة لا تقل عن خمسة عشر 
متراً من خط البداية» لیرسموا خطاً 
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لخر یعد نقطة لانطلاق اللاعب مسرعاً 
نحو خط البداية استعداداً للوثب. 
ويتجمع عند نقطة الانطلاق جمیع 
اللاعبين» وتجرى القرعة لترتيبهم . بعد 
ذلك یصطف اللاعبون على الط 
حسبما انتهت إليه عملية القرعة. 
فينطلق اللاعب الأول بأقصى سرعته 
نحو خط البداية (بداية القفز) حتى 
إذا وصل الخط عكز على قدم واحدة 
مرتين» أي يقوم بالقفز قفزتين 
قصيرتين» استعداداً للعكزة الثالثة التى 
من خلالها تتم القفزة الرئيسية» وبها 
تعرف مهارة اللاعب» بعد ذلك يقاس 
طول المسافة التی قطعها اللاعب فى 
العکزة . وبذلك ينتهى دور 
اللاعب الأول لیآتی دور اللاعب الثانی 
رس ركس ال فد ار اسن E‏ 
تسجل المسافة التي تمكن كل لاعب 
من قفزها. ثم تجری بعد ذلك عملية 
المقارنة بين المسافات. واللاعب الفائز 
هو من استطاع قفز أطول مسافة في 
الك غاا مقارنة ببقية منافسیه . 

وجدیر بالذکر أن لعبة العکز قد 
تطورت إلى ما يعرف في الرياضة 
الحديثة باسم الوثب الثلائي (القويعي 
AE EEE ۷ ۲‏ 
ا ۱ 


عليك خليقه لو مقص لو موس 

هذه ا مو العاب الان ف 
المنطقة الشرقية. وتمارس في بعض دول 
الخليج العربي» وتسمى في الكويت 
(اللبيده). وربما يعود سبب التسمية إلى 
أن الأطفال يشكلون بأصابعهم أشكالا 
على هيئة موس أو مقص » أو دائرة» 
وهو ما يطلقون عليه حليقه تصغير 
حلقة . 

وصفة اللعبة أن يجتمع الصغار في 
الحارات أو البيوت» ثم يجلس أحدهم 
القرفصاء» ويأتي آخر ويضع AE‏ 
فخذي اللاعب ال جالس القرفصاء» وبقية 
اللاعبين يقفون بجوارهما. ثم يجلس 
آحدهم خلف اللاعب المنكب ويكتب 
بآصابعه رشك قم وقد تکون التشکبلة 
على شکل مقص فیرتفع الاصبعان على 
شکل سبعت أو تکون على شکل موس 
فیرتفع الاصبع مستقیماً أو یشکلها على 
هيئة داثرة (حلیقه). ثم ينادي اللاعب 
الذي یقوم بالتشکیل» اللاعب الذي 
وضع رأسه بين فخذي الجالس «عليك 
CG GT‏ 
اللاعب الجاثم أحدهاء أي أحد الأشكال 
المتعارف عليها بينهم . فإن حالفه الحظ 
وعرفها فإنه ينجو ويقوم هو بعمل 
التشكيلة. أما إن أخطأ فان اللاعبين 


لعبة العمالقه 


ينهالون على ظهره بالضرب أربع مرات 
وهم یعدون اوحده» فنتين » فلااف » آربع 
طارت» ثم یتولی لاعب آخر غير الأول 
عمل تشكيلة جديدة واطائم يجيب حتی 
یحالفه احظ » وهکذا (آل عبدالحسن 
IE‏ ۲ ۱ ۰ 


لعبة العمالقه 

برا لين 0 E O‏ 
طویلتین» على شکل عکازین بطول 
مترين تقريباً» ثم تست في عرضهما 
خشبتان صغیرتان حجمهما يسع موطی- 
القدم . 

وصفة اللعبة أن یسك اللاعب 
بطرفي الخشبتين الطويلتين» ویضع قدمه 
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الْعْمَيا 


الیمنی علی الفشبة الصغيرة العترضة ثم 
على الخشبة الأخرى . ثم يبدأ بمزاولة 
الشی بطريقة طبيعية» وذلك بتحريك 
الخشبتين بيديه ورجلیه . 

وتحتاج مارسة هه اللعبة إلى قدر 
كبير من المهارة والاتزان» وإلى وقت 
من التدریب حتی یکی اللاعب من 
یجیدونها. فیحدد خط لبداية السباق 
إلى خط النهاية قبل الاخر يعد فائز 
ویسقط . 

وسمیت بهذا الاسم لأن اللاعب 
عندما يصعد على الخشبتين» يصبح 
عملاقاً طويل القامة. 


الْعْمَا 

من ألعاب صبيان بادية حائل» 
وتلعبها أحياناً الفتيات الصغيرات على 
> وفد تلع مت كني لسر له 
وقت محددء وصفتها أن ب دائرة 
أو مربع على الأرض» ثم تجرى القرعة 
لتحديد من يبدأ اللعب . فاللاعب الذي 
تقع عليه القرعة تغطى عيناه بمنديل أو 
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غترة أو نحوهماء بحيث لا شمسگن 
من رؤية من حوله. وينتشر بقية 
اللاعبين» ومعهم اللاعب معصوب 
العينين (المغمم) داخل الدائرة. فيبداً 
اللاعب المغمم بالبحث عن أي لاعب 
ومحاولة إفساكه. فإذا تمكن من 
الإمساك بأحد اللاعبين» فإنه يزيل 
الغطاء “ عينيه » ويضعه على عینی 
اللاعب الذي أمسك به. وكذلك إذا 
خرج من الدائرة أحد اللاعبين أثناء 
مطاردتهم من قبل اللاعب الغمم» فإن 
هذا اللاعب الذي خرج من الدائرة 
يعد مهزوماً وعلیه أخذ دور اللاعب 
الغمم» وهکذا تستمر اللعبة. 

وتقوم فكرة اللعبة على التخفي 
وال حدس والتخمين» في محاولة العثور 
العواد ۱۰۷ : ۰۲۳ ومصادر أخرى). 


عميّان 
(انظر الاسح) 


عِنْدي ما عدي 

من آلعاب الصفار وتسمی في 
بعض المناطق (الدّْشه). وصفتها أن 
يجري اللاعبون» ثم يطاردهم لاعب 


واحد. فان استطاع أن يسك بأي منهی 
كان على اللاعب المسوك أن یتولی مهمة 
مطاردة الآخرين» وهکذا (آل عبدالحسن 
1:55 ( ۳( 


عوایر 
(انظر الارکان) 


العود 
(انظر الحدل) 


العوه 

3 26 8 EE TEES 
للثعلب. إذ تقوم إحدى الفتیات في‎ 
هذه اللعبة بدور الثعلب . تؤدي هذه‎ 
, اممارهى سا باق سوه إلى النابيقة‎ 
تقوم إحداهن بدور التعلب» وتقوم فتاة‎ 
آخری بدور الام. آما بقية الفتیات‎ 


اک 


فیمثلن دور البنات . فتختفی الفتاة التی 
تؤدي دور الثعلب فى مكان ماء حرف 
لا يمكن رؤيتها من قبل بقية البنات» 
كأن تختفي خلف سور الكوخ (العشة) 
أو خلف أي جسم قائم. وأما الفتاة 
التي تقوم بدور الأم فتغيب بعيداً عن 
الأنظارء في حين تقوم الفتيات 
الاحریات. الودیات لدور البنات» 
با مسالك کل واحدة يد زمیلتها على شکل 


داثرة» وینشدن بصوت واحد : 


:کل سطویرات 
< قرات ص خيرات 


E ENE EE 277‏ 
جيناش بالحيرات 
ثم تخرج إحدى البنات من الدائرة» 
فیه التعلب وتنادي قائلة : 
کے ریہ لجر كس سے ےر 
آم ال وه الملنوره 
آما بقية الفتيات فير ددن كلهن بصوت 
واحد: 
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ماتردينيمهأمامي 

عندها ترد الفتاة التي تقوم بدور 
الثعلب بصوت عال: 

آسوي لکم عصيد يابنياتي 

آسوي لکم سيويه فريد يابنياتي 

وعند سماع البنات لذلك یتظاهرن 
بالفزع» ويجبن بصوت واحد مشوب 
بالذعر : 

هذا مو صوت أمناء مو صوت نا 

وهنا تقفز البنت التي تؤدي دور 
التعلب على البنات» اللائي يهربن 
مسرعات من وجه التعلب» ویصرخن 
قائلات : 

باأمنا هقينا ا 3۳ 

ET 

فتخرج الفتاة التي تؤدي دور الآم» 
Eo ERC ts,‏ 
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من العوه الذي هجم عليهن وأخذ في 
مطاردتهن . آما الثعلب فليس أمامه» بعد 
مشاهدته لأم البنات» إلا أن يلوذ بالفرار. 
فتكر الأم مع بناتها على الثعلب ويطاردنه 
للحاق به. فان لحقن به ضربنه ضرباً 
خفیفاً أما إذا تمكن الثعلب من العودة 
إلى مخبئه الذي خرج منه. فان على 
إحدى الفتيات» التي يقع عليها اختيار 
الثغلب. أن تحل محله فى أخذ دور 
ت ماد اللعبة من جدید» 
وهكذا (آل عبدالمحسن ۰ع۱: ۲۱۵- 
سر 


وید الذهَب 

من آلعاب الصبیان في بعض نواحي 
وقارس نهاراً. وصفتها أن يعمد الصغار 
إلى إيهام آحدهم بآنهم سوف یعطونه 


عصا سحرية يضربهم بها. فيربطون عينيه 
حتى لا یری» ويحضرون عوداً ويجعلون 
في طرفه مادة مستقذرة. ثم يسلمونه 
للصغير الذي يكتشف الخدعة بعد فوات 
الأوان. وقد يلطخ يديه وملابسه بهذه 
المادة التى لا يكتشف حقيقتها إلا بعد أن 
يشمها. واللاعب الذي يقع في هذه 
الخدعة». عادةً يغضب. فيلاحق المغررين 
به ويضربهم (القويعي ٩۰ :١5-08‏ 
ومصادر أخرى) . 


عْویّد الشف 
من الألعاب العو التى كان 
يمارسها الصبيان والفتيات معاًء في 


عُوَيْد ال 


الجوف» فى المنطقة الشمالية. وصفتها 
آن ی الصا و ات ا 
ثم يحضرون عوداً يشعلون أحد طرفيه. 
فيأخذه اللاعب الأول ويسلمه للذي 
يليه. وهكذا يستمرون فى تناقله إلى أن 
تنطفئ النار في يد أحدهم. عند ذلك 
يطلبون منه أن يحدد معشوقته» أو 
معشوقهاء حسب جنس اللاعب . وبعد 
تردد وإلحاح من اللاعبین پذکر اللاعب 
اسم أخدهم . وقد أشار أحد أبناء المنطقة 
إلى أن هذه اللعبة تستخدم للإفصاح 
عن المكنونات النفسية من اب وخلافه 
بين الجنسين من أبناء النطقت بطريقة 
يقرها الجميع دون حجل . فالفتی أو الفتاة 
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الاج 


عندما يذكر أحدهما اسماً معيناً من 
الجالسين» فهو بذلك يصرح له بحبه 
ويشعره به. وهذا التصريح قد يساعد 
على توطد العلاقة التي رها تنتهي 
بالزواج ل عي 
بأن فلاناً يعشق فلانة أو العكس» و 
ذلك انذار للاخرین آن ۳0 
حدودهم» فلا یختارها أو یختاره 
شخص آخر . 


و 
(انظر العرائس) 


العيد 
0 ف 


العين 
من آلعاب الذکور من جاوزوا سن 

الثانية عشرة. وهي تعتمد على السرعة 
الفائقة والراوغة . وتسمی ERED‏ 
في منطقة جازان» كما تسمی في بعض 
الناطق الأنحری (النیّل). وتمارس في 
العا رک اک 
الي رسيس ردت ر ها رین 
إلى الدور الذي يناط بأحد اللاعبين. 
وهو الانطلاق من مكان ما» متجهاً إلى 
نقطة محددة بمساعدة زملائه. ويحاول 
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آعضاء الفریق النافس عرقلته عن 
الوصول إلى تلك النقطة . 

تتطلب مزاولة اللعبة مجموعة من 
اللاعبين في حدود عشرة أو أكثر. 
فينقسمون إلى فريقين متساويين لاا من 
حيث العدد فحسب. بل أيضاً من حيث 
كفاءة اللاعبين في السرعة والمراوغة . 
كود جيب اعد و 
بينما تكون مهمة الفريق الثاني الدفاع . 
ويتم تمدييهذه الأدوار حسب القرعة . 
بعد ذلك يتفق الفريقان على مكان معين 
يسمونه بالمحبه» وهو المكان الذي يتحلق 
حوله أعضاء الفريق المدافع» ليمنعوا 
العين من الوصول إليه . آما الفريق الذي 
تحدد له دور الهجوم فيتجمع في مكان 


مسافة لا تقل عن ثلاثين مترا. ويتعين 
علی الفریق الهاجم اختیار آفضل لاعبیه 
من حيث السرعة وإجادة الراوغة لیقوم 
بدور (العين). وتبداً اللعبة بانطلاق 
العين مسرعاً نحو الحبه للوصول إليها . 
فإن وصل إليها من دون أن يتمكن 
أعضاء ا المدافع من لمسه يكون 
بذلك قد ی ا 
المنافس. أ إذا لس قفا قريقة 
خاسراء ويتبادل الدور مع الفريق 
الآخر. وهكذا تستمر اللعبة بين الفريقين 


بتبادل الأدوار. والفريق الفائز هو من 
يستطيع إحراز نقاط أكثر بسبب تمكن 
لاعبه الذي يقوم بدور العين من النجاح 
TE‏ 

ومن الملاحظ آن مها العين تناط 
المهاجمء حتى يؤدي كل لاعب هذه 
الفريق اله اجم يساندون ريه اللي 
فهم تارة يحيطون به وأخرى يمنعون 
أعضاء الفريق المدافع من الوصول إليه» 
تصبح اللعبة ذات طابع جماعي بارز. 
ومن هذه الناحية فإنها تشبه لعبة كرة 
OF ANTE‏ 


عن صییح 

من الألعاب الشهورة في معظم 
(الرقوه)» وتعرف في تنومة (عصا 
صییح) وفي نجد (زب صبيح) . 25 
مرن آلعاب الصبیان والشباب التماعية. 
بالاتفاق خطاً للنهاية يسمى الحلب . ثم 


درن عو ها الط ساق م رن 
عليها. بعد ذلك تجرى القرعة بين 
المشاركين» ومن تقع عليه يتقدم آمام 
اللاعبين ويضع غترة» أو قطعة من 
القماش بين أصابع رجله» وينحني بحيث 
يضع كفيه وقدميه على الأرض . ثم يقذف 
الغترة بدفع رجله إلى أعلى» فترتفع الغترة 
وتمر من فوق ظهره ورأسه متجهة إلى 
بقية اللاعبين. ويكون بقية اللاعبين في 


1 


هذه الاثنای في وضع استعداد لتلقي 
الغترة والامساك بها. فمن یستطع 
الامساك بها قبل أن تقع على الأرض» 
فإنه يضرب من يشاء من اللاعبين 
ال ختی یصلوا إلى الحلب. شم 
الذي أمسك بالغترة اللعبة 
من جدید» وهكذا. أما إذا لم يستطع 
أحد الإمساك بالغترة» فإن اللاعب الذي 
رمى بهاء يأتي في المكان الذي وقعت 
فيه الغترة ويعيد اللعبة من جديد. وهكذا 
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عينى فيك 


يتصل اللعب حتى يتمكن أحدهم من 
إمساك الغترة. أما إذا تمكن اللاعب الذي 
يرمي بالغترة من إيصالها إلى خط النهایق 
قبل أن يتمكن أحد من إمساكهاء فإنه 
يعد فائزا. ويتعين على اللاعبين أن 
يحملوه من خط النهاية إلى نقطة البدء. 

وفى نجد يردد اللاعبون أهزوجة أثناء 
اللعب. فيقول الذي يرمي الغترة «مطرق 
صبيح2. فيرد عليه اللاعبون ايقوم 
ویطیح» أو (يرعى ويصيح) . فيرد عليهم 
«منهو بيده». فيردون عليه «بيد فلان» 
محددين أي اسم . أما في منطقة تنومة 
وفي الجنوب الغربي فيقول الذي يرمي 
الغترة «عصا صبيح» فيرد عليه اللاعبون 
(تقوم ونطیح». فیرد علیهم امنهي في 
ایده». فیردون عليه «فی ایدك ياخه) . 
فيرد علیهم «الزم یاخه» (العواد ۱6۰۷ : 


1:۹ ومصادر آخری) . 


عني فيك 

يمارس الصغار في بعض نواحي نجد 
هذه الأهزوجة عندما پریدون الحصول 
على شيء لدی طفل آخرء ا 
أحد الصغار قرينه يأكل شيئاً معيناً» فيقول 
له «عينى فيك ما تخطيك» تقعد ساعه 
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وتدربيك». وعلی آثر ذلك يعطي الطفل 
زميله شگاما يأكله» اتقاء العين. 

ومن صورها أيضاً ما يفعله الطفل 
عندما یری طفلاً یشرب ماء وينوي ألا 
پیقی [شیناً منه» آو عندما يريد أن يكون 
هو التالي له في ]اشرب قبل الا خرین . 
0( حسحوسك لا تکس 
ضروسك) . وعندما یسمع الطفل الذي 
يشرب هذه العبارت یضطر إلى التوقف عن 
الشرب واعطاء ما تبقی من الاء فن قال له 
تلك العبارة من الاطفال . وتدل تلك الصور 
على أن الصغار يتربون على ادراك خطورة 
NEMEC‏ 
۲ ومصادر أخرى). 


عيون البقر 
(انظر التيل» والمصاقيل) 


العا 

افر التي 
لبان 

من الآلعاب التي يمارسها الذكور 
وا ات عدن تريل أعمارهم عن سبع 
سنوات . وتزاول اللعبة في وضح النهار. 
وكلمة لان مأخوذة من الفعل ا 
يغبي )2 بمعنى أخفى » يخفيى. وسميت 
اللعبة لالعيان لآن اللاعبین یحاولون قدر 
الامکان» إخفاء ما یعملونه من آکوام رملية 
صغيرة عن آعین منافسیهم» 9 یجعل 
اهتداءهم إليها أمراً بالغ زا كما 
هذه اللعبة أيضاً عسمیات مختلفة مثل 
ا IRM‏ 
و(قِطْعْنَا راس النعجه) و(قاطع الط 
الاحمر) و (عشاز شي بشاشي) . 

وتمارس في فان فسیج» من قبل 
مجموعة من اللاعبين في حدود ثمانية إلى 


۹ مه مه 


عشرة تقريبا. وتنقسم الجموعة إلى 
فريقين» ثم تجرى القرعة بينهم لتحديد 
المجموعة الشی تبدأ اللعبة. يبقى أفراد 
المجموعة التي لم يقع عليها الاختيار في 
مكان معين من الميدان» ويذهب أفراد 
الجموعة التي وقع عليها الاختيارء إلى 
أماكن متفرقة » بعيداً عن أنظار المجموعة 
الأخرى» لعمل أكوام صغيرة من الرمل» 
في حجم قبضة اليد أو حجم البيضة» في 
عدة أماكن مختلفة . وتسمى هذه الأكوام 
(الْخْبَيّان). وبعد انتهاتهم من ذلك 
یتجمعون» ثم ينادون على أفراد المجموعة 
الثانية» طالبين منهم البحث عن تلك 
الأكوام التي قاموا بعملها . فيتولى أفراد هذه 
الجموعة البحث عن العبيّان لسح أو مساواة 
ما یعثرون عليه منها بالارض . ویستمرون 
في ذلك حتی یقتنعوا بآنهم آتوا علیها كلها . 
عند ذلك یعودون إلى آفراد الجموعة 
الاولی إيذاناً بانتهائهم من عملية البحث 
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الْغْييَان 


عن العْبيّان وإزالتها . وتحتسب نقطة واحدة 
عن كل كوم من الأكوام الرملية التي لم 
يتمكن أفراد الفريق الثاني من إزالتهاء لعدم 
اهتدائهم إليها . أما الأكوام التي تمكنوا من 
طمسهاء فتحسب لصا حهم نقطة عن كل 
كوم. وبعد الانتهاء تسجل جميع النقاط 
التي حصل عليها أفراد كل مجموعة . فان 
تمكن أفراد المجموعة الثانية من طمس جميع 
الغبّان» تسجل نقاطهم بعدد الأكوام التي 
آزالوها. 

وبعد انتهاء هذه الوا تا اللعبة 
لعدة جولات بالتناوب بين الجموعتین» 
وبالطريقة نفسها. وعند توقف اللعب 
تتحدد المجموعة الفاتزة بعدد النقاط التی 
تم تسجیلها لكل مجموعة . وقد یضرب 
الفریق الفائز أعضاء الفریق الآخر بعدد 
فارق النقاط التي تمکنوا من تسجیلها. 


ویتفان اللاعبون في العثور على 
الأكوام . فمنهم من يحاول الاهتداء إليها 
عن طريق آثار أقدام الفريق الذي وضع هذه 
الأكوام» في حين يحتاط آولئك بأن يحاولوا 
مسح آثار أقدامهم وإخفاءها. وقد يلجأون 
إلى حمل الرمل في أحضانهم (أردانهم) 
والذهاب به إلى مواقع صخرية لإقامة الغبيّان 
عليها. بحيث لايكون لأقدامهم أو 
لأصابعهم أي آثر» ما يجعل الاهتداء إلى 
الغّّان أمراً فى منتهى الصعوبة . 

وعلى الرغم من التشابه الكبير بين 
هذه اللعبة ولعبة (اعقبونا ونعقبكم) سابقة 
الذکر الا أن هذه اللعبة تختلف عن 
لعبة اعقبونا ونعقبكم في أنها تقتصر على 
عمل أكوام رملية. أما في الأخيرة فقد 
يحل محل ذلك رسم خطوط على 
الارض . كما أنها قريبة الشبه من لعبة 
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(عفيفى 5 ۱۰ : ۰۲ ومصادر أخرى) . 
رل شوكه .ار 

غزتنی شوکه» أو (سيل | مسل یاعبوه)» 
أو (في رجلی شوکه)» من آلعاب الفتيات 
فى القويعية . وهی من الالعاب الجماعية» 
حیث یلزم لادائها ثلاث فتیات . تقف اثنتان 
منهن وتشابکان كفيهما مع بعضهما» بحیث 
تتداخل الأصابع وتتماسك . وترفع الفتاة 
الثالثة (حدی رجلیها واضعة قدم رجلها 
الرفوعة على کفی الفتاتین الواقفتین» بینما 
تبقي قدم الرجل الأخرى على الارض . 
وتقوم الفتاتان بحملها و سیر بهاء وهي 
تردد «غزتني شوکه ما معي منقاش" وفي 
بعض الروایات «في رجلي شوكها بدلا من 
اغزتني شوکه» وتسیران بها إلى أن تتعبا 
فتتوقفان . فتنزل الفعاة وتتبادل الادوار مع 
إحداهما. 


یر 

من الألعاب العروفة فى القويعية› 
وهي من الألعاب الموسمية» لإنها مرتبطة 
بكوسم وجود البلح. ويلعبها الصبيان 
وصغار الفتيات» كل على حدة أو مع 
بعضهم إذا كانوا أقارب أو جيراناء خاصة 


غزیز 


أبناء الفلاحین» حيث یتوافر البلح 
لدیهم . وتژدی هذه اللعبة في أي وقت» 
ولا يلزم لادائها توافر عدد معين من 
اللاعبین؛ بل يمكن لكل الوجودین أن 
یشارکوا فیها . ولاداء اللعبة يؤتى بقطعة 
من نعل بلاستيكية أو نحو ذلك» 
ومجموعة من شوك النخل (السّلي) . 
ثم يغرز الشوك في قطعة النعل» بحيث 
تكون الأطراف الحادة (رأس الشوك) على 
ناحية واحدة فتأخذ القطعة شكل الشط . 
وبعد ذلك يجمع ما مع المشاركين من 
البسر (البلح)» ومن ثم يجلس اللاعبون 
على شكل دائرة على أرض ترابية . ثم 
يدفن السر في التراب» بعمق يتيح 
ار الوصول إلبه. 

وتبدأ اللعبة بالقرعة أو بالاتفاق» 
فيمسك اللاعب الأول النعل (الضرب) 
ويرفع يده ليرمي بالمضرب البسر الدفون؛ 
والأطراف الحادة تجاه الأرض» محاولة 
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الغطاوي 


آن تصل آطراف الشوك إلى البسر 
الدفون» لیعلق بعضه بأطراق الشوك. 
فإذا سحب الضرب وکان به ولو بسرة 
راخ فاته نتم فن اللحب وهكذا. 
أما إذا لم يحصل على شيء فإن الدور 
ينتقل إلى اللاعب الذي يجلس إلى 
جانبه . وهكذا تستمر اللعبة» والفائز هو 
من يتمكن من كسب آکبر قدر من البسر. 
وفی هذه اللعبة مشابه من لعبة (الشقص) 
الى مر ذکرها. 


الغطاوي 

(انظر الأحاجي) 

من الألعاب المشهورة في القصیم 
ويؤديها الشباب. ويتطلب أداؤها وجود 
مكان فسیح» وليس هناك حد معين لعدد 
اللاعبين . 

تبدأ اللعبة بأن يجلس أحد اللاعبين» 
ثم يضع لاعب آخر رأسه في حضن 
اللاعب االس. فیعصب اللاعب 
الجالس عيني هذا اللاعب (یغلمط‌ها) 
بحيث لا يستطيع رؤية من حوله. ثم 
تأتى بقية اللاعبین» واحداً تلو الآخرء 
إلى اللاعب معصوب العينين» وكل واحد 
منهم يلمسه ويقفز عليه (ينط عليه) . وفي 
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كل مرة يسأل اللاعب الجالس» اللاعب 
معصوب العينين امن قلط؟» أي من الذي 
لسك وقفز عليك؟ . فيخمن اللاعب 
معصوب العينين اسم اللاعب الذي لمسه. 
فإن صدق تخمينه وعرفه يأخذ اللاعب 
الذي تم التعرف عليه دور اللاعب 
معصوب العينين. أما إذا لم يصدق 
تخمينه فإنه يستمر فى اللعب» وهكذا. 

ويعتمد اللاعب معصوب العينين 
في تخمينه على استقراء حركة اللاعب 
الذي يضربه أو طريقة مشيه» وكذلك 
ضحك اللاعبين. كما أن اللعبة غارس 
بطريقة آخری. وتعرف باسم من قاط . 
وهي تعني بلهجة أهل نجد من دخل . 
ومارس قي القصیم بآن يختار اللاعبون 
بطریق القرعة آحد الاشخاص . فیتمدد 
على الارض. بطنه إلى آسفل وظهره 
إلى آعلی (ینبطح)» ویکون هناك لاعب 
آخر بمثابة الحكم عنم اللاعب الممدد 
من الرؤية وذلك بمسك رأسه. ثم يبدأ 
اللعب» بقفز بقية اللاعبين من فوق 
اللاعب الممدذل محاولاً كل واحد منهم 
لمس رجل اللاعب أو ظهره برجله. 
عندها يسأل الحكم اللاعب الممدد دمن 
قلط؟» فإن استطاع تحديد اسم اللاعب 
الذي قفز من فوقه ولسه حل ذلك 
اللاعب محله» وإلا استمر اللعب. 


الغمیان 


وکلما زاد عدد اللاعبين آصبحت اللعبة 
آکثر إثارة لأنها تطول. وتصبح أكثر 
غموضاً. 

وتمارس هذه الا عیهگفی العدید ,۱ 
الدول العربية» وتعرف في لبنان باسم 
(من نئفك ياجاموسه) كما تسمى فى 
الإإمارات (من ضربك؟). AA‏ 
اختلافآ يسيراء ذلك أن اللاعب الذي 
يضرب اللاعب معصوب العينين يرجع 
إلى المجموعة . ثم يفتح اللاعب العصوب 
عينيه ليحدد اللاعب الذي ضربه مستعيناً 
بالق وف دق ف غیرد اللؤع نألو 
پجس نبضات قلوبهم. آو ما شابه ذلك . 

وعلی الرغم من وجود بعض التشابه 
هته اللعة» رام( ن اة 
الذكرء إلا أن هذه اللعبة لا تتطلب من 


اللاعبین العدو والطاردة وهما عنصران 


الغمامه 

(انظر الخمیما) 
الغمّايه 

(انظر کنیس) 
الغمّه 

AP 


الغميًا 


0 


ار 


الغمتان 


0 


اتر اليه 
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الغميته 


الغميته 
(انظر الغمیما) 


الغمیضه 

(انظر الغمیما) 
الا 

من الألعاب المنتشرة في معظم مناطق 
المملكة» ولذا عرفت بمسميات كثيرة منها 
(الخمه) و(الخمیته) ,و( 
هیناه و(الْعْمَا) و(العمیضه) 
و(العُمِيّض)» و(العْمَيْمَه)» و(لغميمي). 
و(العْمَامّه)» وال طشر طاط له )) 
و(الدّرى هول). و(اللبيده). وهی عبارات 
فی معظمها تدور حول . 
فاللاعب الذي تقع عليه القرعة» يتعين 
عليه إخفاء عينيه وحجبهماء > لیتیح 
للاعبین الا رگ في اللعبة فرصة 
الاختفاء عنه» ليقوم لاحقاً بمحاولة 
اكتشافهم . وقد عرفت هذه اللعبة عند 
العرب قدياً باسم (المهزوم)» أو (المهزام) . 

ارس هذه اللتعبة من كذ السك 
فيما دون سن الثانية عشرة. وصفتها آن 
یجتمع الصغار ذكرراً وإناثاً في مکان 
معمور» بستان أو نحو ذلك» ویختارون 
آحدهم للقيام بدور اللاعب معصوب 
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يذهب إلى حائط قريب أو جذع شجرة» 
ويسند رأسه إليه ویغطی وجهه بیدیه ليعطى 
بقية اللاعبين المشاركين في اللعبة الفرصة 
في الاختفاء عنه . فینتشر اللاعبون في 
الأماكن المحيطة. کل منهم یبحث عن 
مخباً يختفي فيه» كجذع شجرة أو زاوية 
بناء أو أغصان أشجار كثيفة . وبعد مضي 
هة من الزمن كافية لحصولهم على 
مخابئ» يرفع اللاعب المغمض صوته قائلاً 
«توزوا ياعصافير السدره» أي اختفوا أيها 
اللاعبون. ويردد العبارة عدة مرات» 
وذلك عثابة اعلان منه أنه سيبدأ فى البحث 
عنهم #أما بقية اللاعبين فیلزمون الصمت 
حتى لا يهتدي إليهم بسهولة. وفي 
الأحساء يبقى مع اللاعب المغمض العينين 
لاعب من مجموعة الاختباء فيقول للاعب 
الغمض العينين «الدجاجه كم تبيض من 
بیضه؟» ویرد عليه «بيضتين" فيقول له 
«تفقع عيونك الثنتين إن فتحت». فیختبی 
BEES‏ «کوك» وتعني ابدً 
البحث. فیشرع في البحث عنهم فاذا 
عثر على آحدهم لسه على غفلة منه وهو 
فى مخبئه» أو بعد مطاردته واللحاق به. 
وهای سداد دا دحك راسي ورد 
يتبادل الدور معه» ليقوم بدور اللاعب 
ا لخمض» في حين ينضم اللاعب المغمض 


وقد تزاول هذه اللعبة مساء في الظلام 
الدامس . فلا يحتاج اللاعب المغمض 
إلى عصب عينيه ونحو ذلك» وإنما عليه 
ملازمة مكان يتفق عليه مع اللاعبين. 
فإذا توقع أن كلا منهم أخذ مکانه. انطلق 
يبحث عنهم. وفي بعض المناطق يكون 
بيد اللاعب المغمض عصا صغيرة يضرب 
بها من يجده من اللاعبين عقاباً له على 
عدم أخذ احيطة والحذر في البحث عن 
مكان يصعب فيه الاهتداء ال۵ 

وفى بعض الناطق یسمی الکان الذي 
يقف فيه اللاعب معصوب العینین بلحب 
أو الأم» وهو يمثل نقطة انطلاق اللاعب 
معصوب العينين في بحثه عن اللاعبين. 
كما بمثل فى الوقت نفسه حصنا للأعيين» 
إذ يلجأون إليه عندما يحسون أنه كن من 
اكتشافهم. فمن تحصن به قبل لمسه من 
اللاعب المغمض فقد نجاء آما من لم يتمكن 


العْمَيّْما 
من ذلك فيعد بمثابة اللموس . فإذا تحصنوا 
جميعهم بالحصن» تعاد اللعبة من جديد 
لفشل اللاعب المعصوب في لمس أحدهم . 
وفى بعض الناطق يقول أحد اللاعبين 
الختیشین» بعد تأكده من اختفاء جميع 
زملائه (طلعه» أو «طلق». وفی مناطق 
أخرى (شرعت» آو (سری اللیل» أو (دری 
هول» وذلك لإشعار اللاعب المعصوبة عيناه 
بأنهم قد آخذوا أماكن اختفائهم» وعليه 
کی البحث عنهم. 

وفي المدينة المنورة وما حولها يقول 
اللاعب المغموم «طيري» فيرد عليه أحدهم 
بعد أن يتأكد أن جميع اللاعبين قد اختبأوا 
«طيري» وهنا يفتح معصوب العينين 
عصابته عن عينيه ویبداً في البحث عنهم . 

وفي بعض الناطق يقوم اللاعبون 
باختيار أحدهم عن طريق القرعة» وعصب 
عينيه والالتفاف جميعاً حوله» وهم جلوس 
آو وقوف. ثم یضربه آحد اللاعبین شري 
خفيفة على رأسه أو یده. وبعد ذلك تفك 
العصابة عن عينيه ويتعين عليه أن يحدد 
اللاعب الذي ضربه. فيتفرس في أعين 
el EE EE‏ 
خلال ما قد يبدو على وجهه من تغير 
وارتباك مقارنة ببقية اللاعبين. فإذا رجحت 
لديه معرفة لاعب قال «أنت فلان» وسمى 
اللاعب . فان كان توقعه صحيحاً» عصب 


375 


الغميمه 


رأس هذا اللاعب جزاء له» وأعيدت اللعبة 
مرة أخرى بالطريقة نفسهاء أما إن لم يكن 
توقعه صحيحاً فتعصب عيناه مرة أخرى 
لتعاد اللعبة من جدید» وهكذا (السليم 
85١: 5‏ ومصادر أخرى). 
الغميمه 


0 


(انظر الغميما) 


(انظر. الف 


غنمنا في الزرنبه 

من آلعاب الصبيان المعروفة فى 
القطيف. وربما يعود سبب التسمية إلى أن 
منت( ا ا 
زريبة الخنم . وصفة اللعبة أن ترسم دائرة 
وتستخدم كزريبة (حظيرة)» ثم ينقسم 
اللاعبون إلى فریقین» ويرسمون مربعاً 
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تکون إحدى الفرق داخله» والأخرى 
خارجه على بعد ثلاثة أو آربعة آمتار تقريباً . 
تبدأ اللعبة بن يحاول كل لاعب» من الذين 
هم خارج الربع أن يصيب بالكرة أحد 
اللاعبین داخل الربع . فیراوغ اللاعبون 
الوجودون داخل الربع محاولین الابتعاد 
عن الکرات حتی لا سهم. ومن تمسه 
الكرة عليه الخروج من الربع والاتجاه إلى 
لزرية والبقاء في دائرتها إلى أن يستطيع 
الحصول على كرة» تكون قد أفلتت من 
المربع» فيعود بها إلى المربع» بشرط ألا 
5[ ؟أصيب/أحد رفاقه. فان أصيب 
أحد رفاقه أثناء ذلك عاد إلى الزريبة . وهكذا 
تستمر اللعبة حتى يصاب كل اللاعبين 
الوجودین داخل الربع» فيآتي اللاعبون 
الوجودون خارج المربع وعسکونهم بأذانهم 
ویخرجونهم من الزريبة. ثم يبدأ شوط 
جدید بتبادل الآماکن (آل عبدالحسن 


OA KET 


من الالعاب العروفة فى القطیف. 
يمارسها الذکور من تجاوزوا سن العاشرة. 
وهی لعبة نهارية تزاول فى الأماكن الفسيحة 
ی المياديخ أو الطرقات» ونحو ذلك. 

تتطلب مارسة اللعبة راسم مستطیل 
حسب عدد اللاعبین . فاذا كان عددهم 


سبعة» فلابد أن يحتوي الستطیل على 
سبعة مربعات بداخله» بحيث یکون لكل 
لاعب مربع معين. كما تتطلب أيضاً 
ار قطعة#صغيرة من العدن (الشیر)» 
أو قطعة من الخشب أو احجر» ليقذف 
بها على المربعات من یختار من اللاعبين 
عن طريق القرعة. كما يتعين تحديد 
موضع ما يعرف بالحلس ليكون نقطة 


و r‏ عل 


سير 
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فتحی ياوزده 


استراحة لمن يحتاج إليه من اللاعبين أثناء 
الع 

بعد تحديد اللاعب الذي يقذف بالشير 
عن طريق القرعة» يتمركز هذا اللاعب بين 
المستطيل وبين بقية اللاعبين. فيستقبل 
اللاعبین بوجهه والمستطيل خلفه فى حدود 
فلاثة إلى خمسة آمتار. ثم مساك بالشیر 
ویقذف به إلى الخلف ناحية الستطیل . فاذا 
وقع الشیر على آحد الربعات» كان على 
اللاعب صاحب الربع الذي وقع عليه الشير 
أن يقوم بدور الصياد . فيطارد بقية اللاعبين 
للإمساك بأحدهم . فان تمكن من ذلك يتعين 
على اللاعب الممسوك أن ينضم إلى صفه 
فيساعده فى مطاردة بقية اللاعبين 
واصطيادهم . وللاعبين المطاردين الحق في 
أن يلوذوا بالمحلس للجلوس برهة فى حدود 
دقیقتین متى ما آحسوا بالتعب . ثم يغادرونه 
لیتولی الصیادون مطاردتهم . وکل من تم 
اصطیاده ینضم إلى بقية الصیادین . وهکذا 
تستمر اللعبة حتی يبقى لاعب واحد من 
اللاعبین الطاردین» ویکون هذا اللاعب 
هو الفائز فى اللعبة (آل عبدالحسن 5 ۱۶۰ : 
١/6‏ ). 


نتحی باورده 
المملكة» ولهذا فاستخدام مثل هذه 


378 


العام يعد حديثاً نسبياً. كما أن اللهجة 
العامة التی تستخدمها اللاعيات» واللعبة 
خاصة دون الصبیان» توحی بأن 
الف من الالعانيه اة نيع مش 
تبدأ اللعبة بأن تجتمع الفتيات ويشكلن 


العبارات للنشسه والمحاكاة أو الاستخدام 


الرئيسة بدورها ثلاث فتیات» من بين 
اللاعبات» مستخدمة طريقة العد» مثل 
«حقره بقره» قال لي ربي عد لعشره 
ران يلاثة أربعه... عشره؛ 
واللاعبة التي يقع عليها الرقم عشره 
تصبح هي اللاعبة التي تقفا وسط 
الحلقة . یتم اختيار ثلاث فتيات ليجلسن 
فى الوسط» وتدور الفتيات الأخريات 
ag:‏ مرددات : 
فت حي ياوررهده 

١ كك 1 و لل اس‎ AS, 

وعندما تردد الفتيات «فتحى یاورده) 
تتمایل البنات امحالسات وسط الق 
واللاتی يمثلن دور الوردة» إلى اخلف 
مشکلات زهرة تتفتح . وعندما پرددن 
«سكري یاورده» يعدن فیعتدلن فى حركة 
اسلوس عتلات ورد: تکمش. ثم تبدا 
البنات اللاتي يدرن بالاسراع في تردید 
الأهزوجة «فتحی ياورده سكري یاورده» . 
ومن تخطی من البنات» اللاتي بثلن 


دور الوردة بحيث تنحنی إلى الخلف عند 
قولهن «سكري ياورده» أو العكس» 


(السليم ۱ ۱6۰ : ۱). 
يج ا 


بعود سبب التسمية إلى العبارات الت 
یستخدمها اللاعبون آثناء اللعب» ۳ 
«فج الخجوج) . الةم اا 
الصییان الذکور فى بعض نر اح« زان . 
وصفتها أن بحضر اللاعبون عمودا؛ ثم 
ينصبونه في ساحة واسعه ثم ينقسم 
اللاعبون إلى فريقين: فريق يدافع عن 
العمود لكي لا يمسه الهاجمون» وفريق 
يهاجم لیمس ال حمود؛ رتذا ال لعبة 
بمحاولة الفریق الهاجم لس العمود وهم 
پرددون «فج الخجوج. وانا اخجه» 
والمدافعون پذودون عنه. ومعنی 
الخجوج بلهجة آهل جازان» 
الخضوض. والح أي الخض . وأثناء 
النشید یتحرك اللاعبون حركة واحدة. 
فإذا نجح لاعب من الهاجمین في لس 
العمود» فانه يتنحى عن الجموعة جانباً. 
وتستمر اللعبة؛ فإن استطاع المهاجمون 
جميعاً لس العمود تكون لفرقتهم نقطة. 
ثم يتبادل الفريقان المراكز» وهكذا (عفيفي 
FES‏ 


الفح 


5 
5 أدوات الصيد المشهورة التي 
تستخدم في مختلف مناطق المملكة. 
ويعرف في بعض الناطق باسم (الَالَه) 
أو (امِمّه) أو (الشداخه). كما أنها من 
الألعاب التى عرفت قدياً عند العرب» 
فقد روي أن الشاعر اباهلي طرفة بن 
العبد خرج وهو صبي مع عمه» فنصب 
فخاً لصيد القنابر وقضى يومه دون أن 
يتمكن من اصطياد قنبرة واحدة» فأخذ 
فخه وانصرف. ولاحظ أن القنابر بعد 
أخذه للفخ وانصرافه» أخذت في التقاط 
ما وضعه من الحب. فأنشد: 
خلا لك الجو فبيضي واصفري 
را كي آن ره نوج 
ا قاچ ا وه 
وفع الفخ فمذا تححذري 
لابد من صيدك يوماً فاصبري 
ویختلف حجم الفخ باختلاف حجم 
الطیور الراد صیدها به» فکلما كانت 
آکبر حجماً تطلب ذلك أن یکون الفخ 
کبیراً ومشدوداً بقوة. ویترکب الفخ من 
مجموعة من العیدان القوية» کعیدان 
الرمان أو عرجون النخل» بطول ذراع 
تقريباً» ومعها الحنية أو الحنوة» وهي 
عيدان بطول أربعين سنتمتراًء يتم عملها 
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في شكل قوس أو هلال من خلال ثنيه 
ثم شد رأسي العود بوتر من مطاط أو 
حبل مفتول فتلا قوياً. 

وفى الوقت الحاضر استبدل هذا 
الفخ المصنوع من عیدان القش فلخ 
حديدي» صنع خصيصاً لصيد الفثران . 
ويجري الصبیان بعض التعدیلات عليه 
فيما یتعلق بالخرزة» حتی یتناسب مع 
صيد الطیور . وبعد نصب الفخ يتعين 
على الصیاد إحضار الطعم» وهو غالبا 
حشرة صغيرة کالدودة» أو ما يسمى 
TEEN NL‏ 
الجراد الصغير والجنادب» أو نظيم من 
حب القمح» مما يغري الطائر ويجذبه 
نحو الفخ. ويتم تعليق الطعم بخرزة 
الفخ» ويلف الصياد حنوة الفخ إلى 
الخلف ويثبتها بالعود الذي يثبت الخرزة 


30 


تثبيتاً خحفيفاً ظاهرياً. فاذا نقر الطائر 
الطعم المعلق بالخرزة» اهتزت الخرزة» 
ما يودي إلى انقضاض الحنوة على 
الطائر . فيآتي الصياد لتخليصه من الفخ 
حياً أو ميتاً. وفی بعض الأحيان یکون 
الطائر حذرآ» فيحاول المرور على الفخ 
وخطف الطعم وهو محلق» مما يؤدي 
إلى نجاحه في الإفلات من الفخ. وقد 
يتعرض الطائر لصدمة حنوة الفخ 
الشديدة فيسقط مترنحاً على مسافة 
بضعة آمتار» فيأتى الصياد لالتقاطه. 
وأحياناً يهرب الطائرء حصوصا إذا تأخر 
الصياد في المجيء إلى الفخ بعد إصابة 
الطائر» ما يساعد الطائر على التقاط 
آنفاسه والفرار» خصوصاً إذا كانت 
الحنوة لم تصب رأس الطائر أو أحد 
جناحيه. ونظراً لتفاوت الطيور من 


حيث الحذر والحيطة» فان الصياد عادة 
ما يحاول نصب الفخ بطرق مختلفة. 
فقد پدفنه كلية» عدا الخرزة التی تحمل 
الطعم. إذا كان الطیر المقصود صيده 
من الطيور الحذرة كالبلبل مثلاً. وقد 
يخفى جزءاً منه فقط أو لا يخفيه على 
الإطلاق» لصيد الطيور التي لا تتسم 
بدرجة كبرة من ائر» کالصرد 
والدراجین والکراوین ونحو ذلك 
كذلك یحاول الصیاد توجيه الطاثر إلى 
مکان الفخ» وذلك من خلال حمله 
على الاتجاه إلى حيث یوجد الفخ» 
حتی إذا رأى الطاتر الفخ انقض على 
الطعم لیلقی منیته . 

وأكثر ما مارس هذه اللعبة في 
الصباح الباکر أو العشية» وهي الأوقات 
التي تنزل الطيور فیها إلى احقول للتزود 
بالغذاء. ومن الطريف في هذه اللعبة 
أنه قد يصاب الصياد بخيبة الامل أحياناً 
لعدم تمكنه من الصيد كما حدث لطرفة 
بن العبد. أو لأن فخه قد اصطاد شيئاً 
غير مرغوب فيه كالسحالي أو بعض 
الطيور المحرمة شرعاً. ومن الفخاخ نوع 
كبير وقوي جداً كان يستخام لعقر 
الحيوانات الكبيرة والمفترسة كالثعالب 
والسباع (السالمي AEE‏ 
ومصادر أخرى). 


الفراره 


الفراره 

لعبة فردية بزاولها الصبیان في مناطق 
عدة بالمملكة . ولحل کلمت حون مه 
الفر التي تعني في العامية تحريك الشيء 
دی إذيقال نا کنر آي ياه 
عجلة السيارة» أو دفعها حتى تتدحرج. 
وقد يكون السبب في تسميتها بالفراره 
أو الفريرا مأخوذ من الصوت الذي يصدر 
عنها آشناء دورانها. ولا أصل للکلمة 
بهذا العنی فى الفصحی . وکانت تعرف 
ع العرب/قدیاً بلعبة بر راح . 

تتکون آداة هذه اللعبة من عصوین» 
إحداهما قصيرة» بط ول نحو خمسة 
سنتيمرات والثانية طويلة» نوعاً ما بطول 
عشرة إلى خمسة عشر ستتمتراً. ثم 
تشكل مروحتان من ورق» تثبت إحداهما 
بمسمار بأحد طرفى العصا القصيرة» 
وتثبت المروحة الأخرى بالطرف الآخر 
منها. أما العصا الطويلة فيقرن رأسها 
بمسمار فى منتصف العصا القصيرة» ويهياً 
أسفلها ليكون مقبضاً ليد الصبی . 

اعد و ار اللعب|يلك ا 
بمقبض الفرارة» وینطلق بها مسرعاً في 
اتجاه الريحء ما يودي الی دوران 
المروحتين» كما تدور محركات الطائرة . 
وكلما أسرع الصبي زاد دوران المروحتين . 
وقد يشترك مجموعة من الصبيان في 
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الفراره 


مزاولة هذه اللعبة. فیحضر کل صبي 
ا ويظلق النصية هما سرعن. 
وبعد انتشار استخدام الدراجات العادية 
في المملكة» استمر الصبية في مزاولة 
الفراره» ولكن بصورة مختلفة نوعاً ما 
عن السابق. فأصبحوا يربطون مقبض 
الفرارة فى مقّود الدراجة» وعندما يقود 
الصبي دراجته تبدأ مروحتا الفرارة في 
الدوران السريع . ولذا تسمى في بعض 
نواحي نج الطياره (آل عبدالمحسن 
1 ۸ علام 510407 ۲۰). 


وینطق اسم هذه اللعبة في الدينة 
اوو كر القاء و دال ءا 
الفرّرا. وكما تعمل من عصوين أو 
المذكورة أغلاه تعمل کل اقا فن سف 
النخل إذ يؤخذ سعف رقيق من قلب 
النخلة (آبیض) وبواقع ثلاث سعفات 
وتدخل في بعضهن بطريقة خاصة بحيث 
کن کر النشابك ميحكما بين السغفات 
الثلاث » والباقی يكون زائداً فى 
الأطراف» وني مركز التشابك الذي 
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يكون على هيئة الحصير من السعف تغرز 
شوكة من النخل تصل بين الفرارة والعصا 
فإذا سار بها بها الصبي بسرعة في مواجهة 
الريح بدأت في الدوران وكلما زاد الصبي 
من سرعته أو كلما كان الهواء شديداً 
زادت سرعة دوران الفراره وهكذا. 
وبذلك قد تجد مجموعة من الأطفال 
بنين وبنات يصطفون في صف واحد ثم 
يتشابكون بالفرارات التى يكون منظرها 
جميلاً فى حالة السباق ولد 


الفشك 
(انظر الصفر) 


اله 0 


(انظر سباق اللنجات) 


من الالعاب التي یزاولها الصغار من 
كلا الجنسين. والفصم جمع «فصمه) 
وهي نواة التمر» ومنها أخذ اسم اللعبةء 
لأن الفصم هي الاداة الرئيسية لهذه 
اللعبة . 

ويودي اللعبة لاعبان آو لاعبتان علی 
الاقل» وهي تغارس بطریقتون . فأما في 
الأولى منهما فیرسم مربع لا يقل ضلعه 
عن خمسة وعشرین سنتيمتراً» وعلی بعد 


ال 


2 


سم 
يسمونه خط الرمی . ویحضر کل لاعب 
عدداً محدداً من الفصم للعب به» كما 
يحضر فصمة كبيرة سوداء . وهذه الفصمة 


توضع عادة في الماء لعدة أيام حتى ينقلب 


لها لاا اعود 
تن و 
الوضوع في المربع. بعد ذلك یضع 
اللاعبون ج جميع الفصم في الربع» 
ویصفونه 00 منظمة. ثم يصطف 
جمیع اللاعبین على خط الرمي مرتبين 
حسب ما انتهت إليه عملية القرعة لتحدید 
من يدا اللعب. فيرمي اللاعب الأول 
ک: السوداء الخاصة به نحو 
الربع محاولاً إخراج أكبر عدد مکن من 
الفصم. فما تمكن من إخراجه يصبح 
ملكاً له يضمه إلى فصمه ويستمر في 
الا من الموقع الذي انتهت إليه 
الفصمة السوداء ما دام في كل مرة ينجح 

في إخراج فصمة واحدة على الاقل . آما 
E CO OEE‏ 
کے الع س 2 


إخراج شيء منه» فهنا ينتقل الحق في 


التسديد للاعب الذي يليه في الدور. 
الفصم الوجود في الربع. فإذا رغب 
اللاعبون فى مزاولة اللعبة محولة أخرى» 
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ال - 


فان كلا منهم يضع قدراً محدداً من الفصم 
لیبدآوا اللعب من جديد. ولكن هذه المرة 
يبدأ التسديد اللاعب الذي أخرج آخر 
فصمة من المربع» ثم يليه اللاعب التالي 
له» وهکذا. وعند نهاية اللعب يعد الفائز 
من ضم إلى حوزته عدداً أكبر من فصم 
منافسیه . ويلاحظ أن لعبة الفصم بهذه 
الطريقة تشبه لعبة الكعابة» إذا استثنيئا 
الآداة الستخدمة في كل واحدة منهما. 

أما لعبة الفصم بالطريقة الثانية فصفتها 
أن يرسم اللاعبون دائرة تتسع لعدد معين 

من الفصم الذي ينوي اللاغبون الاشتراك 
به. وبعد الاتفاق على عدد الفصم الذي 
سيخصص للعبة من قبل كل لاعب» 
تجرى عملية القرعة لتحديد من سيقوم 
من اللاعبين بتسديد الفصم أولاً. بعد 
ذلك يأخذ اللاعب الأول الفصم الخاص 
به ويضمه إلى فصم منافسيه ثم يلقيه إلى 
الأعلى فى محيط الدائرة. وقبل أن 
یتساقط الفصم على الدائرة يعرض 
اللاعب أصابع يده مقلوبة للفصم» حتى 
يسقط الفصم داخل الدائرة متناثراً. ثم 
يقوم اللاعب بمحاولة دفع كل فصمة تجاه 
الفصمة التي تليهاء وهو ما يعبر عنه في 
العامية الدارجة بالنقدء بإصبع يده 
السبابة . فان أصابها تصبح الفصمتان من 
نصیبه » ويستمر في اللعب ما دام ينجح 
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في كل مر في دقع كل فصمة بالقصمة 
التي توازيها أو تقابلها. وینتقل الدور 


إلى اللاعب الذي يليه عند إخفاقه في 


التصویب . وبعد تصويب آخر فصمة يتم 
حصر الفصم الذي فاز به كل لاعب. 
واللاعب الذي استطاع إصابة أك 
مکن من الفصم هو الفائز باللعبة . 


الفصيه 

من ألعاب النوى (الفصم). ويلزم 
لأدائها توافر لاعبين أو آکثر» ومع كل 
لاعب مجموعة من نوی التمر (الفصم) . 
أما كيقية مزاولتها فتتمثل في أن يرسم 
مربع طول ضلعه خمسة وعشرون 
سنتيمتراء وعلى بعد خمسة آمتار من 
المربع يرسم خط . بعد ذلك يحدد كل 
لاعب عدد ۱3۸ الذي سوف يلعب 
یجمع الفصم من کل اللاعبین» 


لاعب SEE‏ سوداء (ولتکتسب 
الفصمة هذا اللون توضع يومين تحت 
الاء الساقط من الجرة)» بعد ذلك تجری 
القرعة» ومن تقع عليه القرعة يقف على 
الخط ويرمي الفصم داخل المربع بالفصمة 
الكبيرة» محاولاً إصابته وإخراج اکن 
عدد مکن منه» حتى يكسبه ويضيفه إلى 


رصيده. والفائز هو من يتمكن من جمع 
آکبر عدد من الفصم. وهذه اللعبة لا 
تختلف كثيراً عن لعبة الفصم السابقة 
وخاصة فى جزتها الأول (العريفى د. ت: 
١15‏ ). 


اله 
(انظر الطراطيع) 


الفك والتركيب 

انتشرت هذه اللعبة مؤخراً بعد انتشار 
البضائع الأجنبية. ويمارسها الأطفال 
صغار السن من ال وهي تعتمد 
على الذکاء والقدر علی تك 
الاشکال . وهي تسهم إلى حد کبیر في 
تنمية الهارات لدی الاطفال . 


الفلاتیه 
(انظر النباطه) 


الفلوق 
(انظر الشقص) 


فلحان (فتحال) القهوه 

هذه اللعبة من الالعاب التي تمارس 
فى ی ترش شون راکسا 
العرين ببلاد قحطان» وبلاد غامد 


فنجان (فنجال) القهوه 


وزهران. وتعتمد على اللب‌اقة البدنية 
والرشاقة» وعارسها الصبیان والشباب من 
الذکور غالباً. وصفتها أن يأتى اللاعب 
بفنجان قهوة» ویلاء بالماء» ثم يستلقي 
على ظهره» ویضع الفنجان على جبهته . 
ثم يحاول أن ینهض» بحركة بطيئة» مع 
محاولة الاحتفاظ بالفنجان فى مكانه فوق 
ا فیط أن ينح ك أن بر و 
يستوي اللاعب واقفاً تماماً. وبهذا يكون 
قد أنهئ النصف الأول من اللعبة. أما 
النصف الثانى فهو محاولة أن يعود 
مرة آخری ليستلقي على ظهره والفنجان 
في مكانه دون أن يسقط. فإن استطاع 
أن يقوم بذلك كان فائزاء وإن سقط 
الفنجان كان مهزوماً وانتقلت اللعبة إلى 
لاعب رةه 

وهناك طريقة أخرى ل أعبة يمارسها 
الشباب أيضاً في عرين قحطان. وصفتها 
أن يضع اللاعب الفنجان على يده اليمنى 
بشكل مقلوب» بحيث تكون فوهة 
الفنجان إلى آسفل» ثم یحاول اللاعب 
تثبيت يده على الأرض» بحیث لا تتحرك 
ولا يسقط الفنجان. بعد ذلك يضطجع 
على جنبه الایسر» محاولاً أن يدخل 
رأسه من تحت ذراع اليد اليمنى» ويلف 
لفة كاملة بجسمه مع محاولة الاحتفاظ 
بيده التى عليها الفنجان دون أن تتحرك 
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الفوازير 


أن يعود إلى وضعه الأول دون أن يسقط 
الفنجان» عد فائزاً. وان سقط الفنجان 


الفوازير 


(انظر الأحاجى) 


و 
المُوحجه من آلعاب الفتيات المعروفة 
في القويعية . ويرجع سبب التسمية إلى 
الوضع الذي تله اللاعبة أثناء مارسة 
اللعبة» إذ تقوم بالباعدع ار جليها : 
وقد جاء في القاموس المحيط (فحج 
فى مشيه : تدانى صدور قدميه» وتباعد 


عقباه» والتفحيج: التفريج بين 
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الرجلین» . واللعبة تودیها الفتيات عادة 
فى فترة ما بعد المغرب أو ما قبل الظهر 
عند رعي الفنم. وهي من الألعاب 
الجماعية» إذ یلزم لادائها ثلاث 
لاعبات . تضع اثنتان منهن أقدامهما 
منفرجتين» وتقفز الثالثة فوق آقدامهما 
دون أن تلامسهما. فإذا لمستهما تعد 
مخطتة» وعليها أن تأخذ مكان إحدى 
اللاعبتين» بينما تقوم تلك اللاعبة 
بعملية القفز. والفائزة هى التى تتمكن 
منز م دون ملامسة أقدام 
اللاعبتين . 


في رجلي شوكه 
(انظر غزتني شوكه) 


القابه 

من ألعاب الذكور ممن تجاوزوا سين 
الخامسة عشرة 
امنطقة الوسطى باسم القابه» وتعرف 
باسم (القّال) في المنطقة الغربية كم 
في المنطقة الجنوبية و(الباكوره) في منطقة 
الحوف. وأكثر ما تمارس في النهار قبيل 
الغروب» وفي الليالي المقمرة. 

وک ارون ودس الك سر ی 
فسیحاً ذا أرض لينة ونظيفة» حتى لا 
تؤذي الحجارة أو نحوها أقدام اللاعبين. 
ويمارسها فريقان متكافئان من حیث 
العدد» فى حدود خمسة آفراد لكل 
فريق » E‏ هت 
والسرعة. يصنع اللاعبون كرة من 
الیش ی خياطة = 
ویطلونها بادة القطران» لجعلها 
متماسک وقابلة للتدحرج بسهولة 
وتکون بحجم كرة التنس؛ 


. وتعرف هذه اللعبة في 


يستعيضون عن ذلك بعظم صغير مدور 
ين ركبة البعیر» يعرف بالقابه 
كما هو الحبال في النطقة الوسطى . 
كما يحضر كل لاعب الال الخاص 
به» وهو عصا منحنية الرأس بطول 
متر تقريباًء تتخذ من جريد النخل» 
وذلك لضرب الكرة أو القابه بهذه 
العصا. ثم يتفرق أعضاء الفريقين في 
الميدان» بحيث يأخذ كل فريق ناحية 
مضادة للفريق الثاني . فيوزع كل فريق 
ان + لد ا شاط اد ان 
بحيث يقف من كل فريق لاعب واحد 
IH FEES‏ 
المقدمة ويسمى بالسريه» والثاني 
في المؤخرة ويسمى بالسرد. 

أما السريه فيتم اختیاره لخفته 
وسرعته الفائقة» مقارنة ببقية زملائه . 
وتكون مهمته عند حصوله على الكرة» 
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الانطلاق بها بسرعة نحو ايلا #الخاص 
بالفريق الخانی من الیداث. آما السرد 
فیتمرکز في اخلف ۰ وتتمثل مهمته في 
رد الكرة من الخلف إلى أعضاء فریقه . 
وتبداً اللعبة بأن سك اللاعبان الواقفان 
في الوسط -لاعب من کل فریق- 
بالکرة أو القابة ویقذفانها سوياً إلى 
الاعلی » فاذا سقطت حاول اللاعبون 
من کل فریق التقاطها بالقال والهروب 
بها. وهنا يأتى دور السریه» فاذا وصلت 
إليه التقطها وهرب بها إلى آقصی حد 
مک مستخدماً سرعته وخفته وقدرته 
على لا غغ افيا ا و 
أ ر کو 
بينهم» ومحاولة إبعادها عن متناول 
أعضاء الفريق الثانی» الذين يحاولون 
ebe‏ اعضاء القوية 
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القابه 


القابل . ويتكدد الفور فى هذه اللعبة 
بتمكن السریه من تجاوز آخر لاعب 
من الفريق المنافس» ليصل إلى نهاية 
ابلیزء مدان الخصم. ويكون 
بذلك قد أحرز نقطة لفريقه على حساب 
الفريق الخصم. وعليه أن يقول عند 
ذلك عبارة «السبع مبيته» إشعاراً حصوله 
علی نقطة اصالح فریقه . وتستمر اللعبة 
علی هذا النوال» ٍذ یحاول السریه من 
EEE EEE 2‏ 
والركض بها مسرعاً بعيداً عن الفريق 
الآخرء في حين يحاول (السرد) الخاص 
بالفریق الا خطف الكهره منه 
وارسالها عن طریق بقية أعضاء فریقه 
للسرية اخاص بهم» وهکذا. وهن 
اللعرزر لف فى هه للعدة اله بين ها 
د من دوا اا الطلوية لتق 


الفوز» إلا إذا اصطلح الفريقان على 
علد محدد. 

وتشبه اللعبة» إلى حد ماء لعبة 
الهوكي المعروفة في الرياضة الحديثة 
ی رش 
411 ۱ 
القادى 

االات ااا ا 
الشباب» من تتراوح أعمارهم ما بين 
عشرة أعوام إلى ثمانية عشر عاماً. 
وتعرف أيضاً بلعبة الضرب نسبة إلى 
العصا المستخدمة ف إن الك رة 
وتتطلب اللعبة ميداناً فسيحاً يرسم في 
إحدى نواحيه دائرة كبيرة قطرها في 
palpi kip slabs:‏ و 
الذي يقع عليه الاختيار بالقرعة. وعلى 


مسافة تبعد ما لا يقل عن ثلاثين متراً 


من الناحية الآخری من ساحة الميدان» 


يُرسم خط أو توضع علامة لتكون مركزاً 


للفريق ال ومن أدوات اللعبة كرة 
صعيرة » قطرها خی سنتیمترات» 
وكذلك عصا غليظة بطول متر واحد 
e‏ 

آفرادها ليقوم بمهمة ضرب الكرة بالعصا 
بعد رميها نحوه من قبل أخد لاعبي 


القادي 


اه هلان ومغتار الج عة 
الثانية أحد آفرادها ليقوم بمهمة رامي 
الكرة. فيتعين عليه أن يذهب إلى 
الدائرة وعسك بالكرة استعداداً لرمیها . 
فيقذفها بيده نحو لاعب المجموعة 
الأخرى الذي يمسك الضرب. ويراعي 
عدم رفع الكرة أكثر من نصف متر 
عن مستوى سطح الأرض حتى لا 
يعطي خصمه فرصة لضرب الكرة 
ضربة“قوية. وعلى اللاعب المسك 
بالمضرب أن يضرب الكرة» عند رميها 
جاهه ضربة قوية في اتجاه لاعبي 
الجموعة الثانية التمرکزین على بعد 
نحو EY‏ ویتعین على آولئك 
اللاعبین أن پلتقفوا الكرة قبل سقوطها 
على الأرض . فان مکن آحدهم من 
ذلك احتسبت نقطة واحدة للمجموعة 
الثانية» وهنا یحق لهم أن یتبادلوا الدور 
مع لاعبي المجموعة الأولى . أما إذا 
من التقاف الکرة بعد رمیها فان 
الحاولة تعاد مرتین آخریین بالطريقة 
نفسهاء وفي الوقت نفسه يحق للاعب 
REE‏ 
فقط. فإن انتهت هذه المحاولات 
الثلاث من دون إصابته الكرة يعد میت 
وعليه البقاء داخل الدائرة. فان خرج 
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قاصّه فُرياصّه 


منها أو حاول ذلك» كان تخصمه. 
الحق في رميه بالكرة. وبعد موته يأتي 
دور اللاعب الثاني في مجموعته ليقوم 
بالدور نفسه الا آنه» إفينافة إلى ما 
سبق» يتعين عليه أن يضرب الكرة 
بالضرب. بعد توجيهها إليه» ضربة 
قوية حتى يبعد الكرة مسافة طویلة 
يتمكن خلالها من الوصول مسرعاً إلى 
المكان الذي يتمركز فيه لاعبو المجموعة 
الثانية » والعودة إلى الدائرة من دون 
أن يتمكن لاعبو الجموعة الثانية من 
رميه بالكرة. فان نجح في ذلك تحسب 
نقطة لجموعته أما إذا أصابته الكرة 
فيعد ميتاًء وعليه البقاء هناك حيث 
آصیب . ولا يعود إلى الدائرة إلا إذا 
نجح أحد زملائه في إصابة أحد لاعبي 
المجموعة الثانية بالكرة. ولكن عند 
محاولته العودة إلى الدائرة» إن تمكن 
أحد لاعبي المجموعة الثانية من إصابته 
EEE CA ES‏ تا 
ERE EES,‏ 
اك غ لاعلی E‏ 
E KC NT‏ 
والعودة إلى أماكنهم. فإن فعل ذلك 
بنجاح فإنه يصبح حياً ويحق له الإسراع 
متجهاً نحو الدائرة أو الخط فى الناحية 
الأخرى -القريبة- قبل أن يصاب مرة 
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أخرى بالكرة من قبل لاعبي المجموعة 
الثانية . 

وتستعمر اسلعبة يبهذا الكل : 
والمجموعة الفائزة هي التي تتمكن من 
الخصول على اک ريد من قاف 
ومن الواضح أن هذه اللعبة تتشابه في 
بعض أدوارها مع لعبة البيسبول 
ا 


قاصه فرباصه 

يعود سبب التسمية إلى العبارات 
۱۱ اله فى كف اللعبة» وهی تمارس 
من #الصبيان] وصفتها أن يجتمع 
اللاعبون» ثم يختار كل لاعب اسماً 
يكون إحدى العبارات المستخدمة فى 
اللعبة. ثم يضع كل لاعب يده على 
يد الآخر ويرفعونها جميعاً. عند ذلك 
يتقدم أحد اللاعبين محاولاً تمييز أيدي 
اللاعبين» ذاكراً اسم كل يد حسب 
التفق علیه فیقول» مثلآًء «قاصه» 
وللید الثانية «قرباصه» والثالث «درجی 
اللیل» والرابع «الفي» والخامس «الناقه» 
إلخ . فان تمكن من تذکر كافة الأسماء 
0 وإلا خرج من اللعبة وتقدم 
رة لكل محلف. فشک هذه الل 
فى تنشیسط الذاكرة وتدريها (عفيفي 
۲ 88). ۱ 


قال المعلم وقوف 


قاطِع ا یط الاحمّر 
(انظر الغبيان) 


القال 
(انظر القابه) 


قال المعلم وقوف 

تزامن قدوم هذه اللعبة مع فتح 
الدارس في المجتمع السعودي . فظاهرة 
الوقوف للمدرس لم تكن معروفة قبل 
فتح المدارس النظامية بالبلاد. وكان 
الدرس يطلب من الطلاب الوقوف أثناء 
دخوله الفصل قائلاً لهم «قیام». وعندما 
ینهض الجميع یقول لهم «جلوس". وفي 
هذه اللعبة تجسيد للقیم التي تخرس احترام 


العلم وتقدیره. وصفة اللعبة أن یجتمع 
الصبیان في أي مکان وباي عدد. ثم 
یقترحون أن یکون آحدهم الرئیس أو 
العلم. ومهمة الرئیس أو العلم أن يعطي 
الأوامر. وتبداً اللعبة بآن یقول الرئیس 
للاعبين «قال العلم وقوف. قال العلم 
جلوس». 

وعلى اللاعبين تنفيذ هذه الأوامر. 
فاذا قال الرئیس «قال العلم وقوف» فعلى 
اللاعبین الوقوف وإذا قال لهم «قال العلم 
جلوس» فعلیهم احلوس. ومن یخطی 
يخرج من اللعبة . وکما يتضح فان اللعبة 
تنمی القدر:ة على الترکیز والتابعف 
وت البديهة مع الانتباه وحسن 
الإصغاء (السلیم .)١١١ :۱6۰ ١‏ 
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القام 


القام 

من الالعاب التي تعتمد على مهارة 
الرمي والتصويب. وهي لعبة نهارية 
يمارسها الصبيان فيما دون سن الحادية 
عشرة» ويؤديها لاعبان فقط فى مكان 
فسيح. يحفر اللاعبان» حفرة صغيرة 
بعمق أربعة سنتمترات وبقطر لا يتجاوز 
نحو خمسة سنتمترات. كما يحضران 
مروه» وهي حجر صغير أبيض مستدير 
قطره فى حدود ثلاثة سنتمترات» بحيث 
سوا وا الحفرة بعد تسديده نحوها 
من قبل أحد اللاعبين. وبعد إجراء القرعة 
لتحديد من يبدا اللعب» تبداً اللعبة بابتعاد 
اللاعبين عن الحفرة فى أحد الاتجاهات؛ 
مسافة لا تقل عن سبعة ا . 
فيأخذ اللاعب الذي وقعت عليه القرعة 
(المروه) ويسددها نحو الحفرة. فإذا 
سقطت المروة فى الحفرة» حسب له عدد 
الخطى من المكان الذي رمى منه إلى موقع 
الحفرة» ويحق له إعادة الكرّة مادامت 
المروة في كل مرة تسقط في الحفرة. 
ERENI‏ 
السابق وهكذا. أما إذا لم يحالفه الحظ 
فلم تسقط المروة في الحفرة» فان الدور 
ينتقل للخصم الذي يتبع الخطوات نفسها 
والنظام الذي اتبعه اللاعب الأول. 
ويستمر اللعب بهذه الصورة حتى يمل 
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الفائز هو من يحصل على خطوات أكثر 
من منافسه نتيجة تمكنه من إدخال المروة 
فى الحفرة مرات أكثر (القويعى ١5٠7‏ : 


۰۵۷-17 ومصادر أخرى) . 


القب 
(انظر احدل) 


+ مه 


قبقب 
(انظر الحدل) 


القبه 
WW‏ 


لقزش 

من الألعاب التي تعتمد على الحدس 
والفطنة» ويمارسها الذكور من تتجاوز 
آعمارهم اثني عشر عاماً. عرفت بهذا 
(العملة المعدنية المعروفة)» من قبل أحد 
لاعبي الفريقين ليتم اكتشافه من قبل 
اللعبة كذلك بالحجّر. 

ويمكن ممارستها نهاراً في مكان صالح 
للجلوس . کظل شجرة آو الى جوار 


حائط أو في ميدان فسيح» في حالة 
اعتدال الجو. كما أن بالإمكان لعبها ليلاً. 
ويشترك في لعبها مجموعة من الذكور 
في حدود عشرة» يتم توزيعهم على 
فريقين متكافئين. ثم يحضرون مجموعة 
من الغتر بعدد نصف اللاعبين» وذلك 
بعد ليها وفتلها لتصبح بمثابة أداة للضرب . 
كما يحضرون قطعة نقدية من فئة القرش 
أو حجراً صغيراً وكذلك قطعة من 
القماش . بعد ذلك تجرى القرعة لتحديد 
الفریق الذي ينذا اللعب 

وتبداً اللعبة بآن يأخذ الفریق الذي 
وقعت عليه القرعة الق لش وکذلك 
الختر الفتولة وقطعة القماش؛ ثم يبسط 
نصف أعضاء الفريق أيديهم على الارض 
بعد تغطيتها بقطعة القماش . والقرش 
في يد أحدهم أما بقية الفريق فيمسك 
كل واحد منهم بإحدى الغتر المفتولة . 
آما أعضاء الفریق الثانی فیبتعدون لسافة 
لا تمكنهم من اکتشاف من بيده القرش 
بسهولة من لاعبي الفریق الاول. ثم يسل 
أعضاء الفریق البادئ باللعب الفریق 
الشافس عمن یکون بيده القرش من 
بینهم . فیتشاور آعضاء الفریق الثاني فیما 
بينهم» بعد التحدیق والتفرس في أعين 
الفريق البادی باللعب» لتحديد اللاعب 


الذي بيده القرش . فإذا اتفقت غالبيتهم 


ال 


على لاعب محدد قالوا «القرش بيد ...» 
ويسمونه. فان کان توقعهم صحيحاً انتقل 
الدور إلى فریقهم. فيأخذون الغتر 
والقرش والقماش ليقوموا باللعب 
بالطريقة نفسهاء أما إن كان توقعهم غير 
صحيح» انهال عليهم أعضاء الفريق 
الأول ضرباً بالغتر نتيجة لفشلهم في 
لتعرف على من بیده القرش» کم بیفی 
الدور معهم ویعیدون اللعب من جدید. 
ویستگگ اللعب على هذا المنوال حتى 
یقرروا جمیعاً توقفه (السليم ۱۰ : 
۱۳۸-۷ ۰ ومصادر آخری). 
الفَرْصعه 

اشتق اسم هذه اللعبة من لفظة 
(القرصعه)» التي تعني في عامية بعض 
قرى بني مالك قرص الخبز. كما تسمى 
اللعبة أيضاً الشاعیل» نسبة إلى المشاعل 
التی یستخدمها اللاعبون فی مارسة هذه 
EVN EE E‏ 348 350932 
EES‏ مالك. SEE‏ 
في ليلة السابع والعشرين من شهر رمضان 
المبارك» وهی الليلة التي يتحرى فيها 
دسا ره رس ع rr TEES‏ = 
يتجمع الشباب في عصر اليوم السادس 
والعشرين من رمضان. ثم يبدأون 
بالإنشاد: 
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الفَرصعه 


هاتوا واحد والا اثنين 

ثم يطوفون على كل بيوت القرية» 
حيث يعطيهم الأهالي ما تيسر من 
خبز أو قرصان» كل حسب استطاعته . 
وبعد اتتهائهم من ذلك الطواف 
يخرجون إلى مكان مرتفع ينتظرون 
رت مش بطر | عا هده 
الان التي ضعوها واا اف 
أن كان أحد هذه القرص ان ع 
كأن يكون مدهوناً بالسمشن متلا أو 
طريقة إعداده جيدة» فان ارعون 
على الفوز به. ومن يستطع أخذه 
بالقوة» يكن هو الفائز. وبعد أن يحل 
الظلام يجمع الشات كوم ير سلب 


ويشعلون النار فيهاء ثم يأخذ كل واحد 
منهم عوداً يكون قد وضعه في النار 
واختاره بنفسه» وتسمی تلك العيدان 
الشاعیل (جمع مشعل)» ویفضل آن 
یکون طول الشعل من متر إلى متر 
ونصف. وذلك لضمان استمرارية 
اشتعاله آطول فترة ممكنة» ولا كان 
شباب القری الجاورة یقومون بالشیء 
نفسه فان القری تتحول إلى شعلة 
مضيئة. ویتباری شباب القری أيهم 
يبقى مشعله مشتعلاً أطول فترة ممكنة» 
دون آن ینطفی: #فيستمر بعض الشاعل 
مضيئاً إلى منتصف الليل» وبعضها 
الط ور . وتکون المشاعيل 
معروفة لدی آفراد القرية كل باسم 
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صاحبه» لأن أماكن جلوس كل شاب 
معروفة لهم. ولذا يقوّم كبار السن 
الشاعل ویعلنون عن الفائز في يوم 
العيد. كما أن للعبة بعداً خر وهو 
أن الذي یصمد» ممسكاً بالعود وهو 
مشتعل أطول فترة ممكنة ولا يخاف 
لهیب النار» يكون هو الفائز» وذلك 
آمر يدل على شجاعته . 


قرع 
عندما تشاهد البنات الصغیرات 
إحداهن» وقد خلق را الو سی فانهن 
يضايقنها بترديد الأهزوجة التالية : 
ياقرعايامرةالديك 
عبارجلك لاا 


قرعا 


ويطلق على هذه اللعبة أيضاً مسمى 
تقال عندما يلتف أفراد الأسرة حول المائدة 
وترفض واحدة من الفتيات الجلوس مع 
الاسرة علی الائدة لسبب ما. فبعد 
الانتهاء من الأكل يتولى بقية الفتیات 
مضايقتها مرددات حديعا : 
حمساحمسامرة الديك 
عيارجلك لايكسيك 
عطاك ثوب وشقيتيه 


ويوم جاالعيدرقعتيه 

وكلمة حمسا مأخوذة من الحمس» 
الذي يعنى فى العامية الغضب» ومره تعنى 
زوجة وهي من الفصيح (القويعي ۵ ۱6۰ : 
.)١ 5‏ 
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القرعى 


القرعى 
(انظر جدير) 


لرتر 

من الالعاب التي يمارسها الشباب 
فیما بین سن الثانية عشرة ٍلی الثامنة 
عشرة. وقرقر اسم للصوت الذي يحدث 
عندما يرتطم حجر أو نحوه بالارض 
عدة مرات» وعرفت اللعبة بذلك لأن 
أحد اللاعبين یقذف بعظم أو حجر أو 
علبة فارغة بها حجر صغير إلى الاعلی 
في الظلام الدامس» حتی إذا وقعت 
انطلق اللاعبون بحثاً عنها . 

تمارس اللعبة ليلا خلال الظلام 
الدامس. وصفتها أن يجتمع اللاعبون 


في ميدان فسيح وعددهم حوالي خمسة 
إلى سبعة لاعبين تقريباً. فيحضرون عظماً 
يتفقون عليه» ثم تجرى القرعة لتحديد 
اللاعب الذي يرمي العظم بعيداً إلى 
الأعلى بكل ما أوتى من قوة. فإذا سقط 
العظم انطلق بقية اللاعبين بحثاً عنه. 
ومن يعثر عليه يحق له آخذه. ثم ينسل 
صامتاً من المجموعة حتى يصل إلى المكان 
الذي قذف منه الرامي العظم عندها 
یصیح قائلاً «لقيته». وبذا یکون هو 
الفائز. ثم تعاد اللعبة ليرمي العظم 
اللاعب الذي وجده. وتکرر اللعبة عدة 
مرات حتی يمل اللاعبون واللاعب الفائز 
هو اللاعب الذي يتمكن من العثور على 
العظم 1 كر من زملاثه . 


1 : ۾ ”ق 2 8 
و ع 1 ۲ و = 
اس از وو ل ار 
2 وب 1 ع 8 8 5 ع 
7 - 8 8 لتسدح - سط ا 
۳ ۱ 2 1 کہ جيعد 5 
هه 
يد در سوت زا ! لم (۲ ۱ 
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قد 


وقد تلعب اللعبة نهاراً. وهنا يتعين 
على اللاعبين» الذين لم تقع عليهم 
القرعة للقيام بعملية الرمي» أن يعصبوا 
أعينهم . بعد ذلك يأخذ الرامي العظم 
أو علبة فارغة بداخلها حجرء ثم 
يقذف بها إلى الأعلى. فإذا وقعت 
سمع اللاعبون المعصوبة أعينهم صوت 
العظم أو العلبة الفارغة بعد وقوعها 
على الأرض» فينطلقون متجهين إلى 
حيث يعتقدون أن العظم أو العلبة قد 
وکا ومن وجدها منهم عد فائز 
وتفك العصابة عن ع ليحل محل 
اللاعب الرامى. وقد تطورت عن 
هذه اللعبة لعبة الجرس العروفة» وهي 
من ضمن الالعاب ا يديئة شام !ا 
هذا أو كود ا 
AI DISET IES‏ 
في هلاه اللعبة قوة السمع الی جانب 
قوة البصر لیلاً (العقیلی ۱۹۸۲: 41 
عفیفی ۱۱۲: 1۵). 


قرقع الحجلاني 
(انظر طلع الهجاني) 


القر قعانه 
(انظر الصرقعانه) 


قزیز ياهندي 


قریقیص الاء 

من الالعاب الائية الى بارسها 
الصبیان فى النطقة الشرقية فى الآبار أو 
الوا اك وما نیع اسان 
إلى عصب عيني آحدهم. ثم يتركونه 
ويتفرقون عنه في البئر. ويتعين على هذا 
الصبي أن يبحث عنهم» بالغطس والعوم 
مستخدماً دقة حاسة السمع لديه. فإذا 
استطاع مللامسة آحدهم حل محله في 
اللعبة» وهکذا. وتساعد هذه اللعبة على 
تدریب الصبيان في الناطق الساحلية على 


اجادة فنون السباحة والعوم والغطس رل 


لجسن ١إ :١‏ ۲۰۰). 
القزله 

(انظر آم الخطوط) 
قزیز اهدي 


هذه ال ا Nen‏ 
بعض نواحي نجد. وتسمى في بعض 
المناطق (ياطوير هندي). وصفتها أن 
يتجمع الصبيان الصغار في الليالي 
القمرة» فی احدی الساحات القريبة من 
النازل. فیجلسون على شکل دائرة» 
ویکون آحدهم قد ابتعد عن الجموعة 
یتفق امحالسون على تسمية آنفسهم آسماء 
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القصب 


مستعارة» مثل : مجرشه» سکین. 
سيف» خنجرء إلخ» ثم ینادون على 
اللاعب البتعد لكي يأتي إليهم. فإذا 
وصلهم خاطبه أحدهم : 

ياقزيز ياهندي أو یاطویر هندي 

فيرد علیه : لبيك يالجندي 

فيقول له: عندك ما عندي؟ 


- عندك مجرشه؟ 


- عندی 
- عندی 


- عندك خنجر؟ 

7 عندي 
المستعارة للاعبين المعو جر دون . ثم یقول 
له بعد ذلك «اطلب وتخير» فيقول «اتخير 
المجرشه» مثلاً» فيذهب اللاعب الذي 
اسمه المجرشة» ليحمل الطوير الهندي 
على ظهره حتى يصل به إلى المجموعة . 


(السليم 1 ۱6۰: ۱6۲). 

من الالعاب القائمة على مهارات 
التصويب» ویلعبها الشباب فیما بعد سن 
الثانية عشرة» وعرفت بلعبة القصب نسبة 
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إلى قصب البنادق أو الفشق أو القفوش 
وواحدها قصبة» وهو الوعاء الذي 
يحتوي على الرصاص بعد استخدامه . 
وسمى قصباً تشبيهاً له بقصب الذرة أو 
نحو ذلك» ولعل وجه الشبه هنا يتمثل 
في اللون والتجويف» إذ كل منهما ذو 
لون أصفر وفارغ من الداخل . 

بارس هذه اللعبة لاعبان فأكثر. 
يحضر كل لاعب مجموعة من القصب» 
ثم تجرى القرعة بين اللاعبین لتحديد 
من یبدا اللعبة: وعلی هذا اللاعب أن 
بجلس جلسة القرفصاء ضاماً قدمیه إلى 
بعضهما ومشکلاً مثلثاً» شاداً ثوبه بقدمیه 
ول شكل مدرج سهل 
الاتحدار» لیستخدمه معبراً لتدحرج 
القصب باقصی سرعة من رکبته نحو 
الساحة المتدة آمام قدمیه . 

وتبدأ اللعبة بأخذ اللاعب» الذي 
وقع عليه الاختیار» قصبة من القصب 
ليضعها عند ركبته» ثم يدعها تتدحرج 
حتى تسقط من المدرج مواصلة السير في 
الساحة المنبسطة أمام قدميه. وبعد أن 
تستقر القصبة في موضع ما من الساحة» 
يأخذ اللاعب الثاني قصبة من قصبه 
ويطلقها من ركبتي اللاعب الجالس جاسة 
ال 
اللاعب الآول. فان أصابها فهي له 


وإن لم يصبها أطلق اللاعب الذي يليه 
قصبته نحو إحدى القصبتين السابقتين . 
فان تجح في إصابة أي منهما -أو 
كلتيهما- فهي له آما إذا لم يصبها فان 
الدور يعود للاعب الأول . فيأخذ قصبته 
من الساحت ما دام لم يتمكن أحد من 
منافسیه من [صابتها» وتسدیدها بالطريقة 
نفسها نحو القصبتين الوجودتین في 
الساحة آو (حداهما. فما آصابه من ذلك 
فهو له. ولکنه إن لم یتمکن من اصابة 
أي من القصبتین الوجودتین فى الساحة» 
نتقل الدور للاعب الذي يليه . 

وکلما نجح لاعب في إصابة القصبة 
الموجودة فى الساحة» فان عليه أن يرسل 
قصبة من القصب الخاص بهء ليسدد 
اللاعب الذي يليه نحوها. وتستمر اللعبة 
حتى يقرر اللاعبون إنهاءها. ولا شك أن 
اللاعب الفائز هو الذي يستطيع أن يصيب 
أكبر عدد من القصب الخاص بنافسيه» 
وضمه إلى قصبه (علي :١5٠١‏ 04). 


قصب العجوز 

تعود تسمية هذه اللعبة بهذا الاسم» 
إلى أن اللاعبین يستخدمون فيها خيطاً 
پسمونه القصب وهو يشبه في شكله 
آمغاء الشاة. وتبداً اللعبة بان یجمع کل 
لاعب على حده» كومة من التراب 


القط والفار 


يسمونها نثيله. ثم يضع فوقها الدمن» 
وهو روث الشياه أو الماعز. بعد ذلك 
يحضر كل لاعب خيطاً» ويضع في طرفه 
دمنة» ثم يدسه في الرمل. وعندما یبدا 
اللعب يحاول كل لاعب انتقاء الدمن من 
بين التراب . فإن استطاع أن يُخرج الدمن 
دون أن ينسحب خيطه من بين الرمال 
ويخرج خارج الرمل» عد فائزاً. وكان 
من نصيبه البنت» أي يتزوج بكراً. وان 
خرج خيطه أثناء البسحث» بحيث يظهر 
للعيان» كان من نصيبه العجوز» ولعل 
اسم اللعبة اشتق من ذلك. 


القّط والفار 

لك الفتیات الصغيرات من هن 
دون العاشرة» ولیس لمارستها وقت 
محدد. وعرفت بهذا الاسم لان الفتاة 
التی يسند إليها دور الفأر يتعين علیها 
الفرار والإفلات من قبضة القطط. وتتم 
مطاردتها من قبل فتاتين تقومان بدور 
قطتين للحاق بالفار الهارب . وأغلب ما 
نارس هذه اللعبة في آفنة النازل والشوارع 
والساحات السك من النازل. ويشترك 
في مارستها مجموعة من الفتیات في 
حدود آربع إلى ست . ويجرين القرعة 
لا ختبار الفتاة التي تقوم بدور الفأر» ویتعین 
علیها الوقوف في الوسط. وتتحلق حولها 
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ا 


بقية الفتيات وهن ممسكات بأيدي 
بعضهن . ويأخذن فى الدوران والالتفاف 
عون اه مدق الا اوی 
من بين أيديهن. فإذا نجح الفأر في 
الافلات من الدائرة المضروبة عليهء فإنه 
يتعين على الفتاتين اللتين هرب الفأر من 
بين أيديهن ملاحقة الفأر. فإن أمسكن به 
قبل رجوعه إلى الدائرة تعاد اللعبة من 
جديد دون تغيير أدوار اللاعبات. أما إذا 
نجح الفأر في الرجوع إلى الدائرة قبل أن 
تمسك به إحدى الفتاتين» فيصبح الفأر 
ناجياً. ويترتب على ذلك أن تتبادل الفتاة 
التي تقوم بدور الفأرء الدور مع فتاة أخرى 


لتحل محلها (السليم 15-05: .)١95‏ 
القطره 


القطع الزوجيه 

لا يوجد لها أسماء ولكنها من قطع 
صغيرة من حجر أو أي مادة صلبة» تبدأ 
من ست قطع فما فوق بشرط أن يكون 
عددها زوجياً ويمكن أن تضمه الیدان» 
وتبدأ اللعبة بأن يدفع اللاعب القطع إلى 
أحد الحاضرين» ثم يمد إليه يديه مضمومتي 
الأصابع ويطلب منه وضع قطعة في كل 
ید» ثم يلقي بالقطعتين على الأرض فاتحاً 


400 


يديه للمشاهدين مشيراً إلى أنهما خاليتان 
ويلتقط القطعتين ثم يضم كل قطعة في 
إحدى يديه» ويمدهما نحو الآخر ليضع 
في كل يد قطعة» فيقوم اللاعب بحركة 
خحنيقة» برفع یدیه غالبا بحیث لا به 
آحد إلى حرکته. وفی هذه الأثناء يلقى 
القطعة الأول والثانية من إحلى یدیه 
ولتکن اليسرى» ویضم القطعة الثانية التي 
في الیمنی إلى سابقتها ویقفل علیها يده» 
ویلتقط آلقسطعتین اللتین سقطتا من اليد 
الیسری واضعاً احداهما فی اليد الیمنی 
والاخری في اليد الیسری» ثم يطلب 
وضع قطعتين أخريين ويكرر الحركة نفسها 
ل لاه متفلتين فى الحركة 
او أيضاء ويلقى القطعتين 
اللتین فی الید الیسری آما القطعة التی فی 
اليمنى فی ضمها إلى القطع السابقة» ثم 
يلتقط القطعتين ويضع في كل يد قطعة. 

وبهذا يكون في اليد الیمنی خمس 
قطع وقطعة واحدة في اليد الیسری» ثم 
يسآل الحاضرين عما في كل يد من قطع › 
ثم يفتح يديه ليريهم المفاجأة بأن في اليد 
اليمنى خمس قطع وفي اليسرى واحدة. 


(انظر الغبيان) 


القفيزي 

من الألعاب المشهورة والنتشرة فى 
ات ماك الا اسا 
الشبان فيما بعد سن العاشرة. وتسمى 
في بعض المناطق الک أو (النّط)ء 
آو (لویّه) آو (للحاذاه) آو (تشيرء)ء 
ارال وکلها تفید العنی نفسه. 

هارس اللعبة لاعبان فاکثر» یتجمعون 
فى اه واسعة ذات د اه عاك 
ما قد يؤذي الأقدام کاحجارة آو الشوك 
ونحو ذلك . فيحضرون ثلاثاً من العصي 
الطويلة» طول كل وال دود أوبعة 
أمتار» لتنصب أو تغر فان منها ف 
الأرضء وتترك يلهالا ا ا 
ثلاثة آمتار ونصف . ورا أن 2 


القفيّزري 


كل عصا منهما على مجموعة من الثقوب 
في جانب من جانبیها» لتسمح بحمل 
العصا الثالثة . بعد ذلك تُعرض العصا 
الثالثة على العصوين» بارتفاع يتفق عليه 
اللاعبون بوضع العصا في الثقوب الجحانبية 
الموجودة في العصوين. وترفع العصا 
الثالثة إلى مستوى أعلى بعد كل جولة 
قفز . ویراعی أن يكون وضعها على 
العصوین على نحو یسمح بسقوطها إذا 
لم یتمکن أحد اللاعبین من تجاوزها. 
وعلی بعد عشرة آمتار يرسم اللاعبون 
خطاً على الأرض يعد بمثابة نقطة 
الانطلاق. ويتجمع اللاعبون على هذا 
الخط ثم ينطلقون لاعباً تلو الآخر للقفز 
فوق العصا الثالثة المعروضة على 


ای 
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كله خلاص كلها 


العصوین . فإذا مکن اللاعبون من قفز 
هذا المستوى من الارتفاع» تم رفع 
الستوی بضعة ستتمترات لتبداً الجولة 
الثانية . ومن لم يتمكن من القفز» عد 
ميتاً ويخرج من اللعبة» في حين يواصل 
بقية اللاعبین عملية القفز. وفي كل جولة 
يُرفع المستوى ليصبح أكثر صعوبة. 
وتستمر اللعبة بهذا الشكل حتى يخرج 
معظم اللاعبين ويبقى واحد منهم. هو 
الذي تمكن من قفز أعلى ارتفاع ممكن. 
وبذلك يعد هو الفائز باللعبة. 

وتمارس هذه اللعبة سر محتافة 
في البادية» وتعرف لديهم باسم تعيبيره. 
فيستخدمون شجرة من الأشجار الصغيرة» 
كشجرة الحمض الكبيرة أو العاذر أو 
ا ب سگرن ود 


حاجز يقفز فوقه اللاعبون. وغالباً ما يكون 
طول الشجرة متراً أو أكثر بقليل. بصطف 
اللاعبون على مسافة تبعد نحو عشرة أمتار 
تقريباً» ليبدأوا القفزء الواحد تلو الآخرء 
ومن يتمكن من قفزها فهو الفائز» وأهم 
من ذلك أن ينجو من السقوط على 
الشجرة با قد يؤدي إلى إصابته بجروح . 
أما من لم يتمكن من قفز الشجرة فلن 
ينجوء غالبا من بعض ال جروح والآلام 
ا #بزالسالمى ۰۳۰6:۱۶۱۰ 
ومصادر آخری). ۱ 


ول خلاص كلها 

تمارس هذه اللعبة في القطیف » وهي 
ل. وصفته | أن ترک 
عصا قوية في الأرض» ويربط في 


كلَّة خلاص كلها 
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أسفلها حبل متین» بطول عشرين متراً 
تقريبء ويترك طرفه على الأرض. ثم 
يختار اللاعبون بالقرعة لاعباً من بينهم 
ليجلس بجانب العصا المركوزة. ثم يأتي 
الأطفال ويضعون أيديهم على كتف 
اللاعب الجالس» وهم يقولون. ثلاث 
مرات «قلة خلاص کلوها» ثم يهربون. 
فيجري حارس العصا خلفهم وهم 
يدورون حول العصا بشرط أن لا 
يخرجوا عن حدود الخيط ؛ فمن اصطاده 
و«قلة حصير) تعني وعاء مصنوع 
من الخوص (للحصیر) على شکل كيس 
يكنز فيه التمر» والخلاص نوع من آجود 
أنواع التمور (آل عبدالمحسن ۱۰ : 
۸ ومصادر أخرى). 
33 أحد اللاعبين دائرة بالتقاء 
سبابتیه وابهامیه» ویدخل بقية اللاعبین 
سباباتهم في الدائرة» ویرددون «قللیس» 
قللیس قلليس» وهم يحاذرون أن يمسك 
بأصبع أحدهم . ومن يمسك أصبعه عليه 
أن يصنع الدائرة. 


القلينه 
(انظر الحدل) 


القَمْرا 


القمْرا 

هذه اللعبة شيقة ومسلية وفيها الكثير 
من احماس وهي بحاجة إلى الذكاء 
والفطنة من لاعبیها ولا یلعبها إلا اثنان. 

وصفتها أن يكون هناك تسع حفر 
صغيرة تأخذ جميعها شكلاً مربعاً وتكون 
الثلاث الأولى منها على خط واحد وثلا) 
على خط مواز للأول» والثلاث الباقية 
على خط واحد مواز للخطين الأولين 
وتكون هذه الحفر صغيرة بقدر مغرز 
الأصبع في الرمل وبعد ذلك يأخذ كل 
لاعب ثلاثة أعواد تختلف عن أعواد 
الشخص المقابل فيبداً أحدهم باللعب 
بغرز أعواده في حفرة من الحفر ثم یبدا 
القابل له بغرز أعواده بحفرة من الحفر 
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القواطي 


محاولاً كل منهما قطع محاولة صاحبه 
بأن (يقطر) أعواده في حفر متتالية على 
خط مستقيم واحد ومحاولاً لنفسه ذلك 
وهكذا. وإذا ما استطاع أحدهم قطر 
آعواده على خط مستقیم قال لصاحبه 
«قمرتك») أي غلبتك ثم تعاد اللعبة من 
جديد. 
ونستطيع أن نقول إن لعبة القمرا هي 
لعبة أم ثلاث نفسها والفرق بينهما في 
شكل رقعة اللعب إذ تستعمل الخطوط 
في أم الثلاث أما في القمرا فتستعمل 
الحفر. 


القواطى 
(انظر الطوابيق) 


1 
قوطي 

يمارس هذه اللعبة الأطفال من كلا 
الجنسين وكلمة قوطي تعني علبة. 
وصفتها أن يحضر الأطفال علبة مرطبات 
أو عصير أو ما شابه ذلك» ويملآونها 
اسراب . الم مون SOE‏ 
و و 1ف اك 
يتناوب اللاعبون قذف العلبة . فیقذفها 
اللاعب الأول إلى أعلى » فإن سقطت 
على قاعدتها داخل الدائرة» احتسبت 
له نقطة» وتتتقل اللعبة إلى اللاعب الذي 
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يليه. ولكن إن سقطت العلبة خارج 
الدائرة» يخسر اللاعب حتى لو سقطت 
على قاعدتها. كما يخسر أيضاً إن 
سقطت العلبة على سطحها. وأما إن 
سقطت على جنبها فإن اللاعب يعيد 
اللعبة» وتعطى له فرصة آخری . ولكن 
عليه هذه المرة أن يقذف العلبة بيده 
الأخرى. وليس باليد التي يخلب 
استخدامها . فإذا كان يستخدم اليد اليمنى 
مثلاًء فعلیه أن يقذف العلبة بيده 
ال 

وهناك طريقة أخرى لممارسة اللعبة . 
وصفتها أن يحضر كل لاعب علبته. 
شريطة أن تكون مميزة عن علب 
يضعون العلب على الأرض. وعندما 
تبداً اللعبة يحاول كل لاعب أن يسقط 
علبة اللاعب الآخر مستخدماً الأرجل 
فقط» وفي الوقت نفسه يجب عليه 
الانتباه والحافظة علی علبته کی لا 
یسقطها الاخرون. ۶ 16 9 
اللاعبین كبيراً كانت اللعبة آکثر إثارة 
وصعوبه . 


القيام بالعقال 
سميت هذه اللعبة بهذا الاسم» نسبة 


حتى لا تقوم أو تذهب بعيداً. وتمارس 
اللعبة من قبل مجموعة من الشباب بهدف 
لتحدي» ولکن پشکل فردي. فیربط 
آحدهم ساقه في فخله بغترة أو حبل 
أو ما شابه ذلك» بحيث تکون الساق 
ملاصفة للفخذ . وصفة اللعبة أن ینیض 
هذا اللاعب ویتحرك إلى مسافات معينة» 
من دون الاعتماد على أي شيء بساعده 
في ذلك. ويتبارى الشباب في أيهم 
يستطيع القيام بذلك» بصورة أسرع 
ولسافة أطول. 


سميت اللعبة بهذا الاسم لأن 
اللاعبین پستخدمون هذه العبارة أثناء 


فیم فیم 
اللعب» وهي من آلعاب الصبیان في 
بدك واس سد هار 
القصيم. وصفتها أن يجلس ف 
اللاعبین ويقف النصف الآخر خلفهم 
وقد وضعوا أيديهم على عيون الجالسين 
حتى لا يسمح لهم بالرؤية. وهناك حكم 
يختار أحد اللاعبين مسبقاً» ويعطيه اسماً 
مستعار لا يعرفه سواه والحكم . وعندما 
يبدأ اللعب ينادي الحكم اللاعب الجهول 
قتي یامن سميتك فلان» وينادى 
باسمه الستعار . 
في الستحار) بخفة حتی یقف عند 
آحد اللاعبین معصوبي الأعين ویضرب 
جبهته ضربة خفيفة» ثم ینتقل إلى آخر 
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سس اللاعية الل فسوي تایه ر ۱۸۰۷ ۷۷): 


406 


كاسير عوّده 

هذه اللعبة من أل باصن 
والشباب فى جازان. وصفتها أن يحضر 
اللاعبون أعواداً (عصیا) خاصة بهمء 
بحيث يكون لكل لاعب عود. ثم 
ینصبونها على الأرض اقات متساوية ؛ 
ويحدد خط الرمي. ويختار بالقرعة 
اللاعب الذي سیبداً اللعب . فیرمی هنا 


اللاعب العیدان فاذا آصاب عود آحد 
اللاعبین أو کسره یخرج صاحب ذلك 
العود من اللعبة. آما إذا لم یستطع أن 
يصيب آیاً من العيدان» فعلیه أن یخرس 
عوده مع العیدان ليعطي الدور إلى لاعب 
آخر. وفي طريقة آخری للعبة» إذا أصاب 
اللاعب أحد العيدان حمله زملاژه على 
العود إلى نقطة البداية» ثم يصوب مرة 
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کات 


أخرى . أما إذا لم يصب فإن زميله الذي 
(عفيفى :1١517‏ ۷۹). 


كانت 

لعل سبب التسمية يعود إلى أن كلمة 
کالت يقصد بها أصبحت في الرمی في 
بعض لهجات أهل المنطقة الشرقية. 
وصفة هذه اللعبة» التى هى من ألعاب 
الصبيان» أن يحضر اللاعبر نك 
ثم يثبتونه في مكان مرتفع قلیلاً كجذع 
شجرة مثلا» أو على مرتفع من الأرض 
على بعد مسافة تقارب ای ثمائية 
أمتار. ويمارس اللعبة لاعبان أو أربعة. 
يحضر اللاعبون خمس رمانات أو 
خمس کرات آو ما شابه ذلك لرمیها 
داخل الزنبیل . ویحق لكل لاعب أن 
يرمي خمس رميات » فإذا استطاع إدخال 
الرمانات الخمس أو الکرات جمیعها 
داخل الزنبیل فانه یحق له احصول علق 
كل ما في الزنبيل» بالاضافة إلى رمانة 
lL,‏ فم 1 ما ذا 
لم يستطع إدخالها فيأخذ ما استطاع 
إدخاله ويترك الباقي على الأرض. ثم 
يلعب لاعب آخره فإذا استطاع إدخال 
رماناته أو کراته امس جمیعها فیحق 
ها شا اودرو على قي 
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إضافة إلى رماناته الخمس أو كراته التى 


.) ١57:١5. 


الكبابه 

من الالعاب الجماعية التي يمارسها 
الذکور من تجاوزوا سن الثانية عشرة. 
وهی من الالعاب العروفة فى ال طقة 
الجنوبية من الملكة على وجه اخصوص» 
وأكثر ما تغارس نهاراً في میدان فسیح . 
وتتطلب مارستها عدداً من اللاعبین» 
في حدود آربعة إلى سبعة» يحضر کل 
لاعب منهم عصا طويلة» بطول متر 
تقريبً» لتکون بمثابة الضرب الخاص به . 
كما يحضر اللاعبون كرة صغيرة مصنوعة 
من القماش» بعد طيها ولفها لفاً شديداً 
حتى تكون قابلة للتدحرج بسهولة . وبعد 
ذلك تجرى القرعة لتحديد أي اللاعبين 
يبدأ بضرب الكرة. تبدأ اللعبة بآن يضرب 
اللاعب الذي وقعت عليه القرعة الكرة 
ضرباً قوياً ليصيب بها أحد اللاعبين» 
في حين يحاول بقية اللاعبين صد الكرة 
مضاربهم . فان نجح اللاعب الذي ضرب 
الكرة فى إصابة أحد اللاعبين» انتقل 
دور ضرب الكرة إلى اللاعب الذي 
أصابته الكرة. فيحاول هذا اللاعب بدوره 
ضرب الكرة وتسديدها نحو أحد 


ر 
الكتت 


اللاعبين» واللاعبون يصدونها 
بمضاربهم. فإن أفلح في إصابة أحد 
اللاعبين» انتقل الدور إلى اللاعب 
الصابء وان لم يقلح ات ا 
الکرة وتسدیدها حتی تلامس آو تصیب 
آحد اللاعبين . 

كما أن دور ضرب الكرة ینتقل إلى 
لاعب آخر بصورة أخرى» تتمثل في أنه 
إذا نجم أحد اللاعبین في صد الكرة 
المسددة نحوه بمضربه. وتمكن الللاعب 
الذي ضرب الكرة من ضرب اللاعب 
الذي صد الكرة أو لمسه بكفيه» فان دور 
ضرب الكرة ينتقل إليه. وبطبيعة الحال 
فان اللاعب الخاسر فى هذه اللعبة هو 
موقا مع الک تما طريلة نظ ) اما 
المستمر في أن يصيب بها أياً من اللاعبين. 


من الألعاب القائمة على مهارتى 
اللعبة باسم الكبّت إشارة إلى الكلمة التي 
يرددها اللاعبون خلال اللعب. كما 
تعرف اللعبة -أيضاً- باسم اللْحَسْ 
َاللْرَم. وأكثر ما تمارس في الليالي المقمرة 
0 نهاراً في الأزقة والأماكن الظليلة. 
وتزاول اللعبة فى ساحة فسيحة ذات أرض 
نظيفة من الأحجار التي تؤذي أقدام 
اللاعبيين. يرسم اللاعبون ميداناً في شكل 
مستطیل» بعرض عشرين مترا وطول 
الوسط بخط یسمونه خط النار. فيصبح 
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الكت 


الیدان مقسماً إلى مربعين. بعد ذلك 
تجرى عملية القرعة لتحديد أي من 
الفريقين يقوم بدور الدفاع» وأيهما يقوم 
بدور الهجوم. وبعد أن يأخذ كل فريق 
موقعه» يتجه لاعب من الفريق المهاجم 
نحو الفریق الدافع متجاوزاً خط النار . 
وعند دخوله إلى میدانهم يهرب آعضاء 
الفریق الدافع من وجهه. فيبداً 
بمطاردتهم . فإذا تمكن من لس آحدهم 
أو ضربه ضرباً خفيفاً قال كلمة (کبّت) 
ثم انطلق ناکصاً إلى فريقه محاولاً تجاوز 
بضربه ضربة خفيفة . فان تمكن من ذلك» 


قبل أن يتجاوز اللاعب الضارب خط 
النار» أصبح هذا اللاعب ميتاً وخرج 
من اللعبة. فيفقد الفريق المهاجم أحد 
لاعبیه . أما إذا لم يستطع اللحاق به قبل 
تجاوزه خط النار» فهنا يكون اللاعب 
الممسوك من الفريق المدافع (ميتا) ويخرج 
من اللعبة» ثم تعاد اللعبة حولة ثانية 
لاعبي الفريقين في كل جولة» والفريق 
الفريق الآخرء في حين يبقى من لاعبيه 
لا آو اکر. 

وتارس هذه اللعبة أحياناً بصورة 
مختلفة إلى حد ما. فيتعين على أعضاء 
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كل فريق» أن يبقى في الجزء الخاص به 
من المستطيل . وتبدأ اللعبة بأن يناور 
حول الخط الفاصل بين الفريقين» محاولة 
المنافس وقائلاً عبارة «ألحسك-ألزمك» . 
الفریقین لاعباً مهزوماً» ويخرج من 
الستطیل . وتستمر اللعبة حتى بتمحن 
آحد الفريقين من إخراج أكبر عدد مکن 
الفريق الفائز هو الفريق الذي بقي معظم 
أعضائه داخل المستطيل الخاص بهي 
من لمسهم (السالمي گر ۵:۱۶ ۱۳۰ 


۷ ومصادر أخرى) . 


الكبريت 

من الألعاب التي يعتمد الفوز فيها 
LEBER EE HEEL‏ 
يلعبها كلا الجنسين من الصغار والشباب . 
وسميت بلعبة الكبريت» لأن علبة 
الكيريك ل ار اک ل هات 
زو ری موا دس 

تتطلب هذه اللعبة خمسة لاعبين 
فأكثر. يحضرون علبة كبريت بشكلها 
العروف المستطيل المطلي من جانبيه بمادة 


۰ 
الكبريت 


الكبريت. وهي تحمل صورة في أحد 
وجهيها كصورة آسد أو نار ونحو ذلك» 
والوجه الآخر ملون باللون الابیض أو 
الأررق وما انش سیر اللاعيوث 
غترة حمراء أو بيضاء معقودة الطرف» 
لتستخدم أداة للضرب. ويجلس 
اللاعبون على شكل دائرة مرتيين حسب 
ما انتهت إليه عملية القرعة وتبدا 
اللعبة بأن يأخذ اللاعب الأول» حسب 
عاب الکبریت» ثم يرميها إلى 
الاعلی مرة واحدة فقط وبشکل دائري» 
حتی إذا سقطت واستقرت على الأرض 
نظررالی الهيئة التي استقرت عليها . 
ا استقرت العلبة على أحد رأسيها 
أو طرفيها يكون اللاعب قد فاز بدور 
(الملك)» وهو دور" يخول له أن يحدد 
عدد الضربات التي يوقعها الوزير 
بالحرامي . فإذا استقرت علبة الكبريت 
علی آحد جوانبها الطلية بادة الکبریت» 
يكون قد فاز بدور الوزیر. وهو دور 
زار و MEE MIN‏ 
بالغترة عدداً من الرات» 0 
اللك . آما |ٍذا استقرت علبة الکبریت 
على الآرض» ووجه الکبریت الذي 
يحمل الصورة إلى الاعلی فقد صار 
للاعب دور العسکري الذي لا یحق له 
إصدار أي أمرء بل قد يكلف بتنفيذ 
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الحكم بالضرب الذي يصدره الملك 
ويوجهه الوزير بتنفيذه» وعليه في 
الجولاات التالية أن يحسن من وضعه» 
وذلك بالحصول على دور الملك أو 
على الآرض ووجهها الملون بالأسود 
أو الأزرق أو AR‏ الك الأعلى» 
فقد صار للأعب دور احرامي الذي 
یقوم الوزیر بضربه عدداً من الرات 
محاولة واحدة فقط رو العلبة 1 
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حدث آن بحصل اللاعب التالى على 
الدور نفسه الذي حصل عليه اللاعب 
السابق له فان الدور يبقى للاعب الأول» 
مرد ان بعد نمریر الکبریث علی بقية 
اللاعبین . ویراعی في اللعبة أن من 
يتحدد دوره» لا يحق له قذف العلبة 
اللاعبين الذين لم تتحدد أدوارهم طالما 
أن دوره أصبح معلوماً. وبعد أن تكتمل 
الادوار الأربعة ع عوسي سم كاد 
توجیهات الملك» وذلك بضرب اطرامي 
ال عدد الضربات الصی قررها 


آوامر اللك» تعاد اللعبة حسب رغبة 
اللاعبین مرات آخری حتی يقرر 
اللاعبون انهاء اللعبة. 

كنا انم للحي قايس ها 
أخرى» وتعرف بالصقعه وتستخدم فيها 
مسطره بدلا من الغترة. وتتمثل في 
أن يأخذ اللاعب الاول» الذي يتحدد 
بالقرعة آو الاختیار» علبة الکبریت» 
ویرمیها لتقع على الارض. فإذا 
وقفت. بأن كان المستطيل الضغير على 
الارض والآخر إلى الأعلى» فإنه يأخذ 
دور الحكم» ویتولی إصدار الأوامر. 
آما إذا آخذت وضعاً آخر فالدور ينتقل 
إلى اللاعب الثانى فالغالث» وهکذا 
حتى يتمكن أحدهم من الحصول على 
الحكم. فإذا تم ذلك فإنه إيذان بافتتاح 
U‏ أكون عد انيف ررك را 
رمى أحدهم العلبة وجاءت على 
جنب» فانه يأخذ (السطره) أما إذا 
وقعت وكان الجزء الذي عليه الصورة 
هو الاعلی» فإنه لا بحصل على 
REA‏ اسر داهن 
الأعلى» فان الذي معه المسطرة یقوم 
بضرب هذا اللاعب حسب تعليمات 
الذي معه الحكم» إذ يحدد له عدد 
الضربات وقوتهاء إلا إذا كان الحكم 
أو المسطرة مع اللاعب فانه لا يضرب . 


الكش والڈيب 


والحكم وحده» له الحق في أن 
يضاعف» بمعنى أنه لو مغکن الذي 
معه الحكم» إذا أتى إليه الدور مرة 
ثانية» أن يجعل العلبة تقف على 
المستطيل الصغير فإنه يتعين على بقية 
اللاعبين أن يجعلوا العلبة تقف على 
المستطيل الصغير مرتين قبل أن يتمكن 
أحدهم من الحصول على الحكم. 
وأيضاً لو كانت ثلاثاً أو أربعاً وهكذا. 
وتسمی هذه العملية بحل الحكم أو 
فسخ الحكم (العلي T€:‏ 


6 ومصادر أخرى) . 


اب 

من ألعاب الصبيان من تتجاوز 
أعمارهم عشر سنوات» وتارس ss‏ 
وعرفت بهذا الاسم إشارة إلى الأدوار 
الرئيسية التي يقوم بها بعض المشاركين 
فيها. فأحد اللاعبين يقوم بدور الکبش» 
وآخر بدور الذتب. تؤدى هذه اللعبة 
من قبل مجموعة من اللاعبين في حدود 
عشرة تقريباً. وتجرى القرعة بين اللاعبين 
العشرة لتحديد من يقوم بدور الذئب» 
ومن يقوم بدور الكبش . ثم ترسم دائرة 
كبيرة يقف بداخلها اللاعب الذي يمثل 
دور الكبش» أما اللاعب الذي يقوم 
بدور الذئب فيقف خارج الدائرة» 
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الكش والایب 


وينتشر بقية اللاعبین على محيط الدائرة 
ويقومون بدور الحراسة. وتبداً اللعبة 
بمحاولة الذئب مراوغة اللاعبين المحيطين 
بالدائرة للانقضاض سرعة على الكبش 
للإمساك به. وعلی الذقفت أن بستغل 
التفضرات فى محیط الداثرة» بحیث 
يتسلل إلى داخلها وینجح في الافلات 
من قبضة اراس . فان نجح في ذلك 
سمح اللاعبون للکبش بالهروب من 
وجه الذئب. فاذا استطاع الذئب 
الإمساك بالكبش قبل خروجه من 
الدائرة» ع الذئب فائزاً على جميع 
اللاعبين با فيهم الكبش. أما إذا نجح 
الكبش في الهروب من وجه الذئب 
حين اقتحام الذئب للداثرة» ضيق 
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اللاعبون الخناق على الذئب للإمساك 
به فان تمكنوا من الامساك به عند 
محاولته الخروج هرباً من الدائرة» یکون 
الذئب هو الخاسر وبقية اللاعبين» با 
فيهم الكبش» هم الفائزون. أما إذا تمكن 
الذئب من الهروب» فهنا يسمح 
اللاعبون للكبش بالدخول مرة ثانية إلى 
الدائرة ليحتمى من الذئب . وتبداً المناورة 


من جديد. 

رعكلزنهاء اللعبة» بفوز الذئب أو 
بفوز بقية اللاعبين مع الكبش» تعاد 
لعدة جولات أخرى. ولكن لابد أن 
يتناوب اللاعبون بالقرعة دوري الكبش 
والذئب بعد نهاية كل جولة (عفيفي 
5٩‏ 


۱ ۰ 


الكبّه 

من الالعاب الثنائية التى تمارسها 
الفتیات» ممن تتراوح أعمارهن ما بين 
التاسعة وحتی الثانية عشرة. ومسمی 
اللعبة يعني في العامية قلب الشيء على 
ظهره» لأن من تلعبها تقلب يدهاء بحيث 
يكون ظهر اليد إلى الأعلى لتقع عليها 
الحجارة الستخدمة فى اللعية. 

وتتمثل اللعبة في جلوس فتاتين 
متقابلتين على الارض» تفصل بينهما 
مسافة يسيرة في حدود ۰سم» ومعهن 
خمس حصيات صغيرات مستديرات. 
ثم تجرى القرعة بين الفتاتين لتحديد من 
تبدأ اللعب منهما. وتبداً اللعبة بأن تأخذ 
الفتاة» التى وقعت عليها القرعة» الخمس 
حصوات في كفها وترميها جميعاً إلى 
الأعلی ثم تقلب يدهاء التي رمت بها 
الحصوات» على ظهرها ليقع عليها أكبر 
عدد مکن من هذه احصیات e‏ ۲8 
فان استقر على ظهر کفها ثلاث حصیات 
أو أكثرء تحسب لها نقطة على زميلتها . 
أما إذا كان عدد الخصيات التى استقرت 
على ظهر كفها أقل من ثلاث فإنها تخسر 
الدور. وينتقل اللعب لنافستها لتؤديه 
بالطريقة نفسها. وتستمر اللاعبة في إعادة 
اللعبة طالا أنها في كل مرة يستقر على 
ظهر كفهاء ثلاث حصيات فأكثر. 


الكبوت 


وبطبيعة ال حال فإن اللاعبة الفائزة هى 
التي تتمكن من تحقيق أكبر عدد من النقاط 
مقارنة بزميلتها. ومن العبارات التى 
ترددها الفتاة عندما تستقر على ظهر كفها 
ثلاث حصيات فأكثر عبارة «حمس 
مطيرات من فمي وموقعات في فم 
بسیس) . 

وتجدر الإشارة هنا إلى أن الكبه تطلق 
في بعض الدول العربية على ألعاب 
مختلفة نوعاً ما فى طريقة اللعب» وان 
اتفقت فى عدد الحصى المستخدمة وبعض 
خطوات اللعبة (سليم 2119:1557 


ومصادر أخرى) . 


الكبوت 

من الواضح هنا آن هذه اللعبة وافدة 
ال TES, FE‏ كدر سر عبار 
مكينة السيّارة» مرتبط بدخول السيارات 
الحزيرة العربية وهو أمر حديث» وتمارس 
هذه اللعبة تحت هذا الاسم في منطقة 
اف و SRE‏ كد ۳ 
الخربة أو غطاء شنطتها ويقلب بحيث 
يصبح أعلاه موالياً للأرض ويركب به 
مجموعة من الاطفال وتقوم مجموعة 
أخرى بدفعهم عبر المنحدرات» وغالباً 
ما يختار اللاعبون الكثبان الرملية وذلك 
سوا الا لاق اعليها: 


415 


الكيَيْب 


الکْیّب 
(انظر الغبیان) 


الكبيش 


(انظر إصفر وانقر) 


كبيش الأعمى 

(انظر شرعت) 
الکتاب 

إحدى الالعاب التي يمارسها الصبیان 
فى منطقة حائل. ور غا أن تقب 
مجموعة من اللاعبين عة دائرة؛ 
ليختار من بينهم لاعب وتُعصب عيناه. 
ثم يحضر أحد اللاعبين ورقة أو لوحاً 
من خشب ونحوه وكأنه يكتب عليه شيئاً 
ثم يسلمه للاعب معصوب العينين. 
ويأخخذ مکانً في غير الجهة التي سلمه 
الكتاب فیه ا. ثم تکشف العصابة عن 
عيني اللاعب وبیده الکتاب . فیلتفت عن 
يمينه ویشیر بإصبعه إلى أحد الواقفین 
بالحلقة وهو يقول: 

کتاب من كتبه؟ 

فیرد علیه: ما کتبت 

فیقول : أجل من كتبه 

فیرد علیه: بلکی هذا اللی کتبه. 
وهو يشير إلى من يقف على بمينه من 
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رفاقه . فيردد اللاعب على جاره العبارات 
السابقة نفسهاء ثم يدور على بقية من 
يقفون باحلقف حتى يعثر على من كتبه . 
ويستعين اللاعب في ذلك بجعل الجمل 
التي يقولها على هيئة زجر وبنبرة حادة 
ميحد تاقرس كرس سیخ زناه 
ليعرف من كتب الكتاب. وعندما يشك 
في أحدهم يوجه الكلام إليه ويقول «أنت 
اللى کتبته». فان أصاب عد فائزاً وان 
سا للعبة . وتعتمد اللعبة على 
الفراسة ودقة دس . 


الكلاره 

من الالعات التی يمارسها الصبيان 
الذکور من تتجاوز آعمارهم التاسعة . 
وتعرف باسم (العظم) في بعض الناطق . 
وهی لعبة ليلية تزاول فى اللبالی القمرة 
EEE‏ 
بعضهم » على رؤية العظم بعد قذفه بعيداً 
فى الفضاء ومراقبة المكان الذي يسقط 
لا 3 
الذي تزاول فيه وهو ظلام اللیل وقد 
اختلط به ضوء القمر. والكدر من الأشياء 
هو ما كان في الأصل نقياً خالياً من 
الشوائب» فأصبح كدراً بعد اختلاطه 
بشو مخالف له کاختلاط الظلام 
بالضیاء» والاء النقی بالاتربة وهکذا. 


واللعبة تتشابه في بعض أدوارها مع لعبة 
(عظيم سرى). 

تمارس هذه اللعبة في ميدان فسيح 
خال من الحجارة ونحوها مما قد يؤذي 
أقدام اللاعبين أثناء اللعب. يحضر 
اللاعبون عظماً صغيراً أبيض ناصع اللون 
حتى يسهل على اللاعبين إيصاره. ثم 
يختارون أحدهم ليكون الرامي الذي 
يقذف بالعظم بعيداً عن آنظار اللاعبين» 
ويسلمونه العظم. كما يتم الاتفاق بين 
اللاعبين على تحديد خط البداية الذي 
يصطف حوله جميع اللاعبين بما فيهم 
الرامي . ثم يقذف الرامي العظم بأقصى 
قوته إلى الأعلى فى أحد الاتجاهات؛ 
وبعد ذلك ينطلق جمیع اللاعبین عذا 
الرامي بحثاً عن العظم. فمن عثر عليه 
يمسكه ويقول بصوت يسمعه جميع 
اللاعبين «وجدته». ثم ينطلق فوراً إلى 
خط البداية بأقصى سرعته حتى لا يتمكن 
أحد من الإمساك به قبل الوصول إلى 
اخط . فان تمكن من ذلك عد هو الفائز 
وتسجل له نقطة. أما إذا نجح أحد 
اللاعبين في مطاردته والإمساك به وأحذ 
العظم من قبل قبل وصوله إلى خط النهاية» 
وانطلق بالعظم إلى خط النهاية» فيعد 
هذا اللاعب بثابة من وجد العظم بادی 
ذي بدء» ویعد هو الفائز وتسجل له 


لعبة الكراسي 


نقطة . ثم تعاد اللعبة لعدة جولات» وفی 
كل مرة تسجل نقطة الفوز لمن حققه من 
اللاعبین . وبعد توقف اللعب يتحدد 
الفائز من اللاعبين بعدد النقاط التی 
أحرزها. ويعتمد النجاح في هذه اللعبة 
قن وق اا الى ا ا 
وقوتها لدى اللاعب» إذ إنها تمكنه من 
رؤية العظم وهو محلق في الفضاء بعد 
قذفه من الرامي وتحديد الکان الذي وقع 
فيه من خلال صوت الارتطام بالأرض 
الان ية الجري لها دور كبير في 
تمكين من يجيدها من تحقيق الفوز» لأنه 
يستطيع اللحاق بمن وجد العظم قبل 
6ط لنهاية. وأخذه منه وتشبه 
هذه اللعبة لعبة (القرقر) شبهاً کبیر إلا 
أنها تختلف عنها فى محددات الفوز 
(الوشمی Fea‏ ۱۱۷). 


لعبة الكراسي 

هذه اللعبة يمارسهاء غالبا طلاب 
الدارس الابتدائية والتوسطة . وصفتها آن 
تصف مجموعة من الكراسي خمسة 
کراس أو آکثر» على شکل دائرة» وتترك 
بينها فراغات تسمح برور اللاعبین من 
خلالها. ويشترط للعبة أن يكون عدد 
اللاعبين زائداً على عدد الكراسى بلاعب 
واحد . فاذا كان عدد الکراسی؛ مثلگ 
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الكربه إلى السيبه 


خمسة فيجب أن يكون عدد اللاعيين ستة» 
0000 

يصطف اللاعبون خلف الكراسي 
على شكل دائرة. ويبدأ اللعب عندما 
يطلق الحكم إشارة البدء» فيأخذ اللاعبون 
بالدوواة حول الکراسی. قفا اطع 
الحكم إشارة معينة» أسرع اللاعبون 
لاحتلال الكراسي والجلوس عليها. 
واللاعب الذي لا يجد کرسیاً يجلس 
عليه» يعد مهزوماً ويخرج من اللعبة. 
كما يستبعد كرسي واحد. 


الكربه إلى السيبه 

من الألعاب التي بمارسها الشباب 
في وضح النهار» وعلى أرض منبسطت 
وهي من الالعاب العروفة في الأحساء . 
و(الكربه) هي احزء التبقي في احذع 
سا و بطول ثلاثين 
إلى ا ج ۲۰ 

اس هن اه كي لول 
إلى فريقين متساویین من حیث العدد» 
GE IER‏ 
حيث القدرة على الجري السريع» وقوة 
ساسا ee lee‏ 
ثم يرسم خطان متوازيان على الأرض 
بطول عشرة إلى خمسة عشر متراً تقريبا 
بعد ذلك يصطف أعضاء كل فريق في 
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شكل قاطرة» ويقف أحد الفريقين عند 
الطرف الأول من خط البداية» ویقف 
الفريق الآخر عند الطرف الثاني من الخط 
نفسه . ثم توضع كربتان متساويتا الحجم 
عند خط النهاية» واحدة أمام كل فريق . 
وعندما يأذن الحكم بابتداء اللعب» ينطلق 
اللاعب الأول من كل فريق نحو خط 
النهاية ليأخذ الكربة الخاصة بفریقه 
ويقذف بها إلى الأمام بعيداً بقدر 
استطاعته» ثم يعود مسرعاً نحو فريقه 
لإعطاء الدور للاعب الثاني في فریقه؛ 
وهو اللاعب الذي يقف خلفه مباشرة» 
من خلال لمس يده. فينطلق اللاعب 
الثاني إلى الكربه الخاصة بفريقه فيمسك 
بها ويقذفها إلى الأمام مسافة أطول» ثم 
یعود مسرعاً لیلمش ید اللاعت الثالتث 
فى فریقه . فینطلق اللاعب الثالث لیمسك 
بالک ربه ویقذف بها مسافة آبعد ٍلی 
الامام» وهکذا حتی ينتهي اللاعب 
الأخير في كل فریق من قذف الکربه 
والعودة إلى مکانه. بعد ذلك يقيس 
الحكم المسافة بين خط النهاية وبين الموقع 
الذي وصلت إليه الكربه الخاصة بكل 
فریق . والفريق الفائز في اللعبة هو الذي 
ينجح في رمي الكربه مسافة أطول من 
الفريق الاخر (ال عبدالحسن ۱8۰۲ : 


.)۲ ۲۷-۹ 


الكريه إلى السيبه 


ألعاب الكرة 

غرف الكثير من آلعاب الکرة فی 
جزيرة العرب وفی الملکة منذ زمن بعید» 
ولکن بصور بدائية بسيطة . فکرة القدم 
مثلاگ کانت ارس من قبل الصبیان فى 
امحواري والاحیاء والقری با کانوا یسمونه 
کر ا وهي کرة ی صنعونها من 
الخرق والثياب القديمة التي یلفونها على 
شكل كرة. إلا أنه مع بداية انتشار 
بدأت تظهر أنواع وآلعاب عديدة من 
ألعاب الكرة» مثل كرة القدم» والسلت 
والطائرة» والید » والتنس› والبيلياردو 
الخ. وتعلم الصفغار والکبار هذه 


الالعاب» فأصبح بعضهم یفضل إحدى 
هذه الألعاب أكثر من الأخرى. كما 
أصبحت النوادي الرياضية تشكل فرقاً 
الدارس ارا الطلاب فى حصص 
الري A‏ اعد ال ال ۳3 E‏ 
لعبها. إلا أن أكثر ألعاب الكرة شهرة 
وشعبية» وأكثرها ممارسة» خارج نطاق 
المدارس أو الأندية» كرة القدم. فقد 
طنلك سل سا الوا با ا 
و ولو اف وا مت اه 
التي لا يخلو منها بيت ولا شارع ولا 
حي . فما تکاد تمر في أي حي من أحياء 
المدن إلا وترى أطفالاً يمارسون كرة القدم 
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ألعاب الكرة 


فى إحدى الساحات. وتكاد لا تذهب 
إلى قرية آو هجرة الا وتجد صییانها 
وشبابها هارسون هذه اللعبة. 

ونظراً لاتساع هذه اللعبة ورغبة 
الکثیرین في مارستها» فان الاغلية لا 
یتقیدون بأصول اللعبة وقوانینها. فلا 
یتقیدون ملا بان یکون عدد اللاعبین 
(آحد عشر) لاعباً في کل فريق» بل 
ینقسم اللاعبون بعدد اللاعبین الوجودین 
إلى فریقین متساویین. وفي بعضص 
الاحیان یکون عدد اللاعبین فی آحد 
الفريقين اکثر من الا ا ن 
القوة. فالفریق الذي يوجد به لاعب 
جید أو لاعبان» يعد نفسه آقوی من 
الفریق الاخر» حتی ولو كان الاخر أكثر 
منه عدداً. كما أنهم لا یطبقون كل أنظمة 
اللعبة» لأن هدفهم منها هو التجمع 
وممارسة الرياضة للنشاط والتسلية. ولكن 
كرة القدم تأخذ طابعاً أكثر تنظيماً في 
الدن» حيث تشكل بعض الأحياء فى 
الدن الکبیرة» فریقاً متكاملاً منتظم 
الحضور کل يوم تقريباً. فیتخذ ذلك 
الفريق ملعباً ثابتاً لا يسمح للآخرين 
باستخدامه. كما أنه ينازل فرق الأحياء 
الأخرى. وعندما ينتصر أو ينهزم الفريق» 
يعد ذلك نصراً أو هزيمة للحي» ما يجعل 
المباراة تعاد مرارا. وقد تقام المباريات عدة 
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مرات في الشهر» كما قد يتحمس بعض 
الموسرين من الحي لدعم فريقهم ومده 
ببعض احتياجاته» أو إصلاح الملعب وما 
إلى ذلك . ونستطيع أن نقول» في ضوء 
هذه المارست إن مفهوم الحي في المناطق 
الحضرية» بدأ يحل محل القرية أو 
القبيلة . فأبناء اي الواحد يعدون أنفسهم 
وحدة اجتماعية واحدة» ويمثل فريق الحى 
تفلك رح ولا بف + مسد 
إقامة مكاريات احواري أو الاحیای 
جمهور کبیر من كلا الحيين» ومن آحیاء 
أخرى للتشجيع . وقد تحدث مشاجرات 
بين مشجعي الفريقين» كما يعترض على 
التحکیم» لیس من قبل اللاعبين فقط ‏ 
ولا من شباب الحيين التباریین . وقد 
REN kB‏ الا تعیاء۲آعداد aa‏ مق 
اللاعبین المتازین ی استأثرت بهم 
الأندية الكبيرة وضمتهم إلى صفوف 
E‏ 

وقد أصبحت لعبة كرة القدم في 
و و 
کل مکان. بل ان بعض الاطفال 
عارسونها داخل آسوار النازل وحتی 
داخل الغرف . آما آلعاب الكرة اللأخرى 
کالتنس والید» والسلة وغیرهاء فهی 
أقل شعبية» ولا غارس إلا من فئات 
معينة وبأعداد قليلة جداً. وتنحصر 


مارستها داخل النوادي الرياضية أو ما 


کرة القماش 

من ألعاب الذكور ممن تجاوزوا سن 
التاسعة . وأكثر ما تغارس نهاراً وفى الليالى 
المقمرة. وتزاول اللعبة في ميدان فسيح 
فدهن حا أن غاس 
تؤذي آقدام اللاعبین آثناء الا 
ویشترك فى ممارسة اللعبة جا 
اللاعبین فى حدود العشرة. يحضرون 
كرة مصنوعة من القماش بعد ليه ليا 
محكماًء وطليها ببعض الواد الكيميائية 
كالقطران لجعلها أكثر تماسكاً. بعد ذلك 
ينقسم اللاعبون إلى فريقين متكافئين» 
ثم تجرى القرعة لتحديد الفريق الذي 
يبدأ باللعب . وتبدأ اللعبة بإمساك أحد 
لاعبي الفريق الذي وقعت عليه القرعة 


كرة الْسْحر 


الكرة» ورميها إلى الاعلی . وقبل وقوعها 
على الأرض . يتدافع جميع اللاعبين» 
من كلا الفريقين» نحوها لالتقاطها. ومن 
ينجح من اللاعبين في التقاطها يكون 
بذلك قد حقق نقطة لفريقه» ويتعين عليه 
أن يرميها بدوره إلى الأعلى ليتم التقاطها 
بالطريقة السابقة نفسهاء يتم حصر النقاط 
التي أحرزها كل فریق . والفریق الفائز 
هو احاصل» بطبيعة الحال» على نقاط 
اک 


كرة المشحر 

من ألعاب الشباب فى جازان. ولا 
۲ ها عدد معين من اللأعيين› 
ولکن یشترط أن يكون هناك فريقان 
متساويان فى العدد. وصفتها أن يعد 
ESN‏ 1 سار ييه E‏ د ١‏ 
يحدد كل مرمى بكومة تراب» يسمونها 
(الد)» ويكون الملعب مقسوماً بالتساوي . 
آما الأدوات الطلوبة لهذه اللعبة فهی 
کرة مجدولة من خوص سعف النخیل» 
وتکون خشنة وجافة» وعصا عريضة من 
TZ‏ ا 0 
الأثل» ويكون في نهاية العصا انحناء. 
ثم يحدد كل فريق حارساً له» وينقسم 
اللاعبون إلى قسمين: فريق مدافع» 
ويكون لهم مركز يسمونه باش» وفريق 
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کز 


مهاجم ومرکزهم یدعی سیتح . وبعد 
تقسیم اللاعبین إلى فريقين متساویین 
يمسك کل لاعب في يده عصا یسمونها 
مسحر أو مجحشء ثم ترمی الکرة 
فى منتصف اللعب . ویتحاور اللاعبون 
غلى الك قربط الا الس الک 
بواسطة المساحر (العصى) » والفريق الذي 
يستطيع إدخال الكرة في مرمى الفريق 
الآخر تكون له نقطة ويعد فائزا. وهناك 
طريقة أخرى لأداء اللعبة» وصفتها أن 
يركز اللاعبون على تصويب الكرة باجاه 
اللاعبین الخصومء ومن تلامسه الكرة 
يخرج من اللعبة. ويتحدد الفوز باخراج 
أكبر عدد من لاعبي الفريق ا خصم 
(عفيفى :۱٤۱۲‏ ۱۱۹-۱۱۸). 


کز 


إن 


الكعابه 

من الألعاب المعروفة على نطاق 
أثبتت الحفريات الآثارية التى قام بها 
مفرده كعب» وهو عظمة ركبة الأرجل 
الخلفية للماشية كالضأن والماعز وكذلك 
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إذ عادة ما يذهب الصبيان والشياب مع 
الصبيان فيما بينهم في انشزاع تلك 
العظمة» حتی إن بعضهم » من شدة 
الحرص على اقتناتهاء يبادر قبل أن يأكل 
لقمة واحدة إلى انتزاع الكعب من رجل 
وبعد جمع عدد كبير منها يقوم الصبيان 
بالالوان الحمراء أو الخضراء أو الصفراء» 
ونحو ذلك من الالوان التوافرة آنذاك. 
ولقیمتها يحرص الصبیان على اقتناء آکبر 
عدد منها» حتی |نهم یتفاخرون فیما بينهم 
بكمية الکعاب التي بحوزة كل منهم 
بها مع الآخرين. وبعضهم قد يبيعها 
لأقرانه . وللكعابه سماد متعددة مثل 
عند التصويب ويترتب عليها مكسب 
اللاعب أو خسارته . والسحليه وهی التی 
صقل جانباها بحیث تقف على الأرض 
على آحد جانبیها بسهولة ویکسب بها 


اللاعب كثيراً في لعبة الديش وغير ذلك 
من الا سماء. ۱ 

وتمارس هذه اللعبة بعدة صور 
مختلفة. أما الصورة الأولى والمعروفة 
باسم (الميدان) أو (الخطّه) أو (الراجتم) 
وتعرف باسم (الخوط) في لبنان» فهي 
الاکثر انتشاراً من بين تلك الصور. 
ويتطلب لعبها مهارة عالية من اللاعبين. 
وصفتها أن يرسم» لاعبان فأكثر» دائرة 
قطرها نحو خمسين إلى تسعين سنتمترا 
حسب عدد اللاعبين وعدد الكعابه 
الستخدمة في اللعبة. ثم برسم خط 
مستقيم داخل الدائرة يكون بمثابة قطر 
لها. ثم توضع جميع الكعاب التي اتفق 
على اللعب بهاء على ذلك الط . وقد 
ترص الكعاب فوق بعضها على هيئة 
جدار في حال كثرتها. وعلى بعد أربعة 
إلى ستة أمتار يرسم خط مستقيم» يوازي 
قطر الداثرة الرصوص فوقه الکعاب» 
لمك ۱ ۰ 8 8 ۰۶ ۲ 
بالیدان في بعض الناطق أو بالدعی في 
البعض الآخر. ویتعین على كل لاعب 
أن يحضر الصول أو الصوله الخاص به» 
وهو كعب كبير يرمى به» وغالباً ما يكون 
مأخوذاً من ذكر الضأن أو الظباء والوعول 
لثقله. ويتفنن اللاعبون في زخرفته 
وتلوینه» كما يقومون بتجویفه ومن ثم 


الکعابه 


صب الرصاص داخله . فقد یزخرف کل 
لاعب صوله إما بالالوان أو بالقمارق - 
وهی السامیر ال صفرية أو الفضية ذات 
الرأس الکبیر- وهي ما تعرف في الوقت 
احاضر بدبابیس الضغط حتی یصبح 
الصول آکثر ثقلا. ویعتقد اللاعبون أنه 
كلما كان الصول ثقبلاً كان أكثر عوناً 
على التصويب. 

وتبدأ اللعبة» وفقاً لهذه الصورت 
بأن يصطف اللاعبون على الخط. الذي 
يبعد عن الدائرة بنحو أربعة إلى ستة 
آمتار» مرتبين حسبما انتهت إليه القرعة . 
وصفة القرعة أن يخير آحد اللاعبین 
زملاءء الشارکین فى اللعبة لاتخاذ إحدى 
ت لصوله وهی: البطن 
عاب اش شوم سوم اور 
الرأس» القاعدة. وبعد أن يختار کل 
لاعب جهة منهاء یقوم اللاعب بزعبرة 
صوله ورمیه إلى الاعلی لیقع على إحدى 
تلك الحهات . ومن آصبحت الحهة التی 
اختارها 1 | آعلی یکون هو البادی 
بالرمي. ثم تعاد عملية الاقتراع عدداً 
من المرات حتی يتم ترتیب جمیع 
للاعبین. وهناك قرعة آخری سريعة وهو 
أن یبادر آحدهم ویصرخ بو ثم يليه من 
يقول عقيبك . بعد ذلك يرمي اللاعب 
الأول صوله نحو الکعابه الموضوعة على 
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قطر الدائرة. وكل ما يخرج من الكعاب 
عن محيط الدائرة نتيجة الرمية فهو من 
نصيبه . ثم يستمر هذا اللاعب في 
الرمي من المكان الذي انتهى إليه الصول 
فى التسديد» مرة ثانية وثالثة وهکذا ما 

دام في كل مرة يخرج كعبا واحداً أو 
أكثر من محيط الدائرة . أما إذا أخفق 
فینتقل الدور للاعب الذي يليه ليقوم 
بالرمي من خط المرمى وبالطريقة نفسها 
حتى تنتهي جميع الكعابه الموجودة في 
الدائرة. وقد يواصل اللاعبون اللعب 
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في جولة ثانية وثالثة حتى يأتى بعضهم 
على كعاب بعض . واللاعب الفائز هو 
من يستطيع الحصول على عدد أكبر من 
کعاب منافسیه. 

ویلاحظ أن لعبة الکعابة بطريقة 
الیدان» نظراً لشعبیتها کانت مجالاً 
لا حتدام المنافسة والتحدي بين اللاعبین» 
ومکاناً لابرار مهاراتهم فسی التصویب: 
فمن اللاعبین» على د الثال» من 
يبلغ به الحجب مبلغه فيتحدى خصومه 
في التصويب من مدى أبعد» في حين 
يرضى لهم بالتسديد من مدى آقرب. 


فيقول مثلاً !من يلاعبني وله بوع من 
الخطة» أو بوعان أو ثلاثة. ولا يفعل 
ذلك في الغالب الا من بلغ درجة عالية 
: اسار وقد بلغت في 
التعلق بها أن تباع وتشترى وكذلك إذا 
آفلس أحدهم من الكعابة يحق له أن 
یضع قروش (عملة معدنیة) ویلعب علیها 
مثلها مثل الکعابة فليس غريباً أن تحوي 
الدائرة كعابة من کل الالوان وعملات 

أما الصورة الثانية م هة الكعابة 
فهي ما يسمى في المنطقة الغربية 
(لآسِْي)» وتتمیز بآنها أقل تعقیداً من 
سابقتها. وصفتها آن ترسم الدائرة 
وتوضع الکعوب على قطرها ویرسم 
خط للرمي على بعد مسافة لا تقل عن 
خمسة آمتار: لیقف علیه اللاعبون مرتبین 
حسب عملية الاقتراع» كما هو الخال 
تماماً في طريقة 4 الخطة . الا أن الفرق يتم 
في كيفية إحراز الفوز. ففي طريقة 
(لامُسی) يدا الرمی باللاعب الاول من 
خط المرمى» فإذا أخرج اللاعب بصوله 
کیا واحداً آصبحت بقية الکعوب 
الوجودة فى الدائرة من حقه» والا انتقل 
الدور للاعب الذي یله . 

آنا الصورة الثالثة من لعبة الکعابة 
فهي أبسط الصور الثلاث على الاطلاق 
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وس الطريقة بالداوش آو النیّش 
أو القاشط وفي د بعض آجزاء من المنطقة 
الوسطی یقول اللاعب لنافسه «تداوش 
والا تراجم؟» آي هل ترید أن نلعب 
الكعابة بطريقة المداوش آم بطريقة 
الراجم؟ 

وتتطلب هذه اللعبة» في الغالب؛ 
لاعتم :و ا يده كل لاعب 
عدداً معيناً من الكعابة للعب به» ثم 
تجرى القرعة لتحديد جانب الكعب الذي 
يختاره اللاعب لیقع عليه الکعب من 
الس وهی البطن أو الظهر أو 
مح . أي الجهة المسوحة من الصول» 
أو الجهة التى بها خرق أو الوجه أو القفا 
عب أولا. بعد ذلك يأخذ 
اللاعب الأول کعبه» وكعب منافسه 
ويرمي بهما إلى الاعلی فإذا استقر کعبه 
على الوجه الذي حددته القرعة کالبطن 
مثلاً کسب کعب منافسه والا ذنهب 
کعبه لنافسه» ومن ثم تعاد اللعبة مرات 
آحری بأن يأخذ الفائز فى الرة السابقة 
كعباً من كعاب منافسه ويرمي به إلى 
الاعلی مع واحد من كعابه» ثم ينظر 
الی الوضع الذي استقر علیه حب 
وهکذا حتی يأتى آحده ما على كعاب 
الآخر» أو يحوز على غالبية كعاب 
منافسه» وهنا يعد هو الفائز. 
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الكعابه 


وهناك صورة مختلفة» شيئاً ما 
للعبة الكعابة» بصورة الداوزش» عن 
الصورة السابقة. ويلعبها بهذه الصورة» 
فى الغالب» اثنان أو أربعة من اللاعبین . 
يحضر كل منهم اثنين أو ثلاثة من 
الكعابة» ثم يرتب اللاعبون حسب 
القرعة . فيبدأ اللاعب الأول بجمع كل 
الكعابه الخاصة به وبمنافسيه» ثم يرفعها 
إلى أعلى ويرمي بها على الأرض قائلا 
(الدیش الدیش ولد الردي ما يغيش». 
وبعد استقرار الکعابه على الارض ینظر 
هل انتصب من کعوب آحد اللاعبين 
کعب على جانبه. فان حدث ذلك» 
فان هذا الكعب يأكل ما يوالي وجهه 
من الكعاب حسب الاتفاه ۲۱ إذا لم 
من قبل اللاعب الثانی» وهکذا. 

وتتمتع لعبة الكعابة بقدر من 
الأعراف والتقاليد تلقى الاحترام 
والالتزام من قبل مزاوليهاء فيضفي 
ذلك عليها مزيداً من المرح والروح 
الجنافه ] فمن تلك الاعراف» مثلاً 
(أخذ الشور)» وهو عرف یخول لأي 
شخص» من غير اللاعبين» أن يتسلل 
إلى اللاعین » ويهجم عليهم فجاة آثناء 
لعبهم ويأخذ ما يشاء من كعابهم وهو 
يقول خلال هذه العادة عبارة (نکخی 
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بالشور ما شور لي» اي الى راا اد 
مشورتي . ومن ثم یصبح ما آخذ من 
کعابة اللاعبین حقاً من حقوقه. مما 
يخوله مشارکتهم في اللعب با أخذه 
منهم من الکعابه ما لم يقل آحد من 
اللاعبین كلمة «شورك) أو عبارة «شورك 
غبا بتوي به فلك ریتظی يد لسانك»: 
فان انتبه آحد اللاعبین إلى الهجوم 
فييلع بقوله کلمة شورتك یکون يلك 
قد فوت الفرصة علی الشخص التسلل 
خفية في أخذ ما يشاء من كعابهم» 
ومشارکتهم في اللعب . وقد يعاود 
التسلل الكرة مرة ثانية» إذ يختفي عن 
آنظارهم ثم يعاود الهجوم مرة آخری . 
فإذا فطن اللاعبون إلى ما یخفیه من 
نوایا حجبوه بقولهم «شورك جاي رایح» 
أي انا أخذنا شورك مهما حاولت 
EEE ESE‏ 
مأمن من مهاجمته ومشاركته لهم في 
كعابهم. وتسمى العملية مقاشط 
لكان اك قاس او کات ا 
وقد ارتبطت باللعبة» نظراً لشعبيتها 
اد ای ها وسكا مد وار ينال 
روسج وي ساك اعد 
لمثال» قولهم «الغلب ياكل القلب لو 
فى الكعابه». أي أن الهزيمة مؤلمة حتى 
ولو كانت في لعبة الكعابه» ومن ذلك 


أيضاً «الغليبه شينه ولو فى الکعابه» 
(السويداء 15.3 : ۳۳۲-۳۳۵). 


قاوس عله اناد فى این ند 
مناطق المملكة» وتسمى في بعض نواحي 
نجد (طره) وفى منطقة ا e‏ 
(طير غباره)» وهي من آلعاب الشباب . 
وصفتها أن یجلس آحد اللاعبین ویضع 
في حجره» أو قريباً منه على الأرض» 
مجموعة من الغتر لفط يكلف 
بحراستهاء ويحاول بقية اللاعبين السطو 
عليها. لذا يسك الا 925 الخارس فی 
يده بغترة مفتولة لاستخدامها في الدفاع 


عن الغتر التي يحرسها. فيضرب بها 
كل من يحاول أن يأخذ شيئاً من الغتر 
الملقاة فى حجره أو بجواره. وفى حائل 
يدافع اللاعب الحارس عن الغتر بركل 
اللاعبين المهاجمين بقدمه وجسمه. فإذا 
أصاب أحد اللاعبین» حل ذلك اللاعب 
محلهء أما إذا تمكن اللاعبون من آخذ 
غترهم دون أن يصيب أحداً منهم» فإن 
كل واحد منهم يفتل غترته ويجعل عقدة 
في طرفها ليكون الضرب أشد إيلاماً ويبدا 
بضرب الحارس حتى يتمكن من رفس 
أحدهم أو لمسه. وعند ذلك يحل هذا 
اللاعب محله (الوليعى 2157:١5٠١‏ 
ومصادر أخرى) . ۱ 
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كلمات 


کلمات 

هذه اللعبة يمارسها آربعة لاعبین» 
بشرط أن یکون لدیهم لام مبدئي 
بقواعد اللغة العربية. یحضرون ورقة 
مستطيلة الشکل لیکتب اللاعب الأول 
بحیث لا یستطیع اللاعب الآخر قراءة 
الاسم» ويناولها إلى اللاعب الآخر 
الذي يُطلب منه أن یکتب (فعلا). ثم 
يطوي الورقة ویسلمها إلى اللاعب 
الثالث الذي يكتب (حرف جر). ثم 
یناولها إلى اللاعب الرابع الذي يطلب 
منه أن یکتب (اسم قطر)» أو اسم 
وقد تکونت جملة مفيدة ولکنها 
فكاهية. فاللاعب الأول مثلاً کتب 
(محمد) وکتب اللاعب الثانى (أكل). 
وأخيراً کتب اللاعب الرابع (السوق). 
فتکون الجملة (محمد آکل فى السوق)» 
ولکن غالباً ما تخیر اللاعبون کلمات 
وأشياء غريبة حتی تتکون جمل 
فكاهية. وهذه اللعبة تساعد على تعلم 
بعض قواعد اللغة. ومثلها مثل معظم 
الألعاب المستحدثة» تعتمد على الكتابة 
والقراءة شرطاً لادائها (السلیم ١5 ٠‏ : 
9 
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الكلمات 

يطلب الأول من الثاني الاستماع إلى 
خمس كلمات يتلفظ بها الأول ولا يجوز 
له الانصات و امد لاه ثم يطلب 
منه ذکر عدد حروف کل كلمة مباشرة 
بعد سماعها وإن أخطأ فى العدد أو ذكر 
عدي عرزل ها واد عن امین ابات 
عد خاسراًء فيعتقد الآخر أن الخطأ 
سيكون فى رده على ما تجاوز امس 
كلمات ىكز على ذلك . 

ثم يبدأ الحوار كما يلي : 


الآول: عمر 
الثانى : ثلاثه 
الأول : حسين 
الثانی : آربعه 
الأول: برهان 
الثانی : خحمسه 
الأول : حطاً 


یعنی كلمة (برهان) . 
ویقول الا"ول: ثلائه وهو يعني كلمة 
hS‏ 


الكلمات المتقاطعة 
بدأت هذه اللعبة فى التداول بين 
الصغار والکبار في المملكة» 0 انتشار 


العربية التى تحتوي على مثل هذه اللعبة . 
وهی لعبة تعتمد على اختبار الشقافة 
العا وتكن اللا مخ حرينات 
فارغة» وعلى اللاعب أن يملأها بشکل 
ا ی اا ل عل 
شخصيات أو حوادث أو عواصم أو 
أحداث » إلخ . فيطلب من الللاعب أن 
يحدد من حروف الكلمات ما يملا هذه 
الفراغات» وهی فراغات محددة سلفاًء 
بحیث يكون مجموع کل الربعات بعدد 
امحروف التي یتکون منها الاسم أو احدث 
الطلوب معرفته . كأن یقول مثلاً: عاصمة 
المسلمين الدينية . 

والإجابة التى علی اللاعب آن 
يحددها هی (مكة) . فنجد (مكة) تتکون 
موقا لصو رف وم ره تخاس لبم 
تک مه سم كمه 
ثلاثة مربعات . 

ويمارس هذه اللعبة كلا الجنسين من 
جميع الاعمار» شريطة معرفة القراءة 
والكتابة. ومثل هذه اللعبة لم تكن 
موجودة من قبل» بسبب آمية الجتمع 
وجهله بالقراء: والکتابت» ومحدودية 
اطلاعه على العالم من حوله. 


کم | خطوط 


(انظر عد واركب) 


الكندى 
(انظر الشقحه) 
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دع العاب النضياة فى اد 
لي أا( و( و 
من الألعاب المجماعيةء ويمارسها أهل 
القطيف على طريقتين : 

الطريقة الأولى: ويطلق عليها 
(حليسوه عَلِيِك). وصفتها أن يقف 
اللاعب الذي تقع عليه القرعة» وليبداً 
اللعب» فى مکان محدد إلى جوار جدار 
یطلق عليه الحلس . وتعصب عیناه» 
۲ گت وما عليهماء أو أن يفطي 
عينيه بكفيه وييمم وجهه نحو الجدار حتى 
لا يتمكن من رؤية بقية اللاعبین وهم 
OE‏ از سوا اود ارود 
مثلاً» يرفع الغطاء أو يديه عن عينيه» 
ويبداً في البحث عن بقية اللاعبين 
CEES 2‏ 11 الیل 
ينطلق أحد اللاعبين بسرعة ويصل إلى 
المحلس قبله . فاللاعبون یترقبونه. حتى 
ذا غادر الحلس ان طلقوا الیه» وکل 
منهم یحاول أن يلمسه بیده لاله اذا 
تمكن من ذلك ینجو. ولکن إذا تمكن 
اللاعب الذي يقوم بالبحث من مناداة 
أحد اللاعبين باسمه قاتلا «حليسوه عَلك 
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الكوكبا 


يامحمد) مثلاً» وتمكن من الوصول إلى 
المحلس قبل محمدء فإن الدور ينتقل 
إلى محمد. أما إذا لم يستطع الوصول 
إلى المحلس » فإنه يعيد اللعبة من جدید» 
وهكذا حتى يتمكن من قول «حليْسوه 
عَلیك» لأحد اللاعبين ويسبقه إلى 
یس 

آما إذا صادف ورآی لاعبین أو أكثر» 
وقال ١حَلَيْسُوه‏ عَلِيِك) وناداهم بأسمائهم 
وتمكن من الوصول إلى الحلس قبلهم 
فان الدور ینتقل إلى آول لاعب نادی 
باسمه . 

ومن قواعد اللعبة وشروطها أن یذکر 
اسم اللاعب بعد أن ی قول الل سرة 
عَلِيْكَ» وأن لا يختفى اللاعبون قريباً من 
الحلس» أو في البسيوت لفترة طويلة» 
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ولكن يسمح بالاختفاء في أي مكان لمدة 
وجيزة حتى يسهل اكتشافهم . 

أما الطريقة الثانية : فيطلق عليها 
«اللأمس على الراس). وفى هذه الطريقة 
يقف من تقع عليه القرعة من اللاعبین» 
إلى جانب المحلس» أي نقطة البداية 
من دون أن یغمض أو يغطى عينيه . 
ويقول «عين العوده» وهي العين الكبيرة 
بجزيرة تاروت» و«عين الصغيره» وهي 
عين ارتَوّازية صغيرة قريبة من عين 
العودة» ويردد هذه العبارة خمس 
مرات. ثم يغادر المحلس ويحاول أن 
يلمس أحد اللاعبين قبل أن يصلوا إلى 
المحلس» وذلك بوضع يده فوق رأس 
اللاعب . إذا غکن من ذلك فان دوره 
ینتهی وتعاد اللعبة من جدید آما إذا 
لم یتمکن من ذلك فانه یعود إلى 
المحلس» ویعاود اللعب مرة أخرى» 
وهکذا تستمر اللعبة (آل عبدالحسن 
١-8-5-5‏ ۱( 


و 
الکوکبا 
من ألعاب الرقص » وهى خاصة 
التاسعة إلى الثالثة عشرة. وهی لعبة فردية 
نهارية» تزاولها الفتاة أمام جمع من 


ينطوي على مهارة اللاعبة ودقتهاء في 
الموازنة بين مجموعة من الأصوات المنبعثة 
من مجموعة من الضربات اليدوية على 
أجزاء متفرقة من احسم مع عبارات 
متشابهة الإيقاع. وهو أمر يشبه ما نجده 
في الكلام المسجوع أو الموزون. وأقرب 
مثال له شعر الرجز فى اللغة الفضصحى . 
وعرفت اللعبة بالكوكبا إشارة إلى 
الکلمعن اللعین نذا مهما الا حي 
الخاصة بها. وتمارس اللعبة فی ساحات 
اأنازل والشوارع والحقه# . وتتطلب 
مزاولتها أن تتخذ الفتاة وضعاً معيناً فى 
جلستهاء فتجلس علی الارض ثانية 
رجلها الیمنی» بحيث تکون موازية 
لصدرها. باسطة رجلها الیسری على 
الارض إلى الأمام» ضامة كفيها على 
ركبتها الیمنی . وتبدأ الفتاة اللعبة بتحريك 
كفيها والضرب بطريقة رأسية وتسلسلية 
بالر کبة الیمتی» فالفخذ فالصدر فالانفگ 
ثم الجبين. ثم تعاود الكرة مرة آخری 
ابتداء من الركبة وانتهاء باحبین» ولکن 
TET EO‏ 
على تلك الضربات السريعة والمتوالية 
حدوث إيقاعات متناغمة . وخلال ذلك 
تردد الفتاة أنشودة خاصة بصورة تتناغم 
فيها مقاطع عبارات الأنشودة مع 


کوکسه یام ید 


الایقاعات النبعثة من الضربات البدوية. 
وبقدر ما یکون ذلك التناغم محکماً 
يدل ذلك على براعة الفتاة ومهارتها في 
غارسة اللهيا, وقول اياف هله 
الأنشودة: 
الكوكبالكوكبا 
اکلت آناضم ال ظبا 
دسج سا 
لماخحمد ولا استوى 
لماخحمد ولا استوى 
لارحم ابو من اندرى 
ادرى عهِبد لكريم 
لإبس یاب الحريم 
طب أبوي من الدينه 
99 حمرا سمينه 
والقمريوضي جبينه 
Ea Fo e e‏ 
ماشرى لاي خويتم 
باربعين محملات مجملات 
(السلیم 7 ۱۷۵-۱۷۶ ). 


الکو کس 
(انظر أم الزاكي) 


و 5 
کوکسه یام حمید 
الهفوف» بالمنطقة الشرقية. وهي من 
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الالعاب الثنائية . وصفتها أن تقف فتاتان 
إحداهما للأخرى (كوكسه يام حمید » 
كوكسى كوكسى) فة #بالانحتاء 
(الک و کسه)» كل واحدة نحو الأخرى. 


كوكو حمامه 


کولة ودع 

سمیت اللعبةبهذاالاسم نسبة إل 
الادوات الستخدمة فیها وهي الودع. وهو 
اسم یطلق على بعض ال صداف البحرية» 
آما كونة ودع فتعني حفرة ودع في عامية 
آهل القطيف. واللعبة من آلعاب 
الا دما انیت اة 
حفرة» ثم يحددون خطاً للرمي يبعد 
حوالي أربعة أمتار عن الحفرة. ويكون 
لدى كل لاعب مجموعة من الودع. ثم 
يَحَدَد اللاعب الأول الذي يبدأ برمى 
و 9 حد: ت الأخرى باتجاه الحفرة» 
فما وقع داخل الحفرة من ودع فهو له؛ 
وأما ما وقع خارجها. فله محاولة 
آخری. يستخدم فيها أداة يسمونها القيس 
أو القحفه› وهى غالباً ما تكون من صخر 
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البحر. فإذا استطاع إصابة بعض من ودعه 
الوجود خارج الحفرة بتلك القحفة فهو 
له» والا جمع ذلك الودع ووضع جانباً 
ليصبح ملكاً للمجموعة . فيعدونه ليضع 
كل لااعب عدداً مساوياً له ویدآون 
اللعب من جديد مع لاعب آخرء 
وكا 


كيرا 

کیربا أو کیربا جات فُحُود من ألعاب 
شباب البادية في حائل. وهي من 
الالعاب الجماعية» وتودی فی آي 
وقت. وصفتها أن ا دائرة على 
الآرض» ثم ينقسم الوجودون إلى 
فريقين. فيدخل آحد آعضاء الفریق 
الأول الدائرة ویدخل معه آعضاء الفریق 
الثانی» ویبقی بقية آعضاء الفریق الأول 
خارج الداثرة. فيبدأ هذا اللاعب 
بالدوران» وهو على يديه ورجلیه 
محاولاً أن يرفس (يرمح) من يقترب 
منه من لاعبي الفریق الثاني » الذين هم 
معه E SAF U EE‏ 
من لاعبي الفريق الثاني أن يلمس أو 
و لدعت ا 
وخلال هذه العملية يردد اللاعب الذي 
يدور العبارة التالية «کیربا جات فُعُودا 


فإذا تمكن من رفس أحدهم» فان هذا 


الکیرم 


اللاعب الذي رفس يخرج من اللعبة 
ویخرج من الدائرة. وهکذا حتی یتمکن 
من لس جميع اللاعبین» وبهذا یکون 
فائزاً. آما إذا عکن آحد اللاعبین من 
ضرب رأسه أو لس فانه يبطل دوره 


الكيرم 

هه اللعبة بمارسها الشباب والصبيان 
قبل لاعبين فقط أو أربعة لاعبين» 
رن إلا فريقين كل فريق تالف 
من لاعبين اثنين. كما يمكن أن يلعبها 
و لاعبينء كل لاعب «ه 
جروا saan ke,‏ 
التي تباع جاهزة في الأسواق. وتتألف 
اللعبة من لوح خشبي على شكل مربع؛ 
وله ثقب في كل زاوية يسمح بمرور 
الأقراص التي يلعب بها. ويوضع على 
آسوده كل واحد منها يساوي خمسة. 
وخمسة عشر قرصاً لونها آبیض» کل 
واحد منها يساوي عشرة. وقرص واحد 
لضرب الأقراص الأخرى. وجمیع هذه 
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الكيْرم 


الأقراص مصنوعة من الخشب ما عدا 
الصول فهو مصنوع من البلاستيك 
المقتى. وترتب الأقراص فوق اللوح على 
النحو التالی : 

یوضع القرص الأحمر في الوسط» 
ثم ُوضع بعده مباشرة» بشکل دائري» 
الأقراص البیضای مشكلة دائرة حول 
القرص الاحمر. ثم يليها الأقراص السوداء 
مشكلة داثرة حول الأقراص البيضاء . 

ويبدأ اللعب بأن يدفع اللاعب الأول 
الصول» بإصبعيه السبابة والابهام أو 
الوسطى والإبهام ضارباً به الأقراص بقوة 
لفركشتهاء أي تفريقهاء محاولاً إسقاط 
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أحدها في إحدى الزوايا الأربع فإذا اسقط 
قرصاً يستمر في اللعب إلى أن يعجز في 
ضربة من الضربات عن ذلك» فينتقل 
الدور إلى اللاعب الذي عن عینه. 
الأقراص الوجودة على اللوح في ثقوب 
زواياه الأربع. والفريق» أو اللاعب» 
النقاط ويشترط فى بعض المناطق إسقاط 
ويسمى غطاء. فالفوز فى هذه اللعبة 
تعکمه فيمة الأقراص التى أسقطها 
اللاعب ولیس عددها. 


لاخر 

من الالعاب المشتركة فی ثقیف . وقد 
ورد فى لسان العرب لا على ,ان 
هذه اللعبة من آلعاب لورت القدعتص 
وكانت تسمى (الحَجُورَه). وصفتها أن 
يرسم اللاعبون دائرة في الأرض» فيقف 
أحدهم في تلك الدائرة» والبقية يدورون 
حوله خارج الدائرة محاولين لسه دون 
أن يدخلوا فى الدائرة. وعلى اللاعب 
داخل الدائرة عدم الخروج منهاء فإن 
مسه أحد اللاعبين الدائرين حول الدائرة» 


ومن الأهازيج التى يرددها اللاعبون أثناء 
مارسة تلك اللعبة «الما والیح» پاغرب 


صبيح) (السالمي (TT:‏ 


اللال 
(انظر المراجيح) 


اللا 

هي من آلعاب الكبار التي تعتمد على 
الهارة والدقة وصفتها آن بحفر اللاعبان 
اثنتي عشرة حفرة متساوية ومتناسقة وعلی 
خطوط مستقيمة ومتوازية یکون على 
خطوط الطول أربع حفر وعلى خطوط 
العرض ثلاث حفر فتكون اثنتي عشرة 
حفرة. ولکل لاعب الفر الست التی 
تلیه يتقابلان عليها طولاً ثم یضع كل 
منهما في کل حفرة من حفره الست ثلاث 
بعرات من بعر الابل الیابس فیصیح لدی 
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اليذه 


كل اغ ماني عشيرة بعر موزعه 
بالتساوي فى الحفر الخاصة به» فيبداً 
أحدهما بحفرة من حفره بأخذ ما فيها 
وتوزيعها على ما بقي من حفر فيدور حتى 
ينتهي إلى شيء يستلب به ما في حفر 
صاحبه ويضعها في حفرة أكبر مجاورة له 
قد أعدها كل منهما لنفسه تسمى بيت النارء 
وإذا ما آخطاً أحدهما يقول لصاحبه 
أفلست». فييدأ هو باللعب وهكذا حتى 
يعد فائزاً. 


ابید 
(انظر الغمیما» وعليك حلیقه لو 
مقص لو مُوس) 


ار 
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رد اسع ع ره 
0 ۹ ۱۳ 


لَجَمُو اليل لَجَموما 

ارس هذه اللعبة الصبيان» فی له 
تحتاج إلى آدوات . وصفنها أن سم 
اللاعبون إلى فريقين» ثم تضرب القرعة 
ليحدد الفريق الذي سيبدأ اللعب . فيعطى 
رئیس الفریق البادی لاعينه آسماء 
مستعارة. أما أفراد الفريق الا خر فیجاسون 
على الأرض» ويطلب منهم رئيسهم أن 
يغمضوا أعينهم جميعاً ما عدا الرئیس . 
ثم یطلب رئیس الفريق الآخر من حد 
آعضاء فریقه» بعد أن يناديه باسمه 
الستعار» أن يبدا اللعب. فیتقدم لاعب 
من الفريق الجالس ويضرب أحد آفراده . 
فإن استطاع المضروب معرفة اللاعب الذي 
0000 له الحقيقى» حسبت نقطة 


لفريقه وانتهت اللعبة» بحيث يتبادل 
الفريقان المراكز. وإن لم يستطع استمرت 
اللعبة إلى أن ينتهى اللاعبون» أو يتعرف 
على أحدهم (عفيفي 1517: ۷۷). 


اللحس 


(انظر الکبت) 


اللخمه 

من الالعاب التي یزاولها الذکور 
الشباب في الاحساء . واللخمة اسم 
لأحد احیوانات البحریة» جاء فی 
القاموس المحيط (واللخم بالضم سمك 
بحری» . واللخمة قريبة الشبه بالسلحفاة 
ذات الحجم الکبیر» ولکنها تتميز عنها 
بوجود ذنب لها وبنعومة ملمسها. وتعد 
اللخمة من الیوانات البحرية السالق 
لا تؤذي إلا من تعمد ایذاء‌ها . وقد عرفت 
اللعبة بهذا الاسم لأن اللاعبين في 
البداية يكونون مسالین» لا يوقعون 
ببعضهم الضرب إلا في النهاية تماماً. 
حالهم كحال اللخمة التي تبدو مسالمة» 
حتى إذا تعرضت لأذى من حولها تحفزت 
للهجوم . 

بارس هذه اللعبة مجموعة كبيرة من 
الان فی حدود عشرة آو آکثر. 
يحددون في البداية مقراً لهم يسمى 


اللخمه 


المحلس» يلوذ به من يقع عليه الاختيار» 
فراراً من الضرب . 

وتبداً اللعبة بوقوف اللاعبين مصطفين 
بالنظام في ضت واح د مس لم مرج 
اللاعبان الأول والآخر فى الصفء 
ردان يسفن ان ات ی ااال 
آحد جانبیه» بحیث یستطیع کل منهما رژية 
الآخر. عندها یصیح اللاعب الأول في 
الصف بأعلى صوته ناظراً إلى اللاعب 
الآخر فى الصف قائلاً «یاللخمه». فیرد 
عليه قائلاً «كبير اللقمه» . ثم يطرح اللاعب 
الاول مجموعة من الأسئلة المحددة ليجيب 
عنها اللاعب الثانى بالترتيب» وذلك على 
aT‏ 

- ۲۸ اك اك 

1 ا هھ دد ف ف كوج 

- ویش شلربك؟ 

نز 2 طه 2 ےل 

۶ 0 53 E 

3 3۶ 15 ٩ 6 

- وین کسسره؟ 


اللاعبين الواقفين ی الصف» فيقول» 
مثلاً «فى ملالة بيت زید) . عند ذلك يرد 
اللاعب الأول قاتا «ياالله نروح بيت 
زید) . وعند سماع الللاعبين لطلب 
اللاعب الأول بالذهاب إلى بيت زید » 
يتجهون صفاً واحداً نحو اللاعب الحدد 
(زيد)» ويقومون بربطه بغترة أو بحبل . 
أما زيد فيظل واقفاً صامتاً لا یتکلم» في 
حين يتحلق اللاعبون حوله . وبعد اكتمال 
تحلقهم من حوله» يحاول زيد أن يجد 
مخرجآ للهروب منهم . وفي هذه الاثناء 
يقوم كل لاعب بضرب زيد كلما اقترب 
منه للخروج آو الافلات من الداشوة. 
وبهذا ينال زيداً الکثیر من الضرب. ولا 
یتوقفون عن ضربه الا إذا تمكن من 
الخروج من الداثرة والوصول إلى الحلس 
ووضع يده عليه . فیکف اللاعبون عن 
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اللاعبون مرة أخرى للوقوف في صف 
واحد مستقيم لإعادة اللعبة من جديد. 
وفى هذه المرة يكون زيد أحد اللاعبين 
الواقفين في طرفي الصف» يطرح 
أحدهما الأسئلة المحددة» ويتولى الآخر 
الإجابة عنها وهكذا (آل عبدالمحسن 
.)١59 ١58.5‏ 


م 

(انظر الکبت) 
لشراك 

لشراك بلهجة أهل القطیف تعنی 
الاسم لاآنها تعتمد على تردید هذه اللفظة 
في تاروت والقطیف» وبعض أجزاء من 
المنطقة الشرقية . وتعد من الالعاب الموسمية 
التی تمارسها الفتيات فى آوقات محددة من 
السنة» إذ تمارس في الربيع ولمدة عشرة يام 
وأحياناً آکثر . وصفتها أن تهيىء النساء مكاناً 
نيعا دا اسل تجتمع الفتيات فیه » ثم 
يقمن بالإنشاد وهن يتراقصن في حركات 
خفيفة ذهاباً وإياباً» مرة مشياً وأخرى جریا 
خفيفاً وهن ينشدن: 

انا قالغال انا جانا 


والخير امطيبنا. . . جانا جانا 
ى اعقو ل واعيف .ل لت ال لش 3 
نالرت ائه ب ا لكر الد 
ل ا اتا .دوادو السا 
ا بر ا الناس 
جانا لشراك الغالی: .+ جانا اا 
و ]فا ور شا اسف نا 
وعند الانتهاء من الأهزوجة تنقسم 
الفتیات إلى صفين متقابلین» ثم یتبادلن 
الأماكن في حرکات رشيقة» وهن ینشدن 
مشیدات بصفات الانسان الطیب : 
يخرط السباح بیله. . 
ما یصلی الا بجماعه. . 
يدفم ال زک هب ب ۱ 


زيده وارحم ۰ کی هگ 1 


لشراك 


مار يحب إلا | لقناعة... يلوه 

وتغير الفتيات النشيد بين كل فترة 
وأخرى مع تغيير الحركات . ومن الأناشيد 
التى ينشدنهاء» حين تقف إحداهن وتسم 
قاطره» بیشما تقف الفتيات فى صفن 
متقابلين». هذه الانشودة «عطونا 
مواعينكم). 

فترد المجموعة «الاوايه» ومعناها لأي 

القاطرة «لوحده حايه» وحايه هی 
اللجموعة اویش سمها) أي ما 
اسمها. 
القاطرة «سمها صفيه» 
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اللصاق 


ومستحیه). ثم يجرين وهن ينشدن» 


مشيرات إلى زوجة الأب: 


والشيخ يابيي ركبوك الناقه 


صروا الخيل ياخياطة الزين 
كل الفت‌ایا اتحنوا اتحنوا على طرقين 
واني طريق واحد ما صبغ لي زين 
باروح لمرة أبوي تحنيني عشره 
وجهش يامرة آبوي ياوجه القوبعه 
قوبعه.. قوبعه. . قويعه.. 


ولدت وجابت اربعه 


وهناك بعض الأهازيج الأخرى التي 


ينشدنها فى هذه اللعبة» ما 
که که دای 
والغواويص على السطحه 
والصر جايب ا واه 
١‏ - : كرا 2 

)هقاب وي سب يل 
I4 37 23 31 58‏ 


ومن الأناشيد التي يرددنها أيضاً : 


ECE‏ لاه 
والشيخ يابوي قاعد يعد قماشه 
والشيخ يابوي مفروش لك في الغرفه 
دله ه على دله 
واللى يغضبك يابيى تجيه العله 
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والشيخ يابيي راكب على خيله 
وكذلك من أناشيدهن : 

احنا ياهل تاروت ما فينا دغش 
نطرح الخيال من فوق الفرش 
احنا ياهل تاروت ما فينا كسا 

من صباح الله إلى الغروب في العمل 
ول عبدالحسن 6٨7‏ ۲۹۹ 

OO 


اللصاق 

وهو وسيلة أخرى لاصطياد الطيور 
في منطقة الباحة» واللصاق حبيبات أكبر 
ان قليلاً ولونها آعضر 
۳ الخارج وبداخلها مادة لزجة بیضای 
توجد في آنواع معينة من الشجر مشل 
الطلح ولیس منها» ویسمی الهدال» 
یجمعه الصبية ثم یزیلون القشرة الخارجية 
من کل حبة» ویضعون الادة البیضاء التی 
اا اا در ا 
خمس عشرة حبة» ثم يمضغونها كاللبان 
ویخرجونها من أفواههم ويضعونها على 
عود مستقيم رفیع» وخاصة أعواد العثم 
(الزیتون)» ثم ينطلقون إلى شجيرات 
حول الآبار حيث يحط الطير عليها قبل 
هبوطه إلى البثر فيقع الطير على الأعواد 


المغلفة باللصاق» وعادة ما يحط على 
الا ا ا 
العود» فيمسك رجليه» وعندما يحاول 
فكاك رجليه بتحريك جناحيه تمسك هذه 
لمادة بالجناحين أيضاء فيظل معلقاً في 
العود لحين حضور الصبي الذي يفك 
اا مه وو ما نى من اللضاق على 
العو اده ق 


اللصقه 
(انظر الصقله) 


اللقطه 
(انظر الصقله) 


اللقفه 
(نظر الصقله) 


اللمما 

من الالعاب التي يمارسها الذکور من 
E‏ آعمارهم ما بین الثامنة الی الثالة 
عشرة. وتارس اللعبة نهاراً في الصباح 
وبعد العصرء وتلعب في مکان فسیح. 
ويشترك في مارستها مجموعة من اللاعبین 
في حدود ثمانية أو عشرة. یحضرون كرة 
مصنوعة من القماش» بحجم قبضة الید؛ 
ثم یتوزعون على فريقين متکافئین» لتجری 


اللقيما 


القرعة بينهما لتحديد أيهما يبدأ باللعب. 
كما يتم الاتفاق على مكان محدد (الميّد) . 
ويمثل الوصول إلى الميد من قبل الفريق 
البادئ باللعب» من دون تعرض آحد 
أعضائه للإصابة بالكرة من الفريق المنافس» 
انتصاراً له على منافسه» كما سيتضح 
آدناه . 

ید للمب بأن يحني أعضاء الفريق الذي 
لم يقع عليه الاختيار ظهورهم » وهم يقفون 
في شكل دائرة. فيركب كل لاعب من 
أعضاء الفريق الفائز بالقرعة على ظهر أحد 
اللاعبين المحنية ظهورهم من الفريق. ثم 
يقومون بتبادل الكرة وتقاذفها فيما بينهم» 
وأعضاء الفريق الآخر يدورون فى الدائرة» 
حتى يختل توازن اللاعبين الراكبين» مما قد 
يؤدي إلى سقوط الكرة من آیديهم فإن 
باللعب النزول والانطلاق بسرعة نحو الميدء 
في حين ينهض أعضاء الفريق الاخر 
للانقضاض علی الکرة وملاحقة اللاعبین 
الهاربین وضرب آحدهم بالکرة قبل وصولهم 
إلى الید . فان تمكنوا من إصابة أحد اللاعبین 
الهاربين بالکرة؛ يصبح من حقهم تبادل الدور 
معهم. وبذلك یفوتون على آعضاء الفریق 
البادی باللعب فرصة حقیق نقطة لصا خهم . 
فيتتقا الدور في اللعب إليهم» وتعاد اللعبة 
من جديد» ويحل كل فريق محل الآخر. 
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أما إذا لم ينجحوا في إصابة أحد اللاعبين 
الهاربين بالكرة» فيصبح أعضاء الفريق الذي 
ابتدأ باللعب هم الفائزون . وتعاد اللعبة مرة 
أخرى محتفظاً کل فريق بالدور الذي حددته 
له القرعة فى بداية اللعبة . وبعد توقف اللعب 
تُحصر النقاط التي حصل عليها كل فريق» 
والفريق الفائز هو الحائز على عدد أكبر من 
النقاط (القويعى ۱۰۵: ۸۰). 


الله 

يمارس هذه اللعبة الشباب في بني 
عمرو بالمنطقة الجنوبية» والكلمة في 
لهجتهم تعني كرة القماش» وصفتها أن 
ينقسم اللاعبون إلى فريقين متساویین؛ 
ويتم التقسيم على أساس الخبرة في اللعب » 
والسن . ویتقابل الفریقان یبدا اللعب بتبادل 
رمي الكرة» ویقوم كل لاعب برمیها على 
اللاعب القابل له. ومن یفشل فی تلقف 
الكرة یضربه بها اللاعب القابل من الفریق 
الخصم على ظهره . وتنتهي اللعبة بفوز آحد 
الفريقين بعدد الضربات على ظهور الفریق 
اخصم . 


ليري 
(انظر الحدل) 
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اشتق اسم هذه اللعبة من كلمة 
«لَيْلَوه» التى ينشدها اللاعبون آثناء 
اللعب . ويمارسها الصبيان والشباب في 
بعض مناطق المملكة . وهي تحتاج إلى 
ساحة كبيرة» كما يحتاج اللاعبون لكرة 
صغيرة في حجم قبضة اليد» تستخدم 
لرمى اللاعبين بها. أما صفة اللعبة 
فان اللاعبين» وعددهم عشرة أو آکثر» 
يختارون أحدهم بالقرعة لكي يبدأ 
العلا كيذ ذلك اللاعب الكرة 
ويرمي بها إلى أعلى وهو ينشد بصوت 
مرتفع «ليلوه وأنا ميلي لليلوه» يكرر 
ذلك ثلاث مرات؛ فيقفز اللاعبون 
للأعلى لالتقاط الكرة. ويحاول 
اللاعب الذي يحصل عليها أن يضرب 
بها أي شخص قريب منه . لذلك كان 
على جميع اللاعبين الهرب في حالة 
التقاف الكرة من أي لاعب . ويشترط 
ضرب الخصم في ظهره» مع ملاحظة 
آن اللاعب الني یبدا بقذف الکرة یکون 
خارج النافسة. ومن تصبّه الكرة في 
ظهره یخرج من داترة اللعب» أو یتولی 
رمی الكرة من جدید (عفیفی ۱۶۱۲ : 
۲ 


ما نعشين 

سميت اللعبة بهذا الاسم نسبة إلى 
العبارة المستخدمة فيها وهی (ما تعشين)» 
أي ماذا ستعشينى؟ بلي آهل جازاذم 
وهي من الألعاب التي يمارسها الشباب 
والصبيان فى مياه الب إذ تحدد مسافة 
داخل ماه الح ک رطا 
يتراوح ما بين ستة عشر إلى خمسة 
وعشرين مترا. وتبدا اللعبة بانقسام 
اللاعبين إلى فريقين» وتجرى القرعة 
لتحديد الفريق الهاجم» والفريق الدافع . 
وحينما يبدا اللعب يقول الفريق المهاجم 
مخاطباً الفريق المدافع «ما تعشین؟» . 

فيرد عليهم الفريق المدافع قائلاً «حلبه 
وزیت". 

فيرد الفریق الهاجم قائلاً «والمعلقه 
فوق بيت». 

فیرد الفریق الدافع قائلاً اسرى 
پاساري) . 


بعد ذلك ينطلق الفریق الهاجم. 
ويبحث كل واحد من الفريق المدافع عن 
شخص من الفريق المهاجم كي يمسكه 
ويضربه» محاولاً منعه من الوصول إلى 
نقطة النهاية . ولهذا يعمد الفريق المهاجم 
إلى استخدام الحيل والتمويه على الفريق 
المدافع حتى يفلتوا منهم ويصلوا إلى نقطة 
النهاية» وبذلك تحسب لهم نقطة (عفيفي 
2 رو رد 


البارزه 
(انظر الصاقره) 


البانه 

من الالعاب التي يمارسها الذکور من 
تتراوح آعمارهم ما بين العاشرة إلى 
الخامسة عشرة. وكلمة البانه مأخوذة من 
البون ال تع ایغ او المسافة ييخ 
شيئين» وريا آخذت اللعبة هذا الاسم 
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البانه 


لأنها تتکون من مواقع متباعدة» یفصل 
بين کل موقع وآخر مسافة خمسة عشر 
مدرا. 


N 


يمارس هذه اللعبة نهاراً عشرة لاعبين 
ينقسمون إلى فريقين بالتساوي» ثم 
ترسم على الأرض ثلاثة مواقع متوالية» 
ام جاع میا 
عشر متراً على الاقل . ثم تجری القرعة 
لتحدید الفریق الذي يبدأ بالتصویب . 
بعد ذلك یتقدم آحد لاعبي الفریق الذي 
خسر القرعة» ویقف في الوقع الوسطء 
ویتمرکز بقية أعضاء الفریق في الموقع 
الثالث . فیتقدم أحد لاعبي الفریق الذي 
كسب القرعة إلى الوقع الأول وفي يده 
كرة مصنوعة من القماش "لطا خحمسة 
سنتیمترات تقريباً» ليرمي بها نحو 


اللاعب المتمركز في الموقع الوسط 
لإصابته في رأسه . فإن نجح في ذلك 
كسب نقطة» أما إذا لم يتمكن من إصابته 
فإن أغضاء الفریق الخضم التمرکزین 
في الموقع الثالث یحاولون الإمساك 
بالكرة قبل سقوطها على الأرض . فإن 
لم یتمکنوا من ذلك آعیدت اللعبة مرة 
أخرى . آما في حالة تمكنهم من الإمساك 
بالکرة فانهم یتبادلون الواقع مع آعضاء 
الفريق الافس (الذي كسب القرعة) 
فيقوم أحدهم بعملية التصويب» في 
حين يتمركز آحد أعضاء الفريق الآخر 
في الموقع الوسط» ويتمركز بقية أعضاء 
فريقه في الموقع الثالث. ويتحدد الفوز 
بهذه اللعبة بعدد مرات النجاح في 
لتصویب في الرآس . فالفریق الي نجح 
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آعضاژه فی تصویب آکبر عدد من 
لافس التمرکز في الموقع الوسط هو 
الفریق الذي یکسب اللعبة (عفيفي 
١١6١ 151‏ ). 


المثايره 

في هذه اللعبة ترسم خطوط مستقيمة 
تفند الارن طول ال ناسین 
سنتمتراً. ثم یصف علی کل خط 
مجموعة من البوح وهو الصدف 
الستخرج من البحر 4 حسب اتفاق 
اللاعبین. ويأخذ کل لاعب قطعتین 
یستخدمهما فى الرمی | 

يقف اللاعبون على بعد خمسة آمتار 
من البوح» ونجری القرعة. ومن تقع 
عليه يبدأ برمي البوح» وذلك بوضع 
القطعة التي يرميها بين الابهام والسبابة 
والوسطی» مستخدماً سبابة اليد الأخرى 
بالترکیز على الاصابع لتزید من قوة 
الرمي . فإذا آصاب أياً من قطع البوح» 
ملك الصف كله بشرط أن تخرج القطعة 
التي رمى بها إلى الصف الاخیر» فاذا 
لم تخرج أعاد رميها مرة ثانية . وأما إذا 
لم يصب أحد من اللاعبين أي قطعة من 
اه ا یت من نصبيب 
اللاعب الذي تکون قطعته التي رمی بهاء 


المجلّى 


أقرب إلى البوح من القطع الأخرى 
(الیمان ۱۶۰۳: .)5١‏ 
الجلّى 

من الألعاب التي عارسها الشباب 
العاشرة. وعادة ما غارس هذه اللعبة 
نهاراً أو فى الليالى القمرة . وأصل الكلمة 
من الفعل جلا الذي يعنى لغة الرحيل 
والتفرق. 

تمارس هذه اللعبة فى ميدان فسيح 
لين التربة خال من الحجارة وغيرهاء مما 
قد يلحق الأذى بأقدام اللاعبين. ويشترك 
حدود أربعة إلى سبعة» يجرون القرعة 
الرامی أو القاذف للكرة. وبعد تحديده 
يأخذ اللاعب» ومن حوله بقية اللاعبین» 
الكرة بيده ثم ی قذفها بقوة إلى الاعلی 
فى الافق قائلا: 

اربح وهلي مليه 

وينطلق بقية اللاعبين مرددين 
الأنشودة نفسها محاولاً كل منهم الإمساك 
بالكرة. فمن تمكن من إمساكها تعين 
عليه أن يصوبها إلى أقرب لاعب 
بجواره. فيرميه بها في غير مواضع جسده 
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الحساسة» ثم يحاول الإمساك بها ثانية» 
28 إلى الأعلى في الأفق . وتستمر 
اللعبة على هذا المنوال. واللاعب الفائز 
۳ الذي يتمكن من الإمساك بالكرة 
کک ۱ قرف لاعب يجاوره 
مرات أكثر من سواه (علیفی ۱٠١۴‏ : 
)ل 


المحاذاه 
(انظر القفيزي) 


المحادّف 

من الالعاب المعروفة فى القطيف› 
و مرن بل الذکور» من تتراوح 
آعمارهم ما بين ست إلى عشر سنوات . 
0 ال مأخوذة من الفعل حلّف 
الدي بع و 
ااا ل ناف م ميس 
للفعل حذف للدلالة على اشتراك أكثر 
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۲ شخص في هذه العملية. وتتكون 
اللعبة من فريقين بواقع خمسة لاعبين أو 
0 
سبعة أحجار مستطيلة الشكل» 0 
الأحجار بعضها فوق بعض لتشكل ما 
يشبه أن يكون عاموداً حائطياً. وقد 
تستخدم مواد أخرى بديلة كعلب الصلصه 
الفارغة أو علب التونه ذات الحجم 
الصغير أو التوسط» ویتم وضع بعضها 
:€ ۱ . ثم يبتعد الفريقان نحو عشرة 
۳ لجار ارا لعلب» ويختارون 
جراً معيناً للرمي أو التسدید» وقد 
2 1 0فیما بعد بکرة صغيرة . تبدأ اللعبة 
بان پسدد کال لاعب من الفریق الذي 
0 القرعة حجر الرمي؛ الواحد 
3 ناج ۱ الحجارة أو العلب 
الفارغة» ولکل لاعب محاولتان. وبعد 
انتهاء جمیع لاعبي الفریق الأول من 
E EEA‏ اعد ابر ابش ال يكم 
قوم لاعبو هذا الفلزيق بالتسدید لعا 
تلو الک ولکل واحد محاولتان 
ی ابید ۳ وبعد انتهاء آخر لاعب 
من الفریق الثاني من التسدید يتم 
جمیع الرات التي تجح فیها آعضاء كل 
فریق من إصابة الهدف . والفریق الفائز 


في هذه اللعبة هو الفريق الذي تمكن 
لاعبوه من إصابة الهدف مرات أكثر من 
أعضاء الفريق الآخرء وهکذا. وقد يعاود 
الفريقان اللعب مرة تلو الاخری حسب 
رغبتهم في استمرار اللعبة. وعند الختام 
تجمع عدد المرات التي تمكن كل فريق 
من تسديدها في كل جولة» ثم تجرى 
الفاضلة فمن حصل على عدد أكبر 
فهو الفریق الفائز (آل عبدالحسن 
.)١ ١5-١١68 : ۰‏ 


| - 
من الألعاب التي تقوم على الحدس 
والفطنة . يمارسها الشباب والرجال نهار 
والمحبس هو الخاتم من دون فص وقد 
يضعه بعض الرجال في أيديهم للزينة . 
وغرفت اللعبة ا جا الى 
اختفاء لاعب» من أحد الفريقين» 
والحبس في یده ليقوم الفريق المنافس 
باکتشافه . وتمارس هذه اللعبة فى النطقة 
الشمالية من الملکة» وبعض الاقطار 
العربية الجاورة. وفی منطقة حائل لا 
يمارس هذه اللعبة سوی الصبايا والشابات 

بصورة بسيطة . 
وتمارس هذه اللعبة مجموعة كبيرة 
من اللاعبين» قد يتجاوز عددهم عشرين 


e 


الي 


متکافشن» ولكل فريق رئيس مختار . 
وبعد إجراء القرعة لتحدید الفریق الذي 
علي الارض في شکل داتري؛ باسطاً 
کل منهم يديه إلى الامام» بحیث تکون 
راحتا كفيه إلى الأرض . ثم تخطی آکف 
اللاعبين بقطعة قماش كبيرة» كعباءة أو 
يذه » ویدخل يده تحت العباءة واضعاً 
الخاتم تحت کف آحد لاعبيه» وعادة 
يختار الرئيس لاعباً يتوقع منه الحيطة 
والحذر ورباطة الجأش» حتى لا يبدو 
ابيا التعرف عليه. بعد ذلك 
يأتي دور الفريق المنافس ليقترب آحدهم 
-وقد اختاره رئيسهم» وقد يكون الرئيس 
م LE N‏ 
ويقوم بالتفرس فيهم واحداً واحداًء 
اللاعبين» مما يُعينه في اكتشاف من بيده 
۳ وعادة كناك الارتباك من بیده 
الحش فیکون لك دللا علی وجود 
لح بيده . ویحاول اللاعب المتفرئس 
حصر الحبس فى آقل عدد من اللاعبين» 
مستبعداً بقية اللاعبین واحداً واحداً» من 
یعتقد بعدم وجود الحبس في آیدیهم 
حتی لا بقى سوی عدد قلیل من 
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اللاعبين. وهنا يعاود الكرة فى التفرس 
فيهم» وعندما يرجح لديه وجود الحبس 
كنه فیقول مثلا» بعد آن یسمی اللاعب 
لذ ا ا کے 
حمید دیره» أو ما شابه ذلك. أي اقلب 
كفك یاحمید فالحبس يوجد تحتها . فإذا 
كشف حميد عن كفه وكان المحبس تحتها 
فعلاً»ء يكون اللاعب المتفرّس قد حقق 
نقطة لفريقه. فينتقل الدور في اللعب 
إلى فریقه» فيأخذون المحبس والعباءة» 
ويقومون بإجراء اللعبة من جديد. أما 
إذا كان توقعه غير صحيح» فتحسب 
نقطة للفريق البادی باللعب» ويبقى معهم 
المحبس والعباءة لیعیدوا اللعبة مرة أخرى . 
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4 |۳۵ 
]اب 


مرو اماج لطا 
سر ا ا ۳ ا 000 

/ : 
ا 1 


وتستمر اللعبة على هذا النوال . والفريق 
الفائز في النهاية هو من بستطیع تسجیل 
أكبر عدد من النقاط على الفریق النافس 
ما یدل على أن أعضاءه أکثر حذراً 
وحيطة» وأشد ذكاء من أعضاء الفريق 
امخاسر . 


الحر 
(انظر القابه) 


محنات 
(انظر الشداخه) 


الحییس 
(انظر ضاع الضاع) 


المخاطفه 

من الألعاب التي يمارسها الشباب 
الذكور» فیما بعد سن العاشرة نهار وفی 
اللیالی القمرة. وكلمة الخاطفه مأخوذة 
من الفعل خَطّفٌ. وعرفت اللعبة بذلك 
لأن مجال النافسة فیها یعتمد على البراعة 
فى حطف الاشیاء» والانطلاق بها بعيداً 
عن اخصم . 

تغارس هذه اللعبة في میدان فسیح» 
ویشترك في مزاولتها مجموعة من 
اللاعبین في حدود ستة الی عشرة تقريباً . 
ینقسمون إلى مجموعتین متکافتتین» ثم 
تجری القرعة لتحدید الجموعة التي تقوم 
بدور اخطف. والجموعة التي تقوم بدور 
اللاحقة. ثم تتفق الجموعتان على شيء 
معين للخطف . ككرة صغيرة أو قطعة 
قماش أو ما شابه ذلك» فيوضع في 
مكان محدد. وبعد ذلك تختار كل 
مجموعة لاعباً منها لينزل إلى ميدان 
المنافسة» مع خصمه من الفريق الآخر. 

تبدأ اللعبة بانطلاق اللاعب 
(الخاطف) بسرعة نحو الكرة لخطفهاء 
ويتولى خصمه محاولة صده عن الوصول 
إلى الكرة حتى لا يتمكن من خطفها. 
فان تمكن من خطفها. فان اللاعب 
(الطارد) یحاول اللحاق باللاعب 
الخاطف للإمساك به . فان تمكن من ذلك 


ال 3 الثمان 


فلفريقه نقطة» وإن لم يتمكن من ذلك» 
واستطاع اللاعب الخاطف الهروب بالكرة 
والوصول بها إلى مجموعته» تصبح 

بعد ذلك تعاد الكرة إلى مكانها 
استعداداً للجولة الثانية. فترشح كل 
ویکون دور اللاعب الأول من کلتا 
الجموعتین قد انتهى . ويبداً اللعب من 
جديد فى جولته الثانية على المنوال نفسه 
فى الحولة الأولى. وهکذا تستمر اللعبة 
حتى آخر جولة يشترك فيها آخر لاعب 
من كل فريق. وعقب نهاية هذه الجولة 
يتم إحصاء عدد النقاط التي سجلها كل 
فريق. والفريق الفائز هو الذي حصل 
على عدد أكبر من النقاط مقارنة بنظيره. 
ا سين قاس .)٩۰‏ 


الخراق 
(انظر الدبوس) 


الخططه 

(انظر آم تسع) 
ال ّم الثمان 

تعد المخَطّه أ الثمان» والعروفة 
أيضاً بالشكه أ الثمان» امتداداً للمخطة 
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الخد 3 الغمان 


تعقيداً» وتتطلب مهارة للفوز فيها. 
نحتوي هذه اللعبة على تسع خانات» 
أولها خانة ذات شكل هلالى أما بقية 
الخانات فمر بعة الشکل. فبعد الخانة 
الهلالية الشكل يأتى مربعان بالطول 
محاذيان للخانة الهلالية» فمربع 
بالعرض» فمريعان بالطول موازيان 
للمربعين الأولين المعترضين» يليهما 
ثلاثة مربعات بالطول برا( توي 
رقماً تسلسلياً من الأول و الثامن . 
ويستخدم فی هذه اللعبة» كسابقتها» 
قطعة خزفية أو خشبية توالت ٠‏ 
وهذه اللعبت كلعبة آم ات أيضاً» 
تزاول من قبل كلا الجنسين بعدد ثلاثة 
إلى خمسة لاعبين أو لاعبات يقترعون 
فيما بينهم لتحديد من يبدأ اللعبة أولا. 
ومن تقع عليه القرعة يأخذ القیس 
ويقذف به في البيت الاول» ثم يقف 
على قدم واحدة ويقفز من الخارج إلى 
الربع الثاني فالثالث بالقدم نفسها . ثم 
یستخدم کلتا القدمین في البیتین الرابع 
واخامس» ثم یعود للقفز إلى سب 
السادس بقدم واحدة» فالسابع فالثامن 
بقدمين. ثم يعود راجعاً كما بدأ قافزاً 
بقدمين من الست الثامن إلى السابع 


450 


فالسادس بقدم واحدة. ثم يقفز إلى 
ليقفز بقدم واحدة» من المربع الرابع 
فالثالث . فإذا انتهى إلى البيت الثانی » 
تعين عليه أن ينشني ليرفع القيس من 
البيت الأول بقدم واحدة. بعد ذلك 
الثالث» ويقفز من الخارج بقدم واحدة 
إلى البیت,الاول شم يقفز إلى البيت 
1 الشمس#الطريقة السابقة نفسها 
حتى يصل إلى البيت الثامن . ثم يعود 
ناكصاً بالطريقة نفسهاء فإذا بلغ البيت 
لثالث انحضی پیرفم القیس من علي 
ap)‏ ثم یقفز بقدم واحدة ال 
خارج المربع الأول» وهكذا يستمر في 
SELTENE‏ 
يتجاوز ضوابط اللعبة . فإذا انتهى من 
الرور بجمیع البيوت دون آية مخالفات» 
فانه يقف مستدب را الخطة آم الثمان» 
نحو البيوت الثمانية دون رؤيته E‏ 
منها. فإذا وقع القيس في أحد البيوت 
الضرب مثلگ وذلك لتمييزه عن البیوت 
التي لم تمتلك . 


ويستمر في اللعب بالطريقة نفسهاء 
بادئاً من المربع الأول» حتى يمتلك آکبر 
عذد تمكن من اون أو و تک خطأ 
مما يترتب عليه إعطاء الدور في اللعب 
یه 
إليه عملية الاقتراع . فيتبع اللاعب الثاني 
امخطوات نفسهاء مع مراعاة عدم مروره 
أي من البيوت التي تمكن اللاعب السابق 
من امتلاكهاء إذ يتعين عليه تجاوزها قفزاً. 
وفي حالة نجاح اللاعب في جاوز جميع 
البيوت من دون الوقوع في أي مخالفة. 
فان له الحق في امتلاك ما يقع عليه القيس 
من بيوت بعد رميه إياه من اخارج» 
بالطريقة السابقة نفسها كلما انتهى من 
المرور بالمربعات التي يحق له المرور بها 


الله 3 الثمان 


من غير أخطاء. وفي حالة وقوع القيس 
على أحد البيوت المملوكة» فإنه بذلك 
يكون مثل من رمى عصفورين بحجر 
واحد» فهو بذلك قد امتلك بيتاً خاصاً 
به» وفي الوقت نفسه آلغی ملكية خصمه 
لوذا الس وم اا قن اا 
بهذه الصورة» وتنتهي بعجز اللاعبين عن 
القفز نتيجة لكثرة البيوت التي امتلكها 
أحد اللاعبين» والتي أصبح المرور بها 
من قبل بقية اللاعبين» أمراً محذوراً. 
أما هذا اللاعب فإنه يستمر فى حيازة ما 
بقي من البسوت» لان ملکیته لبیت آو 
آکثر ستجعل من حصوله على بقية 
البيوت أمراً فى غاية السهولة (القعود 


۰۱ ومصادر آخری) . 
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اليد 3 المت 


الط ام السّت 

من الالعاب التي يزاولها كلا 
الجنسين» من تتراوح آعمارهم ما بين 
السابعة حتی الثانية عشرة. وتعد هذه 
اللعبة امتداداً للّعبة العروفة بالخطه أو 
العتبه. وهي تحتوي على الکثیر من 
مکوناتها مع بعض الزیادات في الربعات 
والادوار التى تجعل اللعبة أكثر صعوبة 
وتعقيداً من لعبة الخطة . 

وتمارس هذه اللعبة فى النطقة الشرقية 
على نطاق واسعء وان کات تسمیتها 
تختلف من مكان إلى آخر. فهی تسمی 
مثلاً (الخطه) فى غالب ا قری النطقة 
الشرقية» كما تسى (ملائیته) في کل 
من دارين والزور» وعنك» كما تسمى 
ب(الشكه)» في كل من رأس تنورة 
وا ۱ اناس را ركسا 
واشتهرت هله اللعية بالخطه 3 
للخطوط التي يرسمها اللاعبون على 
الارض عند مزاولتها . OS‏ الشکه 
NEHE E I‏ 
يعني وضع الشيء بإنتظام» جاء في 
القاموس المحيط «شكوا بيوتهم» أي 
جعلوها على طريقة واحدة». ولا كانت 
الخطة حتوي على مربعات موضوعة 
بنتظام فانها وها سمیت بهذا الاسم 
لهذا 
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وتتطلب اللعبة أن يرسم اللاعبون» 
الذين يتراوح عددهم ما بين ثلاثة إلى 
قب لاعن م اه كيرا ف 
أمتار وبعرض مترين. ويقسم هذا 
المستطيل إلى سبع خانات» ست منها 
مربعة الشكل يحمل كل منها اسماً 
خاصاً. فيسمى الأول (باسم ال 
والشاني (الجنه)» والثالث (جهنم) 
والرابع (المستراح)» والخامس (الشافي)» 
والسادس (الخاتقه). أما الخانة السابعة 
فتسمى (القبل) وتأخذ شكلاً هلالياً. 
كما تتطلب اللعبة إحضار قطعة صغيرة 
من الخشب أو الخزف تسمى بالشير» أو 
ف 

قبيل بداية اللعبة يقترع اللاعبون» 
بعد فراغهم من رسم المربعات» لتحديد 
من يبدأ اللعب منهم. ومن يقع عليه 
الاختبار یأخذ القطعة الريك (القیس) 
ویقذف بها في الربع الاول» ثم یقف 
على قدم واحدة ثانیاً القدم الأخرى إلى 
الخلف. ثم یقفز إلى المربع الأول لیقع 
على القيس فيحاول دفعه بقدمه التی 
یقف علیها الی الربع امكل فالثالث . 
ویستمر في دفع القیس من مربع إلى 
الذي يليه» طالا أن قدمه مثنية إلى الخلف 
لم تلامس الارض» وآن القیس» بعد 
دفعه بالقدم» ینتقل مباشرة إلى الربع 


التالي» ولا یتجاوزه إلى المربع الآخر أو 
يقع على الخط الفاصل بين المربعين. 
أما إذا لم یتحقق أي من هذه الضوابط» 
فان اللاعب يخسر دوره في اللعبة» 
دیا مه لغب کے مها ب 
وفقاً للقرعة. ولکن إن لم یخالف 
اللاعب أياً من هذه الشروط ‏ فانه یستمر 
في اللعب . فإذا بلغ الربع الرابع 
(الستراح) كان له الحق في الوقوف على 
كلتا قدميه ليأخذ قسطاً من الراحة برهة 
من الزمن» بعد أن تجاوز المربعات الثلاثة 
دافعاً القيس من مربع إلى آخر على قدم 
واحدة. وينطلق في دفع القيس إلى المربع 
الخامس فالمربع السادس فال مربع الأخير 
(المقبل). بعد ذلك يتعين عليه أن يقف 
جاعلا المربع السابع إلى الخلف منه» 
أي مستدبراً المخطة إلى المخلف بحيث 
لا يرى أياً من المربعات . ثم يأخذ القیس 
ويقلبه ويرمي به من أعلى رأسه إلى 
الخلف» ليقع على أحد المربعات الستة . 
فإذا وقع على أحد هذه المربعات أصبح 
ذلك المربع ملكا له ولا يحق لأحد من 
اللاعبين المرور به» ويصبح من حق هذا 
اللاعب أن يستريح عند مروره بهذا 
المربع » لآأنه ملك له. ويضع اللاعب 
علامة مميزة على هذا المربع» كعلامة 
الضرب ‏ مثلاً» تمييزاً له عن المربعات 


ال 3 المت 


التی لا علکها آحد من اللاعبین. بعد 
ذلك باحق هذا اللاعب القیس+ ويد 
اللعب من جديدء بادثاً بالربع الأول 
ومتبعاً الاسلوب نفسه الا أنه فی هذه 
اک له ی ف ال اس لیس وط 
في المربع الرابع (المستراح)ء بل أيضا 
في المربع الذي أصبح ملكاً له في الجولة 
الآولى. وهكذا يستمر اللاعب فى 
لللعب حتى بمتلك آکبر عدد مکن من 
المربعات. أو يخطئ في التقيد بأحد 
دالا اللگید . فان أخطأ فقد دوره فى 
اللعبة» ليحل محله لاعب آخر حسب 
القرعة . ولكن اللاعب الذي أخذ الدور 
سيجد اللعب صعباًء طالا أن اللاعب 
الذي سبقه قد نجح في حجز مجموعة 
من المربعات وامتلاكها. فهذا الامتلاك 
دا من الوقوف بها؛ بل علیه تجاوزها 
قفزاً» مما يؤدى إلى فقدانه للدور فیعقبه 
لاعب آخر» وهكذا. آما اللاعب الذي 
تمكن من امتلاك بعض الربعات فیصیح 
الأمر آمامه سهلاً لامتلاك ما بقي من 
الربگات نما بعود ال ادر سواء 
بسبب فشل منافسیه في التقید بشروط 
اللعبة» أو لعدم قدرتهم عسلی النجاوز 
قر المرعاك الس ا 
عدا لحي 14 و 
أخرى) . 
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المداوسه 


المداوسه 

وتسمی (الدخليتين) في بعض 
المناطق الحنوبية› وهي من ألعاب القوى 
التي يمارسها الصبيان» وهي لون من آلوان 
المصارعة أو المطارحة (الطّرح). وكلمة 
الداوسه مأخوذة من الدوس» وفعلها 
داس» ومعناه الوطء بالرجل. وسميت 
اللعبة بذلك لأن اللاعبين أثناء المداوسة 
يحاول كل منهم الإمساك بالآخر وإلقاءه 
أرضاً بقوة» مما قد يعرضه للدوس أو 
الدهس بالأرجل آثناء عملية الداوسه. 

تزاول اللعبة في مكان فسيح ذي 
أرض لينة» ترسم فيه داتر؟ ل کون 
بمثابة حلبة المداوسة. وتمارس اللعبة من 
قبل لاعِبَيّْنَ متکافتی الطول والقوة غالباء 
بد جحو اح صني سر ,تون 
التفرجون والشجعون للاعبین خارج 
احلبة. وتتمثل هنه الك فی شار 
كل لاعب الامساك بالآخرء وإحكام 
القبضة عليه» ثم رفعه إلى أعلى» وطرحه 
على الأرض . وقد يحاول الیل به بمنة 
ويسرة بقوة» للإخلال بتوازنه وليسهل 
عليه إلقاؤه على اللأرض . وقد يعمد أحد 
اللاعبین إلى محاولة عرقلة قدم اللاعب 
الاخر بأن يشبك قدمه بقدم اخصم ثم 
يلوي بها حتی یختل توازن خصمه 
فیسهل عليه إلقاؤه على الأرض . ویتحدد 
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القون رة أ الالاعديق على الشاء 
اللاعب الآخر على الأرض مرة واحدة 
أو أكثر. ويحاول اللاعب الهزوم غالبا 
إعادة اللعبة لجولة او عله 
يستطيع الثأر لنفسه 
هناك من بُخرآضه من اللاعبين أو 
التفرجين . فان لم يتمكن من الثأر لنفسه 

فما عليه إلا الرضا بالواقع والتوقف عن 
للاستمرار فى المداوسة . وقد پترتب على 
هذه اللعبة أحياناً أن تتطور إلى خصومة 
حقيقية» خصوصاً عند تدخل بعض 
المتفرجين الذين لا يعجبهم أن یروا من 
يشجعونه وقد خسر اللعبة أكثر من مرة. 
وقد تطلق المداوسه في بعض مناطق 
جنوب الملكة على اخصام الحديء أما 
في بلاد غامد وزهران فإنه يعني المزاح 
لفق علیه فاذا بترز ا لکی 20 
فإنهما يتفقان على مسكة تسمی الدخليّه 
أو الدخليتين ومعنى الدخلية عندهم أن 
يضع أحدهما ذراعه تحت ذراع خصمه 
EIN FUE‏ 
ا لجال متعادلاً والقوي هو الذي یطیح 
بزميله» وفى بعض الحالات وعندما يكون 
آحدهما اس سس میس فإن الضعيف 
يشترط الدخلیتین بحيث يضع ذراعیه 
تحت ذراعى نظيره لأن ذلك آدعی 
للتحکم. وأحياناً بُعتمد على القرعة 


¢ خصوصاً إذا كان 


لتحديد من يبدا بهذه المسكة (عفيفي 
؟58:515١).‏ 


المداويم 


الدریهه 
(انظر الراجیح) 


الدوان 


الدود 
(انظر العرائس) 


الراجیح 

من الالعاب التي يمارسها كلا الجنسين 
من تتراوح أعمارهم ما بين سن التاسعة 
إلى الخامسة عشرة . وأكثر ما تمارس نهاراً 
في الحقول والزارع» حيث تتوافر 
الادوات اللازمة زار كا | ویطلق علی 
هذه اللعبة فی بعض الناطق آسماء مختلفة 
دا اه و ۳ 
و(الرجحانه)» و(الرجوحه). وتسمی 
هذه اللعبة فى منطقة الباحة (اقرانزاحه) 
اللا بد االات الى عالت مر 
عند العرب قدعاً. ولذا نجدها منتشرة 


الراجیح 


فى کل البلاد العربية» وکانت تعرف عند 
العرب باسماء معينة مثل (لرگجاجه) 
O DE)‏ 
وكلمة (المراجيح) جمع مفرده مرجاحة» 
والمرجاحة اسم آلة مأخوذة من الفعل 
رجح ومعناه زاد» ومنه قولهم «فلان 
راجح العقل» آي أنه يتميز بقدرات عقلية 
عالية. كما تفيد الكلمة معنى الميل. 
وسميت اللعبة المرجاحة لأن الللاعب أو 
اللاعبين يتأرجحون ما بين الارتفاع 
والهبوطء. كما في إحدى صور هذه 
اللعبة» أو ما بين جهة وأخرى مقابلة لها 
في شكل نصف دائرة أو هلال» كما في 
ى لهذه اللعبة. وقد ورد 
في القامو س المحيط «رجح الميزان يرجح 
مساحو وو تهنا : ول وج 
الأرجوحة: مالت فار تجح وراجحته 
فرج حته: أي زاد وزني على وزنه» 
وترجح: تذبذب» والمرجوحة: 
الأرجوحة». وتمارس هذه اللعبة 
بصورتين مختلفتين» من حيث عدد 
اللاعبين وطريقة الاداء والآدوات 
E‏ فاها میور 
الاولی والمعروفة في بعض الناطق 
بالرَوجحانه أو الرزجیحه أو اللال» فهی 
آشبه ما تکون بالميزان» وتتطلب مزاولتها 
لاعبين فقط » یحضران خشبة مستقيمة 
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الراجیح 


وغليظة من خشب الاثل أو نحوه» بطول 
حمسة آمتار تقريباً. ثم یعرضانها من 
منتصفها على شيء بارز» کحجر کبیر 
أو جذع نخلة ممتد على الاارض. أو حائط 
قصير ونحو ذلك» بحيث یکون ارتفاع 
ذلك الشيء البارز لا يقل عن متر حتی 
پسمح بالتارجح . 

بعد ذلك یجلس آحدهما على طرف 
الخشبة» في حين يجلس اللاعب الآخر 
على الطرف الآخر منهاء وكأن کل منهما 
راكب دابة. وتبداً اللعبة بأن يضغط 
آحدهما بكل ثقله على الخشبة. ثانياً 
قدميه» فيرتفع اللاعب الآخر إلى 
الاعلی» حتى يصل إلى حد معين. ثم 
يضغط اللاعب الثاني بكل ثقله على 
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الخشبة» ثانياً قدميه» حتى يرتفع اللاعب 
الأول إلى حد معين. وهكذا يستمران 
في التأرجح حتى يقررا التوقف. عند 
ذلك يطلق اللاعبان أقدامهما معا فتقع 
على الأرض» حتى ينهيا وضع التأرجح . 
ومن الطريف فى هذه اللعبة أن العصا 
قد تنكسر أحياناً من وسطهاء بسبب شدة 
الضغط عليهاء نما يؤدي إلى سقوط 
اللاعبين فجأة . 

ومن حيل الضبثاء من اللاعبين أن 
يقوم أحدهم بخديعة من يوازنه على 
الطرف الآخر من المرجيحة أو المرجحانة 
بان يضغط على الطرف الذي يليه منها 
حتى يصل إلى مستوى اللأرض» ويكون 
زميله معلقاً على الطرف الا خر إلى أعلى 


مستوى. وفي هذه الأثناء ينزلق على 
الأرض تاركاً الخشبة تسقط بصاحبه من 
الجهة الأخرى حتى يرتطم بالارض 

ومنهم من يردد بعض العبارات كأن 
يقول أثناء التأرجح «طر بواحد» ثم يقول 
صاحبه «طر بائنین». 

وفي منطقة الباحة يقول اللاعب 
الأول «اقرانزاحه» فیرد عليه الآ «حبه 
باحه». وهكذاء» حتى يتحين أحدهما 
الفرصة لإسقاط صاحبه من أعلى على 

وقد أحذت هذء ااا ة مكانها 
كأسلوب من أساليب قضاء وقت الفراغ . 
فأصبح لها وجودها في الحدائق 
والشنزهات» ویستخدم ها الصغار 
EN‏ 

IRIE UL 
في بعض المناطق بالرْجَحاته» فهي ذات‎ 
طابع فردي» إذ يزاولها شخص واحد.‎ 
وعند تعدد الأشخاص يعد كل منهم‎ 
EE TE OED 
المرجاحة نفسها. وتعرف هذه الصورة‎ 
من لعبة المرجاحة في بعض المناطق باسم‎ 
. الدرّافه» وفی بعضها الآخر بِالمدرِيْهه‎ 
وصفتها أن يحضر اللاعب حبلاً قوياً أو‎ 
غترة» وقد يستخدم جريد النخل بدلا‎ 


الراجیح 


من ذلك . ویتعین أن یکون طول الحبل 
مناسباً» بحیث یتراوح ما بين مترین إلى 
ثلاثة آمتار. ویربط طرفي الحبل بخشبة 
مرتفعة عن الأرض بسافة لا تقل عن 
مترين على الاقل» بحيث يكون بين 
طرفی الحبل» بعد ربطهما بالخشبة» 
مسافة لا تقل عن نصف التر. وبذلك 
یصبح شکل الحبل على هيئة حرف [1. 
ثم يحضر اللاعب قطعاً من القماش» 
ویلفهاء,علی الجزء القوس من الحبل» 
لتصبح بمثابة كرسي . فیجلس الصبي 
على الکرسي. باسطاً قدمیه إلى الأمام 
مسكاً طرفي الحبل بيديه» محاولا 
الاندفاع إل الأمام وإلى الخلف بجهد 
نه شخص آخر بدفعه من 
ناتساد يد نج حتى يأخذ فى 
التأرجح ذهاباً وإيابآً. ویستمر الصبي في 
التآرجح علی هذا الوضع» حتی یقرر 
التوقف عن اللعب لیحل محله آخر» 
وهکذا. 

وعند استخدام عبان النخل بدلا 
من الحبل» يبحث اللاعب في الزرعة 
عن نخلتين متجاورتین» یکونان على 
الطول نفسهء تفصل بينهما مسافة لا تزيد 
عن أربعة إلى خمسة أمتار. فيقف في 
شت فا اف بيو تلهم هرا 
عسیباً من كل نخلة ويربطهما ويشدهما 
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اراز 


إلى بعضهما. ثم يجلس عليهماء باسطاً 
قدميه إلى الأمام» ممسكاً بيده اليمنى أحد 
العسييين» وبيده اليسرى العسيب الآخر. 
ثم يأخذ في الاندفاع إلى الأمام والخلف 
بجهد ذاتى. وقد يساعده شخص اخر 
في دفعه عدة مرات إلى الأمام» حتى 
يأخذ في التأرجح تلقائياً. ويستمر 
اللاعب في التأرجح حتى يتعب أو یل 
فيقرر التوقف عن اللعبة. عند ذلك 
يحاول تخفيف سرعة التأرجح» حتى 
إذا توقف عن التأرجح قفز إلى الأرض . 
وقد تصبح لعبة الرجاحة مجالا للتنافس 
والتحدي بين لاعبين وأكثر عند وجود 
درافه لكل لاعب على حدة. فيتنافس 
اللاعبون فيما بينهم في الارتفاع الا 
أعلى » 1 بمرجحانته» لمسافة أبعد من 
زملائه . واللاعب الفائز هو الذي يستطيع 
عند الاندفاع إلى الأمام» الوصول إلى 
مستوی من الارتفاع آعلی من بقية 
TW‏ 

ويطلق اسم المراجيح أيضاًء في 
عامية المنطقة الوسطى» على تلك الآلة 
التی تستخدمها الامهات فع لتعلیق 
(الميزب) وهو سرير ینام فيه الأطفال 
الرضع مصنوع من جلود الاغنام ولعله 
هو المعروف بالمنز في بعض المناطق . 
ویّعمل ال ميزب من ثلاث عصي» اثنتان 
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منها على شكل نصف دائرة . آما العصا 
الثالثة فهي عصا مستقيمة» تعرض على 
العصوين السابقتين من وسطهماء 
ويترك جزء بسيط منها متجاوزاً وسط 
العصا الهلالية المرتكزة على الأرض . 
وتشد هذه العصا الثالثة إلى العصوین 
هلاليتي الشکل» حیث تلتقي بهما من 
وسطیهما» بحبل أو بقل ونحوه. ثم 
یعلق الیزب علی افراجیح من رأس 
العصا الثالثة. وبعد تعلیق الميزب» 
وبداخله الرضیع » تدفعه الأم إلى الأمام 
والخلف عدة مرات» فيأخذ في التأرجح 
ما يساعد الرضيع على الاستغراق في 
النوم سريعاً (السليم :١5-5‏ ۰۱۳۵ 


ومصادر أخرى) . 


المْراز 

من الالعاب التي يمارسها الذكور 
ICE‏ ع و SA‏ 
ال اه الغربية» وتعرف باسم 
المريَيْطّه في ب بعض أجزاء تهامة. وتمارس 
اللعبة نهاراً في ميدان فسيح ذي أرض 
لينة خالية من احجارة والشوك ما قد 
يؤذي آقدام اللاعبین . ويشترك في 
مارستها لاعبان فأكثر. فیضعان حجراً 
کبیراء نوعاً ما» فى وسط الیدان لیکون 
علامة للنقطة التی يبدأ منها القفز . وعلی 


بعد بضعة آمتار يرسم خط مواز لموقع 
الج یعرف بخط الرجعة. وتعد السافة 
ما بين خط الرجعة واحجر الکبیر» هي 
السافة التى يتعين على اللاعبین قفزها. 
ثم يأتي كل لاعب بحجرین في حجم 
قبضة الید . وعلی بعد ما یقارب عشرة 
آمقار من جر اكير ف الا اه 
العاکس لفط الرجعة» يُرسم خط 
يصطف عليه اللاعبون حسب الاتفاق 
أو حسب القرعة استعداداً لبداية اللعب . 
وبعد أن يصطف لللاعبون» يمسك 
اللاعب الأول الحجرين في يديه ثم 
ينطلق مسرعاً نحو الحجر» المتخذ علامة 
لبداية القفزء حتى إذا قاربه قفز في اتجاه 
خط الرجعة. وفى هذ #إلاثناء عله آا 
بتصتونگ باوج بسع ال معا e‏ 
اخلف. ودلك قبل آن بستقر هو علی 
الارض . ثم تقاس السافة التي قفزها 
ابتداء من مکان الحجر علامة القفز. ثم 
يأتى دور اللاعب الثانی فالثالث» وهکذا 
کل منهم یقفز وبالطريقة نفسها. وبعد 
انتهاء آخر لاعب تقاس السافة التی قفزها 
کل واحد منهم. واللاعب الفاشز هو 
من استطاع قفز آطول مسافة مقارنة 
بعنافسیه . وتجدر الاشارة إلى أن اللاعب 
إذا استقر على الارض قبل قذف الحجرين 
الصغيرين من يده إلى الخلف» يتعين 


المرازيز 


عليه أن يعيد اللعبة من جديد. فمن 
الحجرين ا لصغيرين آثناء القفز» وقبل 
استقراره على الأرض (العواد ۱۰۷ : 
6 . 


المرازيز 

وهي لعبة تمارس في الباحة قوامها 
فريقان متنافسان» وحجارة طويلة» 
وأخرى صالحة للرمي بحجم حبة 
الطماطم وتبدأ بأن يعمد كل فريق إلى 
تثبيت الحجارة الطويلة عمودياً وتسمی 
مرازيز ومفردها مرزاز ولكل فريق ثلاثة 
مرازيز» وتثبت متتابعة ويفصل بين الرزاز 
وآخیه قرابة ۰ سم ويفصلها عن مرازيز 
الخصم مسافة كافية للرمي والتصويب 
وتستخدم القرعة لتحديد صاحب الرمية 
الأولى. فيقف الرامي عند المرز الأول 
لفريقه ویصوّب على مرازيز الطرف 
الآخرء فإن أصاب أحدها يصبح من 
حقه إعادة الرجم. وان أخطأ فعليه 
لحكل ل الفرق الاففس فى [اعده. 
HOS FT‏ 
من الرازیز وهذا نوع من التفوق. فإذا 
سقطت جمیع مرازیز آحد الأطراف قبل 
مرازیز الطرف الا خر فان صاحب الرازیز 
الساقطة يصبح مهزوماً. 
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الْمْرامى 


الْمُرامى 

من ألعاب الذكور ممن تجاوزوا سن 
الثانية عشرة» وهي لعبة تعتمد على 
المهارة فى التصويب والدقة فى التسديد. 
و اهوم ال ی 
والقصود بها اشتراك اثنین أو آکثر من 
اللاعبین فى التسدید رمياً نحو هدف 
محدد . ۱ 

تمارس هذه اللعبة نهاراً فى ساحة أو 
ميدان فسیح خال من العمران والاشجار» 
وبعید عن الارة. عارسها لاعبان على 
الاقل وقد يشترك في مزاولتها فریقان 
متكافئان من حيث الا وقدرات 
اللاعبين. يتفق اللاعبان على شىء 
محدد. كحجر أو عظم أو جالون فارغ 
ونحو ذلك» لیکون بثابة الهعدف الذي 
یقذف بالحجارة» ویوضع على مسافة لا 
تقل عن عشرة إلى خمسة عشر متراً. 
ويحضر كل لاعب حجراً ليقذف الهدف 
به» ويسمى بالصول أو السهم. بعد ذلك 
يصطف اللاعبان أو أعضاء الفريقين» 
على الخط المستقيم الذي تفصل المسافة 
المذكورة بينه وبين الهدف. ثم تجرى 
القرعة لتحديد من من اللاعبين يبدا 
الرمی. فیبدا من حدده القرعة الرمی 
قحو لبدقه كان اه خی اد 
على منافسه والا فاته ذلك» وانتقل 
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ليد الی منافسه . فیسدد نحو الهدف» 
فان آصاب فله نقطة. والا عاد الدور 
مرة آخری إلى اللاعب الاول» وهکذا. 
وکلما آصاب آحد اللاعبین الهدف» أعيد 
هل مکانله. وفى نهاية اللعب 
يعد الفائز من استطاع إصابة الهدف مرات 
آکثر من منافسیه . آما إذا اشتركك فریقان 
فی اللعبة» فان أعضاء الفریق البادی 
بالتسديد یرمون الهدف لاعباً تلو الآخر 
حتی يرمي آخر لاعب في الفریق. 
تسجل علد الرات (النقاط) التي جح 
فیها آعضاء الفریق الأول فى اصابة 
الهدف. بعد ذلك یتقل الدور فی 
الستدیدا لمكا الي الا رلك 
انتهاء آخر ار م اتسنا عم عده 
الرات التي نجح فيها أعضاء هذا الفريق 
في إصابة الهدف . بعد ذلك تجرى عملية 
اا ی الترشيق دن حك مراك 
إصابة الهدف . والفريق الفائز هو الذي 


استطاع أعضاؤه إصابة الهدف رانك کر 
ال 151 ااا وش تاکز 
أخرى) . 


ا 


المربيط 
(انظر المراز) 


المرتبه 

من الالعاب التى يمارسها الذكور من 
تسجاوز أعمارهم سلا الثانية عشرة. 
وسميت اللعبة بالرتبه تشبيهاً لها بمرتبة 
السيارة» ذلك أن ممار سه اللعة نط ا 
وضع لوح من الصفيح على إطار أو عجلة 
(كفر) سيارة» إذ يشعر من يجلس على 
هذه الخشبة وكأنه جالس على مرتبة 
السیارة . واا اللعبة یتعین علی اللاعبین 
القفز فوق تلك العجلة بذلك الوضع» 
مع عجلة آخری توضع إلى جانبها . 
ولممارسة هذه اللعبة تحضر إطاران (كفران) 
مرو ارات ا اا 
الإطارين على الأرض» ویوضع الاطار 
الثاني إلى جانبه على بعد مسافة لا تقل 
عن متر» ولكنه يثبت في الارض بعمق 
لا يقل عن خمسين ستتمتراً. ثم يؤتى 


اطرتمّه 


بلوح من الصفیح بطول متر وبعرض إطار 
السیارة تقريباً» ویسند آحد طرفیه على 
الاطار الأول» ویوضع طرفه الثاني على 
الأرض بانجاه الاطار المثبت فى الأرض . 

وصفة اللعبة اعا أدواتهاء 
يجتمع عدد من اللاعبين في حدود اثنين 
إلى ستة» ويصطفون واقفين على خط 
مستقيم » على بعد عشرة آمتار في اتجاه 
الإطار الذي وضعت عليه المرتبة . ويتعين 
على كل لاعب أن يسرع نحو العجلتين 
ليقفزهماء واللاعب الفائز من الجموعة 
هو الذي يستطيع تجاوز العجلتين 
و ول إلى مسافة أطول بعد العجلة 
الفانية (المرزوقى ۱۹۸6: ۰1۷-15 
ومصادر کی( . 


المرتمه 

من ألعاب الصيد التي يمارسها 
نس EEE E‏ 
لصيد الطيور الصغيرة كالحمام» 
EEA EEE EES‏ 
والقماري» والعصافير ونحو ذلك . 
وتعرف بهذا الاسم في المنطقة الغربية» 
وفي الباحة تعرف باسم (المنسيه)» وفي 
المدينة المنورة وما حولها تسمى (الرذيحه) 
ولعل کلمة الرگمه ماخوذة من الفعل 
ارتمی فالارتهاء هو سقوط أو وقوع 
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اه 


شيء معلق في مكان محدد. وتارس 
اللعبة نهاراء وعلى نحو خاص في مطلع 
النهار وقبيل الغروب» حين تهبط الطيور 
للمزارع بحثاً عن الغذاء. وتتطلب اللعبة 
ذهاب الصياد إلى الحقل لاختيار مكان 
يكثر فيه تجمع الطيور الصغيرة» فيحفر 
فيه حفرة صغيرة أكبر بقليل من حجم 
الطائر المراد صيده. ثم يحضر خشبة 
ثقيلة أو صخرة مسطحة توضع بشكل 
مائل» كغطاء للحفرة» وتدعم الخشبة 
أو الصخرة بعود صغير على الأرض 
من طرف الحفرة. ثم ينثر كمية من 
الحب فى الحفرة» ویذهب بعیدا. فإذا 
جاءت الطيور ورأت الحب في الحفرة 


حطت مسرعة نحوها لالتقاط الحب. 
ويحدث مع هبوطها في الحفرة أن تحرك 
أجنحتها العود الصغير الذي يسند القطعة 
الخشبية أو الصخرة» فيترتب على ذلك 
وقوع الخشبة أو الصخرة التي تكون 
مسطحة» وتسمى أحياناً بالصفيحة. 
على فوهة الحفرة» مطبقة على ما فيها 
من الطيور. عند ذلك يأتي الصياد 
مسرعاً لجمع الطيور المحاصرة في 
الحفرة» ويلجاً الصياد إلى ربط العود 
الدقيق بخيط طويل لا يكاد یری» 
ليمسك به الصياد من مكان بعيد. فإذا 
دخلت الطیور فی الحفرة لالتقاط الحب 
سارع الصیاد بسحب الخيط الرفيع» فتقع 


المؤمّه 
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الصخرة أو الخشبة على فوهة الحفرة 
فة على .هنا فعا من الور (السالمن 
SESE‏ 


المرجانه 
(انظر المقلاع) 


ا مر جمه 
(انظر المقلاع) 


المرز 


ال 
0 الالعاب السائية التی عار ا 
لصبیان من هم دون سن الثالثة عشرة. 
ویبدو أن كلمة الرقع اسم آلة من الفعل 
رقع» بمعنى ضرب» وهو قطعة من 
جثابة كرة متماسكة. وكلمة الرقع في 
عامية جنوب المملكة تعني الضرب 
وذلك لأن الکرة في إحدى مراحل اللعبة 
تستخدم أداة لال ب 

وتمارس اللعبة من قبل مجموعة من 
اللاعبین بحدود عشرة أو آکثر. يرسمون 
دائرة كبيرة على الأرض يتوسطها حجر» 
ویحضر كل لاعب منهم المرقع الخاص 


لاقع 


به ويضعه على الحجر . آما الحجر فيربط 
آحد طرفيه بحبل» ويمتد الطرف الثاني 
لل ا ناراد و ينان امون 
اللاعبین ليقوم بدور الحارس. فيدخل 
الدائرة ويمسك بطرف الحيل المتد إلى 
محيط الدائرة» وتكون مهمته حراسة 
المراقع من أن يختطفها أحد اللاعبين 
المتربصين خارج نطاق الدائرة. وتبدا 
اللعبة بأن يبدأ اللاعب الممسك بطرف 
ا بل داخل الدائرة بالدوران داخل 
الداثرة» فیصول ویجول داخلها. آما 
اللاعبون التمرکزون خارج الدائرق 
فيجولون حول الدائ ة یحاول کل منهم 
اغتنام الفرضة لينقض على الحجرء على 
حين غفلة من الحارس. لاختطاف أحد 
المراقع . فان نجح أحدهم في ذلك من 
ا و۱ 
بالمرقع وانهال به ضرباً على الحارس عقاباً 
له لعدم حيطته وحذره» وعلى اخارس 
أن يتحاشى الكرة بعد رميها نحوه من 
قبل اللاعب الذي نجح في اختلاسهاء 
كما يتعين على الحارس الاستمرار في 
دور الحراسة. أما إذا نجح الحارس في 
ملامسة اللاعب التسلل داخل الداثرق 
ولو لمسة خفيفة بالید أو القدم» یکون 
دوره كحارس قد انتهى» إذ يعنى ذلك 
أنه جح في حماية المراقع من الاختطاف . 
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المروه 


ويتعين على اللاعب الملموس أن يحل 
محله في الحراسة ممسكاً باحبل» ويأخذ 
فى الصولان واحولان داخل الداثرة دقاعا 
عن المراقع . آما الحارس الأول فیخرج 
لینضم إلى بقية اللاعبین خارج الداثرق 
ویشارکهم في عملية التمویه على اخارس 
الجديد تمهيداً لاختطاف آحد الراقع 
الوضوعة فوق الحجر (الوشمي ۱8۰۸ : 
۰۵ 


المروه 


المزاقيط 
(انظر الحامل» والصقله) 


المزانده 


المزلام 

من الطرق الستخدمة فی صید 
الطیور ال ةلال خی اعاده بل 
غصون الأشجار والنباتات الصغيرة 
خوفاً من الطیور احوارح . ولذا فهذه 
أو عندما تحس باقتراب آحد نحوها» 
تفر مسرعه من وجهه . وتطير عادة 
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طيراناً منخفضاً. خوفاً من الطيور 
وافترستها. ومن هذه الطيور الموسمية 
طیور الفری أو السمان» وکذلك 
الزلام أيضاً في صيد الارانب البریف 
وطريقة الصيد بالزلام تتمثل في (حضار 
ثم يذهب إلى احقول» حیث توجد 
تلك الطیور» أو إلى البراري حیث 
تتکاثر الأرانب البرية . فإذا فر من آمامه 
طاثر أو آرنب سارع بقذف مزلامه نحوه 
بالارنب أو الطاتر الذي سرعان ما يهوي 
ساقطاً مترنحاً من شدة الضربة . فیسارع 
الصیاد بالتقاطه وتذکیته قبل آن یلفظ 
آنفاسه الاخيرة. وتعرف هذه الطريقة 
أيضاً باسم القراط (العریفی د.ت . : 
كال ومصادر آخری). 


المزويقه 


مريته 
(انظر النباطه) 


بق لنخیل 

هذه اللعبة من الالعاب الشعبية 
وتتمشل اللعبة فى النافسة علی صعود 
النخیل في آقصر وقت. وتتم عملية 
اللاعب حول جنع النخلة الخالي من 
الكرب وحول جسمه. ثم يشده لیساعده 


على تسلق الجذع. وهو يصنع من الجلد 
القوي المفتول (القِدَ) كما يكون الجزء 
العریض منه » الذي يلى ظهر اللاعب» 
خليطاً من النسیج القوي التخذ من القد 
واللیف . ولاداء اللعبة ینقسم اللاعبون 
إلى فریقین» ویبدآون بتسلق النخل 
مستخدمین الکر» ویتولی الجمهور» أو 
الکم حساب وتسجيل المدة ال 
پستغرقها کل فریق في الصعود. والفریق 
الفائز هو الذي یتمکن آفراده من تسلق 
النخلة فى آقصر مدة من الزمن. 

الفلاحون فى صعود النخیل نی الرطب 


وغيره» لهذا فاللعبة 3 أبناء الفلاحین 
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سابقة ال 


على استخدام هذه الاداة واكتساب مهارة 
صعود النخيل بها. فهم بذلك يقلدون 
آباءهم » فيجدون متعة وتسلية» وفي هذه 
اللعبة الفائدة العملية في مستقبل حياتهم . 
فإجادة استخدام الكر» والصعود بسرعة 
تؤهلهم لمساعدة آبائهم في العناية بالنخل . 
واللعبة تحتاج إلى قدر وافر من القوة 
والمهارة» لآن صعود النخلة» إذا كانت 
طويلة» ليس عملية سهلة (آل عبدالحسن 
۰7 : 4-۱17). 


مسابقة الیل 

يعد قدوم المطر في المناطق الزراعية 
والصحراوية مناسبة سعيدة يفرح لها 
الصغار قبل الكبار. ولهذا يعبر الصغار 
عن فرحتهم بملاحقة السيل في المناطق 
التي بها آودية. فهم غالباً ما يسابقون 
السیل بالجري آمامه فى الوادي» تحتل 
مکان معین» ثمالخروج منه. وفي 
بعض الاحیان یحدث أن یکون السیل 
آسرع من الصغار» فیلحق بهعم مما 
یتسبب في حدوث بعض حوادث 
NaS sS 3 E‏ 
الممتعة والمسلية للصغار» وهي تغارس 
يمنعوهم من لعبها خشية أن يجرفهم 
e‏ 
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المساراه 

من الالعاب القائمة على مهارة 
الجري السريع والقدرة على المراوغة. 
والكلمة مأخوذة من الفعل سری» وهو 
السیر لسافات طويلة. والمساراه 
لعبة جماعية يشترك فيها مجموعة من 
الأفراد بمختلف الأعمار. فيطاردون 
لاعباً ذا قدرات رياضية عالية» بقصد 
اللحاق به قبل وصوله إلى نقطة 
محدده. 

وآکثر ما تغارس هذه اللعبة ليلا فى 
الليالي المقمرة» وتتميز بطابعها ا لجماعي . 
فيشترك في مارستها مجموعة من الصبيان 
والشباب إلى جانب كبار السن من لديهم 
الاستطاعة على المكري . واللعبة فى 
مجملها تشبيه للمشهد الذي يصور أهل 
| ی 
یطاردون لصاً. یتجمع اللاعبون في مکان 
فسیح» كأحد احقول بعد جني 
محصولها. ویتفقون على نقطة الانطلاق 


ويسمونها المسرى » ونقطة الانتهاء 
ويسمونها نهاية المسرى . ثم يخلع جميع 
لا تعوقهم عن سرعة الحركة. ثم يقفون 
فيتقدم أكثر اللاعبين فتوة وسرعة ويبتعد 
عنهم بضعة آمتار» بحيث يكون بقية 
اللاعبين على خط البداية» ليشكلوا 
حائطاً نع هذا اللاعب من بلوغ خط 
النهاية بسهولة. وبعد آنه ييا 
اللاعب مکانه» الذي يبعد بضعة أمتار 
عن بقية اللاعبين الواقفین على خط 
البداية» يصرخ بأعلى صوته قائلاً «سرى» 
إيذاناً بانطلاق اللعبة . فيرد عليه اللاعبون 
بعبارة (من الساري سری یاقوم طاح» 
وهي تفيد التهوين من آمر اللاعب 
التحدي» وآنه مهما بلغ من قوة» فسیتم 
اللاعبین فوق العشرین لاعباً. فیبدآون 
فى مطاردته مرددین العبارة السابقت مما 
یحمسهم على سرعة اللحاق به وطرحه 
ECT‏ يك الط ده 
ومراوغتهم حتی لا یتمکنوا من الا طاحة 
مرة يمنة ومرة يسرة» وهو منطلق باتجاه 
نهاية المسرئ. أما المطاردون فيحاولون 
قطع الطريق عليه بأن يتكتلوا أمامه فرادى 


الساری 


وجماعات» وهو ینطلق نحوهم إيهاماً 
منه بأنه یقصدهم حتی إذا قاربهم راغ 
عنهم بكل ما استطاع من سرعة وقوة 
متجهاً نحو نهاية السری» متسللاً من 
أي مکان لا يوجد فيه من اللاعبین من 
وه نا ول إلى ا ای 
يكون بذلك قد فاز عليهم. وتعاد الكرة 
مرة ثانية وثالقة وهکذا. آما إذا غکنوا 
من القبض عليه» فان عليه أن یقول عبارة 
«علا) اعترافاً منه بآنه قد هزم وانتهی 
ووقع. وعند ذلك يأخذ اللاعب الذي 
أمسك به دور اللاعب الساري. وقد 
یحدث أن يُلقى القبض على اللاعب 
الساري» فیمتتع عن قول «علا» إشارة 
الی عدم اعترافه واستسلامه للهزعة. 
فیلتقط آنفاسه ويستعيد قواه» لیقوم 
بالانفلات والتخلص من الطاردین» ثم 
ينطلق کالریح نحو نهاية السری. وبذا 
یکون قد انتصر علیهم (علي ۱8۱۰: 


. )۱۷ ۸-۷ 


الساری 

وهي الب‌ارزة أو التنافس في رمي 
احجارة إلى آبعد مسافة مکنة بقذفها 
بالید . ولا يشترط لهذه اللعبة عدد معین 
من اللاعبین» فقد تکون بين اثنين أو 
ثلاثة أو آکثر. وتجرى فى الساحات 
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الْمُشاقله 


الواسعة حارج البلدة» عادة» لكى لا 
تصيب الحجارة أحد المارة. 

وعند مارسته]ا يحدد خط للرمى 
یضع التسابق قدمه عليه عند الرمي» 
وقد يتأخر عنه عدة آمتار» ثم يأتي إليه 
في يده بكل قوة. ثم يليه اللاعب الآخر 
حجره مسافة أبعد من الآخرين يعد 
فائزا. وكان الصغار فى السابق يعمدون 
إلى كي أذرعهم بواسطة ها ملفوفة 
الأعلى ود كيا تحترق حتى تأتي 
حرارتها وتترك فيه أثراً واضحا وتسمی 
هذه العملية تقوي ذراع الید» وتکسب 
من يفعلها قوة في الرمي ودقة في 
التسديد والإصابة. 


المشاقله 

من ألعاب القوى التي تتطلب قوة 
التحمل وشدة المراس» ويمارسها الذكور 
في مختلف مراحل العمر . وكلمة الشاقلة 
مأخوذة من الفعل شقّل الذي يعني 
بالعامية رفع الشيء عن الأرض. وجاء 
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فى القاموس المحيط «شقّل الدینار أي 
وزنه. وليس للعبة وقت أو مكان 
محددان» فقد تغارس نهاراً أو لیلگه داخل 
النازل آو خارجها. 

وتتطلب مزاولة اللعبة لاعبين اثنين 
متکافئین من حيث العمر والقوة والهارة 
۲ ۳ صر 
دوراً مهما في تحقيق الفوز. وصفتها أن 
يستلقي كل لاعب على الارض؛ في 
اجاه مخالف للاخر» أي يكون رس 
كل لاعب منهما عند قدمى اللاعب 
1 تکون غيناهما فى اتجاه السقف . 
ويتعين على كل لاعب أن يضع يده 
الیمنی علی کتف اللاعب الآخر ويثبتها 
فیه» ويتعين على اللاعبين أن يلبسوا 
سراويل طويلة حتى لا تتکشف عوراتهم 
أثناء رفع أقدامهم وسيقانهم إلى الأعلى 
فى إحدى مراحل اللعبة» خاصة أن اللعبة 
غالبا ما تزاول وسط جمع من التفرجین . 
وتبدأ اللعبة بأن يشد كل لاعب كتف 
الآخر بيده الیمنی» في حين يرفع كل 
جنهما رلحله وشاقه امن ای الاعلی. 
ثم ان في التحاور بالاقدام وهي 
مرفوعة إلى الاعلی» ویستمران في ذلك 
حتی یتمکن آحدهما من خبط وتشتیت 
قدم اللاعب النافس . فیدفع قدم منافسه 
مع شد کتفه شداً عنيفاء مما يؤدى إلى 


قلب اللاعب باتجاه رأسه فيتغير وضعه 
من الانبطاح على الأرض إلى القعود 
عليها. وبذلك يكون هذا اللاعب 
مهزوماً. وقد تعاد اللعبة لمرات أخرى 
مع اللاعب نفسه. فإذا تكررت هزیته 
انسحب من اللعبة ليحل محله آخر من 
المتفرجين لنازلة اللاعب النتصر (علي 


.(4 1:١5 
الشرع‎ 
من وسائل الصید العروفة فى منطقة‎ 


سدیر . وغارس عادة في الزارع والنخیل 
وبعض الواقع الجاورة لها. ویلزم 
لمارستها عدة خطوات : 

یحفر حوض مستطیل» بعمق خمسة 
مسسومن ا بكرا ویدهن بادة جيرية 
عازلة للتسرب» ولا بالماء. ثم تنصب 
شبكة صغيرة تسمى شبكة القطا على 
آحد جانبي الحوض» و بت شیک 
القطا MB‏ يقة غالبا ما 0 
الاك اما عفر 
الحوض . وتربط الشبكة بخيط طويل 
موصول إلى غرفة صغيرة يختبئ فيها 
الصياد. وتكون الغرفة على شكل حفرة 
في الأرض بعمق نصف متر تقريبً» وتبنى 


المشي على العلب الفارغة 


من أعلى بارتفاع قريب من مستوى سطح 
بارتفاعها . وتحتوي على مدخل للصيادء 
وعلى فتحة صغيرة فى مقدمتها كالنافذة 
الصغيرة يطل منها الصیاد» ويدخل من 
خلالها الحبل المربوط بالشبكة. ويربط 
بطرف الحسبل من الداخل عود يعرض 
على جانبي الفتحة» بحيث يكون جاهراً 
E ۳۳4 ۲‏ 
وبقیت بعض آجزائه كالرأس والجناحين» 
توضع على عود مرکوز في الارض 
فإذا رأته الطیور الحلقة ظنته طيراً ووردت 
على الاء. وقد تکون (الرئیطه) طيراً حيّاً 
الحوض بحبل مدفون في الأرض. وعند 
ورود الطيور حوض الماء» يجذب الصياد 
الخيط المشدود بالشبكة» فترتفع الشم لشكة 


الشی على العلب الفارغة 
بعل انتشار آنواع متعددة من العلب» 
بدأ الصبيان بإدخالها فى بعض تلت 
الخاصة بهم . . مثال ذلك استخدام علب 
الحبنة في عصا الدنانه» واستخدام علب 
الصلضه فى بعض الالعاب کعمل کفرات 
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المشي على اليدين 


النيجارات اوسماغة الذلفرة وما ال 
ذلك. وأما هذه اللعبة» وهى المشى على 
اا غ تمتها أن راض 
ثلاث علب فارغة. ثم يبدأ با لمشي على 
تلك العلب الواحدة تلو اللأخرىء اقلا 
تومه رد شزو الحلية إلى تالقم فاد وصل 
إلى العلبة الأخيرة قام بنقل العلبتين 
الأخريين» ليبدأ من جديد. ويفوز فى 
اللعبة من يستطيع المشي مسافة أطول.. 

وهناك طريقة أخرى لممارسة هذه 
اللعبة» وصفتها أن يحضر الصبي علبتين 
فارغتين» كلاهما مفتوحة من جهة 
واحدة. ثم يفتح في الجهة الغلقة من 
كل علبة» فتحة صغيرة أو فتحتين 
صغيرتين متجاورتين. بعد ذلك يحضر 
حبلين» طول الحبل بارتفاع قامته. ثم 
يدخل أحد طرفي كل حبل داخل فتحة 
العلبة ويربطه بهاء ثم يمسك الطرف 
الآخر للحبل في یده. 

وطريقة اللعبة أن يتخذ اللاعب من 
العلبتين شبه حذاء» فيضع كل قدم على 
علبة جاعلا طرف حبل القدم اليمنى باليد 
اليمنى» واليسرى باليد اليسرى. ثم يحرك 
العلبتين بقدميه محاولاً السير بطريقة 

وقد يمارس اللعبة لاعب واحد» وقد 
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من يصل إلى خط النهاية قبل اللاعبین 
الآخرين (السليم ۲ ۱8۰: ۱۵۷). 


الشی على اليدين 

تتمثل هذه اللعبة فى قفز الللاعب 
بحيث يقع على يديه ويعتمد عليهما في 
رفع جسمه بدلاً من رجليه. وعلى هذا 
الوضع يصبح رأسه إلى أسفل ورجلاه 
إلى أ . تمد بنقل يديه إلى الأمام 
محاولا السير عليهما بطريقة طبيعية وكأنه 

وتحتاج اللعبة إلى قدر كبير جداً من 
المهارة والخفة والقدرة على الاتزان. كما 

وهناك من اللاعبين من يحقق مهارة 
فائقة في تمارسة هذه اللعبة بحيث يستطيع 
الشی علی الواسیر العترضة فی الهواء» 
وعلى حواف الحدران. ومنهم من 
يستطيع صعود الدرج وهو على هذا 
الوضع المقلوب. 

وتنظم المسابقات المثيرة بين من 
يجيدون ممارسة هذه اللعبة» خصوصاً 
فى الأندية الرياضية والمدارس. 


المصارعه 
(انظر المطارحه) 


المصاقره 

من آلعاب المبارزة التی يمارسها 
الشاب غرم قارووا سو قاس رة 
تعرف هذه اللعبة في بعض مناطق المملكة 
الْمْبارره» أو الْمناقله . وتعني جمیم هذه 
المسميات تقاتل شخصين متكافئين» بالة 
وطريقة يتفقان عليها قبل النزال. 

ويمارس اللعبة اثنان من اللاعبين 
المتكافئين من حيث القوة والهارة. يحضر 
كل لاعب عصا من الخشب القوي» ويتم 
تهيئتها لتصبح کل منهما بمثابة سيف . 


الْمْصاقره 


ويتعين أن يكون السيفان متساويى الطول . 

يتقابل اللاعبان فى الميدان وقد حمل كل 
منهما سيفه . وتبدأ اللعبة بأن يحاول كل 
منهما مد سيفه تجاه الآخر وتسديده فى 
بطن خصمه» أو في أي منطقة أخرى ما 
بين السرة إلى أعلى الصدر. ومن ينجح 
منهما فى ذلك» یظل فی الیدان. آما 
اللاعب الا خر فیعد لاعباً مصاباً ويتعين 
عليه اضروج من اللعبة» لينزل محله 
لاعب آخر. وتبدأ المبارزة من جدید. 

واللاعب الفائر هو من يستطيع الاستمرار 
لفترة أطول فى الیدان لِتمکنه من إصابة 
ين نازنه واحدا تلو الآخر (عفیفی 
۷۲ ۱۳۰). ۱ 


المصاقره 
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المصاقيل 


المصاقيل 

من الألعاب المعروفة فى عدد من 
مناطق الملكة» وفارسها كلا النسين 
من تتراوح أعمارهم ما بين الثامنة إلى 
الثالثة عشرة. وعلى الرغم من أن اسم 
المصاقيل يطلق في بعض المناطق على 
اللعبة المعروفة بالصقله» كما ورد في 
مو الا آن لعبة الصاقیل تختلف 
عن لعبة الصقله اختلافاً جذرياً كما 
سيتضح آدناه . 

وكلمة المصاقيل جمع مصقال» 
والمصقال حجر صغير أبيض مستدير 
الشكل يعرف بالروه في بعض المناطق» 
وقد يكون من مواد أخرى كنوى التمر 
أو بعر الجمال. وقد حل محله حديثاً 
الزجاج كروي الشکل» الذي يطلق عليه 
الصغار فى بعض مناطق المملكة عيون 
هم ار ا 

تمارس هذه اللعبة بطرق مختلفة نوعاً 
ما. منها KC ESD‏ و(الصَعه) آو 
(الصّقع). و(لْْلث). أو (الدائره)» 
و(الدئقه). و(الَفد) أو (أم نقَيّد)» أو 
(الكشح). ونورد فيما يلي كيفية لعبة 
الصاقیل وفقاً لكل طريقة من هذه 
الطرق . 

تتمثل لعبة الصاقیل بطريقة الکسبه 


فى أن يحضر اللاعبان مقداراً متساوياً 
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من المصاقيل» ثم يحفران حفرة في 
الأرض» ويساوى المحيط الخارجى 
للحفرة. ثم يرسم اللاعبان خطاً يسمونه 
الدی أو الميد ووظيفته تحديد النهاية التى 
لا يجوز تجاوزهاء والتى تمل بالمصاقيل 
من قبل اللاعب للتابير ».على آن یکون 
بينه وبين احفرة حوالي الترین. وقبل 
ابتداء اللعبة يميز کل لاعب مصقاله عن 
مصقال منافسه بوضع علامة مميزة 
معروفة من قبل اللاعبین . وبعد تحدید 
من يبدأ اللعبة أولاً» عن طریق القرعة 
آر لتاق باخ اللاعب الأول مصقاله 
نی منافسه یصوبهما نحو الحفرة 
من الجهة التي تقع إلى الطرف الآخر 
من المدى أو الميدء بحيث تتجه المصاقيل 
إلى جهة المدى أو الید» بعد خروجهما 
أو خروج أحدهما من الحفرة بعد 
قذفهما. ويعد اللاعب خاسراً في حالة 
استقرار كلا المصقالين فى الحفرة» أو 
خروجهما معا منها. وكذلك يُعد خاسراً 
إن استقر مصقاله في الحفرة وخرج 
مصقال زميله تجاه الدی . فيفقد دوره 
في اللعبة لینتقل إلى منافسه. أما في 
حالة خروج مصقاله ٍلی ناحية المدى 
وبقاء مصقال منافسه فى افرة. فیعد 
فائزاً باللعبة . ویترتب على ذلك قیام 
اللاعب الآخر بملء المسافة ما بين 


مصقاله. الواقع داخل الحفرة» وبين 
مصقال منافسه» الذي فاز باللعبة» 
الواقع خارج الحفرة إلى ناحية المدى- 
بالصاقیل . وتصبح هذه المصاقيل ملكاً 
للاعب الفائز. وهكذا تستمر اللعبة 
بالطريقة نفسها حتى يأتي أحد اللاعبين 
علی ما لدی اللاعب اا رمن 
الصاقیل . وتنتهي اللعبة بفوز اللاعی 
الذي تمكن من ضم مصاقیل زمیله 
جميعاً إلى مصاقیله. أو حصل على 
عدد كبير من المصاقيل مقارنة عنافسه 
في حالة رغبتهما في التوقف وإنهاء 
اللعة, 

آما الطريقة الثانية للعبة المصاقيل فإنها 
تدعى الصقعه أو الصقع. والكلمتان 
لهما الفهوم نفسه في اللهجة المحلية» إذ 
تعنيان ضرب حجر أو مادة صلبة على 
شيء ماثل» مما يحدث صوتاً. وعليه 
فالكلمتان اسم للصوت الصادر عن تلك 
ال 

وتتمثل لعبة الصاقیل بهذه الطريقة» 
في أن يحضر کل لاعب من اللاعبین 
على الارض . وییدا اللعب» عن طریق 
الاقتراع أو الاتفاق بآن یدفع اللاعب 
آحد ال صاقیل النتثرة على الارض 
بواسطة ابهامه نحو آحد الصاقیل 


الصاقیل 


الأخرى» فان آصابه يصبح ملكا له . 
ثم يواصل اللعب طالا أنه في كل مرة 
ينجح في إصابة أحد المصاقيل» ليصبح 
ملكا له. ولكنه يفقد دوره عندما لا 
يصيب المصقال أي من المصاقيل المنتثرة 
على الارض . فيتتقل الدور إلى منافسه» 
ليلعب بالطريقة نفسها. وهكذا يستمر 
اللعب حتى تنتهي المصاقيل المنتشرة على 
الأرض» ثم تعاد اللعبة من جديد مرة 
أخرى : فيضع اللاعب الذي حصل 
على أقل عدد من المصاقيل جميع ما 
بحوزته» ليضع اللاعب الآخر العدد 
نفسه محتفظاً بالباقي في حوزته . ويبدأ 
اللعب من جديد بواسطة اللاعب الذي 
تمكن من دفع آخر مصقال في الجحولة 
i‏ 

وهكذا تستمر اللعبة حتى تنتهي 
ا آحد اللاعیین من اعت 
جمیع الصاقیل» ولما أن يقرر کلاهما 
انهاء اللعبة. وبذلك یکون اللاعب 
الذي حاز على جميع الصاقیل آو 
آکبر عدد منها هو الفائن وتصبح 
الصاقیل التی فاز بها ملکاً له . وقد 
پشترط عند مزاولة اللعبة بعض 
الشروط. مما یجعل عملية الفوز 
صعبة» كان یشترط اللاعبان آلا 
يصطدم الصقال بعد دفعه إلا بالصقال 
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المصاقيل 


الذي عينه اللاعب كهدف له قبيل 
التسدید آو التصویب؛ اي علیه الا 
يحرك أياً من الصاقیل الأخرى. وهو 
معروف بشرط التحريك أو اطرکه . 
وقد غارس الصاقیل بطريقة 
الصقعه بأسلوب آخر. وصفته أن 
یجلس لاعبان متقابلین على آرض 
مستویه امع كل منهما عله بان من 
المصاقيل. وأول خطوات هذه اللعبة 
تتمثل فى أن يأخذ أحد اللاعبين 
مصقالین؛ واحداً من مصافطا والآخر 
من مصاقيل منافسه. ویضربهما 
ببعض» وذلك بآن یقذف فى الهواء 
كلا منهما فى اتجاه الاو یم 
الخال سیسقط كلا الصقالین علی 
الارض المستوية» متخذاً کل واحد 
منهما اتجاهاً معاکسا لاکخر . وحدد 
قوة الاصطدام بين الصقالین والدقة 
في التسديد لإصابة كل منهما للآخرء 
مد ول اه لت سب 
وقوعهما على الأرض . وهنا يتعين 
على اللاعب الثاني أن يضع مجموعة 
من مصاقیله علی السافة الفاصلة 
بين الصقالین على خط مستقیم. آما 
الخطوة الثانية فتتمشل في أن یدفع 
اللاعب» الذي وقعت عليه القرعةء 
أحد المصقالين إلى الآخر بواسطة ابهام 
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يده أو سبابتها. فإن أصابه فاز بجميع 
المصاقيل» أو بعدد منها حسب 
الاتفاق» والا انتقل الدور مباشرة إلى 
منافسه ليقوم بدفع أحد المصقالين إلى 
الآخر وهما فى وضعهما احالی» 
وبطبيعة الحال ستكون المسافة أبعد أو 
أقصر من المرة الآولى. فان فشكن فن 
إصابة الهدف فاز بجميع المصاقيل أو 
بالعدد المتفق عليه منهاء وإلا انتقل 
الدور إل اللاعب الآول» وهكذا. 
وعند اتفاق اللاعبين على عدد معين 
من المصاقيل ليكون جائزة لمن أصاب 
الهدف» بدلا من الفوز بها جميعها 
دفعة واحدة» يعيد اللاعبان الخطوات 
نفسها بعد كل فوز» حتى يأتى أحدهما 
على أكبر عدد من الصاقیل» وتصبح 
ملكا له . 

ومن صور لعبة الصاقیل ما یعرف 
کل فتاة عدداً من الصاقیل أو الخرز أو 
آزرار اللایس فى حدود ثلاثة مصاقیل 
لیکون مصقال البدء. ثم تحفر الفتاتان 
حفرة صغيرة وحددان عن طریق القرعة 


أبهما كنذا اللعبة . فتأخذ الفتاة» التی 
ستبداً اللعب. خرزها وخرز وميلتهاء 
وترمي به بعيداً» نوعاً ماء عن الحفرة. 
وبعد أن يستقر الضرز وينتشرء يتعين 
على اللاعبة أن تدفع الصقال الخاص 
بها نحو الحفرة فإن سقط فيها حق لها 
أن تدفع بقية الخرزء بمافي ذلك 
مصقال وخرز منافستها. فإن تمكنت 
من إسقاط جميع الخرز في الحفرة» 
واحدة تلو الأخرى. بعد كل عملية 
دفع» فازت باللعبة وصار جميع الخرز 
من حقها. وإن لم تتمكن انتقل الدور 
إلى منافستها التي يتعين عليها أن تبداً 
بمصقالها. فإن كان مصقالها من بين 
المصاقيل التي استقرت في الحفرة» 
بدفعه سابقاً من قبل منافستها» كان 
لها الحق أن تختار أي خرزة أخرى 
لتواصل اللعب . فان تمكنت من إدخال 
بقية الخرز» ولم تخطئ مرة واحدة» 
حق لها أخذ جميع ما بالحفرة من 
الخرزء بمافى ذلك خرز ومصفال 
دما MLE‏ 
لعدة مرات» ولکن في کل مرة يتعين 
چرس وت سپس ا 
جدید ومجموعة من الخرز» غير الذي 
آصبح بحوزة زمیلتها لتلعب به . آما 
الفاتزة فعليها أن تضع فقط مصقالاً 


الصاقیل 


واحداً وک‌مية من الخرز مساوية نا 
احضرته اللاعبة الخاسرة على أن تحتفظ 
بالباقی رصيداً لها . 

وهناك صورة آخری للعبة الصاقیل 
تسمی آحیاناً الکشح. أو النقد أو آم 
نقید. والنقد والکشح في اللهجة 
المحلية» فى بعض مناطق الملکة» يعنيان 
دفع شيء ماء کنواة التمر أو احجر 
الصغیر الستدیر بابهام اليد أو بالسبابة. 
ويمارس هذه اللعبة لاعبان أو آکثر. يحفر 
اللاعبون في البداية حفرة على شكل 
دائري أو مربع» ويرسمون على بعد 
ثلاثة أمتار منها خطاً على الأرض ليكون 
بمثابة خط للرمي . ويحضر كل لاعب 
ر المصاقيل يضعونها فى 
امل مونم تجری القرعة لتحدید آدوار 
اللاعبین. الاول فالثانی فالشالث» 
وهكذا. ثم يصطف اللاعبون على خط 
الرمي» ويبداً اللاعب الأول برمي 
لال EE‏ فان سقط الصقال 
داخل الحفرة» فاز اللاعب وأخذ جمیع 
الصاقیل الوجودة بداخل الل وان 
لم يسقط الصقال داخل الحفرة انتقل 
الدور إلى اللاعب الثانی فالثالث وهکذا. 
WOT INE TODS‏ 
يصبح سقوط المصقال داخلها أمراً بالغ 
الصعوبة. ويترتب على صعوبة إسقاط 
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مصالب 


الصاقیل من آول رمية بداخل الحفرة» 
آنها تتشر حولها. فان رمی آخر اللاعبین 
مصقاله من خط الرمي نحو الحفرة ولم 
یتمکن من إدخاله في الحفرة» فإن الدور 
ينتقل للأعب الأول. ويتعين على هذا 
اللاعب أن ياتى إلى اصاقیل النتشرة 
حول محيط الدائرة» ويقوم بنقدها أو 
كشها بإبهام يده أو بسبابته نحو الحفرة 
مبتدثاً بمصقاله. وبطبيعة احال يصبح 
إدخال المصاقيل فى الحفرة هذه المرة أمراً 
أكثر سهولة من المرة الماضيتة[ كن تمكن 
من إدخال مصقاله كان عليه آن يقوم 
بالشيء نفسه مع بقية مصافیل زملائه . 
فان تمحكن من ادخالها فى الحفرة» واحداً 
تلو الآخرء من دون أن پرتطم واح” 
منها بأي من الصاقیل الوجودة خارج 
الحفرة» عد بذلك هو الفائز. ويحق له 
أن يأخذ ما باحفرة من الصاقیل جميعاًء 
ا فى ذلك مصاقیل الرمی . آما إذا عکن 
من را E EEE‏ ماد 
منافسیه» ولم یتمکن من ادخال بقية 
المصاقيل انتقل الدور إلى اللاعب الثانى . 
فیستکمل ما بدآه اللاعب الاول میتدشاً 
بمصقاله» إن كان لا يزال خارج الحفرة. 
أما إذا كان مصقاله من بين المصاقيل 
التى أدخلها اللاعب السابق عليه» فهنا 
يبدأ بمصقال اللاعب الذي يليه وهکذا. 
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وبعد انتهاء اللعبة تعاد مرة أخرى. وتتم 
في كل مرة تصفية اللاعبين وإبعادهم» 
بحيث لا يشارك فى اللعبة» عند 
اعادتها» الا من كان فاتزگ أو من لا 
یزال لدیه مصاقیل للعب بها (السلیم 
ا ۱۱ + ومصادر 
آخری) . 


تصالب 

من الالعاب العروفة فى القطیف» 
ویزاولها ثلاثة أو أكثر من الشبان 
وتعتمد على الهار:ة والدقة فى 
التصويب . تزاول هذه اللعبة بوضع علبة 
واحدة فارغة على بعد عشرة إلى خمسة 
عشر متراً من مكان وقوف اللاعبين 
ویحضر كل لاعب حجراً بمثابة قذيفة . 
ثم يرمي اللاعبون» واحداً تلو الآخرء 
العلبة الفارغة» ومن آصابها يعد الفائز 
على الآخرين» وتعاد اللعبة عدة مرات» 
باعادة العلبة الفارغة يلل مکانها. 
واللاعب الفائز هو الذي یتمکن من 
إصابة الهدف مرات آکثر من بقية 
اللاعبین» ویسمی الصلاب أو النصوع 
وهي آلفاظ من صيغ البالغة تدل على 
كثرة الاصابة مثل نهّام لشدة الشره في 
الاکل» واکول لکثرة الاکل. وقد 


تستخدم الااداة الت نسمی النباطه آو 


الفلاتيه أو النباله فى التسدید عوضاً عن 


0 SF uel او‎ 
.) ١١6 


ENE 115115‏ 
وهو ارتطام شيء بشيء بشدة . واللعبة 
من ألعاب الشباب والصبيان في قرى 
شمران» بالمنطقة احنويية. وصفتها أن 
يحضر اللاعبون مصفيقاتهم ی 
یصنعونها غالباً من جرید النخیل؛ 
ی کیت را 


E. 
بك‎ 


ET 
5 0 4 


ین . وتبدأ اللعبة بآن رص طف 
مصفیقه باقصی قوته وبحركة معینة لكي 
واللاعب الذي بحدث مصفیقه صوتاً 
آقوی يعد هو الفائز . وتعتمد قوة الصوت 
على قوة اللاعب من ناحية» وعلی كبر 
المصفيق من ناحية أخرى . وتمارس هذه 
اللعبة لهدفين: آحدهما التسلية» والآخر 
لحماية المزارع من الطيور التي تهرب عند 
صناعة مثل تلك الأدوات التقليدية» التى 
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يحتاجها السكان في المناطق القروية في 
حياتهم اليومية . 


برا 

NILES ELE 
الرجولية» التي تعتمد على قوة التحمل‎ 
اللعبة من قبل الشباب‎ EE! والصبر.‎ 
في العيص من المنطقة الغربية» كما تمارس‎ 
في المنطقة الجنوبية» خاصة في عرين‎ 
U قحطان وتسمی لدیهم‎ 
وتبداً اللعبة بأن ينقسم اللاعبون إلى‎ 
قسمين. ثم يعمدون إلى وضع حصاة‎ 
صغيرة» تسمى مضیمضاح في النار حتى‎ 
تصبح حارة. ثم ترمى احصاة ويبداً‎ 
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اللاعبون بالبحث عنها. فمن يجدها 
يأخذها ويجري بها إلى موضع شب 
النارء ویحاول اللاعبون من الفريق 
الخصم الإمساك به وعرقلته . فان استطاع 
الوصول إلى موضع النار ع فريقه فائزاً 
EES)‏ لو DELS A‏ 
EKE‏ 


المطارحه 

من الألعاب التي يمارسها الشباب 
لإظهار القوة والفتوة والقدرة على 
التحمل ونحو ذلك. وهي من أكثر 
الألعاب الشعبية انتشاراً فى مختلف 
مناطق المملكة. وتعرف في بععض 


المطارحه 


المطارحه 


المناطق بأسماء أخرى منها (الطارح)» 
و(الطرح)ء و(المصارعه)» و(الزانده)؛ 
و(العافره)» ونحو ذلك . وهی تعنى» 
رسج 6 بسر سحا For‏ ۴ 
AL‏ علل آارش ١‏ توش 
معينة . وآکثر ما تغارس اللعبة فى آوقات 
۱ ۱ ۷ ۱۸ ۰۱ ۲ 
وهي غالباً ما تغارس آمام جمع من 
التفرجین یکون لهم دور في إذكاء 
اللعبة» وبث الحماس في نفوس 
اللاعبین . : 

وتزاول هذه اللعبة في مکان فسیح 
ذي آرض لينة خالیة» ما قد يلحق الأذى 
باللاعبين» كالحجارة الغليظة أو العظام 


وما شابه ذلك. وهي لعبة ثنائية تتطلب 
لا فى آن واحدء وغالا ما 
پراعی أن یکون اللاعبان متکافتین من 
حيث العمر وطول القامة ووزن احسم 
ما یجعل الفوز باللعبة أمراً أكثر صعوبة . 

تبداً اللعبة بأن یقف اللاعبان في 
اتجاه بعضهما وهما بلابسهما العادية» 
وقد یضطران الی رفعها الی الاعلی» 
والتحزم بربطها حول الخاصرة أو 
بالسروال . ثم یقتربان من بعضهما 
ويبدأ كل منهما بادخال يده الیمنی تحت 
الابط الایسر لنافسه ویده الیسری فوق 
العضد الأيمن لمنافسه. ثم يشبك کل 
منهما يديه الائنتین خلف ظهر منافسه» 
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العافره 


كما لو کانت یداه کماشة. فإذا أخذ کل 
من اللاعبین الوضع القانوني الصحیح 
آعطی آحد المتفر جين إشارة البدء» ليبداً 
كل منهما فى مشادة خصمه. فیتجاذبان 
ويلوي کل منهما صاحبه تارة بميناً وتارة 
شمالاً» یدفعه إلى اخلف مرة» ویجذبه 
إلى الأمام مرة آخری وقد يرفعه إلى 
الأعلى» ثم يهوي به مسرعاً إلى الأرض 
ملقياً بكل ثقله عليه . وخلال هذه المشادة 
العضلية» يستطيع كل منهما التعرف على 
نقاط القوة والضعف لدى الآخر ليستغلها 
خلال المصارعة. ولذا فقد يتبادل 
اللاعبان الفاجات كأن يميل أحدهما 
بالآخر يمنة بكل قوته» أو قد يلجأ 
أحدهما إلى ما تعرف "د [ ار 
العرقله» آو العرقبه آو العکره آو العكوديك 
وهو استخدام إحدى القدمین للاخلال 
بتوازن اخصم لكي یسهل عليه طرحه 
على الأرض . فان تمكن من ذلك سجل 
نقطة» وتعاد اللعبة مرتین آخریین . وبعد 
ذلك يتحدد اللاعب الفائز بعدد الرات 
التي تمكن فيها من طرح خصمه على 
الاارض . وقد تستمر اللعبة بنزول لاعب 
آخر بدلا من اللاعب الهزوم وهکذا. 
وقد یحتدم التنافس والتحدي بين 
اللاعبين في هذه اللعبة» وهناك اصطلاح 
للتحدي» كأن يقول آحد اللاعبين «أنا 
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رافع لك اشارة کدا... واحدی من 
يطارحنى». وعادة لا يقول هذا القول 
إلا من يثق بنفسه. فيضطر من يحم 
فى نفسه القدرة على المنازلة إلى دخول 
الميدان لمطارحة ذلك اللاعب الفائزء 
الذي أطلق عبارات التحدي تلك . 

وعنا يذكر هنا أن قواعد اللغية تتص 
على عدم لمس المواضع التي تخل بتوازن 
اللاعب كالابط. وأسفل الخاصرة» وأي 
مواضع آخری تثير الضحك وتشبط من 
نشاظ لاءگ. كما عنم منعا باتا 
والعض وشد الشعر ونحو ذلك . وقد 
يسقط الاثثانيمعاً على جنبيهما من شدة 
الإعياء والتعب أو لتكافئهما فى قوة 
التحمل والصبر» وتسمی هن اللتالة 

وکان هناك آشخاص مشهورون» 
ومعروفون بالقوة والتفوق في هذه اللعبف 
وقد يأتى آحدهم إلى إحدى القرى 
يبحث عمن يطارحه» وقد يكون ذلك 
ل 2 ۱۱۰۹ ۴ E‏ 
آخحری) . 


العافره 
(انظر الطارحه) 


المعاكله 

من الالعاب التي تعتمد على مهارة 
القفز بقدم واحدة. وهي لعبة يمارسها 
الذکور من تتراوح أعمارهم ما بين 
العاشرة إلى سن السابعة عشرة. وأصل 
الكلمة من الفعل َكل الذي يعني في 
الفصحى الجمع والشد. 

يمارس اللعبة مجموعة من اللاعبين 
في حدود ثلاثة إلى خمسة . ويرسمون 
دائرة بقطر طوله نحو مترین» ویحفرون 
في مركزها حفرة صغيرة. ثم يحضرون 
قطعة مستديرة من الخشب » قطرها آقل 
بقليل من قطر الحفرة الصغیرة» حتى 
يمكن إسقاطها في الحفرة عند دفع 
اللاعب لها. بعد ذلك تجرى القرعة 
لترتیب اللاعبین. فیبداً اللاعب الول 
بالدخول إلى الداثرة قافزاً برجل واحدة» 
محاولا" دفع اخشبة برجله وتسدیدها 
نحو الحفرة لتسقط فیها. فان حدث أن 
خرجت الخشبة بعد دفعها خارج الداثرة 
ع اللاعب مهزوماً ویخرج من اللعبة 
ی حل محله اللاعب اال له فی 
الترتيب . ويحق للاعب أن يقوم بمحاولة 
واحدة فقط ليعقبه اللاعب الذي بعده 
وهكذا. وتستمر اللعبة ليلعبها في 
جولاتها التالية آولتك الذين لم يتمكنوا 
من إدخال الخشبة فى الحفرة. وبعد 


لفّقاس 


الخشبية في الحفرة یتحدد الفائز وهو 
الذي مكن من ادخال القطعة الخشبية 
فی عدد آقل من الحاولات (عفيفى 
۷۲ ۱۳۶). ۱ 


العکاره 
(انظر الدبوس) 


الك 


الغبطه 
(انظر النباطه) 


الفقاس 
من آلعاب الصید العروفة في نجد. 

وتصنع لمزاولة هذه اللعبة آلة خاصة تتخذ 

من الکونات الآتية : 

)١‏ عصا من جريد النخل بعد إزالة 
الخوص منهاء وتقويسها على شكل 
هلال» تثقب من أسفلها على ارتفاع 
0۰ متمد ا شرا 

۲) خيط دقيق يربط في آعلی القوس 

من أحد طرفيه» ويشد الطرف الآخر 

إلى اسفل» ثم برط ربطة کی قبل 
الثقب» لیدخل الخيط من الثقب 
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المقاشط 


ويربط على شكل دائرة صغيرة من 
الجهة الأخرى للقوس . 

۳) عصا صغيرة ومدببة بطول ٠١‏ إلى 
۵ ستتيمتراً تقريباً يدخل طرفها 
المدبب في الفتحة» ويوضع عليها 
طرف الخیط الذي على شكل 
دائرة . 
تنصب هذه الأآداة» عادةً» على 

مجاري الماء أو تسند على جذوع النخل» 

فإذا وقع الطير على العصا الصغيرة 

تسقط على الأرض» فینجذب الیط 
تلقائياء إلى آعلی» وي اء لاء الربوط 
على شکل دائرة على جناح الطائر أو 
على رجليه أو على رأسه» فیقع في 

المصيدة . 
وهذه الوسيلة تستخدم في الزارع 

لصید الطیور الصغیرة» مثل العصافیر 

والصعو والثخل . 


الحقاشط 

من الالعاب الشعبية النتشرة فی 
منطقة حاثل» وهی من الالعاب القائمة 
E, 2 E‏ 
الخامسة عشرة. وصفتها أن تتقابل صبيتان 
في جاسة عادية» وترفع كل واحدة 
ركبتيها قليلاً ثم تجرى قرعة لتحديد من 
تبدأ اللعب أولا. فإذا تم الاختيار» ألقت 
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كل واحدة منهما بخرزة فتأخذها من 
وقع عليها الاختيار وتخبئ كفيها في 
حجرها وتبادلهما فيما بينهما. ثم تخرج 
كفيها مقبوضتين وتطلب من رفيقتها أن 
تختار إحداهما. فتبدأ هذه بالفحص 
والتخمين» ثم تختار إحدى الكفين 
المقبوضتين فان ظهر أن الكف التى 
اختارتها هي التي تحوي الخرز كانت هي 
الفائزة وتأخذ الخرزتين ثم تنزل رفيقتها 
خرزة ثانية ويكون اللعب للفائزة. وان 
أخطأت خسرت الخرزتين وأعطت 
لرفيقتها خرزة ثانية . وتستمر في اللعب 
ويستمر اللعب حتى تنتهي خرزات إحدى 
اللاعبتين» وتعد اللاعبة الأخرى هي 
الفائزة . 


مقائّز الستواقی 

لعبة مقار الستواقی من آلعاب الصبیان 
في القطیف . وتعتمد اللعبة على الوثب» 
وكلمة مقافز من الفعل ففز» وتعني 
الوشب. وتارس عادة في البساتین 
والنخیل» حیث توجد مجموعة السواقي 
(ترع الماء) . ویلزم لاداتها لاعبان فاکثر . 
تبدأ اللعبة بأن بُختار ساقی» أي ترعة 
ام تما | ا ادعب لول 
لقفزه . فیتعد عنه لسافة ثم ینطلق مسرعاً 


نحوه. وعند الضفة (الحافه) اولي 
للساقى يضرب اللاعب بإحدى رجليه 
الأرض» ليقفز إلى الضفة الثانية. ثم 
يليه اللاعب الثاني وهكذا. فإذا استطاع 
جميع اللاعبین قفز الساقي الأول» انتقلوا 
إلى ساق يكون أوسع مجرى وهكذا. 
والفائز هو من يتمكن من قفز جميع 
السواقي التي تنافسوا في القفز فوقها (آل 
عبدالحسن ۲ ۱۶۰: ۱۱۹-۱۱۸). 


مقالب لفظية 

ومن الالعاب اللفظية عبارات تحوي 
کلمات عکن أن تنطق بشکل مغاير إذا 
ما طلب من الشخص تکرار العبارة 
بصورة متوالية» منها «آمي تسفي. واختي 
تسفي » واجي واسفي من مسفاهم)» . 
إذا کررها اللاعب بسرعة قد يخطئ فیقدم 
الفاء على السین فى الکلمات التی تحوي 
تشر و E‏ یتاعاس 
یانسناس» آمي مشتهية عراش راس» 
یامن يعرتشني ويعرشهاء جزاه الله خير» . 
فد یخطی اللاعب . [فیتطلق الشين سنا 
في «عراش» ویفعل الشيء نفسه «يعرشني 
ویعرشها». فتكتسب العبارة معنی بذيثاً . 
ومنها «سبع زبیدات في الزلق حست 
منها زلق بيدي». وقد یخطی اللاعب 
فيترك حرف اللام في كلمتي «المزلق» 


مقطار الست 


وازلق» من العبارت» فيضحك عليه 
اللاعبون . 

ومن العبارات «شرارة مرارة وقعت 
على شفا ظفر آمه. أح وا شفا طفر 
أمه» . قد یخطی القائل وینطق الظاء فى 
«ظفر» شيناً. 

ومثلها کلمة «ظفر) فى «(صحين 
صفري» على ظفر امي» شذرموه» وفي 
رواية «اشتروه) بذلا من (شذرموه) . ۱ 


القر اط 
القطا 
(انظر آم تسع) 
مقطار التسع 
(انظر آم تسع) 
مقطار الثلاث 
مقطار الث لذنعشر 
(انظر آم عش) 
مقطار الست 
(انظر أم ميت) 
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الرجال والشباب ممن تنجاوز أعمارهم 
ثلاث عشرة سنة. وتسمى في وادي 
الدواسر (التطافة)» بينما تسمى فى 
المنطقة ا جنوبية (المرجمّه) وبعض مناطق 
الحجاز (المرجانه) . والقلاع اسم آلة من 
الفعل قلع الذي يعني بالعربية الفصحى 
انتزع النبشيء شن أصله: ولعل الآداة 
أخذت هذا الاسم. لأن الرامي بالمقلاع 
بعد أن يلوح به عدة مرات يطلق أحد 
مأخوذاً من قولهم في عامية نجد فلع 


الشيء» أي أبعده» ومنه قولهم: الله 
يقلع مدای أي يأخذه بعيداء لأن هذه 
الآداة (القلاع) ترمي بالحصى بعیدا. 
ویستخدم الشباب القلاع ما لصید 
الطیور» أو للتنافس فى اصابة آهداف 
منصوبة. وقد یستعمل فى الاقتتال» نون 
اهر شاران ار مجم فان سب غلاق 
بينهما. وقد يكون الخصام بين الفريقين 
خصاماً حقيقياً وليس لعبا. فيتخذ كل 
شاب أو فريق ناحية مقابلة للناحية التي 
يتمركز فيها الطرف الآخرء بحيث تفصل 
آنا سافة#طويلة. فيبداً الطرفان 
بالتراشق بالحجارة بواسطة المقلاع. 
ا علی ذلك آحبانا» حوادث 
عنيفة» كشجة (جرح) في الرأس أو آحد 
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آطراف احسم. وأحياناً يردد بعض 
مثل قولهم في النطقة الشمالية: 
يامقلاع ارجيليه 

خصوصاً في مواسم زراعة احبوب 
كالقمح والشعير والذرة والدخن» أو عند 
زراعة أشتال الخض روات کالطماطم 
والباذنجان ونحو ذلك . 

المبرومة القوية على هه مستطیل . ثلثه 
الأوسط آعرض من ثلثيه الجانبيين» 
بكل عروة خبط يتراوح طوله من 10- 
٠‏ سم بحيث يثبت أحد طر فيه في إصبع 
آقصر منه قليلاً وهو قابل للافلات عند 
القذف . ثم يؤتى بحجر مدور (مروه) 
الدجاجة أو آکبر قليلاً. فیضع الرامي 
الحجر 2 القطعة الصوفية المستطيلة » 
ويمسك طرفي الحبل الصوفي بيده اليمنى » 
ثم يأخذ في التلويح بالمقلاع لعدة مرات 
فی الفضاء» حتى إذا أخل فى الدوران 
سرعة شديدة» سارع الرامى بإطلاق أحد 


مكار البييض 


طرفي الحبل . عند ذلك تصبح القطعة 
المستطيلة التى بداخلها ال حجر موازنة 
للهدف المقصود» ما يترتب عليه انطلاق 
الحجر الصغير من المقلاع سرعة نحو 
الهدف . وبقدر مهارة الرامي في استخدام 
القلاع في الرمي یتمکن من إصابة 
لاف 


کاس ایض 

من آلعاب الصبيان فى الق طیف. 
ا آدٌگیحضر کل لاعب عددا معيناً 
من البيض السلوق» ویحاول کل لاعب 
کسر بيضة خصمه. ومن تکسر بيضته 
یصبح مهزوماً ويأخذها اللاعب الذي 
کن من کسرها. وهکذا (آل عبد 
ار و 6 
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المکالبه 


المكالبه 

من آلعاب القوى التى يمارسها 
الذکور» ممن تتراوح أعمارهم ما بين 
العاشرة إلى سن السابعة عشرة. وهي 
لت اقيم هنا كرون يلع نيد این 
سميت بالمكالبه للادوات المستخدمة فيهاء 
وتعرف بالمكاليب» ومفردها مكلب» أو 
المساليب» ومفردها مسلب . وقد تسمى 
بالكلوب» أو السلوب. وهي قضيب 
مستقیم برآسه عطفه . ۱ 

تزاول هذه اللعبة في مکان فسیح» 
من لاعبين متکافتین من حیث السن 
والقوة. يحضر کل لاعب منهما مكلباً 
خاصاً به» یصنع من آغصان الاشجار 
-كقصب الذرة أو من عيدان أشجار 
ال س وا ودنآ من الحديد- بطول 
متر ونصف تقريباًء مع مراعاة انتهائه 
بر اس قوي معطوف . 

تبدأ اللعبة بآن يقف اللاعبان 
متقابلین» تفصل بینهما مسافة لا تقل 
عن ثلائة آمتار. فیمد کل لاعب مکلبه 
فى اتجاه منافسه» بحیث یکون رس 
الکلب العطوف إلى الأمام» ویصلان 
الکلبین ببعضهما من خلال تشابك 
رأس الکلبین. بعد ذلك یحاول کل 
لاعب شد اللاعب الاخر ما يودي 
إلى انکسار آحد الکلبین. واللاعب 


486 


الخاسر هو من انكسر مكلبه في المبارزة 
(عفيفى :١5١7‏ 4۵). 


المكاماة 

(انظر ثن وافرد) 
المکشوف 

من الالعاب الليلية التي يمارسها 
الذكور من تتراوح أعمارهم ما بين سن 
التاسعة ]يمسن الرابعة عشرة. وعرفت 
الل پالکشوف إشارة إلى العبارة التي 
العثور على منافسيهم المختبئين في أماكن 
يرل 

و ارسة هذه اللعبة مجموعة 
من اللاعبين في حدود ستة اٍلی عشرة 
آفراد. یوزعون أنفسهم إلى فريقين 
متکافئین : أحدهما للقيام بدور البحث» 
أما الثاني فللقيام بدور الاختفاء. وبعد 
تحدید الادوار بواسطة القرعت یقف آفراد 
الفریق الذي وقع عليه دور البحث 
AEE NE‏ 
أعينهم بأکفهم» بحيث تكون ظهورهم 
في اتجاه أفراد الفريق الذي وقع عليه دور 
الاختفاء. فيختفى أفراد هذا الفريق عن 
أعين الفريق الباحث (یسروا) متفرقين 
عن بعضهم في أماكن بعيدة نوعاً ما حتى 


يصعب اكتشافهم من قبل أفراد الفريق 
الباحث. ويستغرق اختفاؤهم فترة زمنية 
تتراوح ما بين عشر إلى خمس عشرة 
دقیقة نقريا. بعد ذلك بقوم آفرادالفریق 
الباحث بالتفرق والانتشار بحثاً عن أعضاء 
الفریق الختبی . وکلما عثر آحدهم على 
فرد من آعضاء الفریق الختبی قال عبارة 
(مکشوف يافلان» ویسمیه» وبذا یخرج 
من اللعبة هذا اللاعب الذي تم اکتشافه. 
وهكذا حتی يخرج کل آفراد الفریق 
الختفی واحداً تلو الاخر وبذا بحصل 
الفریق الباحث على تع تتم اللعية 
على هذا النوال فتعاد مرات ومرات مع 
تبادل الفريقين للآدوار. فیقوم الفریق 
الباحث في الجولة التالية بالبحث عن 
الفریق الختفي» في حين يقوم الفریق 
الختفي في احولة التالية بأخذ دور الفریق 
الباحث وهکذا. 

وفي حالة عدم تمكن آفراد الفریق 
الباحث من اکتشاف جمیع آفراد الفریق 
الختفي» أي بعد مضي فترة طويلة من 
الزمن» فإن نقطة الفوز تذهب إلى الفريق 
الختفی . وبعد تکرار اللعبة لعدد من 
الجولات يتم حصر النقاط التي حصل 
علیها كل فريق» والجموعة الفاتزة هي 
التي نحصل على عدد أكبر من النقاط 
(العقيلى ۱۹۸۲: 4۳). 


الملاسع 


الملاسع 

من آلعاب الشباب ممن تجاوزوا سن 
العاشرة» وتلعب» في الغالب» نهاراً. 
واللاسم كلمة مأخوذة من الفعل لسع 
الذي يعني في العربية الفصحى ما ضرب 
بزخرة. كا ا 
الوسطى (احصی). وتعرف باسم 
(اللسع) في المنطقة الجنوبية من المملكة» 
وربما سميت اللعبة (الملاسع) أو 
(احصی). لأن فكرتها تقوم على محاولة 
اللاعبین إحداث ألم بأقدام منافسيهم » 
وهو ألم آشبه بالالم المترتب عن لسع 
. 

وتارس اللعبة في الشوارع أو الميادين 
الفسیحت ویودیها لاعبان فقط . یعقد 
كل منهما في آحد طرفي غترته عقدة 
صغيرة» أو يكتفي ببل طرفها بالاء حتی 
یصبح وقعها آکثر إيلاماً. وبعضهم 
یجعلها تتموج في الهواء إمعاناً في جعلها 
کالسوط . آما الطرف الثانی فیمسکه بیده 
ES‏ ثم یتقابل اللاعبان تارکین بینهما 
مسافة نحو آربعة آمتار تقريباً» فیدفع 
كل منهما غترته إلى الامام ثم يجذبها 
نحوه بسرعة وقوة. فاذا لامست الأرض» 
آصدرت صوتاً آشبه بالفرقعة الدویة. 
ويحاول كل منهماء بمثل هذه الحركات» 
إثارة الخوف في نفس الآخر. ويستمران 
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من ايده فوق؟ 


في إحداث تلك الحركات حتى يقتربا 
من بعضهماء فيسدد كل منهما طرف 
غترته أصابع قدم منافسه. فإذا نجح 
اللاعب فى أن يلامس طرف غترته المبلول 
أو المعقود أصابع قدم منافسه» آله ذلك 
ألما شديداً. فيحاول أن يتفادى المزيد من 
اللسعات. اما بالتقهقر إلى الورك أو 
بالاندفاع نحو خصمه لینتقم لنفسه. 
ویستمر العراك على هذا النحو حتی ينهزم 
أحدهما نتيجة لأسعات المتوالية أو الحارقة 
التي قكن خصمه من تسديدها إليه. 
وقد تؤدي اللسعات إلى أن يلوذ اللاعب 
بالفرار» بينما خصمه مستمر في 
مطاردته» ليلحق به مزيدا !1990 ان 
الولة (القويعى ۱:۰۲ :ی ودرا 
أخرى) : : 


من ايده فؤق؟ 

یتحلق اللاعبون وینکب آحدهم في 
وسط الحلقة» ویضع الاخرون جموعهم 
(مفردها لجع اوهی فیضة الید) تقو 
ظهره بعضها فوق بعض ویسأله آحدهم 
#من اه فوق؟» فان عرف صاحبه ا 
استوی وانکب الذي عرفت يده» وان 
آخفق جوزي على ذلك؛ فيسأل «تبی 
مطرقه ولا مسمار؟» فان قال «مطرقه» 
ضربوه بجموعهم» وان قال «مسمار) 
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نقروا على ظهره بأطراف أصابعهم 
وأعادوا اللعبة . 


يِن جَرَخْك ياذويبان 

من الألعاب التمثيلية الخاصة 
بالصبيان والشباب. وتبدا اللعبة بان 
يتظاهر أحد اللاعبين بأنه مصاب فيحضر 
إليه أحد اللاعبین ويسأله «مِن حول 
یاذویبان؟» ومن هنا اشتق اسم اللعبة 
' فللانث» ويسمي أحد اللاعبين 8 
فينطلق اللاعب السائل بعد سماعه الاسم 
ويقوم زملاؤه بالدفاع عله ومع اللاعب 
المهاجم من الوصول إليه. وتستمر 
ا ی اک مود نی 
(عفيفى ۱۶۱۲: ۸۰). 


|o ٩ 0 6‏ 
من جرَحك يادويّيان 


ير َك ایل 

دزه ععنی دفعه» وعجيله (تصغير 
عِجْله) الصغيرة من إناث البقر . وتسمى 
في الباحة (مِن عَرّك یابکیره)» والبكيره 
هي أحد أسماء أنثى الضبع . وتمارس هذه 
اللعبة من قبل الصبيان في القصيم ومناطق 
أخرى . وصفتها أن ينقسم اللاعبون إلى 
فریقین متساویین في العدد؛ یقفون في 
صفين» وکآنهم في صفي صلاق ,نم 
تجرى القرعة بين الفریقین» ليقف الفاتز 
بالقرعة خلف الفریق الا حر . ويُحظر على 
آفراد الفريق الواقف فی النط الامامسی 
الالتفات إلى الوراء . آما آفراد الفريق 
اخلفي فعلیهم أن یکونوا بعیدین عن 


من درك ياعْجَيْله 


الفریق الامامي با لا يقل عن عشرة آمتار 
على الأقل . وتبدأ اللعبة بأن یتقدم أحد 
أفراد الفريق الخلفي بحذر نحو الفريق 
الأمامي» ثم يدفع بأحد آعضائه إلى الأمام 
ویعود إلى مکانه . بعد ذلك يقول أحل 
آفراد الفریق الخلفی مخاطباً الفریق الأمامى 
(ون وك یاجله؟». ۱ 

وعلی الشخص الذي ذفع به إلى 
الامام آن یحدد اسم الشخص الذي 
دفعه . فان عرف اسمه تبادل الفریقان 
الراکز وتستمر اللعبة. وأما إن عجز عن 
ذلك فان آفراد الفریق الخلفى عتطی کل 
واحد منهم ظهر آحد آفراد الفريق 
الأمامي» وعلیهم آن یحملوهم حتی 
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من ضربك 


يعيدوهم إلى مکانهم. ثم تكرر اللعبة 
دون تبادل الراکز» حتى يستطيع أحد 
اللاعبین تحدید اسم اللاعب الذي دفعه 
(عفيفي ۱6۱۲: .)٩۷‏ 


من ضربك 
(انظر الدبوس) 


من غزك یابکیره 
(انظر من دزك یاعجیلة) 


من قلط 


من هذا بابه 

(من هذا بابه؟) أو (ساسيك یارماده) 
أو (یاسُویس من ذا جداره؟) من الالعاب 
التی يمارسها الفتیان والفتیات في القويعية . 
وتؤدى غالبا بعد الغرب أو قبیل الظهرء 
حيث يكون لدى الفتيات وقت فراغ. 
ولآداء هذه اللعبة تختار الفتيات إحداهن» 
إما تعييناً أو عن طريق القرعة» ثم يحملنها 
وهي في وضع استلقاء (وجهها إلى 
أعلى)» بحيث لا تستطيع رؤية الطريق» 
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ويذهبن بها إلى آحد بيوت اي ويضعن 
رأسها وهي في وضع الاستلقاء عند الباب 
أو الحائط (ابحدار) ويسألنها بقولهن امن 
هذا بابه؟» إذا كن وضعنها عند الباب. 
أو (مِنَ هذا سَاسله؟» إذا كن وضعنها عند 
الحائتط. والساس أصل الحائط وقاعدته . 
فاذا تغکنت من معرفة البيت استمرت 
اللاعبات في الذهاب بها إلى بيت آخرء 
وهكذا. أما إذا اخطأت ولم تتعرف على 
البيت» فإنهن ينزلنها ويحملن لاعبة 
أ وهكذا. ويتبين من هذا الوصف 
أن اللعبة علاوة على أنها وسيلة للترفيه 
وشغل اوقت الفراغ» فهي كذلك اختبار 
لقوة ذاكرة الفتاة وملاحظتهاء ومدى 
معرفتها وقدرتها على التمييز بين حيطان 
زاو عا rE‏ 
2-۸۱ 


منا والا من الیش الاعلی 


(انظر آبو سبيت حى لو میت) 


١‏ 0+ سم 
تا ل ۲ 
الصبیان والشباب» وحصوصاً فی الناطتق 
التى تتميز بكثرة الابار أو العیون» آو 
تلك التي تقع على مقربة من شواطی 
البحار» كالقطيف وجيزان وجدة. وقد 


جاءت تسمية هذه اللعبة من النسم» وهو 
التتفس . وتعتمد اللعبة علی قوة التحمل 
والصبر» إذ تتطلب من اللاعب أن یظل 
تحت الاء لفترة طويلة. وصفة اللعبة أن 
یقف اللاعبون مستعدین للغطس ثم 
يعد الحكم إلى ثلائة. بعد ذلك يقفز 
الجميع في الاء» ويعد فائزاً من يستطيع 
البقاء تحت الماء أطول فترة ممكنة. ويستطيع 
الماهرون في اللعبة البقاء تحت الماء لفترة 
طويلة» حتى إن بعضهم يستطيع البقاء 
مقدار (نَسَم) نقس شخصين» بحيث يهزم 
منافسيه من اللاعبين الذين ابتدأوا الغطس 
معه. فهم يظهرون إلى أعلى وهو لا 
يزال غاطساً في الماء . ثم يغطس لاعبون 
آخرون إلا أنهم يخرجون إلى أعلى 
وهو لا یزال غاطساً فی الاء. وعلیه یکون 
هذا اللاعب هو الذي حقق الفوز لتمکنه 
من البقاء فترة آطول» مقارنة ببقية 
منافسیه . وفی الباحة یتنافس الصبیان فى 
ذلك من خلال إلقاء ريال في قعر بكر 
عميقة غالبا» ویحدد الافضل من خلال 
قدرته على التقاط الریال من عمق البشر 
والصعود به إلى سطح الاء (آل عبدالحسن 


اسب مسب 


الناش 


الناصعه 


2 


المناصعه 

من ألعاب الصبيان والشباب المعروفة 
في منطقة عسير. ولمزاولة هذه اللعبة 
ينقسم اللاعبون إلى فريقين متنافسين» 
يتراوح عدد كل فريق ما بين واحد إلى 
أربعة . وتتعين مارستها في أرض فسيحة» 
كبطون الأودية» بعيداً عن الناس» وحيث 
تتوافر احجارة الناسبة لزاولتها . 

وصفتها أن ينقسم اللاعبون إلى 
فريقين» يختار كل فريق ناحية معينة من 
الميدان» وتكون بين الفريقين مسافة 
محددة» فى حدود ثلاثين متراً أو آکثر» 
لتكون فاصلاً بين الفريقين. ويحضر كل 
فريق ثلاثة أنصاع» أي ثلاثة من الحجارة 
ذات الشکل الستطیل والتساوي. إلى حد 
عاو اكاك 9 ثم ینصبونها» أي 
يثبتونها على اللأرضء مع مراعاة أن تكون 
هناك مسافة بين كل حجر (نصع) وآخر 
في حدود الترین تقريباً. ثم یستعد كل 
فريق عن نصعانه بمسافة لا تقل عن خمسة 
إلى عشرين متر» وهناك يحدد خط رمي 
TEED‏ لقان رقن 
هذا الخط» ثم تُجرى القرعة لتحديد من 
يبدا بالرمي من كل فريق. وصفة القرعة 
أن يأخذ اللاعبون حجراً صغيراً ذا وجهين 
يعرف بالرقفه. فيضع علامة على أحد 
وجهیه بواسطة مادة سائلة کالاء أو اللعاب 
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الناصعه 


ونحو ذلك» ویطلب من آحد الفريقين 
اختیار آحد الوجهین. ثم يرمي ذلك 
اللاعب (الرقفه) إلى الاعلی» والوجه 
الذي تستقر عليه (الرقفه) على الأرض 
هو الذي يحدد أي الفريقين يبدأ اللعب. 
بعد ذلك يصطف الفريق الذي سيبدأً اللعبة 
فق روا على طا ا 
احفر كل لاف اا من اجان ری 
ها ا و رلا 
يرمى ثلاث مرات فقط إلا إذا عکن من 
اصابة أي من الأهداف» فهنا يحق له أن 
پرمي مرة اضافية عن کل حجر یتمکن 
من إصابته . فإذا تمكن من إصابة جمیع 
النصعان الثلاثة» فله الحق أن يرمى ثلاث 
مرات أخرى. ولا يترتب الهدف على 
إصابة النصعان الثلاثة فقط» بل لابد من 
سقوطها على الارض» سقوطاً واضحاً 
نتيجة للرجمة. ویتولی آحد الحاضرين 
من الجمهور احصاء الأهداف التی یحرزها 
اللاعبون» وذلك بعد التصعان التي يتمكن 
لاعبو كل فريق من إسقاطها. ومن قواعد 
اللعبة أن الفريق الثانى يختار أحد أعضائه» 
الأكثر براعة» ليقوم بدور الحامي أو الدافع 
أو (الحاماه) عن النصعان من حجارة 
الفريق الأول. فيأخذ ذلك المدافع حجراً 
آملس يبلغ قطره نحو عشرة ستتيمترات 
تقريباً» ويقف عند النصعان ليصد الحجارة 
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المسددة نحوها من أعضاء الفريق المنافس 
لتقليل الفرصة عليهم في إسقاطها. وقد 
يترتب على تلك العملية بعض الأخطار» 
إذ قد يؤدي ذلك إلى إصابة اللاعب الذي 
يقوم بدور الدفاع بإحدى الحجارة المسددة 
إلى النصعان. 

وبعد أن پنتهی اللاعب الأول من 
ارت الأول من رمن سار وت 
والرميات الإضافية إن كان له حق في 
1٠‏ اطه ألحد النصعان أو بعضها 
-نتيجة لقوة ودقة التسديد وعدم 0 
من يقوم بدور المحاماة من الفريق الثاني 
من صك الرميات المسددة من قبل اللاعب 
الأول- ينتقل الدور إلى اللاعب الثانى 
ته ليستكملا ما بدأه 
اللاعب الاول» فیسددان الرمی نحو 
التصعان وبالطريقة نفسهاء وهکذا. فان 
تمكن هذا الفریق من اسقاط جمیع 
النصعان الثلاثة» سجلت له ثلاثة 
آهداف وله احق فى الانتقال إلى ساحة 
الفریق الشاني» الذي لا یزال خارج 
اللعبة» لتسدید الرمي بالطريقة نفسها. 
فیبداً اللاعب الذي أسقط آخر النصعان 
الخاصة بفریقه بالتسدید إلى نصعان 
الفریق النافس . وما ینجح آعضاء الفریق 
في إسقاطه من النصعان يصبح لهم 
ويضاف إلى رصيدهم السابق. فإن ظلت 


المخاصحه 


بعض النصعان الخاصة بالفريق الثاني 
منصوبة» ولم يتمكن أعضاء الفريق الأول 
من إسقاطهاء ينتقل الدور إلى الفريق 
الثاني . فیبداً لاعبوه برمي هذه النصعان 
تمكنوا من إسقاطها سجلت لهم أهداف 
بعدد النصعان التى تمكنوا من إسقاطهاء 
واه اندرا له نی US‏ 
وهكذا حتى يتم إسقاط آخر النصعان. 
بعد ذلك تحصر الأهداف التى حققها 
كل فريق» والفريق الفاتز هو من تمكن 
أفراده من تحقيق عدد كبير من الأهداف . 

وقد تتوقف اللعبة نتبيجة الخلاف بين 
الفريقين» واتهام أحدهما بعدم التقيد 


بقوانين اللعبة» كأن يرمى أحد اللاعبين 
النصعان من غير الموقع الحدد لرميه. 
كما قد تتوقف نتيجة لإصابة من يقوم 
بدور الدفاع عن النصعان در وس 
إصابته بحجارة آحد لاعبی الفریق 
لافس . 

وهناك من الصبیان من یزاولون لعبة 
التصع باستخدام النباطه بدلا من الرمي 
بالید. فیضعون هدفا کحجر أو علبة 
فارغة صغيرة» فى مکان بارز » ویبتعدون 
عنه مسافة لا تقل عن عشرة آمتار ثم 
یصطفون على خط واحد مرتبین على 
حسب الاتفاق أو القرعة. ثم يبدأون 
واحداً تلو الآخر في رمي الهدف 
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۳ 


مناطحه 


بالنباطه» والفائز هو من یتمکن من إصابة 
الهدف بأقل الحاولات . والنباطة آداة 
صغيرة من آدوات الصید القدية فل 
من غصن على شکل رقم ۰۷ وقطعة 
صغيرة من الجلد الدبوغ مخروقة من 
اطانبین» وقطعتي خنزیر (مطاط) تقدان 
بشکل طولي في حدود ۱۵ هی 
وبعرض واحد ونصف سنتیمتر تقريباً 
وتربط آطرافهما في رآسي الغصن من 
جهة» وفي فتحتي قطعة الجلد من جهة 
آخری . ولاستخدامها يوضع حجر 
صغیر وسط قطعة الجلد» ویقبض عليه 
بالسبابة والإبهام» وتمسك الشغنه أو 
المشعاب أو الشغیه» أي غصن علی شکل 
رقم ۰۷ بالید الاخری. وبعد سحب 
ANE‏ م ف ی 
تطلق لتنطلق الحجارة بين الغصنين إلى 
ا 

وبعد آن توافرت البنادق ال هوائية 
والبنادق النارية تطورت هنه اللعبة E OE‏ 
الشباب والرجال یستخدمون البنادق آداة 
للتصویب بدلا من الرمي بالید أو النباطه . 
وقد تشتد النافسة والتحدي بین اللاعبین 
في اجادة تصویب الهدف» فیضعون 
آهدافاً صغيرة كقطع النقود العدنية 
الصغيرة» من فئة ربع الریال أو القرشین 
ونحو ذلك» على مسافة بعيدة وییدآون 
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بطبيعة الحال» من يصيب الهدف مرات 


مناطحه 

بارس هذه اللعية الرعیان في بعض 
لناطق اريت وذلك بالتحریش بين 
الطیور كالديكة» وبعض الحيوانات 
كالخرفان والثیران» لتحدید القوي منها . 
وتعد هذه اللعبة من آلعاب العرب القديمة 
التي نهی عنها الرسول كَلكة. ولا زالت 
هذه اللعبة تمارس في بعض دول الخليج» 
وتقام لها المهرجانات. كما أنها تمارس 
فى بعض بلدان آوروبا. وصفتها أن 
بحضر كل لاعب خروفا ما ثم يتقابل 
المتنازلان ويغري كل راع خروفه بمناطحة 
e eel‏ عدر و 
التناطح» مما يترتب عليه أحياناً كسر أحد 
قرني الخروفين» وربا يسيل الدم من 
آحدهما أيضاً. 


المناطط 

النط فى اللغة هو القفز والوثب. 
ولهذا فاسم هذه اللعبة مشتق من طريقة 
لبها ولعينة اللناطظ م الألعات 
المائية» وتمارس في الاماکن التي تكثر 
بها المياه» وتارس لعبة المناطط بعدة 
طرق منها : 

الففز رواسى أو (الرأسى) : وتتطلب 
من اللاعب آن ينقفو فی انام من اد 
بحيث يكون رأسه هو أول عضو یدخعل 
الماء من جسمه. 

القفز العَمُودي: وفى هذه الحالة 
يطلب من اللاعب أن يهوي إلى الماء 


الْمْتاطّط 


بشكل عمودي» بحيث تكون رجلا 
اللاعب آول ما یدخحل الماء من جسمه. 

القفز على الظهر : وتتطلب أن یسقط 
اللاعب فى الماء على ظهره. 

الق ل سمیت هذه القفزة قله 
لأن على اللاعب أن يعمل شكلا أشبه 
بقلة التمر قبل سقوطه في الماء. فيضع 
يديه بين رجليه ليصل إلى الماء بهذا 
الشکل . ویسیّب القفز بهذه الطريقة آلاماً 
في الظهرء إلا أن اللاعبين يتحملونها 
في سبيل الاستمتاع بالفوز. ويؤدي القفز 
بهذه الطريقة إلى أن يرتفع الماء إلى أعلى 
ويتناثر حول البئر أو البركة» مما يبلل 


الْخناطّط 
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المناقله 


(محيفرة) (آل عبدالمحسن ٠٤١١١‏ : 
۵ -۲۰۱۷). 


الناقله 
كان سا 


الناهبیه 


النزاه 
(انظر العکز) 


اف 

كان الصبیان في السابق یستخدمون 
اتف للصید وخاصة علی سطوح 
اا و الا اسك 
مصنوع من اخوص الذي یژخذ من جرید 
النخل . فیرکزونه على إحدى حوافه 
ويسندونه على عود مربوط بحبل» يكون 
طرفه الآخر فى يد الصبى الذي يختبىء 
في إحدى زوايا السطح. ویضعون تحت 
mee AE‏ 
الشعير» فتأتى العصافير لالتقاطه. فإذا 
تكاثر عددها تحت اسف يسحب الصياد 
الحبل» فيقع النسف ويطبق على العصافير 
بداخله. ثم يآتي الصبي لأخذها بحذر 
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شديد. فيرفع المنسف من أحد جوانبه 
بيد» ويآأخذ العصافير باليد الأخرى. 
وهذه الوسيلة من وسائل الصيد لا 
تختلف کثی را عن الصيد بالأواني التي 
سبق وصفها. 


اله 
(انظر المرتمه) 


النطابه 
(انظر النباطه) 


المهابو ل 
(انظر الطوابيق) 


ازام 


(انظر امقرنيك) 


المهن المتبادلة 

من الالعاب التي يمارسها الصبیان 
في ليالي سمرهم» وتعتمد على سرعة 
الااحظ: ا رطان سل الصلیان 
في داثرة ویختاروا شخصاً منهم لیکون 
قائدا. ثم يختار كل لاعب مهنة معينة 
ذات طابع حرکي؛ كنجار أو فلاح وما 
يشبه ذلك من المهن التي يمكن تمثيل 
آدائها وعارستها. ۱ 


وتبداً اللعبة بقيام كل شخص بتمثيل 
الهنة التى اختارها. وفى هذه الأثناء پنتقل 
القائد» وهو ارس مهنته المختارة» إلى 
مهنة أحد اللاعبين. وعلی اللاعب الذي 
آخذ القائد مهنته وبدأ يمثلها الانتباه بسرعة 
وأخذ مهنة القائد بتمشیل حركة أدائها . 
فان لم يكن اللاعب متبقظاً وتأخر في 
أخذ مهنة القائد؛ فإنه يخسر دوره ويخرج 
من اللعبة . وأما إذا تمككن من أخذها سرعة 
فإنه يستمر فى اللعب» وعلى القائد البحث 
ا ا ا ويحاول القائد أن 
يكون هذا اللاعب منشغلاً أو غير منتبه 
عند أخذ مهنته» لانه فر هذه احالة سیتأخر 
في أخذ مهنة القائد. وهکذا تستمر اللعبة 
حتی يخرج جمیع اللاعبين» ولا یبقی 
إلا القائد واللاعب الفائز . 


موازتة العوذ 

تغارس هذه اللعبة من قبل الصبیان 
والشباب والرجال علی السواء E‏ مختلف 
اتاطوی. ویس لسار رونت از اكاك 
محدد. وصفتها أن يحدد اللاعبون 
اللاعب الذي يبدأ اللعب» ثم الذي يليه 
وهکذا. وتبداً اللعبة بآن يأخذ اللاعب 
عوداً أو عصاء ویفضل أن تکون قاعدة 
العود مستديرة» ثم يضعه على إصبعه 
السبابة» محاولا تثبيته بحيث لا يتحرك 


الورش 


یستطیع إبقاء العود على سبابته آطول فترة 
ممكنة (عفیفی ۱6۱۲: .)۷٤‏ 


مواسیر 

سمیت اللعبة بهذا الاسم لأن 
اللاعبین يستخدمون المواسير (أنابيب المياه) 
عند لعبها. ويمارس اللعبة الصبيان 
والفتيات» كل على حدة. وصفتها أن 
يجتمع اللاعبون بعدد فردي ثلاثت 
خمسة» سبعة إلخ. ثم يختارون عدداً 
زوجياً من المواسير القريبة منهم» كالمواسير 
اف لاحد للتارل أو ما شابه ذلك. 
وقانون اللعبة أن يكون عدد المواسير أقل 
من عدد اللاعبين الموجودين بواحدة. 
وحينما يبدأ للعب» يتسابق اللاعبون في 
الوصول إلى المواسير والإمساك بها بحيث 
يبقى أحدهم خارج اللعبة لا ماسورة له. 
ثم يتحرك اللاعبون» كل في اتجاه الآخرء 
للاستیلاء علی ماسورته. وعلی اللاعب 
الذي لم يحالفه احظ في الرة الأولىء 
أن يكون أكثر سرعة وخفة هذه المرة 
للحصول على إحدى المواسير . 


و 
المورش 
من الألعاب الليلية التي يمارسها 


1917 


المووشن 
الخامسة عشرة. وسميت هذه اللعبة 
الور نسبة :إلى العمود آو الزاوية التی 
یتحلق حولها آفراد إحدى الجموعتین 
المتنافستين . 

واللعبة قريبة الشبه بلعبة (الکشوف) 
ولا تختلف اللعبتان عن بعضهما إلا فى 
طبيعة الکان الذي تزاول کل منهما فيه . 
فالکشوف بارس في ساحة آو میدان فسیح 
نان اس 
في آماکن عامرة . ویبدو أن الکشوف آکثر 
انتشاراً في الریف» في حين یکثر انتشار 
الُورش في الدن الكبيرة. 

تزاول اللعبة من قبا مجموعة من 
اللاعبين فی حدود ستة إلى عشرة لا 
يتم توزيعهم على فرقتين هما: الفرقة 
(الساريه)» والفرقة (الباحثه). ويتم تحديد 
دک را ار ار ارا 
القرعة یتجمع آعضاء دا لد مد 
الزاوية أو العمود (لْورش) معمضین 
أعينهم حتى يسمحوا لأعضاء الفريق 
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الساري بالتوزع والاختباء بعيداً عنهم . 
وبعد أن يتوقع أعضاء الفريق الباحث أن 
جميع أعضاء الفريق الساري قد اختفوا 
عن آنظارهم ينادي واحد منهم بأعلى 
صوته «نجي والا نعود» أي هل نأتي بحثاً 
أعضاء الفريق الساري عندما يتأكد أن 
جميع زملائه قد أخذوا مواضعهم 
«تعالوا». فيذهبون بحثاً عنهم. فإذا 
اسك 6 بجميع أفراد الفريق الساري 
بر 7 نقطة . ويتبادل الفريقان 
الأدوار وتعاد اللعبة من جدید وهکذا. 
آما إذا عجزوا عن العثور على جمیع 
لاعبي الفریق الساري بعد مضي وقت 
كاف للعثور علیهم > تکون النقطة من 
نصیب الفریق الساري . وبعد تکرار اللعبة 
لعدة جولات يتم حصر النقاط التي 
آحرزها كل فریق والفائر هو الفریق الذي 
استطاع تسجیل عدد آکبر من النقاط ضد 
الفریق النافس (عفیفی ۱8۱۲: ۱۰۵). 


الألعاب النارية 

تستخدم الألعاب النارية في كثير من 
بلدان العالم» للتعبير عن الفرحة 
والابتهاج في الاحتفالات العامة. وقد 
دخلت إلى المملكة عقب الانفتاح 
الاقتصادي الذي شهدته البلاد مع عضن 
التنمية. إلا أن استخدامها تعدى 
الاحتفاللات الرسمية أو المناسبات العامة 
فاستخدمها الأطفال. وهناك أنو اع عديدة 
منها يتفان الصغار في إطلاقهاء لتحدث 
نوعاً من الأنوار المضيئة في السماء بأشكال 
بديعة» أو تحدث أصواتاً مدوية شبيهة 
بأصوات الرصاص مثل الشروخ . وعلى 
الرغم من مخاطر تلك الألعاب» إلا 
أنها تلقى قبولاً كبيراً من الصبيان» خاصة 
5 بعض المناسبات. ولعل ليالي شهر 
رمضان المبارك» التي يسهر فيها الناس» 
تتیح للصبيان فرصة ذهبية لمارسة مثل 
تلك الألعاب في الظلام . كما تعد أيام 


للاعیاد مناسبات مقبولة لمارسة تلك 
الالعاب تعبیراً عن الفرح والسرور . 
النّاطه 

من آلعاب الصيد التي فارسا 
الذکور. کباراً وصغاراًء فى الحقول 
والزارع حيث تكثر العصافیر والطيور 
الصغيرة» خاصة في فصاي الربیع 
واریف . وتنتشر هذه اللعبة في جمیع 
أنحاء المملكة» كما تلعب فى غالبية الدول 
العربية» ولذا عرفت Ek‏ متعددة 
حسب المناطق والدول التي تمارس فيها . 
فهي تسمى في الأحساء (الفلاتیه)» وفي 
حائل والمنطقة الغربية (التاله) أو (الميْله)» 
وفي بعض نواحي المنطقة الجنوبية 
(مزبته)» وفي جنوب نجد (التَطَابَه) أو 
(النْطَابَه)» وفي عالية نجد (التٌبَاطّه) أو 
(اليتاط)» وكذلك الحال فى الكويت. 
أما في الإمارات فيسمونها (التشابه)» 
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النتاطه 


و(النَبله) فى مصر و(التقيْفه) فى 
فلسطین» و(التقيقه) أو (الغْيطّه) في 
لبنان . ۱ 

وکلمتا الَباطه والتّاط قد تکونان 
مأخوذتين من الفعل نبط الذي یعنی 
نبع وخرج بعد اختفاء. وربا سميت 
بذلك روج الحجر الختفي في الرقعة 
فجأة من النباطه بعد إطلاقه من الصیاد 
تشر المدقى وا رت اسان 
مأخوذتين من النبط » وهو اسم لصوت 
الجر جنا يصطدم ا أما كلمة 
التطابَه فهى مأخوذة من الفعل نطب» 
وكذلك الِنْطَابَهِ إذ هي اسم آلة للفعل 
نفسه الذي يعنى بالعربية الفصحى 
الضرب على الأذن بالاصبع. وربا 
سمیت اللعبة بذلك لأن الطائر یتعرضص 


لرمية احجر من حيث لا یحتسب من 
قبل الصیاد» کمن ف رب على آذه 
بالإصبع . آما كلمة الفلاتیه فهي مأخوذة 
من الفعل آفلت» الذي يعنى حدوث 
الشیء فجاأة والافلات یعنی انطلاق 
الشيء بعل حبسه. و دبك 
بالثلامية ن الصا الصغيرة الف 
تستخدم بثابة الرصاصة في هذه اللعبة» 
تنطلق فجأة إلى الهدف بعد أن كانت 
مشدودة ومقبوضاً عليها بيد الصياد. 
رن أ هذه اللعبة من ثلاثة 
11 آولها كر يسمى (الشعاب) أو 
ي آو (الغار) ويسمى (الشنبه) 
في بعض مناطق الحجاز. وهو عودان 
آصلهما واحد» یکونان فرعین له وهو 
غالباً من شجر الاثل أو الرمان أو اخوخ 


التَتاطه 
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ونحوهاء أو شجر السمر أحياناً. 
والعودان متساويان من حيث الطول 
والسمك. إذ يبلغ طول كل واحد منهما 
تخو ثمائية شمه ات ريا أمنا 
سکیا نيو عقدار سنك عورد اتيز ران 
التوسط . ويلتقى العودان إلى الأسفل 
فی زاوية حادة دار سبمین درجة 
تقریب لاخ العودان شکل العدد ۷ 
ااا وة تل اس 
منهما قليلاً بمقدار سنتمتر ونصف› 
ليصبح أشبه بالرقبة حتى يسهل شد 
السيور وربطها برأس العودين. 

أما العنصر الثانى فیتمثل فی ما یسمی 
(الطروق) وهي سيور مطاطية تصنع من 
الاطارات الداخلية البالية للسیارات. 
وتتطلب اللعبة عمل سیرین من المطاط 
بطول خمسة عشر سنتمتراً وبعرض لا 
يقل عن سنتمتر ونصف » ویراعی خلوها 
من الثقوب . یو خذ طرف آحد السیرین» 
ویربط بأحد رأسى الشعاب بواسطة 
خبوط دقيقة وقوية» أو بواسطة سيور 
مطاطية دقيقة تشد بقوة» وذلك بتدوير 
هذه الخيوط حول رأس المشعاب عدة 
مرات» ثم ربطها ربطاً محكماً. ويفعل 
الشيء نفسه مع السير الثاني» إذ يربط 
أحد طرفيه بالرأس الثاني للمشعاب باتباع 
الطريقة نفسها. 


النتاطه 


(الرقعه). التى غالباً ما تكون قطعة من 
القوي أحياناً» ومساحتها نحو "كاسم 
تقريباً. تحتوي الرقعة على ثقبين متوازیین 
من طرفيهاء ويربط بكل منهما الطرفان 
الآخران من السيرين» وذلك بإدخال كل 
عطفه على نفسه وربطه ربطاً محكما 
بخيوط دقيقة وقوية» أو بسيور دقيقة من 
المطاط . 

وهناك من الصيادين من يتفنن في 
إخراج نباطته بالمظهر المميز» كأن يقوم 
بتزيين عودي المشعاب بالطاط . فيأتى 
بسیور طويلة من المطاط ويلفها على 
العودين حتى تأخذ النباطة شكلاً جيداً. 
ومنهم من يزيل لحاء عودي المشعاب حتى 
یبدو أنيضص ناصعاً . كما أن من اللاعبين» 
خاصة الكبار منهمء من يفضل استخدام 
السيور الحمراء بدلاً من السوداء» لقوتها 
وشدة تأثيرهاء خاصة فى صيد الطيور 
الكبيرة كا حمام والإوز. 
عدداً کبیرا من احصی الصغير مستدير 
الشکل. بحجم الحمص» ویضعه فى 
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النباله 


للبحث عن الطيور. فإذا رأى عصفوراً 
أو غيره من الطيور» على نخلة أو 
شجرة» أخذ حصاة من جيبه ووضعها 
في الرقعة» ثم أمسك الرقعة بيمينه 
والمشعاب بشماله» أو العكس» رافعاً 
النباطة إلى أعلى في اتجاه العصفور. ثم 
يقدم يده الشمال الممسكة بالمشعاب إلى 
الأمام» ويشد يده الیمنی الممسكة بالرقعة 
التی بداخلها الحصاة إلى الخلف حتى 
تقارب عينه الیمنی . ويحاوليفقل هذه 
الأثناء أن يجعل الرقعة مصوبة في اتجاه 
العصفور. بعد ذلك يفل اة فجأة 
لتنطلق الحصاة بسرعة نحو العصفور» 
فتصطام به فيهوي من أعلى الشجرة 
مترنحاً من شدة الرمية . فيكسرع الصياد 
فرحا نحوه لالتقاطه وذبحه قبل موته. 
آما إذا كانت حياة الطائر » بعد سقوطه» 
ليست في خطر فإن الصياد يقوم بنتف 
ريش الجناحين خحشية أن يفلت الطائر 
منه» وقد يلهو به بعد ذلك أو يهديه 
لأحد الأطفال. وهكذا يوالى الصياد رميه 
حتی بصظاد مجموعة من الظیور» أو 
حتی تغرب الشمس وینتشر الظلام» فلا 
یتمکن من رؤية الطیور . 

آما الصغار فغالبيتهم یستعمل النباطه 
للمنافسة» وتعلم رمي الأهداف قبل 
ممارسغه لصت الظيوى:- وهرة ذلك إلى 
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ما تنطوي عليه اللعبة من مخاطرء لا 
سيما إذا مارسها من لا يجيدهاء فقد 
يلحق الضرر بنفسه وبمن حوله. كما 
أن النباطة لابد لها من مهارات خاصة 
لؤاولتها كالة صید. آما كيفية ممارسة 
الصغار لها فتتمثل في تحديدهم لهدف 
ماء كأن يكون علبة صلصة فارغة أو 
نحو ذلك» يسمى شاره. ثم يصطف 
الصغار بعيداً عن هذا الهدف بنحو 
عشرة إلى خمسة عشر مترآ ليبدأوا 
التسديد نحوه» ومن آصابه كان هو 
ال (العرگفی د.ت.: 21١١‏ 
الي آحری) ` 


النباله 
(انظر النباطه) 


النبيله 
(انظر النباطه) 


التحر 

من الألعاب التي يمارسها الشباب 
فى العرین» لاد قحطان. وسميت بهذا 
الاسم للأداة الستخدمة فیها وهي النجر 
الذي تسحق فيه القهوة. وصفة اللعبة 
أن یجلس اللاعب وأمامه النجرء فيضع 
يده على النجر وباقي جسمه بعیداً عنه . 


ثم يحاول الارتفاع إلى أعلى كيدا على 
آمامه وذلك بأن يطأطئ برأسه إلى 
أسفل» ويأخذ الطاقية بفمه. ثم بعد ذلك 
يرجع إلى مكانه الأول» شريطة أن تكون 
الطاقية فى فمه» وأن لا يسقط علم 
الأرض . فان سقط عد مهزوماًء وانتة نتقلت 
اللعبة إلى لاعب آخر. 


النشابه 

(انظر النباطه) 
النّصّع 

من الألعاب التي يمارسها الذكور فيما 
بين سن السادسة إلى الثانية عشرة تقر را 
وتعد من الالعاب N EAN‏ 
دای الک ۶2 ولعل كلمة لنصع 
مأخوذة من الفعل الثلائي «نصع» الذي 
يعني في الفصحی تصدی 3 ورعا 
أطلقت كلمة النصع على هذه اللعبة» 
لآن اللاعب يتصدى لهدف محدد يرميه 
بحجارة أو نحو ذلك . 

۶ 9 87 MT 
ففی جنوب نجد يمارسها لاعبان أو آکثر»‎ 
افر كل لاعب عدداً محدوداً من‎ 
العلب الفارخت کعلب الصلصة آو علب‎ 
التونة صغيرة الحجم» أو آغطية زجاجات‎ 


النّصّع 


المرطبات ونحو ذلك» ويضعها داخل 
داثرة. وعلى بعد نحو عشرة آمتار من 
الدائرة» يرسم اللاعبون خطاً مستقيماً 
يعرف بالمرمى أو خط الرمي. وعلى كل 
لاعب إحضار حجر يسمى الصول أو 
التير أو التيره» ليكون بمثابة القذيفة التي 
يوجهها نحو الدائرة لإصابة أكبر قدر ممكن 
من تلك العلب وإخراجها من الدائرة. 
يصطف اللاعبون على خط المرمى مرتبين 
حسب"نتبيجة القرعة. فيقف اللاعب 
الأول إلى الطرف الأيمن من الخط ويليه 
اللاعب الثانى» أما اللاعب الأخير فيقف 
عله الطرف الأيسر. يبدأ اللاعب الأول 
برمي التیر إلى الدائرة» فإن أصاب أياً 
من العلب الفارغة إصابة ترتب عليها 
خروج هذه العلب» أو بعضها من خط 
الدائرة» تصبح PEE:‏ وله الحق في 
الرمي مرة ثانية وثالثة من الموقع الذي 
استقر فيه التير. ويستمر في الرمي ما دام 
ينجح كل مرة في إخراج العلب الفارغة 
أو بعضها خارج خط الدائرة . أما العلب 
التي تب تبقی على خط الدائرة فتصير من 
E‏ الداخلة في الداثرة» وتصبح 
هدفاً للتصويب لاحقاً. وينتقل الدور إلى 
اللاعب الثانى» عندما يفشل اللاعب 
الأول في إخراج شيء من العلب الفارغة 
من الخط الدائري 
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النصِعان 


ويتبادل اللاعبون الدور واحداً تلو 
الاخر حتى يخرجوا كل العلب التي في 
الدائرة . وبعد خروج آخر علبة من العلب 
الفارغة يصبح الفائز هو الذي حصل على 
عدد أكبر من العلب . ويمكن إعادة اللعبة 
من جديد بمشاركة جميع اللاعبين الذين 
حصلوا على معظم أو بعض العلب» أو 
الذين لا تزال بحوزتهم بعض هذه 
العلب . أما اللاعبون الذين أخفقوا فى 
الحصول على أي من العلب» فإنهم 
يخرجون من اللعبة ويكتفون بالتفرج على 
بقية المنافسين. وقد تستمر اللعبة لعدة 
جولات حتى يأتي أحد اللاعبین على 
بقية العلب ويحوز عليها كلها (الدوسري 
١‏ : ۰۱۳۰ ومصادر أخرى). 


التصعان 

INDIE 4‏ 
وتختلف نوعاً ما عن لعبة التصع سابقة 
الذكرء في كيفية تحديد الفوزء وان كانت 
تتشابه معها فی الادوات الستخدمة وفی 
الرمي . وصفتها آن ینقسم اللاعبون الل 
E‏ ا م دا 
یحضرون عدداً زوجيا من العلب 
الفارغة» ما ست أو ثمان أو عشر علب . 
وتقسم العلب إلى مجموعتين متساويتين 
يتم وضعهما في شكل مستقيم . ويراعى 
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ترك مسافة بين المجموعتين بحيث لا 
تقل عن أربعة أمتار» وكل مجموعة من 
العلب تخص أحد الفريقين. وبعد تحديد 
الفريق الذي يلعب أولا عن طريق الاتفاق 
أولةً» واحداً تلو الآخرء التسديد نحو 
علب الفريق المنافس. ومن ينجح في 
إصابة الهدف يكون له الحق فى معاودة 
الرمي مرة أخرى وثالثة› ما دام ينجح 
كل مرة في إصابة إحدى العلب . وينتقل 
عند إخفاقه فى إصابة الهدف» فان تمكن 
الفارغة الخاصة بالفريق المنافس» تنتهي 
اللعبة بفوزهم. أما إذا ظلت بعض أو 
إحداها العلب منصوبة بعد أن رمى آخر 
لاعب في الفريق» فان الدور ينتقل إلى 
الفریق الثانی . فیبداً اللاعب الأول قى 
الفارغة. الخاصة بالفریق الاول» 
بالاسلوب السابق نفسه . ویصبح الفریق 
الثاني فائزاً بتمکنه من إصابة جمیع 
العلب» والا رجع الدور مرة ثانية إلى 
الفریق الأول لبعاود الرمی نحو العلب 
الخاصة بالفریق الثاني والتبقية من الجولة 
الولی » وهکذا تمضي اللعبة (القويعي 
0۷( 


النظّافه 
(انظر المقلاع) 


النط 
(انظر القفیزی) 


النطابه 
(انظر النباطه) 


النّطّه 

وتبدأ اللعبة بآن ينطلق اللاعب 
الأول مسرعاً نحو الخط. حتی إذا قاربه 
ضرب بقدميه على الأرض ثم قفز بهما 
مجتمعتين إلى الامام . وبعد وقوع قدميه 
على الأرض يضع علامة مميزة تشير إلى 
السافة التي تمكن من قفزها. ثم يليه 
اللاعب الثاني فالثالث وهكذا بالطريقة 
نفسهاء حتى ينتهي آخر لاعب من القفز. 
لع اك arl rd‏ 
التی قفزها کل لاعب . فاللاعب الذي 
تمكن من قفز آطول مسافت مقارنة ببقية 
زملائه» هو اللاعب الفائز» وقد تعاد 
اللعبة لأكثر من جولة حسب رغبة 
اللاعبین وشدة التنافس بینهم . 

ونلاحظ آنها تختلف عن لعبة المراز» 
إذ یشترط فى لعبة الراز أن يلقى اللاعب 
القافز بحجرین خلفه آثناء القفز. 


النْعجه خر انه 


وقد تطورت هذه اللعبة حديثاً 
وسميت بالوثب الطويل» وتعد ضمن 
مسابقات الیدان والضمار في ألعاب 
القوی . 


اللځحه خسر انه 

من الات الاطلقال الذكوى فا 
دون سن العاشرة» وتمارس في 
الأحساء. والنعجه هى الأنثى من 
الضأن تطلق مجازاً لوصف الإنسان 
«فلاان نعحه) . ولعل اسم اللعبة 
(النعجه خسرانه» يحمل فى طياته هذا 
۷ طق على اللاعب الخاسر 
فد 

ويمارس اللعبة مجموعة من الذکور 
شي حدود عشرة. فیرسم اللاعبون» 
بعد أن یتجمعوا في میدان فسیح» داثرة 
1 9 71 ۲ ثم يأخذ اللاعبون 
فى الانتشار خارج محیط الدائرة ما عدا 
لاعباً واحدا وهو الذي یسمی الصیاد . 
ویظل الصياد داخل الدائرة» ویسیر 
فجأة لیلمس في وقت واحد اثنين من 
اللاعبان باحري حول الدائرة» کل من 
ناحيته» أو يتخذ كل منهما اتجاهاً مضاداً 
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للآخر. أما الصياد فیقف. بعد أن ينطلق 
اللاعبان فى مكان أحدهماء ويظل 
المكان الآخر خالياً. واللاعب الفائز هو 
من يصل آولاً ويقف فى المكان الخالى . 
الآخر الذي لم يتمكن من الوصول قبل 
خسرانه. وتعاد اللعبة لعدة جولات› 
حسب رغبة اللاعبين وشدة حماسهم 
آل عبدالمحسن 0٠٤١١‏ 
ومصادر آخری) . 


07 


نقده 

تشتهر هذه اللعبة فى حائل» 
ویباشرها لاعبان. یحضر کل لاعب 
حجراً آیاً كان نوعه» وان كان من المرو 
فهو الافضل . يرمي اللاعب الأول 
حجره أو صوله بحیث يترك وقوعه أثراً 
على الأرض ثم یتدحرج الحجر بعيداً 
عن هذا الموقع. وعلى اللاعب الثاني 
أن يضع بدقة قدمه على أول أثر للحجر 
على الآرض» ثم يحاول إصابة حجر 
رفيقه الذي قد يكون بعيداً عنه. فإن 
أصابه عل نفسه قد حصل على نقطةء 
O E,‏ دو علد تك وي 
رفيقه حجره مرة آخری. وان أخطأء 
وقف رفيقه بمكان أو مضرب حجر 
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خصمه محاولاً أن يصيبه. فان أصابه 
كسب» وإن أخطأه استمر خصمه فى 
الرمی علی التوال نفسه . وتحسن خارسة 
هله اللي فى اقارقی الصلبة ا ردان 
التي لا شجر فيها ولا حجر ولا رمل 
بح ماه ای فى تسد فهر يوا العف 
بالإضافة إلى أنها تدرب على دقة 
التصويب» تساعد على قطع السافات 
الطويلة بالتسلية والسرور. وهذه اللعبة 
تشبه إلى حد كبير لعبة دردحها التي 
سبق الحدیث عنها في القسم الأول من 
ألعاب الرمي والتصویب . 


النقز 
(انظر القفيزي) 


فش والأغؤج 

لعبة شعبية من آلعاب التسلية التي 
كانت سائدة في الماضي » وتدخل قطع 
العملات المعدنية فى صلبها. وهی 
ان اه 2 
ان الا للم یت الاک نت 
النقد فیضعها على ابهامه» ثم يقذفها 
في الهواء إلى أعلى وهي تستدیر بسرعة 
من وجه إلى وجه بعد ذلك یتلقفها 
باحدی يديه ویطبق علیها بالید 
الاخری» بحيث لا يراها زمیله ولا 


يدرك على أي من الوجهين وقعت. 
عند ذلك يسأل اللاعب الآخر قائلاً 
(نقش والاً غوج؟». 

فيرد عليه بإحدى التسمیتین» كأن 
يقول «نقش» مثلاً» فان أصاب ع فائزاً» 
وأخذ الدور» وان أخطأ استمر الأول 
في اللعب. 


القن 

من آلعاب القوى التيبمارسها الذکور 
من الصبیان والشباب» وعرفت فى الزء 
احنوبي من المنطقة الوسطی في الافلاج 
وما حولها. وقد جاء فى القاموس الحیط 
في شرح الكلمة «نقث العظم : استخرج 
مخه» نقث الشیء: حفر عنه) . 

غارس هذه اللعبة فى أرض منبسطة 
اللاعبين فى حدود ثلاثة إلى خمسة. 
فیحفرون جميعاً حفرة قطرها عشرين 
Epc 2:2‏ ثم يجلسون 
حولها. كما يأتون بحبل صوفي» 
فیعقدونه عدة عقد لیکون متماسکا عا 
یساعد على خروجه من الحفرة إذا ما 
ضرب ضربة قویة . ثم يرمون الحبل 
داخل الحفرة» ویهیلون عليه التراب حتی 
یختفی . بعد ذلك يأتون بعصا غليظة» 


3 


الثقند 


بطول ستین سنتیمتراً تقریبا . وتبدأ اللعبة 
بأن يأخذ اللاعب الذي عليه الدور» 
حسب القرعة أو الاتفاق بين اللاعبين» 
العصا الغليظة. ثم يضرب بها الحفرة 
ضربة قوية محاولاً إخراج الحبل الصوفي 
منهاء فإذا خرج الحبل من الحفرة كان 
الغباربهى الات با لو له وله نقطة. 
وتعاد اللعبة من جديد ليبدأ اللاعب الذي 
يليه . أما إذا لم يخرج الحبل من الحفرة 
فان اللاعب الذي يليه يقوم باللعبة 
نفسها. وهكذا يتوالى اللاعبون الواحد 
بعد الآخر» حتى يتمكن أحدهم من 
إخراج الحبل الصوفي من الفرته 
فيصبح هو الفائز بالجولة (الدوسري 
205 ). 


النقيْد 

من ألعاب البنات الصغيرات» 
وتعتمد على مهارة التحكم في عضلات 
أصابع اليد ودقة التصويب بها. وكلمة 
القید مأخوذة من النقد الذي یعنی 
بالعربية الفصحى النقر بالأصبع في 
الجوز. وعرفت اللعبة بهذا الاسم. لأن 
الفتاة أثناء مارستها للعبة تستخدم أصابعها 
لنقر النواة وتسديدها نحو حفرة معينة . 
وتعرف أحياناً باسم التقده في بعض 
المناطق . والنقيد لعبة جماعية يشترك في 
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مارستها ما لا يقل عن أربع 
فتبات . يجلسن نهارا في مکان ظلیل 


إلى خمس 


ويحفرن حفرة صغيرة» وتحضر كل فتاة 
ال 1 11 (الفصم) . 
وعلى بعد متر تقریباً يرسمن خطاً موازياً 
للحفرة» ثم تضع كل فتاة مقداراً محدداً 
من النوی علی الط . بعد ذلك تجری 
القرعة لترتیب اللاعبات . وتبداً اللعبة 
بأن تضم الفتاة» التي عليها الدور» سبابة 
یدها الیمنی آو الیسری الی الابهام إلى 
الأمام حسب رغبتها» لدفع النواة التي 
ترب ورو حلام في الحفرة. وفي هذه 
الأثناء تُجرى حسابات دقيقة» من حيث 
الاتجاه الذي ترمى نحوه» وقوة النقرة 
على النواة. فإذا تهيأت لذلك نقرت 
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النواة نقرة دقيقة في اتجاه الحفرة. فإذا 
سقطت النواة داخل الحفرة حق لها أن 
تقوم بنقد نواة أخرى . وتستمر في ذلك 
"أده ام نه هت هی - 
0 فى الحفرة . فاذا أسقطت آخر نواة 
في و لا حق لها آن تخرج جميع 
النوى من الحفرة» ليكون من نصيبها. 

وتعاد اللعبة مرة أخرى» بأن تضع 
كل فتاة عدداً معيناً من النوی» لتبدأ الفتاة 
الفائزة اللعب في هذه الجولة الثانية أيضاً . 
وینتقل اللعب للفتاة التالية حسب الدور 
عندما تفشل اللاعبة التي علیها الدور 
فى إسقاط النواة التى سددتها فى الحفرة . 
فتواصل اللاعبة التى تعقبها عملية إسقاط 
ما بقي من النوى ليصبح من نصيبها إن 


نيت ف مقاط و یاه 
الفائزة فى ختام اللعبة هي التى تمكنت 
من الحصول على آکبر عدد من النوی 


الوس 1۱۳۷۰۶۱۱۱ 


التكره 

من الألعاب التي يمارسها الذكور فيما 
بعد سن الحادية عشرة تقريبا» وتمارس 
اللعبة في طرفي النهار. 

وتزاول اللعبة في میدان فسیح ذي 
آرض لينة» ويشترك فى مارستها ما 
بين ثمانية إلى عشرة من اللاعبین 
ینقسمون إلى فریقین متساویین. 
فیحضرون قطعة قماش مفتولة على 
هيئة السوط أو اطبل» بطول آربعین 
إلى ستين سنتیمتراً تقریبا. ویتفق 
الفريقان على نقطة للبداية» كما 
توضع» على بعد متر ونصف التر 
تقريباًء علامة أخرى تعرف بنقطة 
النهاية . وبعد إجراء القرعة لتحديد من 
يبدأ باللعب من الفريقين» يقف أعضاء 
الفريق البادی باللعب حول نقطة 
البداية» ويختارون أحدهم ليبدا اللعبة. 
کما یقف آعضاء الفریق النافس 
آمامهم» على بعد خمسة عشر متراً 
تقریباً فى اتجاه نقطة النهاية . ويبدأ اللعب 
بان يضع اللاعب. الذي تم اختیاره 


* 
النکره 


من افریق الاد باللعب» ال الفتول 
ثم یضرب الارض بیدیه استعداداً للعب 
باخبل ویرجعها إلى الخلف ثم یدفعها 
إلى الامام بقوة» فینفلت الحبل من 
آصابع قدمه منطلقاً إلى الأمام فوق 
لاعبی الفریق النافس الذین یتعین 
عليهم الإمساك بالحبل قبل سقوطه على 
الآرض . فإن تمكن أحدهم من الامساك 
8 اقل الدور فى اللعب 
لفريقهم . 

فيتبادل الفریقان الواقع» ويبداً 
باحبل» فان اللاعب نفسه. الذي رمى 
بالحبل يتقدم ویکرر العملية نفسها. 
ولکن هذه الرة يرمي بالحبل من الکان 
الذی سّقط فیه البل بعد الرمية 
مسافة اة عفشر الیل عرق مترا 
في اتجاه حط النهاية» من الکان الذي 
دشت وس بت مس | 
مواصلة اللعب ما دام کل مرة ینجح 
في رمي الحبل بقدمیه في اتجاه خط 
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كبح 


النهاية» ويفشل أعضاء الفريق المنافس من جديد إذا رغب الفريقان (الفيصل 
فى الإمساك بالحبل قبل وقوعه. فإذا  .)57"-575:1١5-0/8‏ 

وصل اللاعب بالحبل إلى خط النهاية 

دون أن يمسكه أعضاء الفريق النافس» ‏ نكيح 

يكون فريقه قد حقق الفور. ویتعین ‏ (انظر البرجون) 

على أعضاء الفريق المهزوم أن يحملوا 

أعضاء الفريق الفائز» ابتداء من نقطة النيل 

النهاية إلى نقطة البداية . ثم تعاد اللعبة (انظر العين) 
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1 2 


هب اهيب 

من الالعاب الب‌سيطة العروفة في 
القويعية» وهي من آلعاب الفتيات 
الجماعية. وتؤدى في أوقات الفراغ» 
قبيل الظهر أو بعد المغرب» حين يكون 
لدى الفتيات فرصة للتجمع واللعب مع 
بعضهن. وصفة اللعبة أن تلا الفتيات 
أفواههن بالهواء (هواء الزفير)» في حين 
تقوم |حداهن» وقد سبق اختیارها 
بالقرعة أو بالاتفاق» بضربهن على 
خدودهن من أجل افراغ الهواء 
كنا 

وتجد الفتيات متعة وتسلية» حيث 
يضحكن على بعضهن عند تفريغ الهواء 
من أفواههن بضربها. وقد يحدث أن 
بخرج» في بعض الأحيان» رذاذ من 
لعاب الفتاة» وأحياناً أصوات منوعة 
تحاكي أصواتاً في الطبيعة» وتبعث على 
الك ` 


اله 
یر أو الع الهبْع يار جل الضبْعء 
من الالعاب الشهورة في القصیم . جاء 
في القاموس الحبط «هبع هبوعاً 
وهبعانا: مشی ومد عنقه». وتتطلب 


مارسة اللعبة توافر غترة وقطعة حجر 
صغيرة» لتوضع قطعة احجر داخل 
الغترة وتلف الغترة عليها حتى تكون 
اللاعبون إلى مكان فسيح يسمح بالجري 
سا رت ام مه 
ظهره نحوهم . ويرمي بالغترة من فوق 
رأسه نحو اللاعبين مردداً «الهَبْع الهَبْع 
یارجل الضبم» . فيحاول كل لاعب 
الامساك بالغترة واحصول علیهاء لان 
الذي يمسك بالغترة بطارد بقية اللاعبین» 
ویضرب بالغترة كل من یتمکن من 
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الهدم والنور 


الهدم والنور 
(انظر الحد) 


هدو سليسل 
(انظر جاكم سليسل) 


هذا لاما وهذا لاب 


الهریر ا 
(انظر الرشاشه) 


مه 
| %* مه 


من الألعاب التي تقوم على الصدفة 
يلعبها الذكور من تجاوزوا سن الثالثة 
عشرة. والهشت كلمة فارسية تعني العدد 
ثمانیة» ولعل اللعبة آحذت هذا الاسم 
لأنه يحق تلاعب كما سیتضح آدنای 
نقل المسمار الخاص به ثمانى خانات إذا 
سقطلت 144 فا تن ال 
كأحد الاحتمالات التوقعة بعد القاء 
العصا علی الارض . 

عارس هذه اللعبة اثنان أو آربعة من 
اللاعبين. یجلسون على الأرض» ثم 
يرسمون مربعاً ویجلس کل لاعب عند 
إحدى زوايا الربع» ویحفر کل لاعب 
من اللاعبين الاربعة حفرة كبيرة إلى حد 
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ما في الزاوية التي تليه من المربع» وبين 
كل حفرة وأخرى من الحفر الأربع 
الكبيرة» يحفرون اثتتى عشرة حفرة 
سح توا كرة هناك قات رسد 
حفرة صغيرة» إلى جانب الحفر الأربع 
الكبرى. كما يحضرون أربعة مسامير» 
ويوضع في كل حفرة من الحفر الأربع 
الكبرى مسمار واحد. ويحضرون كذلك 
لیم حصي من سعف السنخل (ابخرید) 
طول کل منها نحو عشرة سنتمترات . 
وتترك ظهور العصي كما هي عليه بلونها 
الاک ۰ آما بطونها فیقشر اللحاء منها 
لتصبح پیضاء. بعد ذلك تجرى عملية 
القرعة لتحدید اللاعب الذي يبدأ اللعب . 

وتبداً اللعبة بآن یقوم اللاعب الذي 
حددته القرعة بأخذ العصي الاربع ورمیها 
إلى الاعلی لتقع في وسط الربع . وهنا 
ینظر في وضع العصي. فان وقعت على 
اللون الا خضر حسب للاعب ثمانی 
طاظ لاد وت ی اللون اضر 
CEE EES‏ 
غير نسق موحد من حيث الألوان» فينتقل 
الدور فی اللعب لاعب التالی حسب 
ما انتهت الیه عملية الاقتراع . فاذا وفعت 
العصي علی ظهورها واحتسب للاعب 
تما قاط و له" انا ستل صا 
ثمان نقلات» من حفرة إلى حفرة حتى 


يصل إلى الحفرة الثامنة الموالية لجهته 
الیمنی . ثم يأخذ العصي مرة ثانية ويرميها 
بالطريقة نفسها. فإذا وقعت على ظهورها 
مرات من الحفرة التي انتهى إليها في 
الرحلة الأولى. فينقله من حفرة إلى 
أخرى حتى يصل إلى ا حفرة السادسة 
عشرة. وهنا يعد اللاعب الذي يقع على 
يمينه ميت وینتهی دوره فى اللعبة نظراً 
لأن اللاعب الذي عليه الدور قد مر به 
وتجاوزه. ويواصل هذا اللاعب اللعب 
بهذه الطريقة طالا أنه في كل مرة ينجح 
اللاعبين. أما إذا لم تقع العصي الأربع 
القصيرة على الوجه الأبيض معا أو 
الأخضر معاً» فينتقل الدور للأعب الذي 
يليه حسب ما حددته القرعة» ليواصل 
اللاعب اللعب بالطريقة نفسها. واللاعب 
الفائز بالجولة هو الذي نجح في إماتة 
كانت اللعبة بین انين بلا من آربعة 
لاعبین» وذلك بروره على مسامیرهم 
آثناء نقله لمسماره من حفرة إلى آخری 
حسب عدد النقاط التی حددها وضع 
العصي الأربع بعد رميه لها ووقوعها 
ون لوي ا ل 


هو هو 


وفوز آحد اللأعين» قد يغيد اللاعبون 
اللعبة لعدة مرات بالطريقة نفسها (آل 
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عبدالمحسن ۱۵۳ ۱۲۱۳۱۱۲ 


هلا هوب 
(انظر سرير آبو عطبه) 


۶و ۶ و 


موحي 

يعود سبب التسمية إلى العبارة 
الستخدمة في اللعبة وهي هوهو» وتعني 
بعامية أهل القطيف اتبعوه واضربوه. 
وهذه اللعبة من ألعاب الصبيان» وصفتها 
أن پحدد اللاعبون مكاناً يكون بمثابة مد 
أو محلس» ثم تحدد القرعة اللاعب الذي 
که يتقدم اللاعب الذي وقعت عليه 
القرعة آمام الجموعة» في مسافة تبعد 
De E e‏ را ور 0 
عليه» بينما تقف المجموعة في صف 
واحد مثل صف الصلاة. ثم E‏ 
اللاعب. الذي يقف مقابلاً للآخرين» 
برواية اللغزء موجهاً كلامه للمجموعة 
كأن يقول مثلاً «أسود مسيود مثل الریُود 
واقف على الباب يترزق الله» أو «(خضره 
وداخلها عبيد» ما يبطلها إلا مفتاح 
الحديد) . 

فإذا استطاع أحد اللاعبين معرفة اللغز 
فإنه يسرع جرياً خلف الجموعة كي 
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الول 


يضربهم» بينما تتفرق المجموعة» وهم 
أيضاً يحاولون ضربه بالثل . لذلك يكون 
هناك نوع من الجري والرواغة في الوقت 
سه ی يعلم اللاعب من ی 
المجموعة له أن يحاول الوصول إلى 
المحلس أو المد الذي يقف فيه اللاعب 
الذي روى اللغز. فإذا استطاع الوصول 
فعليه أن يقول مخاطباً اللاعب الذي روى 
اللغز «هوهو) وأن يضع يده على رأس 
اللاعب الذي روى اللغز حتى يسلم من 
الضرب والمطاردة. ثم تعاد اللعبة بحيث 
يخرج لاعب آخر وهكذا (آل عبدالحسن 
(IA 1‏ 


الهول 

من الالعاب التي يمارسها الشباب 
فیما بعد سن السابعة عشرة. وهي من 
الالعاب العروفة فى النطقة الشرقية. 
وتلعب علی نطاق واسع عادة في الليالي 
القمرة خلال فصل الصیف. وخلال 
ليالي شهر رمضان البارك. وتارس في 
الميادين الفسيحة» وكذلك في البر أو 
8 في ی تا من الحجارة 
أو ما شابه ذلك ما يعيق حركة اللاعبين. 
وأصل كلمة الهول فارسية وتعنى الهدف . 
وقیل ان الكلينة مأخوذة من كلمة الهایله» 
التي تعني في عامية الأحساء الجولان 
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والدوران بسرعة. ويبلغ طول الملعب نحو 
ثتي متر تقريباً» ويحتوي على كومتين 
من الرمل» أو ما يسمى بصوبتين عند 
أهل الأحساء. تكونان متقابلتين فى 
اللعب» بحيث تكون السا سا 
حوالي مائتي متر . 
آما اللاعبون فینقسمون إلى فريقين» 
فریق لكل کومة رمل . ویتکون کل فریق 
من مجموعة لاعبین لا تقل عن خمست 
وقد یکون عدد کل فریق ستة أو سبعة 
لاعبین . ویتشکل الفریقان بأن یبتعد اثنان 
من پریدون اللعب» وعادة یکونان قائدي 
الفریقین» لمسافة قصيرة عن بقية اللاعبين 
قبل توزیعهم على الفريقين. فیقفان بحيث 
لا يسمع بقية اللاعبين ما يتفقان عليه فيما 
يتعلق بالاسمين اللذين سيطلقان على كل 
فريق» مثل فريق الدمام وفريق الاحساء. 
وحين يصطلح الاثنان على اسمين (فريق 
الدمام وفريق الأحساء) يعودان إلى بقية 
اللاعبین الذين تجمعوا في وسط الملعب» 
ويسألان «من يريد فريق الأحساء» ومن 
يريد فریق الدمام؟» من دون أن يعلم 
اللاعبون من قائد كل فريق . وبذلك یتکون 
فریقان من قبیل الصدفة ومن دون تدخل 
قائدي الفريقين» الأمر الذي فد يؤدي 
غالباً إلى تكافؤ الفريقين ما يجعل المنافسة 
على أشدها. 


وبعد تشكيل الفريقين. يجري 
الحكم القرعة بين الفريقين لتحديد من 
يبدأ باللعب . فيختار ذلك الفريق أحد 
أعضائه المعروفين بالقوة والسرعة وإجادة 
قن اراي اعد الل ٠‏ وج 
الساري. فينطلق الساري مسرعا إلى 
كومة الرمل الخاصة بالفريق الآخرء 
وينطلق معه زملاؤه. وفى هذه الأثناء 
ال افا ا الات اا 
قبل بلوغ كومة الرمل الخاصة بهلم» وقبل 
أن يتمكن من ملامستها أو تقبيلها . فإذا 
تمكن من ذلك يكون قد حرز الهدفس 
وعندها يقول كلمة اهول؛ التي تعني 
أن عليكم هدف أو «جول» معلناً للجمیع 
أنه تمحكن من تسجيل الهدف لصالح 
فريقه . آما إذا تمكن أحد أعضاء الفريق 
التافس هما هفاك اللاعب في أي 


الول 


موضع من المواضع التفق عليها؛ فان 
هذا اللاعب من الفريق المنافس يأخذ 
دور الهاجم فينطلق مسرعاً تجاه كومة 
الرمل الخاصة بالفريق المنافس محاولا 
الفريق الآخر من لمسه. فإذا حقق ذلك 
يكون بذلك قد أحرز هدفاً لفریقه. 
ويقول عند ذلك كلمة «هول» معلناً 
لفريقه » وهكذا دواليك . ويحاول كل 
فریق آثناء اللعب» تسجیل آکبر عدد 
اللاعبین من كلا الفريقين» ورغبتهم في 
التوقف . آما الفوز فیحتسب وفقاً لعدد 
الأهداف التی سجلها کل فریق. فالفریق 
الفائز هو الذي أحرز آهدافاً آکثر . وقد 
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الول 


تمارس لعبة الهول بطريقة أخرى مختلفة 
تماماً. وصفتها أنه بعد اختیار الساری 
يتعين اخستيار التابع» أو النائب الذي 
يحرس الساري أثناء انطلاقه ويمنع لاعبي 
الفريق الخصم من ملامسته . كذلك يتم 
تعيين حارس لكل فريق ليكون قريباً من 
كومة الرمل» أو جذع النخلة التفق عليه» 
ليحرسه من بلوغ الساري إليه وملامسته . 

ويلاحظ أن لاعبي هذه اللعبة من 
الشباب البالغ سبعة عشر عاماً فما فوق. 
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ومرد ذلك ما تتطلبه اللعبة من سرعة 
الجري والراوغة. ویحضر اللعبة جمهور 
من آبناء القرية أو ای للمشاهدة 
والتشجیع. وقد يترتب على هذه اللعبة 
بعض الإصابات بين اللاعبين» بسبب 
ارتطام بعضهم ببعض أثناء الراوغة ونحو 
ذلك . ويلاحظ أيضاً أن هذه اللعبة تشبه 
لعبة الركبي الأوربية إلى حد كبير 
(السبيعي :١5١94‏ ۰۱۷۰ ومصادر 


آخری) . 


واحد قافى 

هذه اللعبة من ألعاب نے 
بعض نواحي مجد. وتستخدم فيها كرة 
على بعضها لتكون بحجم كرة التنس. 
ويتنافس فى هذه اللعبة غالباً لاعبان. 
تدا اللعية بان برسم اللاعبان دائرة علی 
الأرض ثم توضع كومة من التراب في 
وسطهاء وتكون الكومة هي الهدف الذي 
يسدد اللاعبان ضرباتهم تجاهه . بعد ذلك 
يرفع اللاعب الاول» الذي يبدأ اللعب» 
الكرة إلى أعلى» ثم يضربها بيده إلى 
الخلف لکی يتلقفها اللاعب الثانى» 
الذي عليه أن يرد الكرة بيده إلى الامای 
ثم ينتظرها حتى تقف. ليرسلها بعد 
ذلك محاولاً إصابة الهدف الذي هو 
كومة التراب بوسط الدائرة. فإذا نجح 
عل فاتزاً وتبادلا الراکز» وان أخطأ استمر 
اللعب. ولكن في المرة الثانية يغير 


اللاعب المرسل وضعه» ويكون وجهاً 
لوجه مع اخصم الذي يبعد عنه حوالي 
مترين أو ثلاثة. وفي كل مرة يرسل 
اللاعب الكبرة يذكر يوما من أيام 
الاسبوع يقول في الرة الأولى أثناء 
إرساله الکرة «السبت» وفی الرة الثانية 
«الأحد» وهکذا إلى آن یصل ال 
(الجمعة». فان وصل إلى الجمعة ولم 
يستطع الخصم الإمساك بالكرة وردها 
وإصابة الهدف» فان اللاعب المرسل يبدأ 
استخدام عبارات جديدة» ويقول أثناء 
الإرسال «واحد طبل» وفى المرة الثانية 
«ثاني ف[ طبل» ثم «تالت طلوع الطبل) . 

فان انتهى اللاعب من عده 
وإرساله» وخصمه لم يستطع الا مساك 
بالكرة وإصابة الهدف. فان اللاعب 
الرسل یستخدم عبارات جديدة أيضاًء 
ویقول آثناء إرسال الکرة «واحد صابر» 
ثم «ثاني صابر» ثم «طلوع صابر) . 
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ثم تعقبها عبارة أخرى وهي «واحد 
جرجور» وفى هذه الأثناء على اللاعب 
أن يدخل الكرة من تحت 1140 لى: 
ثم يرفعها ويضربهاء في حركة فنية 
بارعة» ثم يقذفها وهو يقول «قطعت». 
ثم يتبعها بقذفة ثانية بكل قوته. وعلى 
الخصم آن ل للامسا بالکرة وهو 
يردد «والقط قطی. والقط قطى» . وذلك 
لإنهاكه وعدم إعطائه فرصة للتنفس 
ETT ID‏ 


له 
(انظر القفیزی) 


الوراره 
(انظر الوشاشه) 
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ألعاب الورقه 

:#لالعاب التی انتشرت مؤخراء 
ويمكن أن تكون من الألعاب التى قدمت 
عن طريق الوافدين إلى الحجاز. ويُلعب 
الورق بصور مختلفة» لعل أشهرها شيوعاً 
وانتشاراً: (البلوت)» و(الباصره). و(حط 
آربع)» و(التجاره). و(احوکر) 
و(الکوت)» و(الکنکان)» و(الطلب)» 
و(الظلوم)» ريت 9 ۵9 ۱۱ 

وهناك آلعاب آخری عديدة الا أن 
آکثر هذه الالعاب شعبية في الملکة هی 
لك ناراف | رهد ات ان 
من تونس والجزائر والغرب ولعلها 
فرنسية الاصل . ويلاحظ أن هذه اللعبة 
تکاد تمارس فى كثير من التجمغاثت: 
وقد نجد بعضاً من الشباب يبحث عن 


مثل تلك التجمعات لكي يشترك في 
اللعب» ويقضون أوقاتاً طويلة في مارسة 
eT‏ 

وشروط اللعبة لا تختلف كثيراً من 
مدينة لأخرى ومنطقة لأخرى» واللعبة 
تتطلب آربعة لاعبين كل اثنين يشكلان 
فريقاء ويجب أن ینشاً تفاهم كبير بين 
الاثنين من خلال فهم المعطيات والرموز 
التي يسمح بها قانون اللعبة» وأي سهو 
أو تراخ من أي من أعضاء الفریق قد 
يؤدي إلى شجار بين الائنین . 

ورغم أن اللعبة تقوم في جزء منها 
على الحظ إلا أن البراغة وایقظة واخبرة 
لها نصيب كبير في تحقيق الفوز. وصفتها 
أن يحضر ورقة (كوتشي/ وهى بطاقات 
باتوی توا توا نو ا 
بلون وشکل موحدین» آما من الجهة 
الأخرى التي يعتمد علیها في اللعب فهي 
مولفة من 4 آشکال شکلان منهما 
EEE EEE E‏ 
الشكل (الزات) والأشكال الأربعة هى : 
(زات السبیت) وهو سود علی هيئة ورقة 
شجرة وهو من الا جليزية ۳۵06 ومنها 
(كلفس) وهي سوداء على هيئة ورقة 
شجرة ثلاثية الرژوس کل رأس دائرة 
وهو من الإنجليزية 05 ومنها (الدعن) 
وهو آحمر على هيئة معين وهو من 


الإنجليزية ١١٥هل‏ أي الماس. ومنه 
(الهاص) وهو أحمر على شكل قلب 
وهو مأخوذ من الإنجليزية واتهعط» وقد 
تختلف المسميات فى مناطق أخرى فهناك 
5 ليت و(الشريا) للکلفس 
و(احاس) للهاص و(الشوکت) للديمن. 
وينوي کل شکل (زات) علی آرقام 
تبدأ من سبعة حتی عشرة ثم رسوماً هي 
الولد والبنت و(الباشه) أو (الشایب) 
وأخيراً (الاکه) التي تحمل الرقم واحد. 
وتستبعد منها الأرقام من اثنين حتی ستة 
وكذلك الجوكر فیصبح عدد السورقات 
التبقية اثنين وثلائین ورفة. في النهاية 
توزع على اللاعبین بالتساوي. فیجلس 
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التبارون في داتة کل اشنین متقابلين 
پشکلان فريقاً مشتركاً. 

يبدأ من تقع عليه القرعة بخبص 
الورق» أي خلطه أول مرة ثم بالتوالي 
بعد ذلك» ووجه الورقة ذو الارقام 
والصور إلى أسفل لا يراه اللاعبون وعليه 
أن يمد يده لمن عن يساره من الفريق الثاني 
لأن له الحق» إن أرادء أن يقطع الورقق 
أي يأخذ رزمة منها يعزلها فيضعها على 
الأرض أو تحت بقية الورق» والقصد 
من ذلك أن يفسد على من يخبص الورق 
أي محاولة للغش أو ترتيب الورق ورصه 
بطريقة تضمن حصوله هو آو رفیقه على 
أوراق قوية. يوزع من خبص الورقة على 
اللاعبين ثلاثا ثلاثا ثم ائنتین اثنتين » ثم 
يكشف ورقة ويقول بصوت مسموع 
«أوّل» وهو سؤال ا جه ای اللاعبين إن 
كان آحد يريد أن يشتري على الخيار 
الأول وهو الورقة الک شوفته وبالشراء 
تبدأ إجراءات اللعبة» والمشتري هو من 


لك من الورقات ما یظن أنه یکسب به 
معظم آوراق اللعبة فیفوز بالجولة. على 
کل لاعب أن يبين موقفه من الشراء ابتداء 
من اللاعب الذي على يمين الوزع» فان 
لم يكن له رغبة قال «بس» فان قالوا 
جميعاً (بس» اشترى الموزع إن آراد» أو 
قال «ثاني» أي : من يريد أن يشتري على 
خيار ثانٍ هو يحدد زاته بعد . فإذا اشترى 
أحدهم وزعت بقية الورق ثلاثا ثلاثاء 
ويعطى المشتري ورقتين مع الورقة 
المكتلوفلة فیکتملن ثلاثا. واللعبة لها 
نظتامان یختلفان فى القيمة العددية 
للورقات المكتسبة» وفي القوة التي تترتب 
اي رای . ۱ 

النظام الأول هو نظام الحكم ومعناه 


إعطاء السيادة لشكل ولون محدد من 


كاك الورقة الاربعة ولونیها الاسود 
أي تكسب أي ورقة أخرى؛ أما ورقات 
الحكم نفسها فلها ترتيبها فاص حسب 
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قوتها: فأقواها الولد ثم التسعه ثم الاکه 
ثم العشره ثم الشايب أو الباشه ثم 
البنت ثم (الثمانيه) ف(السبعه) آما 
الأوراق من ۲ حتی ” فلا يلعب بها . 
النظام الثاني هو (الصن) ومعناه إعطاء 
السا الور القوية هس ای کل أن 
لون. وهكذا تتحدد طبيعة النظام السائد 
في كل جولة حسب ورق المشتري » 
فإن كان ورقه أكثره لون وشكل واحد 
مال إلى نظام الحكمء وان كان أكثر 
الصن » والصن آجدی لآنه يضاعف 
قيمة الورقات الکسبة» فامولة فى 
الحكم ۱۰ نقطة ولکنها في الصن ۲۲ 
نقطة › وقوة الورقات فى نظام الصن 
کالاتی : أقواها الاكة ثم العشرة ثم 
الشایب شم البنت ثم الولد فالتسعة 
فالمانية فالسيعة. 

ويعلد الفریق فائزاً باللعبة حين یصل 


١‏ نقطة. ونقاط الحكم والصن 
المذكورة هی النقاط الأساسية وهی قابلة 
للزيادة حسب مصادفات توزيع الورق 
ففي الحكم من یجتمع عنده الشایب 
والبنت یعلن عن ذلك بقوله عند رمي 
ثاني الورقتين «بلوت» فيحسب له 
:ا الست ات ورقات 
معسلسلة في الحكم أو الصن أعلن 
صاحب ذلك بقوله «ميرا» أي صف متوال 
من ثلاث ورقات» فان لات هود 
ان لاب احتسب ذلك لمن سراه 
يبدأ بورقة أكبر من سرا غيره إن كان 
خصماً أما إن كان من فريقه احتسب 
لهما سروان. وعکن أن يجتمع عند 
تشر من «سرا» فان كانت 
السلسلة من آربع ورقات فهي «خمسون» 
وان كانت من خمس ورقات فهی «مئة» 
ويمكن أن تکون المئة من اجتماع أربع 
صور من جنس واحد (آولاد» بنات» 
شیبان) أو من (إكك) ولکن الاخيرة تعد 
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في نظام الصن أربع مئة. يعد السرا في 
الحكم بنقطتين وفي الصن بأربع» وتعد 
الخمسين بالحكم خمس نقاط وفي الصن 
عشراء وتعد المئة في الحكم بعشر نقاط 
وفي الصن بعشرين. ومما يؤثر في النقاط 
مجرى اللعب؛ من ذلك ما يسمى 
(الكبوت) وهو كسب جميكا ا 
الحكم تصبح النقاط ۵ نقطة سوى 
النقاط الإضافية المصاحبة. وفى الصن 
تصبح النقاط 44 نققلة» ویوثر في ذلك 
ااا ما یسمی الد "آي م ضاعفة 
النقاط» والدبل إجراء من حق اخصم 
أي الفریق القابل لمن اشتری» والفائز 
فى املاع ا اف 3 ۰ 
الجولة مضاعفة» فيأخذ في الحكم ۲:۱7 
وفى الصن ۲×۲١‏ ويضاعف معه النقاط 
رد یرس يس ر سر 
سوی (البلوت) فهو لا یضاعف. 

ومن الاحکام الهمة أن السرا وشبهه 
يجب أن تبسط ورقاته على الأرض 


522 


ليراها الخصم وذلك قبل النزول الثاني 
للأوراق» لأن النزول الأول فيه الإعلان 
عن السرا وقبيل النزول الثانى للاعب 
عليه أن يشر السراء أي يبسطه فان نسي 
فين کی کو أن معط میاه ال 
هو أضعف منه» ولا يحق للاعب أن 
يبسط سراه حتى يعلم أنه أقوى من 
خصمه. ويكون ذلك بالشارحة أي 
أن يذكر من عليه الدور بالنزول آقوی 
ورقة فى سراه. فان كان أقوى من 
۳ ار قال له اخصم «لك» 
فبسطه» أو قال «آکبر» أو «لى» أو آي 
عبارة یفهم منها أن الحق في السرا له 
ولیس للاعب. 

ومن الاحکام أن لنظام الصن 
آفضلیة. وذلك آن من یعلن رغبته 
بب«احکم» قد یسمع خصمه یعلن رغبته 
ب«الصن» فيأخذ بهذا البادرة منه ما لم 
يكن قبل خصمه ترتيب جلوس فيقول 
«قبلك» أي أصن قبلك» فيتحول نظام 
الجولة من حكم إلى صن» ويجوز 
للاعب أن يغير من حكم إلى صن هو 
نفسه إن كان الحكم على ورقة مکشوفت 
ولا يجوز العكس فلا يغير النظام من 
صن إلى حکم. 

ومن الانظمة أن من يطلب الحكم 
الثاني عليه إعلان زات الورق الذي يحكم» 


فان سكت عل النظام نظام صن» ولكن 
لا يجوز السكوت إن كان الفريق الثانى 
قد دیّل» وعليه تسمية الحكم. . 

ومن الأنظمة أن من قال «بس» على 
الثاني لا يحق له إن حكم من بعده أن 
يغير إلى «صن» ولذلك لا يجد من يوزع 
الأوراق حرجاً من إعلان زات حكمه إن 
أراد حكم الثاني دون حاجة إلى أن يقول 
«حكم) لأنه لا يجوز لأحد آخر أن 
۲۲۲۵1 3 
أن يعمد اللاعب إلى قول «آشکل» أي 
«أشكل من حكم» وهذا مصطلح يقصد 
به أن یتسلم شریکه الورقة المكشوفة) 
ویشترط أن یکون قبله ترتیب جلوس. 

وتختلف الورقات المكتسبة فى 
قیمتها الحسابية حسب نظام اللعب ففي 
الحكم قيمة الولد ۲۰ نقطة والتسعة ١5‏ 
نقطة والاكة ۱۱ نقطة والعشرة ۱۰ نقاط 
والشایب 5 نقاط والبنت ۳ نقاط ولا 


الوزیزا 


قيمة للثمانية أو السبعة. آما في الصن 
فيصير الولد بنقطتین ولا قيمة للتسعة. 
ویقسم مجموع النقاط الحسابية على 
عشرة فینتح عن ذلك مجموع النقاط 
التسجيلية التي تدون وتتراکم مع 
احولات حتی تبلغ ۱۵۱ نقطة وهي 
اللازمة للفوز باللعبة وخروج فریق من 
فریقین . وعند القسمة على عشرة إن 
بقی من النقاط اسابية آقل من عشرة 
OIE‏ ون كر DENE‏ 
عشرة وان كانت أقل من خحمسة 
تحذف» وتحذف الخمسة من الحساب 
في الحكم وتقابل واحداً في الصن» 
لآن النقاط تضاعف في الصن فكل 
عشرة تعد واحداً في الحكم واثنين في 
الصن ولذلك تعد الخمسة واحداً فى 
7 


الوزیزا 
(انظر خنتیبیرا) 
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وش يقول وش يقول 


وش يقول وش يقول 

من الالعاب الثى تمارسها الأمهات 
مع الصغار لتعليمهم بعض الأمور المحيطة 
بهم كأصوات الحيوانات وآنواعها. وهي 
من الالعاب العروفة بطرق مختلفة فى 
معظم مناطق الملکة» وربا في العالم 
أيضاً. وصفتها أن تبدأ الام بسرد قصة 
ما حتوي على مجموعة من الحيوانات» 
فتقول مثلا: 

كان رجل يعطف على ال حبواثاوكان 
في بیته حمار يستعمله في التنقل» وكلب 
يحمي البيت» وقط يقضي على الحشرات 
والافاعي وديك ودجاجة تأتيهم 
بالبيض . 
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فحزنت هذه الحيوانات زمناً طويلاً» ولم 
يكن للرجل من وارث غير هذه 
هي . . هي + فرحا بالبيع › قال الحمار: 
فى نو.. نو.. قال الديك 
غضبا: نبيع البيت ونبقى في الزقاق. . 
مكررا العبارة . 

ال سس التی تضمنها العدید من 


احیوانات . وكلما ذكرت حيواناً قلدت 
صوته. والطفل يستمع بسرور» ويتعلم 
في الوقت نفسه أنواع الحيوانات وأصواتها 
غا رما 
أخرى) . 


الوشاشه 

من آلعاب الأطفال البسيطة والفردية» 
وتعد من الالعاب الشتركة بین احنسین. 
وقد عرفها العرب قدياً وکانت تسمی 
لديهم الخذئوف» وفي ذلك يقول امرژ 
القيس فى تشبيه فرسه باخذروف: 
درير كخذروف ال ار 

وعرفت هذه اللعبة بالوشواشة» نسبة 
إا النوير غك جني عد E‏ 
كما تسمى كذلك (الوراره) و(الوغواغه) 
COED ODD)‏ 
نفسه » وتسمى (الفریره) نسبة لحركتها. 

تتكون أداة اللعبة من قطعة خشبية 
مستديرة أو قطعة فخار» وقد يستخدم 
عوضاً عن ذلك أغطلة العلب» کعلب 
الاناناس أو الصلصة. وقد یستغنی طا 
عن القطعة oe‏ الستديرة بعود طوله 
نحو سبعة ستتمترات تقريباً. وتکون 
القطعة مثقوبة من منتصفها بثقبین . ثم 


2 


يؤتى بحبل قوي بطول آربعین سنتيمترا 


وصلنا 


ا ویدخل اط ي ا ا 
والطرف الاخر بالثقب الآخرء ويربط 
طرق ال معضهما, ك فة قارا 
آن الطفل یوسط القطعة ال فی 
متصف الیل فیکون طول اليل بعد 
ذلك شحو عشرین سوا قسحا اعد 
طرفیه بيده الیمنی» وطرفه الآخر بيده 
الس ای طن انس 
بيده اليمنى» وذلك بتدویر کفه الاين 
لعدة مرات» ويده اليسرى تظل ثابتة . 
وبعد أن يلوي الحبل لعدة مرات» يبعل 
الطفل يديه عن بعضهما مرة ويقربهما 
إلى بعضهما مرة آخری» أي بعملية شد 
الحبل تارة وارخائه تارة أخرى . ما يؤدي 
بالقطعة اخشبة المستديرة إلى الدوران 


وصلنا 

من الالعاب العروفة في بعض مناطق 
٩ ۸ 3 33 EEE‏ 3 
لش رات »وا ECELA‏ وهی 
من OL‏ وطفتها ایقف 
طفل » ثم يقف طفل آخر وراءه منحنياً 
وواضعاً يديه على كتفى اللاعب الذي 
آمامه» ووجهه وراء ظهره» بحيث لا 
بری الطریق» بعد لك یتجهان إلى 
مکان» یکونان قد اتفقا عليه من قبل 
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الوغواغه 


کال اء سير الأول س الثاني 
خلفه» ویردد اللاعب الخلفى «وصلنا» 
فيقول له الللاعب الأمامي دلآ» أو (متى 
ناصل» فيقول اللاعب الثانی (بعد شوي) . 
وفي بعض مناطق النطقة الشرقية یقول 
اللاعب الأول «وصلنا البیت لو بعد» فیرد 
عليه اللاعب الثاني قائلاً ابعد شوي 
وارتعد). ایل ا ارتعد وردت 
لاقتضاء الوزن. وفى المنطقة الجنوبية 
تسمى هذه اللعبة (وصلنا الل 
اللاعب الثاني «وصلنا البيت» فيرد عليه 
اللاعب الأول «بَعد. . بَعَد) . وهكذا حتی 
يصلا إلى المكان المحدد. وأحياناً 
يستخدمها الأطفال كوسيلة تساعدهم على 
قطع المسافة دون أن يشعروا بالملل أو طول 
الطريق . 

وكيفية هذه اللعبة فى حائل أن 
يغمض اللاعبون أعينهم أو يربطوها 
بغترهم ونحوهاء عدا اللاعب الأول 
الذي يقودهم. فيسيرون خلفه في صف 
متتابع وقد وضع كل واحد منهم يديه 
على كتفى اللاعب الذي آمامه» مرددين 
قولهم (متی ناصل حایل؟» فيرد قائدهم 
الما ینجض راس التيس» ومعنی ینجض : 
يستوي . ویستمرون في السوال امتی 
ناصل حایل». ويأتى الجواب الما ینجضص 
زاس ال ی ارا إلن نقظة 
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معينة كانت الاجابة «نجض» فيرددون 
جميعاً «جض. نجض» ویخلعون ما على 


الوغواغه 
(انظر الوشاشه) 


۹ 
اشتق اسم هذه اللعبة من كلمة الونه 

وهي تعني في العامية» في بعض 
والشبات الذكور. وصفتها أن يجتمع 
مجموعة من الشباب أو الصبيان» ثم 
يتحلقون على شكل دائرة» ويقوم كل 
منهم بإصدار ونه. ويحاول كل لاعب 
أن یتفان فى ذلك» بحيث يبدو الصوت 
ES‏ ومن يضحك من اللاعبين» 
يخرج من اللعب حتى لا يبقى سوى 
لاعبین فقط » كت التنافس الی أن 
يخرج آحدهما الاخر. ویفوز غالبا من 


ویْز ياوئز 
عه انلع هرت سابع 
صغارهم» أو تمارسها البنات كما فى ثقیف 


بالطائف. وبعض مناطق الحجاز. وصفتها 
أن يجتمع اللاعبون اثنان فأكثرء 
فيضعون أيديهم فوق بعض مشكلين 
هرماً. بعد ذلك يقول اللاعب الذي يده 


تحت جميع الايدي «ويز ياويز» فيرد عليه 
اللاعب الذي يليه قائلاً اویش بك یاویز؟» 
فيقول «يدي نحت» فيرد عليه «ارفع فوق) . 
يذه أسفل المجموعة ويضعها أعلى الأيدي 
كلها. ثم يقول اللاعب الذي تصبح يده 
أسفل الجميع «ويز ياويز» فيرد عليه 
اللاعب الذی پلیه قاتلا (ویش بك 
یاویز؟» فيقول «يدي حت» فیرد عليه 
«ارفع فوق» فیرفع يده فوق الجميع . 
وهکذا تستمر اللعبة حتی تعود من 
كانت يده آول اللعبة فوق كل الأيدي 


ویش تدوْري پام احمد 


إلى آسفل . عند ذلك يقول الجميع 
بصوت واحد «فر» معلنین انتهاء اللعبة 
ATTY‏ 

اة المنورة»_يقول من كانت 
bass kam Eha‏ بود 
من «ويز ياويز» فيرد عليه أحدهم قاتلا 
«إيش بك ياويص» بدلاً من «إيش بك 
ياويز»). 


ويش وري يام امد 

ا ار NE‏ 
اللعبة» وهی ع E‏ تبدو 
اد سي او سرس ساي ماس 
فتسالها البنات: 

- وش تدوري يام احمد؟ 


2 أدور ابرتى 


4 
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- وش فيها؟ 
- فيها خيط حمره 


- وين عداي يام احمد؟ 

- فوق اللاله 

فترفع البنات آصواتهن قائلات «أكله 
القطو يام احمد. أكله القطو يام احمد) 
فتجري خلفهن محاولة إمساك إحداهن» 
OOYY 50 7‏ 


ويش تشوف على شوفي 

يمارس هذه اللعبة الصبيان والشباب 
في القطیف . وصفتها على النحو التالي: 
يتقدم أحد اللاعبين قائلاً «من يشوف 
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على شوفي؟) . وهو يضمر في صدره 
اللاعبين ثلاث محاولات دون أي إشارة 
تدل على الشيء المضمرء فإذا نجح 
آحدهم يكون فائزاً ويلقي هو السؤال 
على اللاعبين في المرة التالية. أما إذا 
عجزوا فان اللاعب يقول لهم «قولوا 
قیق» فيقولون جميعاً "قيق» معلنين بذلك 
عجزهم عن معرفة ما أضمر. 

وقد طورت هذه اللعبة آخیراً بحیث 
يجلس اللاعبون على شكل حلقة ثم يقول 
أحدهم «من يعرف اللي آضمره؟» أي الذي 
ا فيرد أحدهم ١هل‏ هو کذا؟) ثم يقول 
اخر «هل هو کذا؟» وفي كل مرة يعطي 
أحدهم إشارة تقرب من معرفة الشيء الضمر 


ويش تشوف على شوفي 


إلى أن يعرفوه. ثم تبدأ اللعبة مع لاعب آخر 
وهكذا. وتشابه هذه اللعبة اللعبة الأمريكية 
المعروقة في البرنامج اللإلريري الشه ول 
و | J) (Draw, Win or Lose)‏ 
TE e‏ ه رام 


هذه لعبة من الالعاب التعليمية التی 
تمارس في عدد من مناطق الملكة وتهدف 
إلى تعلیم الصغار ما لا ينبغي عليهم 
جهله من بيئتهم الحية كما أنها تنمي عند 
الصغار دقة الملاحظة وحدة الذهن 
وصفتها أن يقوم شخص كبير السن 
كالاب برسم حيوان كالضب مثلاً» على 
الرمل وينادي ابنه ویسأله بعد آن يشير 
إلى رأس الضب. أو أي جزء من 


وين بيت الشيخ 


أجز ائه » قاتلا «ويش ‏ هذا؟» فقو ل الطذ 
جز ویش فيقو 

«راس ضب» ويسير بأصبعه إلى أن يصل 
إلى عينه قائلاً (ويش هذا؟» فيقول الطفل 
(عين ضب» إلى أن يأتى على جميع 
أجزاء الحيوان الرسوم على الأرض غالبا 
وهي طريقة تعليمية ثبتت كفاءتها في 
طرائق التعليم الحديثة في المراحل المبكرة 
من حياة الطفل . 


وين بيت الشيخ 
من ألعاب الفتيات فى القطيف. 
وهن متشابكات بالأيدي, وتجلس من 
وتمثل دور عجوز تود الخروج من الدائرة. 
وتبدأ اللعبة بأن تحاول الفتاة الجالسة فى 
وسط الدائرة الخروج منهاء وتحاول البنات 
منعها من ذلك وكل واحدة منهن تحرص 
آلا تسمح لها بالخروج من جهتها. ثم 
تبدأ البنات بانشاد أنشودة يخاطبن بها 
الفتاة احالسة فى وسط الدائرة فيقلن: 
قوم ياشويب عن التنور 
قومياشويب 
قوم ياشويب عن التنور 
قومي اشويب 
فترد عليهن قائلة : 
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وين بيت الشيخ 


وين بيت الشيخ 


وتواصل البنات الانشاد» وتواصل 
الفتاة محاولاتها للخروج» وهي في كل 
مرة تسأل «من ايّة باب؟» فیرددن علیها 
قائلات «ما فيه باب» . وتمضى هكذا تسأل 
في كل مرة «من ايّة باب؟» ویآنیها الرد اما 
فيه باب . 

وعندما تتجح في الخروج فانها تصبح 
الامرة الناهية» وتسمع البنات آمرها 
وتتقدم الیهن وتبداً تسالهن عدة أسئلة» 
كأن تقول لهن : 

- وين بيت الشيخ؟ 


- هذا هو 
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- وين صحن العيش؟ 

- هذا هو 

5 ۳ جالبوت النوخذه؟ 

- هذا هيه 

- جيبوا لى الوسده 

- هدا هیه هدا هیه هدا هیه 

- پاالله اطردوا امحدحده 

وحن تصل إلى احدی البوابات 
تقول لهن «ياالله للعمل» فتجري البنات 
وتجري خلفهن» ومن آمسکت بها تصبح 
في وسط الدائرة» ثم تبداً اللعبة من 
جدید (آل عبدالحسن ۰ ۱۰: ۲۱۱). 


يام الغيث 
وهي من أغاني الأطفال آثناء لعبهم 
حال هطول الطر حين بر ل وبر حون 
قائلین : 
يام الغيث غيثينا بلي ویب راعینا 
ام طسری ری 
LEE EY‏ تازيم 
و عب و و سحو ۶۱ 
اه ها که ۱ را 
ويقصدون بام الغيث السحابة» وهي 
من أسماء السحاب الماطر. 
وقولهم أيضاً: 
مریسح... مریح ... قصود الشیخ... 
ومریح» تعني مرحی من مرح وفرح . 
وقولهم : 
وبابد احديد 


يابو حسين معانا والا مع القوم 


كاير ابو سبيت حي لو ميت) 


يايُونا جانا لیب 


و اللاب المعروفة فى مناطق 
متعددة من المملكة. ومع أنه تلعب 
بالطريقة نفسها في كافة المناطق إلا أن 
هناك بعض الاختلافات في الأهازيج 
اي سيد FE‏ لوي ساد سب 
ماق عاق تاو كيت ف | 
لاا ل CEBE‏ 
(الذیب والغنم). آو (جاکم 3 
جاكم) آو (رجلي ضالع) . كما تمارس 
هذه اللعبة أيضاً في عدد من دول الخليج 
العريي» فتسمی في الامارات (آم 
الاولاد» وأم العیال)» وتشمی في 
الکویت (الذیب والغنم) . 

تمارس اللعبة مشتركة بين الصبیان 
والبنات» وقد تلعب من قبل الصبيان 
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ياجرس ياجرس 


وحدهی أو البنات وحدهن» وهي لا 
حتاج إلى أدوات . وأقل عدد يمكن آن 
يلعب هذه اللعبة ثلاثة لاعبین . وصفتها 
أن يتم احتیار لاعبين بتسمان بالقوةء 
أحدهما يمثل دور الذئب» والآخر يمثل 
دور الراعی» وبقية اللاعبين يمثلون 
الغنم. فتصطف الغنم خلف الراعي 
على شكل قاطرة» كل لاعب ممسكا 
بظهر الآخر. وعندما يبدأ اللعب يهجم 
الذئب محاولاً خطف إحدى الغنم؛ 
ويحاول الراعى النجاة بغنمه وحمايتهاء 
بالضرب والهرب والمراوغة. ولكن إذا 
كان عدد اللاعبين كبيراً فان فرصة الذئب 
تكون كبيرة في الاصطياد . وعندما ينجح 
الذئب فى اصطياد واحدة يكون فائزاً. 
ثم تتكرر اللعبة. 

وفى بعض المناطق يردد اللاعبون 
العبارة الآنية «یاذیب ضيعت الغنم» 
ياذيب من بين الغنم» . 

وفي منطقة أخرى يكون الحوار بين 
الذئب والغنم على النحو التالي: يقول 
الذتب للغنم «ما عشاي إلا حم» فترد الغنم 
على الذئب قائلات «ما عشاك إلا فحم» . 

وتردد تلك العبارات بالتناوب طيلة 
فترة اللعب. 

وقد يردد اللاعبون «يابونا جانا 
الذيب» فيرد عليهم الراعى «ياعيالي لا 
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تخافون) . وفي بعض المناطق يردد الذيب 
«والله ما اخذ الا السمینه» فیرد عليه 
اللاعبون «ما تذوق إلا السالحه). 
ویرددون ذلك طيلة فترة اللعب. وفی 
مناطق أخرى یضیف الذیب «أنا ابرکم 
وباكلكم) . 

وفی النطقة الشمالية يدور هذا امحوار 
بين الذئب والراعي» یقول الذثب مسوخا 
هجو مه : ۱ 

- رجلي ضالع. 

بايش #ریها؟ 

- لحم النعجه. 

رش النعجه؟ 

ا 

E - 

NE 

- تخسى عنها. 

۱ ٩ ۱ - 

ومن الواضح أن هذه اللعبة من 
الالعاب التي تسد الصراع بين الرعاة 
والذئب. الذي عثل العدو اللدود للرعاة 
في الجتمعات القروية والبدوية (عفيفي 
TS‏ ای رک ا 


یاجرس یاجرس 
تغارس هذه اللعبة في بعض نواحي 
نخد وهى من الألعاب الخاصة 


بالصبيان» وتلعب غالباً في النهار. 
وصفتها أن يقف جميع اللاعبين صفاً 
واحداًء وتكون قيادة الفريق مناصفة بين 
اللاعبين الذين يكونان في طرفي 
الصف. أي آخر لاعب من كل جهة. 
وتبدأ اللعبة بأن ينادي اللاعب الواقف 
في آخر الصف من اليمين» زميله الواقف 
فى آخر الصف من الیسار قائلاً (پاجرس 
ا فيرد عليه ذاك قاتلا «لبيك 
بحجل الفرس». 

وفى مناطق آخری يسال اللاعب 
الأول قائلاً «وش طعام الخیل؟) فیجیبه 
الآخر قائلاً «شیحه وعرفجه) . 

وفي بعض الناطق یقول له «جیناك 
حنا الفرس» فيرد الأول قاتلا «من العشا 
عنده؟» فیجیبه الآخر قائلاً «العشا عند 
فلان» ویسمی آحد اللاعبین . 

وعندما 29 اللاعب الأول أحد 
لاعف اع 52> 4 
جماعي اسم هذا اللاعب . فإن كان 
اک عبداللّه رددوا «عبدالله 
عبدوه» . ثم یتقدم اللاعب القائد. الذي 
E‏ 
اسم اللاعب الذي ده ربیب :۳ جماعي» 
ل بان لا ال کور 
وقائد الجموعة. ثم بحركة معينة 
یدیرون وجه اللاعب الذي ذکر اسمه 


ياجرس یاجرس 


إلى الجهة الاحری» ثم یستمرون في 
اللعب . وفى كل مرة يردد فيها الللاعب 
القائد اسم أحد اللاعبين يتقدم بقية 
اللاعبين نحوه لإدارة وجهه» حتى 

بعد ذلك يطلب قائد المجموعة من 
اللاعبين آن يستلقوا على ظهورهم» 
بحيث تكون وجوههم إلى آعلی . 
ويحاول اللاعبان القائدان إضحاك بقية 
اللاعبين» بالقيام بحر كات مضحكة . 
الام اسگیاعا إضحاكه جعلاه فى 
جانب» ومن لم يستطيعا إضحاكه 
جعلاه في الجانب الآخر. ثم يرسمان 
ون تسمى إحداهما الجنهء 
والأخرى النار. فمن استطاعا إضحاكه 
أودعاه دائرة النار» ومن لم يضحك 
أودعاه الجنة. بعد ذلك تبدأ المرب 
بين الجموعتین» بحيث تقوم كل 
مجموعة لسر التراب علی للجموعة 
الأخرى وبذلك تکون نهاية اللعبة . 

وتارس هذه اللعبة فی النطقة الشرقية 
وتسمی عنقرس» او ان واتارا إلا 
آنها تختلف عندهم في مردداتها وفي 
مراحلها النهائية» إذ ينادي اللاعب الأول 
قائلا : 

کرس رشن 

فيجيبه الثاني : من ذا یبیع الفرس 
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ياجرس ياجرس 


ياجرس ياجرس 


فيرد عليه الأول : سک امک اادة 
فيرد عليه: ما تقطع اللباده 
فيرد عليه الآول: شيخ العرس عند 
من؟ 

وهنا يرد الثانی بقوله «عند فلان» 
ویذکر اسم الشخص ما قبل الح ثم 
يبدأ الطابور بالدوران وهو یکرر بصوته 
اسم الشخص ما قبل الأخير» فاذا كان 
اسمه محمد فيقولون «حمدها لا 
تحمده) . 

وهکذا حتی يدير جسمه إلى الخلف 
والأيادي متماسكة مع الطابور ویتابعه 
الآخرون على ذلك وعندها يقول لهم 
كبيرهم «صلوا صلاة الحديد» فيقولون 
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له «ما نصليها» ثم يقول لهم «صلوا 
صلاة الخشب» فيقولون له «ما نصليها» 
ثم يقول لهم «صلوا صلاة الطابوق» 
فيقولون له «ما نصليها» ثم يقول لهم 
«صلوا صلاة النخیل» فيقولون له «ما 
نصليها» . 

وفي الأخير يقول «عنقرس» فيرد 
عليه الجميع اعنقرس» بعد ذلك يشير 
جميع الطابور بيده» بعد ذلك يمثل 
السوول عنهم حركة اختلاف بيديه ثم 
يقول بسرعة «وين احنة» وين النار» 
وين قصاع ا وآثناء ذلك يتقدم 
إليهم واحداً تلو الآاخر ومن لامست 


يده اليد الیسری للمسؤول يدخل النار» 


ومن لامست يده اليد اليمتى للمسوول 
يدخل الجنة» وهكذا حتى نهاية اللعبة 
(العجل ۱۶۱۱: ۰۱۵۵ القويعي 


CAV : ۱۶۰۵‏ ومصادر آخری) . 
ياحبارى ديري ديري 


وصفتها آن بخط الکبیر للصفیر 
خطين على التراب بأصبعيه السبابة 
والوسطى يقطعهما خطان آخران وفي 


المرحلة الثانية بث دا ع 


يظهر الشكل دائر 


حولها بأصبعه حتى ب 
وهی بح قوله : 
ياحباري ديري ديري 
ارعي وليدك بالمحيري 
وهي من الملاطفات التي عارسها 
الکبار مع صغارهم والتي عرفت 
مسجوعة عند العرب منذ القدم. 


1 [ 
كانت ال وی لدی البادية قليلة 
ونادرة» لبعدهم عن المدن والقری» 
وإن كان أطفالهم يعرفونها لذا كان 
البديل عنها أشياء لديهم يصنعونها 
مثل الاقط ویسمونه البقل فعندما یأتی 
الاطفال إلى بيت من البيوت تقوم 
صاحبة البیت بتوزیع عدد من الثیران 
علیهم» والثور هو القطعة الكبيرة من 


ياخماري 


الاقط ومسماه فصیح ذکره ابن منظور 
0 سان تبه 
الأطفال 557 ۳۳ برها 
للشمس وهو يدور حول نفسه مغنياً 
بقوله: 

«ياحراره» ميعى ميعى) أو 

«يازحلاقه. ميعى میعی) 

وكلما ذاب من الزبدة شيء قام بلعقه 
5 ۴ 


ياخماري 
بدور الحمار» يشي على آربع والصغير 
يعتلي ظهره في فرح وسرور. ويقوم 
الصغیر بدور سائق هار اكا ما 
احمیر» حين یقولون في بعض الناطق 
((حد» حد» . ویقولون فى منطقة آحری 
(حر حر) أو «قق» قق» وهو إخراج 
صوت بين القاف والضاد» ال أي أن 
لحث الحمار على الشی . 

وهذه اللعبة تعد لعبة شائعة وهی 
من الألعاب التي يمارسها الآباء عادة مع 
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یازین ذا القَمْرا 


يا خماري 


إلى نفوسهم . 


یازین ذا القَمْرا 

عدا الفتیات هذه اللعبة من سن 
العاشرة الی الخامسة عشرة» وغالباً ما 
تمارس في ليالي الصيف القمرة 
E‏ و ESEN‏ 
جنوب المنطقة الوسطى . | 

تتطلب مارسة هذا اللعبة لاعبتین 
إلى خمس لاعبات» وقد یزید العدد 
عن ذلك . تبداً اللعبة بآن تصطف 
اللاعبات بجانب بعضهن البعض 
بحیث یتبادلن وضع آیدیهن. فتضع 
اللاعبة الاولی يدها الیسری على 
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اي الاين للاعبة الثانية» وتمد 
اللاعبة الثانية يدها اليمنى على الكتف 
الأيسر للأعبة الأولى» وهكذا حتى 
يكتمل العدد. 

تبدأ اللاعبات بأداء حركات جماعية 
راقصة» وهن يرددن هذه الأنشودة بجرس 
وإيقاع معينين : 

| ع لض‎ EEE ES 

FF Or,‏ ال سرا 

جا ب کے ج دی 

س سيد يجا س 

آ ود نارق 

هلر و لي جل 


ياضبة الحرثبي 


يازيّن ذا القمرا 


وتستمر اللعبة حتى تقرر الفتيات 
إنهاءها بعد أن كررن الأنشودة والحركات 
الراقصة أكثر من مرة (السليم NE‏ 
۰۱۷۵۹-۶ القع ۰1٩ E aE‏ 
ومصادر آخری). : 


(انظر من هذا بابه) 


یاضب الحرّشي 
اک يم 
نجد. وسبب تسمیتها بهذا الاسم آن 
الضب هو العامل الرتیسي فیها. وكلمة 
الحرشي اسم للصوت الذي ینطلق من 


مض . وقد ایکون مرد ذلك إلى ذنب 
الضب الذي یتمیز بحراشته . والل عبة 
يمارسها الشباب من سن السابعة إلى 
اامسة عشرة. وآکثر ما غارس فی 
فصل الربیع الذي تصاحبه الامطار 
واعضرار الارض وکثرة الضباف. 
فبعد اصطیاد الضبان يختار اللاعب 
آحد الضبان» من ذوات القوة والقدرة 
على الجري . ويمسكه من ذیله ویحرکه 
بسرعة مرة إلى الأمام ومرة إلى اخلف» 
مردداً بعض العبارات منها «ياضب 
احرشي این راح ابوك يصلي فالحقه» 
أو «حرش حمد حرش حمد حرش». 
ثم یلکزه في نقطة التقاء الذيل با لجسم 


بعصا حتی يستفز الضب. فاذا حس 
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ياطوير هندي 


اللاعب أن الضب قد تهياً للانطلاق» 
أخلى سبيله لينطلق الضب مسرعاً نحو 
أي اتجاه يختاره. عند ذلك يركض 
اللاعب خلف الضب حتى لا يعطيه 
فرصة للهروب. وقد يهرب الضب 
أحياناً ويختفي في مكان يجهله 
اللاعب» مما يعرض اللاعب لسخرية 
زملائه . 

وقد تمارس اللعبة بصفة جماعية 
حيث تعقد مسابقة بين الضبان أيها 
أسرع . فالضب الذي يصل إلى الهدف 
الذي حدده اللاعبون قبل بقية الضبان» 
يعتبر صاحبه فائزاً. أما إذا هرب أحد 
الضبان المشاركة فى السباق» فإن صاحبه 
يتعرض للسخرية . وتفادیاً لذلك يختار 
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اللاعبون الضبان صغيرة السن لقدرتهم 
على التحكم بها ولقلة خبرتها. وفي 
بعض الأحيان يربطونها من أسفل 
بطونها بحبال يمسك اللاعبون بأطرافهاء 
م ی 


ياطوير هندي 
(انظر قزيز ياهندي) 


ياعصاي اركبي 

وهدفها ل اللاعبين» وتلعب 
بأن تجمع عصي اللاعبين ويقذفها 
أحدهم إلى أعلى وهو يقول «ياعصاي 
اركبى» فوق عين الصبى» فإذا سقطت 
أخذ أعلى العصی وبسطها على 


الأرض» ثم کرر قذف اليصي حتى 
تنتهي العصي » وتكون كلها مبسوطة 
کی ال وکو کم ريني 
اللاعب. أي یحجل فوق العصی ليأخذ 
عصاه» ویتوالی اللاعبون حسب ترتیب 


عصیهم . 
ياعم عطني جربّو 

هذه اللعبة من آلعاب الاطفال 
الصغار في بعض نواحي نجد» واشتق 
الاسم من الأهزوجة التي یستخدمونها 
أثناء اللعب . تبدأ اللعبة بأن یصطف 
الأطفال الواحد تلو الاخر» ثم يطأطئون 


رژوسهم ويسيرون مرددين ياعم عطني 
جریو» (الفيصل ۸ FET :١‏ 
IE)‏ ۱۵۵۲ 26 


ياعم عطني جریو 


كما أن هذه اللعبة قد تودی بطريقة 
أخرى وهي أن يجلس خمسة أو ستة من 
اللاعبين القرفصاء على الأرض. ثم 
يحنون رؤوسهم في حجورهم. ويدور 
أحدهم عليهم وقد وضع في طرف ثوبه 
الأسفل كومة من الرمل» يمسكها بإحدى 
يلب ی وبیده الا خری 
ا 1 
حجر أو طاقية ونحو ذلك» فيقول وهو 
يدور عليهم «یاعمي عطني جريو جريوا 
ويردون عليه ١ما‏ بعد استوى البطيخ». 

وفي كل لحظة يضرب بكومة الرمل 
على ظهر آحدهم برفق لإلهائهم» حتى 
بد اف شير ادف 
فإن فطن اللاعب لذلك أخذ ما وضع 


ياعم عطني جِريو 
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يامن فوقي 


خلف ظهره ونهض ليضرب ذلك 
اللاعب» بشرط أن يكون قد فطن إلى 
ما وضع خلف ظهره. قبل إتمام اللاعب 
الآخر دورة كاملة على اللاعبين. أما إن 
لم يفطن لذلك إلا بعد إكمال عملية 
الدوران» فإنه يأخذ الدور ويتولى عملية 
الدوران والسوال . 
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ياين فوقي 

يلصق أحد اللاعبين ظهره بالاخر 
ثم يلف ذراعيه بذراعيه ويحمله فوق 
ظهره ويركع ويسأل «يامن فوقي؟) فيرد 
صاحبه «عبد الروقى». فیعتدل» وهو 
يقول «وانا فوقه» ليركع صاحبه ویحمله 
وتتكرر المحاورة واللعب. 


فهرس الإخباريين 


المنطقة الحنوبية: 
إبراهيم محمد أبو طيرة السعود 
أحمد حسن البكري 
أحمد شايع القحطاني 
جابر الشيخ عسيري 
سالم محمد آبو طيرة السعود 
سعد سعيد هادي القحطانی 
طالع عبدالله عسيري 1 
عبدالرحمن بن محمد العسيري 
عبدالله محمد الحراملة 
عبدالله محمد القرنى 
عبدالهادي محمد المالكي 
عبده مرزوق 
علی آبو طیرة السعود 
علی آحمد القرني 
نی مینک 
علی مسفر مرزوق الصقور 
علي بن معیض آل حواس 
فارس فرجان آل الحسن 
محمد عامر عبدالله عميش 


محمد عبدالصمد المسرحى 

ميل عبدالله صافى الشمرانى 
محمد علي العدیلان ۱ 

محمد مفرح الشهراني 

مهدي السروري 

يحيى محمد عبدالله الشهري الوادعي 


المنطقة الشرقية: 


أبو طامي حمد بن سالم الزيد 
جمعان إدريس الدوسري 
حسين علي آل حسين 

حسین 3 سلمان.ال دحيل 
خليفة الدوسري 

سعيد عبدالله سعيد الفيحاني 
E‏ 
عبد رب الأمير الحماد 

عيسى مبارك الدوح 


المنطقة الشمالية: 


أبو ممدوح عبدالهادي المريزيق النصيري 
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فهرس الإخباريين 


سعد عبد الكريم الجميعان 
شايم لافي الهمزاني 
شلاش فهد السبيهان 
صويدر بن صالح الشمري 
عبدالناصر القاعد 

سل سليماة موی 
مقبل سان موی 
مدوح محيسن الشمري 
نشمي محيسن الشمري 


المنطقة الغربية: 


داود محمد نور الصبحى 

دخيل بن صنيتان م العرماني 
شجاع محمد الشريف 

ظافر محمد البيشى 

ع بع ب :2 

مسلي بن حسين بن عيسى 

معلى العوفي 


المنطقة الوسطى: 


دخيل بن حمود آل دويخ 


سعد بن دريهم 

سعد بن سريع آل حبيان 

سعد بن عبدالعزيز السعران 
سعيد بن مبارك آل محيميد 
شجاع بن فارس الدوسري 
شعيب بن سالم بن حميد الدوسري 
صالح التويجري 

صالح الفرج 

صالح بن عبدالعزیز الصقعوب 
عبدالرحمن العلی الفایز السلمان 
عبدالر تمن القيضي 

عبدالعزيز بن سهل الدوسري 
عبدالعزيز عبدالله الحصين 
عبدالله بن حسين الخليفة 
عبدالله السمنان 

عتيق العدوان 

عثمان بن ناصر اليمني 

علي عبدالرحمن العقيل 

مبارك بن حسين الخليفة 

محمد بن صالح آل ماجد 
محمد بن فيصل اکن 
مسعود بن فهد بن مسعود آل خريجة 
نامر N‏ 


المصادر 


ابن الآثيو الكاتب» ضياء الدین آبو الفتح نصر الله الشیبانی 

. المثل السائر في آدب الکاتب والشاعر . دار الرفاعي الرياض‎ ١ 
الاحیدب. إبراهيم بن سليمان‎ 

۹ 1۱ حلاجا ۲ الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الرياض . 
الاسود» نزار 

۲۱ «آلعاب الاطفال في دمشق». المأثورات الشعبية ع۲۳. مركز 
الأفندي» محمد حامد» وحسن على عبدالعزیز 

25٠٠ 5‏ لعبة مختارة. دار المعارف» القاهرة. 
الأيوب» أيوب حسين 

. مع الأطفال ف لاض . ذات السلاسل» الکویت‎ ١ 
التیمائی» محمد حمد‎ 

ا0 ۰ 7 الرئاسة العامة لرعاية ارات الرياض . 
تیمور» أحمد 

د. ت . لعب العرب. دار نهضة مصر للطباعة والنشر» القاهرة. 
الحاحظ. أبو عثمان عمرو بن بحر 

5 الیوان. دار مكتبة الهلال» القاهرة. 
احاسر» حمل 

د.ات ۰ ٩‏ اة غامد وزهراك. دار اليمامة للبحث والترجمة واللشكرن 

EE 

جوهر» حسن محمد» وجمال خشبة 

۳ ألعاب الأشبال. دار المعارف» القاهرة. 
خطاب» محمد عادل 


> >> سپ بت 
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المصادر 


الخطيب» منذر هاشم 

6 ۹۸4/۱6۰ تاريخ التربية الرياضية. جامعة بغداد» بغداد. 
الخويطر» عبد العزيز بن عبدالله 

۰۹ - ۳۱ آي پني: مقارنة بين ماضينا وحاضرنا. د.ن. 
الدليش» عبداللطيف 

۰ ۱1 الألعاب الشعبية في البصرة . دار البصري» بغداد. 
الدوسري» إبراهيم بن صالح بن راشد الحادعة 

۷۱ ۱۹۹ الافلاج. الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الرياض . 
الرشید» عبدالله محمد 

۸۳ ارس( امد لرعلية ياب » الریاض . 
ساعاتي أمين 

۲ الرياضة عند العرب في الجاهلية وصدر الاسلام. مطبوعات 

تهامف جدة. 

السالمي» حماد بن حامد 

۰ قببلة ثقيف حیاتها وفنونها . دار أمية للنشر والتوزيع» الرياض . 
السامرائي» يونس الشيخ إبراهيم 

۵۶5 الالعاب الشعبية لصبيان سامراء . دار الجمهورية للنشر» بغداد. 
السبيعي» عبدالله ناصر 

۹ كتشاف النفط وأثره عل الحياة الاجتماعية في المنطقة الشرقية . 

مطابع الشریف. الریاض . 

آبو سعد» آحمد 

۳ معجم الالعاب الشعبية اللبنانية . المؤسسة الجامعية للدراسات 


تست سس ده 


والنشر والتوزیع» بیروت . 
۳ العامة في بغداد في القرنین الشالث والرایع. دار التخضب 
العربي للدراسات والنشر والتوزیع» بيروت. 


544 


المصادر 


السلمان» محمد بن عبدالله 
۰ عنیزة. الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الرياض. 
السليم» فاطمة عبدالله 
5 تحليل لبعض الحوانب الاحتماعية لألعاب الأطفال في الریف 
السعودي._رسالة ماجستير. قسم الدراسات الاجتماعية» كلية الاداب؛ 
جامعة الملك سعود. الرياض 
السناني» معتاد بن عبيد 
4/٠‏ االعيص . الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الریاض. 
السويداء» عبدالرحمن بن زيد 
۳ ند بالاأمس القریب . دار العلوم للطباعة والنشرء الریاض . 
ابن سیده. آبو احسن علي بن |سماعیل 
۸ الخصص. دار الفکر» بیروت. 
الشملان» یوسف مرزوق 
۸ الالعاب الشعيية الكويتية . الولف. الکویت . 
الطابور» عبدالله علي محمد 
۰ الالعاب الشعبية في الامارات العربية التحدة. الطبعة 
الاقتصادیة» دبي . 
العبدالغني » عادل محمد 
۸ من التراث الشعبي الكويتي . مطابع القبس التجارية» الكويت. 
آل عبدالمحسن» عبدالله حسن منصور 
57 الألعاب الشعبية في القطيف . مطابع الصناعات المساندة» الجبيل . 


3 
نت 


العريفي» فهد العلي 
د. ت . لمحات عن منطقة حائل . الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الرياض . 
عفيفى » محمد كامل 


۲ الالعاب الشعية كن الملکة العرية السعودية بوحخی مد 
الجنادرية . الهرجان الوطنی للتراث والثقافة» الحرس الوطنی الریاض . 
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المصادر 


العقیلی » محمد بن أحمد 
١1.‏ الآأدب الشعين فنا لحنوب. دار اليمامة للبحث والترجمة 
والنشر» الرياض . 
علام ليلى 
۲ ۱ «النخيل وأثره في لعب وألعاب الصبیة) . محلة ۱ لخفجي 
ع۶٠٠‏ . شركة الزیت العربية الحدودة» الظهران. ص ص۳۱-۲. 
۰ ذكريات قروي. د.ن. 
العمار» محمد بن ابراهیم 
۸ شقراء .۰ ال رئاسة العامة لرعاية الشباب الریاض . 
العواد» سعود عاید 
۷ من ترائنا الریاضی : الهرجان الوطنی للتراث والثقافة» احرس 
الوطني» الریاض. 
الغنايم» عبدالرحمن بن عبدالله 
تا ذ ذخ EIEN‏ 
م 
الفيروزبادي» مجد الدين أبو طاهر محمد بن يعقوب 
الفیصل» عبدالعزیز بن محمد 
۸ عودة سدیر . AT‏ العامة لرعاية الشباب» الریاض. 
القعود» صالح محسن 
ري ور سس اسه RENE‏ اع ب مه 
القويعي» محمد عبدالعزيز بن علي 
۵ ۰ تراث الاأحداد. الولف» الریاض. 
۸ ۱ الألعاب الشامية . دار الفکر » دمشق . 
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۱ حط سدیر : الرقاسنة العامة لرعاية الشاي الریاض. 
مخربي » محمد علي 
1۹۸۲/11۰۲ ملامح الحياة الاجتماعية فى الحجاز. د.ن. 
مفضى » عارف 
۸ الوف . الرئاسة العامة لرعاية الشياتب» الریاض. 
AV (۸‏ البكيرية . الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الریاض . 
ابن منظور» جمال الدین آبو الفضل محمد بن مکرم 
۱ ان العرب . دار ی القاهلزة . 
مركز البحوث» كلية الاداب» الریاض. 
الميمان» محمد إبراهيم 
الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الریاض. 
النجار» محمد عبدالعزیز 
١ ۸‏ ضياء السالك إل أو صح المسالك ال ألفية ابر مالك . مطبعة 
لاط الظاهرت. 


الهویل» حسن بن فهد 
۸ پریدة . الرئاسة العامة لرعاية الشباب» الریاض. 
وافی» علی عبدالواحد 
۷ عرامل التربية : بحوث في علم الاجتماع التريوي والأخلاقي. 
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